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Sanyasala, liebe Leserin und lieber Leser!

Elfen der cinen oder anderen Art sind in der Fantasy-Literatur und in
serschicdenen Rollenspiclsystemen belicbie Figuren. Mal sind sic nur
fingergroB mit schill L mal deutlich

ahnliche, aber schingeistigere und langlebigere Geschapfe. Man kennt
sic aus japanischen Comics cbenso wic aus Cyberpunk-Systemen, aus
der Edda oder aus irischen Sagen. Fidr manche sind sic cher edle Wil-
de, dic in vollkommener Verbundenheit mit der Natur Ieben, fiir ande-
re dagegen dic besseren Menschen, die das Schéne, Anmutige, Kiinst-

lerische, Weise und cine natiirliche Magic verkérpern.
Zwcifellos haben sich auch dic Erschaffer der Elfen des Schwarzen
Auges von cinigen dicser Vorbilder inspiricren lassen. Doch gleichzu-
setzen sind dic aventurischen Elfen nicht mit den Elben des Tolkien-
Universums, den Drow, Vulkaniern und wie sic noch heiBen mégen.
Dic feya, wie s slbstsich nennen, bicten zahlreiche cigen, unver-
hk en mit cinem
schen und mystischen Hintergrund.

“Dic Elfen oder Elben, zuweilen auch Alben oder gar Alfen genannt, ge-
hdren wohl su den wundersamsten und sauberhaficsten Wesen unserer Welt.
Kaum cin Aventurier kann sich ihrem Geheimnis entzichen, das sic wie
Spinnucben umgibt. Dieses Geheimnis zu enthiillen, oder besser gesagt ein
wwenig zu liifien, sind wir angetreten. Oft mag es uns jedoch scheinen, dass
esein U fiir cinen Sterblichen ist, tun sich doch fiir
Jedes entdeckte Geheimnis drei neue aufie

So begann dic Spiclhilfc Geheimnisse der Elfen von 1993, in der dic
aventurischen Elfen zum crsten Mal im Gesamebild dargestellt wur-
den. Fast ginzlich in Form von aventurischen Zitaten verfasst, wahrte
dicses Werk das Geheimnis der Elfen in hohem Mabc, und der licbe-
voll Detailreict und begei
cine ganze Generation von DSA-Spiclerinnen und -Spiclern. Doch
dieser aventurische Stil sorgte auch fiir viele Unsicherheiten: Einzelne
Zitate widersprachen sich — zum Teil absichtlich — oder blicben so of-
m interpreticren musste, wenn

fen und mystisch, dass man sic mihs,
man sic fiir das Rollenspicl nutzbar machen wollte.

In Aus Licht und Traum werden vicle dieser farbigen und anschauli-
chen Beschreibungen aus dem clfischen Leben bewahrt — auch uns
war es wichtig, Elfen als geheimnisvolle Spiclfiguren mit cigener Mys-
tik und Fremdartigkeit zu zcichnen. Im Zentrum unserer Arbeit an
diese Spilhilf aber stand, dic Elfen siclbarer zu machen — dafi
wurden viele Details und erkliirt, vercinhei
licht und in dic aventurische Spiclwelt cingebettet, die sich in den
vergangenen fast 15 Jahren so viel weiter entwickelt hat.

Unser Blick auf das clfische Leben beginnt mit ciner Reise in die Ver-
gangenheit, wo Legende und Geschichte oft genug untrennbar verwo-
ben sind: Dic iiber 10.000 Jahre zuriickreichende clfische Historic er-
Zihlt vom Heraustreten der Alten aus dem Licht, von Aufsticg und
Fall der Hochelfen mit ihren Kricgen und Stadten und vom Zusam-
menleben zwischen Elfen und anderen Vilkern. Sie erzihlt auch von
schicksalhaften Ercignissen jiingerer Zeit, dic cinen Wandel in das
Leben der Elfenvélker bringen.

In den darauf folgenden Beschreibungen wird deutlich, wie sehr sich
Wesen, Kultur und Lebensweise der heutigen Elfen von denen der Men-

schen unterscheiden und wie sehr das ‘Alte Volk' von der cigenen Ge-

schichte geprigt wurde. Dic [ der
inihrem Lebensraum geht nicht nur ausfithrlich auf Au-, Wald-, Firn-
und Steppenclfen cin, sondern auch auf dic aus der Verbindung von
Elfen mit Menschen hervorgegangenen Halbelfen sowie auf dic nicht
geringe Anzahl von Elfen, dic unter Menschen leben.

Das Aventurien der Elfen schlicBlich stellt dic clfischen Kernlande und
insbesondere die Salamandersteine als Ursprung und mystische Hei-
mat der Elfen vor. Dic Stidtcb geben anschauliche Bei-

spicle dafiir, wie Menschen unter Elfen und wic Elfen unter Menschen

Ieben — wo sich mit ctwas Mihe cin cinvernchmliches Zusammenle-
ben gefunden hat oder wo dic Vélker ancinander gescheitert sind.

In zahlreichen Publikationen aus der Spielwelt des Schwarzen Auges
kommen beriihmic und beriichtigte Elfen vor, im entsprechenden Kapi-
tel werden altbekannte Meisterpersonen, aber auch neuc Figuren vor-
gestellt, dic insgesamt cin breites Spektrum von Vélkern, Stromungen
und Ei (oder auch der Elfen

Kaum cin Volk verfiigt iiber cinen so reichen Schatz an Mysteria et

Arcana wic das der Elfen — neben neuzcitlichen Geheimnissen werden
hier auch dic untergegangenen Hochelfen und dic entriickten Inseln
im Nebel genauer behandelt.

Und nachdem mit all diesen Beschreibungen hoffentlich cin detail-
reiches, buntes und plastisches Bild des Schonen Volkes gezcichnet
wurde, geben wir Thnen als Spicler und Spielleiter Hinweise an dic
Hand, wie Sie in Threr Runde Elfen im Rollenspiel lebendig werden
lassen kinnen: Spicltipps und Archetypen laden zum Losspiclen cin,

und Kultur- und ecine

Anpassung der Genericrung an den Spiclwelthintergrund cines Elfen.
Wir wiinschen Thnen viel Spal beim Spiclen Thres clfischen Helden
oder Ihrer clfischen Heldin und bei der Lektiire dicses Bandes. Eorlal

Tl Zybura
Katharina Pictsch
Bielefeld im Mirz 2006
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DErR WEG DER WiLDGANSE

E nha'ha alwa, ¢ nha'ha vin. E'dao nha’ha quiii.

D suchst den Weg des Wassers und des Windes, du wirst den Weg der
Wildginse gehen.”

Auch in der Erinnerung waren die Worte unhirbar, denn dic Sprache
des salasandra ist die Sprache der feysala, der Verstindigung der Sippen-
gemeinschaft, und des dha'iamanda, dic Sprache der Lieder; die in al-
lem klingen. Doch so, wie der unsichtbare Wind dic Saiten ciner Laute
streicht, in Schwingung versetzt und ihnen Téne entlockt, so waren
Imrayon sedanken auf Ailindirs Seclenlied getroffen und
hatten es beunruhigt.

In der Erinnerung war es, als hiclte die ganze Sippe, die hier im sala-
it des feysala,
in der alle die Gedanken und Gefiihle cines jeden anderen teilten, den
Atem an. Als wiire das Sippenlicd, das stets leise 2u erklingen schien,
colange der Kreis wiihrte, fiir einen Augenblick verstummt. Als hitten
Herzen, dic im Einklang schiugen, innegehalten. Als Ailindir in die
Augen der anderen geblickt hatte, hatte sie darin Trauer. Furcht und
manchmal auch licbevolles Abschiednchmen entdeckt. Dies war es, was
sie am meisten erschreckte, denn ein Abschicd von der Sippe, vom sala-
sandra, vom feysala, erschien ihr undenkbar, unbegreiflich.

Dann verklangen die Téne ihres Licdes, wurden vom Wind davongetra-
gen, der sich krduselnde Wellen auf die Oberfliche des Sees zeichnete,
und so vergingen auch die Bilder, verging das Gefiihl des letsten Sala-
sandras, das Ailindir Fliistert-im-Wind im Kreisc der Sippe erlebt hatte.
Das Wasser plitscherte mit sanftem Wellenschlag gegen die Pfiible, auf
denen das Do errichtet war —gut verborgen hinter cinem breiten Gilr-
tel aus Schilf und Erlen. Die Bliiten von malve, bhaldharian und wil-

andra wesen war, in der

chen und dann mit einem Nets zu fangen. Ailindir verlicl die Pfahl-
‘bauten und bahnte sich —leise und behutsam wie das Rascheln des Win-
des in den Halmen — cinen Weg durch das Schilfgras.
Sic hatte ihre Sticfel ausgezogen, dic nackten Filfie tasteten sich iiber
weichen, kiklen, schlammigen Grund, dic Finger strichen sanft an den
wolligen Rispen entlangt. Dann erreichtc sie den alten Erlenstamm, der
am Rande einer kleinen, natiirlichen Bucht im Schilf lag und dessen
halb ins Wasser ragende tote Aste oft von Enten als Rastplatz benatzt
wurden.
Ailindir legte Bogen und Kocher; ihren Bauschmantel und den U~
hingebeutel neben sich und hockte sich auf den Stamm, so dass sie aufs
Wasser hinausblicken konnte, um sich her aber nichts sah als die sich
sacht im Wind wicgenden Schilfhalme. Dort, wo vor ihr das Wasser den
dunklen, schiammigen Boden benetzte, zeichneten sich die Spuren eines
Blisshubns ab, das erst vor kursem hicr an Land gewatschelt sein muss-
te. Wer weil, vielleicht saft s gans nah irgendwo im Schilf ~doch Ailindir
war nicht zum Jagen hierher gekommen, Die Zeit, als die Sippe vom
nurdra des Sees-wo-Silberreiher-schiafen und der Au-wo-Erlen-im-
Schilf-wachen genommen hatte, war vorbei.
Und erst als Ailindir saf und lauschte — auf das Schnattern der Enten,
das Surren der Libellen und das Platschen cines nach Miicken springen-
den Fisches — da verstand sie gans, dass dieser Ot ein anderer gewarden
war, denn das Licd der Sippe war hier verstummt. Das Lied ihrer Schwes-
tern und Briider und auch ihr cigenes war nicht mehr am See-wo-Sil-
berreiher-schlafen, und dennoch die Schnwine und quakten
dic Frische, machte der flinke Otter Jagd auf die Fische und hiclt der
stolze Seeadler kreisend Ausschau nach Beute.

och wiirde Firianaé Reiherflugs Speer den Fischen vom

dem Methumian entfalteten in der Spitsommersonne ihren Duft, der
Bienen und Schmetterlinge anlockte.
An cinem Tag wie diesem hitte dic kleine Lahellin abermiitig nach Fi-
schen gehascht, sich dann nacks auf dem dicken, iiber das Wasser ragen-
den Ast der nahen Weide licgend von der Sonne trocknen lassen und die
Bienen genecks, die an den Bliiten ihiren Nektar sammelten. Lahellin
Bienenflisterin hatte die Sippe sic manchmal genannt, weil sie bereits
mit sicben Sommern die Gabe besas, mit den Bienen zu sprechen, die
bereitwillig auf ihrer Fingerspitze landeten, wenn ihre Beine schwer eon
Bliitenstaub und Nektar waren, und die Lahellin niemals stachen.
Dann wire vielleicht Audariel Singt-im-Schilfgras zu Lahellin gekom-
men, um den Nachmittag mit ihr im Rohricht zu verbringen, wo er ihr
beibrachte, sich unauffillig wie ein Grashalm und leise wie cin Wispern
des Windes zu bewegen. Er seigt ihr; welche Wesen im Reihergras hei-
misch waren, und lehrte sic ihre Gepflogenheiten, zeigee ihr dic kaum
sictharen Spuren,di s hinterlicen, wenn s hrem cigenen Taguerk
ich noch genau daran erinnern, wic Andaricl
ihr selbst dies alles bﬂgzbmrlu hatte, noch nicht einmal swanzig Som-
mer war das her, aber ihr kam ¢s nun vor wic cin halbes Elfenleben.
Andaricl lehrte nicht, die Wesen im Reihergras zu jagen.
“Wer cinem Tier stets nur nachstellt, wm ihm scin Leben zu nehmen", 5o
hatte er erklirt, “wird dieses Lebens niemals kennen gelernt haben, wird
nicht schitzen knnen, wie das Tier tnser nurdra mit dem Opfer seines
eigenen stirkt, und wird nicht in der Lage sein, das Gleichgewicht von
nurdra und zerza su achten. Bevor du das Leben cines Bewohners der
Auen nimmst, musst du erst selbst su cinem Wesen der Auen werden”,
pflegte er zu sagen. Und Andariel lehrte, wie man wic der Itis durch das
Gras schlich, ohne jede Regung wie di Rohrdommel ausharrte, wenn
sich Gefahr niherte, wie ein Fischotter schuwamm und tauchte oder wie
die Sillberreiher geduldig den schiveren Regen an nassgrauen Tagen ertrug.

zexza sprechen, und niemals wieder Linoriel Bliitentans' leiser Gesang
das nurdra in Seidelbast, Wicken und Spinnendorn wecken und licbko-
sen, damit dic Pfahlbauten griten. Das Sippenlicd war verklungen,
das doch stets diber diesem Ort geschuwebt hatte, und die sala war
vergangen.

Dic Welt mochte im Wandel sein und der See-wo-Silberreiher-schlafen
Abschicd genommen haben von der Sippe. Doch das Wasser, das mit sci-
nem sanfien Wellenschlag an die Schilfhalme rithrte und ihnen ein lei-
ses, beruhigendes Wispern entlockte, sprach noch immer zu Ailindir, wie
es dies ihr ganzes Leben lang getan hatte.

Sic lauschte, withrend itber ihr eine Schar Wildgnse in pfeilfrmigem
Flug nach Saden zog und sich dic Spatsommersonne dem Horizont zu-
neigte. Sie lauschte, bis das Wispern innczuhitlten schien und etwas an-
derem Plats machte — dem Gefiihl von twel'fiala, einem fremden Besu-
cher. Einem Eindringling. Der Wind trug Geriusche von den Pfahlbau-
ten heriiber,leise und beunruhigend. Stimmen, aber weder von Tier noch
von fey. Ailindirs Nackenhaare stellten sich auf: War die Gefahr bereits
50 nah? Die Gefuh, vor der sic die Sippe, die nun fort war; warnen wollte?
Sie war weit nach Osten und nach Norden gewandert, wo in der tundra
der Wind sang von zertaubra und zcxficya, dem Schwarzen Eis, und sie
hatte die velora geschen, dic es mit sich brachten und Jagd auf alles mach-
ten, was noch nicht vom Hauch des zerfirya durchstroms war.
Geschmeidig wie ein Otter liefsic sich vom Stamm gleiten und tauchte
ins Wasser cin. Die Kiihle des Sees umfing sic mit Willkommen, der Ge-
schmack des Wassers vertraut, als sic es in den Mund rinnen lief. Es war
als fullte sich ihr Korper mit seiner Kithle, scinem Stromen, und sic wurde
Teil des Wassers wm sie her. Mit kriftigen Stsfien schwamm sie, immer
ein gutes Stiick unter der berflliche, in Richtung der

Sic kannte die griindunkle Tiefe um sie her gut. Berithree nur mit e
‘nackten Zehen fiir einen Augenblick sich in der Strimung de Was-

Dort hinten im Schilf war der Lichlingsplats von Sanyara tri
Jagduersteck gewesen, dic es wie keine andere verstand, Enten anzulo-

die e Haus streichelien undkisslien, Evahnie die flin-
ken Bewegungen der Fische, die sich gern dort versteckten, wo das Sohilf




it weit in den Sec hincinwuchs. Und wusste genaw, wann dic dunklen
 Schemen der Pfiihle vor ihr aufiauchen wilrden, auf denen die verlasse-
wen Bauten errichtet waren. Suchte sich ihren Weg zwischen Schatten
sund Licht, tinter den verlassenen Wohnungen der Sippe und den Kani-
- len dazwischen.
 Dann hatte sie eine der Leitern aus lebendem Pflanzengeflecht erreich,
- die von den Bauten hinunter ins Wasser reichten. Vorsichtig zog sie sich
hinauf; lauschte aufmerksam auf jedes Geriusch. Da waren sie, die frem-
- den Stimmen. Rau klangen sic in ihren Ohren, hart und ohne Melodic,
_ aus der man erahnen konnte, was die Laute meinen mochten. Etwas
 Aggressives lag in diesen Stimmen und der Art wie sie sprachen, das sie
nicht niiher su deuten wusste.
Sie hate solche Stimmen schon gehirs, und auch den Geruch, der zu
wah dem Bliitenduft von Maide-
séifl und ien. Er wa hm, bedrohlich, aber wicht wie
der wilde, erregende, intensive Geruch cines Raubticres und auch nicht
abstofiend wie der cines Orks, sondern ande irrende Misch
aus vielen Geriichen, einige nach Schmutz und Unreinheir, andere herb
und auf gewisse Weise aufregend wnd von ciner Fremde kiindend, die
Ailindir nie geschen hatte, und die es doch gab, mit ihren eigenen un-
gekannten Melodien. Und noch etwas anderes war da im fremden Ge-
ruch der telora: Angst.
Ailindir zog sich an dem verwitterten, spréden Holz hoch und wagte
einen Blick. Furcht und Neugier, Vorsicht und Aufregung hielten sie in
ihrem Bann. Dann sah sie die wwel'telora, und sie erschrak, denn noch
i war sic cinem von ihnen so nah gewesen. Sie hatten sich im Schatten
der grofien Weide niedergelussen. Eine von ihnen saft mit geschlossenen
Augen an den Stamm gelehnt, ihre Korperhaltung verriet Schmerzen.
Ein anderer hockte mit dem Riicken zu ihr iber ein grofies, unfirmiges
Bindel gebeugt, das viel zu unhandlich war, um in der Wildnis getra-
gen su werden, und wiihlte darin herum. Er hatte schwere Stiefel an,
dic ifim zu groft zu sein schienen und aber und iiber mit Schlamm ver-
schmutzt waren. Seine Haare waren schwarz und zu einem einfachen
Zopf susammengebunden, aber sie wirkten selbst auf die Entfernung

ddie klei Jen Oy h

stumpfund ein
den fast ginzlich bt Al ik R e b der vl
ten Frau einen kleinen Beutel hiniberreichte, sah Ailindi, dass der telor
ein wildes Gestriipp aus schwarzen Haaren im Gesicht trug. Sie hatte so
etwas schon cinmal gesehen, aber es beunruhigte sie abermals, denn es
werlich seinem groben Gesicht etwas Unheimliches, und es war umso
schuwerer, seine Gesichtsziige zu deuten.
Dann wurde ihre Aufmerksamheit abgelenkt von einem Dritten, der ct-
was abscits der anderen aus dem Schilf aufiauchte und vorsichtig in alle
spihte. Dic Gestalt, er muss-
e schliramien Hlienger geliten kabes, denn seine Wangen wirklen cingo-
fallen, und seine Haut sah ungesund fahl aus. Seine Kleidung war schmut-
2ig und schlecht geflickt.
Ailindir verharrte, als der tlor niher kam. Dann stieP er einen diber-
mndum Rujnw, dersic susammensucken lic. Die Pfahlbauten mus-
b kt haben, doch jerst hatte
ersie als gut, geumlt Behausung erkannt. Allmdir iiberlegte, was sie tun
sollte, als der telor vorsichtig die Wohnkuppeln durchstiberte. Ein unge-
ladener Eindringling im Pfahldorf der Sippe, das war cine ungeheure
Vorstellung ~ doch die Sippe lebte hier nicht mehr. Ailindir entschloss
sich weiter zu beobachten und abzuwarten. Der telor bewegte sich gar
nicht so ungeschicke und durchaus behutsam swischen den Striuchern
und Brombeerranken, dic iiberall die Plattform bedeckten und die Bau-
ten vor den Blicken Fremder verbargen. Er strich den Sommervorhang
aus lebendem Efeu mit einer fast ehifiirchtig anmutenden Bewegung
beiscite, als er ins Innere jener Wohnkuppel tras, die Ailindirs ganzes Le-
ben lang ihr Zuhause gewesen war.
Der Schwarsbirtige war neugierig niher gekommen und erwartete den
Mageren, alsdieser zuritck er einen der schmalen Stege ans fete Ufer
Und beide schauten sich geh , als ein plételicher Laut
die Luft in K jugdeifriges Kliffen, das vom Erlen-
wald heriiber drang. Dann war es wicder still, wilirend dic elora in
Eile, die von der Angst der Gejagten kiindete, ihre Habseligheiten zu-
sammenraffien und der Verletsten auf die Beine halfen.
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Ailindir lieh sich am Rankengeflecht der Leiter hinunter ins Wasser glei-
ten, lauschte auf jedes Geriusch. Bevor sic tauchte und sich dem Wasser
anvertraute, drangen laute Stimmen an ik Ohr, die ihr durch Mark und
Bein fuhren, die von feygra sprachen, von zev'ta, einem Feind, der die
Vernichtung bringen will, in dessen Stimme Zorn und Hass ist.

Am Erlenstamm sog sie ihre Stiefel an, nahm ihre Habseligkeiten auf
und zog cine Sehne auf den Bogen. Es war nicht schwer su erkennen,
welchen Weg die flichenden walari gewihlt hatten, das Schilf zeigte dic
Spuren, die ihve Eile und ihre ungeschickten Bewegungen hinterlassen
hatten.

Die Verfolger konnte Ailindir als Unruhe im Schilf erkennen, nicht weit
von der alten Weide entfernt. Ohne die Bewegungen aus den Augen zu
lassen, strich si mit den Hinden durchs Schilf; lockte mit einem geflis-
terten val'ya na’biunda und einem Hauch iiber dic Halme. Nebelschwa-
den hervor. Wiihrend diese sich ausbreiteten, langsam itbers Wasser kro-
chen und die alte Weide und dann dic Pfahlbauten erreichten, folgte
Ailindir den flichenden valari auf deren deutlicher Spur, die am Rand
des Sees entlang fiihrte.

Ailindir wusste, dass die vierbeinigen Jager die Spuren ihrer Beute trotz
des Nebels finden wiirden. Sic hatte solche Wesen schon geschen, die bell-
ten und jaulten, bis sich ihre Stimmen @iberschlugen, und die von telora
an kurzen Seilen angebunden wurden. Sic dhnelten \arged, Wlfen, aber
sie bissen, hetsten und geiferten, als seien sie tollwiitig.

Ailindir beschleunigte ihre Schritte, bis sie den Flichenden gans nah war.
Dic verletzte walastolperte, wurde von dem Schwarzbirtigen, der sie stiitz-
te, weitergezogen. Furcht brachte ihn dazu, sich nach den Verfolgern um-
stuwenden — und seine Augen trafen die ihren. Sic waren klein und dun-
kel fast wirkten sie wic erloschen, denn kein Licht war in iknen wic in
den Augen cines fey. Er starrte sic an, verharrte gebannt in seiner Bewe-
qung, als hiitte er nicht lingst wissen miissen, dass sie da war.

Dann hérte sie das Hecheln der badoc'largrd herankommen, erspiirte
ihre Bewegung im Schilf, lie; cinen Pfeil auf die Sehne gleiten, spannte
den Bogen und wartete nur einen halben Herzschlag lang, bis sie ilin
fubren lieh. Ein Aufjaulen kiindete davon, dass sie das Wesen getroffen
hatte, das sie noch immer nicht schen konnte. Doch schon war der sweite
heran und hatte dic verletste ala fust erreich, die nun suriickstolperte
und dabei hinstiirste.

Bevor Ailindir dariiber nachdenken konnte, hatte sic schon ein wildes,
zorniges fial miniza dao'ka gefaucht. Wie von einem sweiten, unsicht-
baren Pfeil wurde der badoclavgra im Spring getroffen, mit dem er auf
die Kehle der am Boden liegenden tala gezielt hatte.

Der magere tala war nun mit cinem Messer herangeeilt und schnitt dem
von der Wiucht des thar'mandra 2u Boden geschleuderten Tier dic Kehle
durch. Der Schwarsbiirtige aber starrte noch immer Ailindir an — Uber-
raschung, Furcht und cine fragende Unsicherheit waren in sciner Hal-
tung su erahnen. Ihr Blick fiel auf cin kunstooll geschnitztes Amulett
aus mammuton in Gestalt einer Wildgans, das er um den Hals trug und
das in cinem merkwiirdigen Kontrast zu sciner derben Lederkleidung
stand.

Fiir cinen Augenblick schienen die valari und sie selbst den Atem anzu-
halten, die drohende Gefuhr und die Furcht vor den Verfolgern zu ver-
gessen. Dann trat Ailindir an ihnen vorbei, deutete in Richtung des Siid-
randes des Sees, hinter dem irgendswo der kalte Fluss fris'yunda lag, der
den grofien alavi-See durchquerte, und sagte “ai'ma’, folgt mir'. Ihre
Augen hatten bereits einen kaum sichtbaren Pfad im Schilf ausgemachs,
der sie fortfiihren sollte von den telora’feygra, wihrend sich um sic her
Nebelschwaden sammelten. Ailindir blickte nicht suriick auf das, was
hinter ihr im Nebel verborgen lag, nicht auf den See-wo-Silberreiher-
Weide und nicht auf di die ilire

schlafen, nicht auf dic als
Hetmat gewesen waren.




Eine EinFUHRUDG

Bei Elfen gilt oft noch mehr als bei anderen Heldentypen: Unter Spie-
Jern gibt es unterschiedliche Bilder von Vertretern dieser Rasse. Gehen
Sie daher nicht automatisch davon aus, dass alle anderen das gleiche
Elfcnbild haben wic Sic selbst:
eruppe, vor allem aber mit Thren Elfenspiclern, iiber unterschiedliche

Verstindigen Sie sich mit Threr Spiel-

um

ELFiSCH ODER UVIELFiSCH?

Neben der Frage, was cigentlich iiberhaupt ein ‘richtiger” EIf ist, gibt
es in Spiclgruppen auch immer wieder Streitigkeiten dariiber, ob der
Elfencharakter wirklich ‘elfisch riiberkommt’ oder ‘unelfische’ Dinge
tut, cigentlich nur ein Mensch mit spitzen Ohren ist oder als ewig wei-
se lichelnder “Vollblutelf” nichts zur
Lissung des Abenteuers beitriigt. Man-
che Spicler fiihlen sich von den heh-
ren Anspriichen, die sie selbst, ihre
Mitspicler und dic offizicllen Publi-
kationen an Elfen formulieren, tiber-
fordert

Andere versuchen, dem Bild der ge-
wandten, sinnenscharfen, naturver-

bundenen und ganz natiirlich z:

u-
bernden Jigersingerin gerecht zu
werden — und scheitern an den Vor-
gaben des Regelwerkes, der Ungnade
der Wiirfel oder den Bedingungen des
Abenteuers.

ELF ist micHT

GLEicH ELF
Aber disqua Ifen von
vornherein als Spiclercharaktere? Kei-

iert dies

neswegs, denn Elfen sind nicht alle
gleich, und dic aventurischen Elfen-
bilder bicten Platz fiir zahlreiche ver-
schiedenc Interpretationen und He
angehensweisen am Spicltisch. Die-
vorliegende Spiclhilfe zeichnet cin
groBes Spektrum an elfischen Per-
sanlichkeiten, Gesinnungen und

Lebensweisen. Vom abweisend-

fremdartigen Firnelfen Gher die

mit Schmetterlingen spiclende

Auclfe und den arroganten, frei-

heitslicbenden Steppenelfen bis
zur raubticrhaft-wilden Waldelfe —
und iiber all diese Schablonen hinaus

~ sind unzihlige icdliche und i
denkbar.

Wer entriickte, weise, stets ausgeglichene, dem Licht nahe stehende
Elfen spiclen mochte, kann sich vor allem in den Salamandersteinen

WIiE ELFISCH DARF'S DENN SEin? —

aber auch stets

umschen. Eher grimmige, vicllcicht sogar fatalistische,
cinsatzwillige Charaktere bictet am chesten das Firnvolk. Die steppen-
elfischen Nomaden haben den Stolz hochelfischer Kriegerreiter nic
verlaren, wihrend dic Auclfen das viclscitigste und variantenreichste
Elfenvolk sind. Gerade bei menschennahen Auelfen magen sich hier
und da noch Anklinge an dic cinstige Hochkultur finden. Siedlungs-
clfen und Halbelfen sind besonders fiir Einsteiger gut geeignet.

inpiviDvELLE UnTERSCHIEDE
Bedenken Sie, dass die typischen Merkmale der Elfenvélker letztlich

Stercotypen sind — und dass gerade Spiclerelfen sich oftmals durch ab-

cnheiten auszeichnen mogen, die vielleicht sogar der
Grund dafiir sind, warum sic
ihre Heimat verlassen haben.
So wie der cine Elf alle Wesen
verachtet, die Gétter anbeten,
kann cine andere Elfe das Ge-
borgenheitsgefiihl, das Men-
schen in ihrem Glauben fi
den, vielleicht sogar nachvoll-
zichen — auch wenn es ihr
selbst verwehrt bleibe.

Wo die eine Menschen als 4a-
doc meidet und fiirchtet, kann
der andere Neugicr und Fas-
zination fiir diese sclsamen
Wesen empfinden, aber vicl-
R leicht auch Mitleid wegen ih-
§XJ  rer fehlenden Magicbegabung.

S Wo manche vom Nagrach-Eis
bedrohten Firnelfen jeden
Eindringling unbarmherzig
verfolgen, konnte cine Wald-
elfe der Salamandersteine ci-
nen Menschen zuniichst mit
unschuldiger Hilfsbercitschaft
behandeln — wihrend ihr Ge-
fihrte lauernd und misstrau-

isch im Hintergrund bleibt.
Und wihrend manche Elfen
. die Schnsucht nach ‘dem

=
_——
AR ,35% Licht’ umureibt, fiblen andere

sich zur Wirklichkeit hingezo-

N
. gen und empfinden cinc Ver-
N & anwortung fir diese von zahl-
g
.3~ e rcichen finsicren Michien be-

- drohte Wel.

Wihlen Sie Herkunft und Hinter-
grund Thres Spiclerelfen danach aus, welches Elfenbild Sie selbst und
Thre Spiclgruppe bevorzugen und wic stark Sie die elfischen Eigen-
heiten und Besonderheiten mit ihrem Reiz, aber auch ihren Schwic-
rigkeiten ins Rollenspicl cinflicien lassen wollen.

b
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DiE GESCHiCH‘I‘E DER ELFEDN

wUnser Volk hat schon alles geschen, was man se-
hen kann, alles vollbracht, was man vollbringen

kann, und alles verloren, was man verlicren kann: Wir haben dic Licht-
welt geschen und dic Welt des Namenlosen. Wir sind von Kreaturen besicgt
worden, die lingst untergegangen sind. Wir haben Stiidre erbaut, dic heute
Staub sind, und existieren noch immer. Wir haben nicht nur Reiche kom-
men und gehen geschen, sondern ganze Rassen. Sogar die Gétter, dic iiber
uns waren, schweigen heute.«

—Ellinar Sterntreu, O fiir Di ische A 7

Vielen Menschen gelten dic Elfen als ‘nicht von dieser Welt'. Doch
auch wenn dic ‘Spitzohrigen’ Wesen aus Fleisch und Blut sind, so fufit
die Identitiit der Elfenvélker doch in hohem Mafic auf ihren Licdern
und Sagen. So grof ist dic Macht der Legenden, dass zuweilen unge-
: Formten dic Ercignissc dic Mythen der Elfen, oder sind die
Dinge wie sie sind, weil ¢s von den Legendensingern erziihlt und von
den Michtigsten der Alten getriume wird?

wiss i

in Gareth, neuzeitlich

+Ehe die Menschen nur ihren Fufs auf Aventurien setzten, beherrschien die
Alben das Land. Weil sic cwig lebten und nichts vergafien, waren sic klug
und wussten alles und konnten alles. Thre Stiidte waren hochragende Palis-
te aus Glas und Edelstein, und ewiges Licht erfiillte die Strafien. Sie tran-
ken aus cinem Dunklen Brunnen, sodass jeder von ihnen zaubern konnte,
und sie trugen magische Ringe, die sie schon wic Gotterkinder machten.
Sic ersannen sich flicgende Schiffe aus Spinnsweb und Licht, und ut:q:rlv
ten zu der Stadt in den Wolken, wo ihr Kinig thronte. Dann aber ..
typischer alter aus Albernia

»lch kann euch ersihlen von kihnen Entdeckern, Erfindern und Kiinst-
lern. Von Verwirrten und Verirrten. Von risigen Stidten, unendlich schei-
nenden Jagdgriinden und maflosem Gedeihen. Von kleinen und grofien
Triumen. Von Licht und Schatten. Von der grofien Zeit der fenvar und
deren unausweichlichem Niedergang. Sic haben gottgleiche Wesen und alte,
lingst vergangene Kulturen geschen. Kontinente, von denen ihr nur aus
den trunkenen Berichten alter Seefahrer gehért habt. Anderswelten, dic nic
cin Sterblicher sehen wird. Dic grofien Wunder der Magic und auch das
namenlose Grauen. Hiret und lernet daraus. Denn dies ist eure Zeit, und
man wird euch noch in Aonen daran messen, was ihr geschaffen und hin-
terlassen habr.«

—Shirynia B, , neuzeitlich

Dic Zeit der Elfen in Aventuricn ist vergangen, ja, fast verloren im
Nebel der Geschichte. Nach Aufsticg und Fall der Hochelfen in my-
thischer Urzcit war das Leben der Elfen von ciner steten Distanz zur
Welt gepriige, ciner Abgeschicdenheit bis fast zur Entriickung. Wer aber
cinen Blick hinter den Schlcicr wirft, dem offenbart sich cine Geschichte
von Mythen und Taten der Elfen, wic sic epischer, gewaltiger und tra-

gischer kaum scin kann.

Zur Beachtung: Dic hicr priiscnticrte Historic ist in dieser Dichte
und mit dicsen Zusammenhingen keinem aventurischen Gelehr-

fen bekannt, auch w

ten und auch kaum cinem sich gerade

le mythisch verschwommene Erinnerungen

bei den |

eren vi

in Triumen und C
sicin ctwa dem, was cin schralter und erfahrener Legendensinger
issen konnte. Einzelne Historiker kénnen in bestimmtcn Berci-
chen (wic etwa dem Untergang der Hochelfen oder der Geschichte
zwischen Elfen und Menschen) durchaus Fachleute scin — nur
sind sic dann meist nicht tiber dic Konflikie zwischen Elfen und
Zwergen oder dic Ausbreitung der cinzelnen Elfenstimme infor-

hlen erhalten haben. Viel eher entspricht

miert.
Behandeln Sie als Spielleiter dieses Kapitel daher am besten als
ke

preis, dic sic von ihrem Hintergrund oder ihren Erlebnissen her

Meisterinformation und geben Sie den Spiclern nur dic S

wissen kénnen.

“Licat wirD DURCH SEinm ERsETzT ...”

~Alvida die Schiilerin: “Meister, was ist der Ursprung der Elfen?”

Rohal der Weise: “Der Ursprung der Elfen ist cin unenthiillbares Geheim-
nis, doch licgt er nicht im Dunkel, sondern im Licht."s

—Gespriche Rohals des Weisen, Band X1, um 533 BF

Das Gro8E LicHt

Die Geschichte der Elfen beginnt weit in den Nebeln vormythischer
Zeiten, ja, wohl vor oder neben der Zeit selbst — jedoch nicht in
Aventurien und nicht cinmal in der Dritten Sphire Deres. Allen Sagen
en aus der Lichtwelr, auch das Grofe Licht

zufolge stammen di

genannt. Diese scheint entriickt von der bekannten Wirklichkeit und

u deuten und zu behaupten,
¢ jede profanc
atsichlich dirfre dic

dass es von ciner solch reinen Kraft erfiille sei, dass

Weltlichkeit verzehren oder tiberstrahlen wiirde.

taten. Dic meisten der folgenden Abliufe sind daher lediglich elfische
Rekonstruktionen vergangener
I i Zeit haeh desmimaythisch veck aosn Bisten Drahenliiogoees
auf Dere Orks, Goblins, Echsen und andere kulturschaffende Urrassen
wie Drachen, Trolle, Gryphonen und Spinnenartige zu finden. Sic
hatten in groBiem Male das Bild der Vorzeit geprigt und lebten in den
Urwildern, dic cinen Grofiteil der Kontinente bedeckien.

Es ist zu vermuten, dass im diisteren Aon des Namenlosen dessen
machtvoller, zerreiiender Geist durch alle Sphiiren drang und die voll-
kommene Schépfung der Urgiganten Los und Sumu verdarb. Es heift
weiter, dass auch die Lichtwelt von der erschiitternden Kraft des Sikar-
yan (Sumus Lebensatem) gestreift wurde. Viele Lichtwesen, die mit
cinem Mal die Wirklichkeit geschen hatten, wurden von ihr angezo-
gen — womdglich von der Verlockung, selbst das Wirkliche zu erschaf-

fen oder selbst wirklich zu werden.
Die erste Berithrung der Lichtwesen erfolgte fernab und unbemerkt
von jeder archaischen Zivilisation. Der Ort ihres Eintretens wird in

Lichtwelt on anderen Fe Iten existicren — gl
es Verbindungen zwischen ihnen geben mag.
Auch dic iltesten Licder geben kaum Auskunft, warum dic Lichtelfen

einst jenen Schritt aus ihrer Welt in die

xistenz der Dritten Sphiire

den I Sala Mandra genannt, gelegen im Herzen der Wil-
der und Berge der heute so genannten Salamandersteine im Norden
Aventuriens (siche auch Seite 90fF).




ahr, was si¢ umgab, beobachteten, was sic wahr-

influsst von dem, was sic beobachteten. Wal-
esbliihten und zerficlen, Berge erhoben sich und wurden abge-
\eiificn. Irgendwann wurden dic Spuren naher und ferner Orte von
. elementarer und karmaler Macht erspiirt: ein Lied und magi-
tenz cines machtvollen

und Tausende weitere Phinomene, von

\Sescn heutige Elfen kaum mehr etwas wiss
e Begrifflichkeiten von Zeit und Raum, 1
S Lichtwesen von Sala Mandra auch den Stromen der Wirklichkeit
sseclicfer, ohne sich dessen bewusst zu sein — und begannen un-
smeskdich, ihre Urspriinglichkeit zu verlieren

cben und Sterben waren

\Bhewn die unfussbare Wahrheit ist, dass wir Elben uns selbst getriumt ha-
e Dic Licder der Alten berichten vom Schloss der Madaya auf dem hichs-
e Berg der Salamandersteine. Dort licgt sie in ewigem Schlaf, die letate
er Alten, die ihr Volk in ihrem cigenen Geiste formten. Doch dann kam
mtmals das Namenlose unter die Elben und begann sic in die derische
Wiklichkeit zu zichen. Viele von ihnen gaben der Anzichungskraft Aven-
smsens nach, der Verfiihrung der Stofflichkeit, der Kraft der Wirklichkeit.
Madaya aber brachte als einzige das Opfer, ihre Wirklichkeit aufeugeben,
s s Schicksal wieder selbst zu triumen, und ihre Triume sind wahr fiir
e wnd jene Wilder.«

—gbersetzt aus den verbotenen Schrifien der Philosophia Magica, Elon
Cashelan, um Bosparans Fall

Die Lichtwesen folgten der neuen Kraft, dic sic an sich spiirten und
e dic “‘Wahrheit der Lichtwelt’ zur ‘Wirklich-
Rt Deres’ machen sollte. Dic ersten der fey
srden geboren — aus Licht wurde Scin.
Wahrscheinlich wirkten dic ersten Lichtelfen,
e sermutlich aus reiner, strahlend leuch-
sender arkaner Kra
waren, ihre Magie vollstindig fre
sisch oder durch Zaubertriume. Erst spii-
sez, als der Kontakt zur Wirklichkeit grofier
wnd dauerh,
such michtige Zauberlieder, deren Texte
wnd Melodicn dic Welt nahezu beliebig for-

i (dem mandra) geformt
zaube-

fter geworden war, sangen sic

men konnten.

Langlcbig crweiterten und
servollkommneten die Lichtwesen ihr Wis-
sen iber dic Welt. Nahe und ferne Orte

wie sic warci

Aventuriens mit ausgeprigter arkaner Kraft
erschienen als komplexe Bilder in ihren
Wahrochmungen. Leben und Sterben nah-
men sie als Urprinzipien des Entstehens und
Ermeucrns (nurdra) und der Verginglichkeit
wnd des Todes (zerza) wahr. Doch mit jeder
Berithrung der Wirklichkeit wurde das Licht
fir dic Lichtelfen schwicher und schwiicher,
Im Dunkel der Zeit verklirt ist deshalb auch
der Einfluss
elfc, dic als erste und letzte der

Madayas, jencr mythischen Licht-

fen gilt und den Licht-
elfen das Licht zuriickgeben wollte, das sic in den Aonen ihres Aufent-

halts in Sala Mandra an dic Wirklichkeit verloren hatten:

“Madaya aber hatte die Tore zum Licht und zu den Sternen aufgetan, und
das mandra war mit und in den Elfen, denn Madayas Traum war wabr fiir
sic, und die Winde brachten das mandra in jeden Winkel der Welt. Alfadriel

3, 3u

aber, ein Alter unter den Allerersten, hatte Augen wie Sternenglan:

shen, was sein wiirde. Er sah taubra und zertaubra und Unaussprechli-
ches in die Welt kommen und wirklich werden wollen. Weil er aber sah,
dass Madaya wohl getan und den Elfen dic Kraft ihres Traumes gegeben
hatte, sprach Alfadricl: “Ich will zu den Sternen gehen und wachend dem
Sang der Sphiren lauschen. Ich will schen mit meinen Augen von Sternen-
glanz. Ich will die Gefuhr schen und jene, die ibr Einhalt gebicten werden.
Zu ihnen will ich von den Sternen her sprechen. Eorla.”

Und seitdem wird er Sternfee genannt, der weise Wiichter iber die Harmo-
nie der Sphiren. Selten spricht Alfudriel, doch sicht er alles in seinem Heim
aus Sternenstaub. Und susweilen sicht man sein Regenbogenhaar am nisrd-
lichen Himmel leuchten.«

haltlich ichen Liedis

eines all

Auclfischen Miirchen zufolge liegt Madaya noch immer auf dem hochs-

im ewigen T ; angeblich am

st aus dem Licht in die Wirk-

ten Berg der S

Ort des Ursprungs der Elfen, wo sie
hnliche Legenden wic dic von Madaya sind

lichkeit getreten ware
auch in anderen Kulturen verbreitet. Weitere Informationen zu Madaya

finden Sie in GKM 99 und 125 sowic im Abenteuer Stein der Mada.)

DacaLs Liep
Die Warnungen des Sternfee und Lichtelfen Alfadriel Sphiirensang hat-

nicht nur den ‘Wirklichen' den

ten davon gesprochen, d
ahrheit gedfinet hatte, sondern mit ihrer

atauch

Weg zuriick in die "W

die Tore zu dunklen Michten wic denen des dhaza (‘das das Eins zer-

stort” oder ‘das das Sein by Vamenlose) aufgestofien hatte,

die wirklich werden wollten und nach Dere zu strémen versuchten:

mpft, das

e andere Singer waren, war Dagal. Scine Stimme machte, dass jeder
wnd alles lauschte. Die Nachtigallen safien auf sei-
nem Haupt, dic Silberlowen deckten scine Fiifie.
Am Gelben-Berg-der-Rotstruppigen erbauten
ihm die Winde cinen Thron. Von hier trugen sie
seine Stimme iiber alle Wilder. Dagal sang die
alte Zaubermelodie, Dagal sang sein Lied,
Dagal sang sich selbst.

Dann aber kam das Namenlose in Dagals Geist.

Es gelang ihm, das Letste in sich su beswin-

gen und zu titen: den Tod! Er warde Wachs-

tum ohne Grenzen und ohne Ende. Seine G

danken quollen hervor und iiber dic Wilder
Weil Dagals Lieder iiberall erklangen, waren
sieiiberall wahr. Dic E
illten die Ebenen. Sie nannten sich dic

fen wiichsen ohne Mafs

under

Hokhen Elfen.

Dagal kimpfic gegen das Namenlose. Um das

Letzte in sich wiedersufinden, ersann er das
ganze Leben und Sterben der Elfen. Weil Da-
gals Licder iiberall erklangen, kam Sterben und
Krankheiten unter die Hohen Elfen.
Schlieflich gelang es Dagal, auch das Erste in
sich zu bezwingen und su titen: das Sein! Ohne
Tod und ohne Sein verschwand Dagal, ohne

nicht zu sein. Nur Dagals Thron blieb am <
ben-Berg-der-Rotstruppigen. Bis heute mithen

sich die Singer, su machen, dass Dagals Lieder nicht

mehr erklingen, und singen uns vom Thron von Dagal dem Wahnsinnigen.«
—Kompendium von Mirchen iiber die Elfen von Yaquir und Bosquir,
Salandrion Farnion Finkenfarn, Punin, 1004 BF

Es ist nicht gewiss, ob dic Legende von Dagal ein konkretes E
2ur Zeit der Lichtelfen beschreibt oder vielmehr cine Metapher fiir den
gesamten spi all der E

teren Aufstieg und

‘,
L
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Von DacaL pem WaHnNsinniGen

Dagal der Wahnsinnige (im Isdira trigt er den Beinamen ‘Badoc’)
war der einzige, der jemals das Licd der Unendlichkeit gesungen
hat, der wohl erste, gratc und bis heute meistbesungene Legen-
densinger der Elfen — und selbst Legende. Ober Licht- oder Hoch-
elfwar, dartber streitet man sich. Was aus ihm wurde, ist Mythos.
Sein Lied, korrumpiert durch seinen Kampf gegen das Namenlo-
se, soll fiir den Wahn der Hochelfen, wenn nicht gar fiir die Sterb-
lichkeit und die Leiden jedes cinzelnen Elfenwesens bis heute ver-
antwortlich sein, weswegen sich vicle elfische Sanger seit jeher
mihen, scin Lied der Unendlichkeit mit ihrer Musik

Nach u e Vielzahl der Lichtelfen weiter in die Wirk-
lichkeit gestofien worden scin

gilt dic Sage von Dagal dem Wahnsinnigen

I nach muss

als jemals zuvor. Nicht von ungefihr
ct
elfischen Weltsicht vom badoc, dem unumkehrbare
der Elfen in der Welt, das ihnen das Wirken des N:
in schrecklicher, Unheil bringender Weise deutlich gemacht hau

Vom badoc abgeschreckt und erschiittert, gingen wohl in dicser 2
viele Lichtelfen von Sala Mandra zuriick ins Licht oder zogen sich
zumindest noch weiter von der wirklichen Welt zuriick, ohne aber giinz-
n, dic

als der Ursprung der

‘Verwirklichen”

menlosen erstmals

lich aus ihr zu entschwinden — und wurden zu den Alten
cin ritselhaftes

selbst fiir ihre hfahren, die heutigen Waldelfen,

darstellen.

2u lassen. Denn Dagals Lied erklingt noch heute, und an seinem
von Winden geformten Achat-Thron soll man es in all sciner ma-
gischen Macht hren kinnen.

Mehr zum Mythos Dagals des Wahnsinnigen und der Harfe der
Zuwilf Winde finden Sic in den Mysteria et Arcana ab Scite 113
und im Abenteuer Der Basiliskenkini

“...vnp Sein pburRcH WERDET ..."”

+Und die unfassbare Wirklichkeit ist, dass das Schicksal der anderen Elfen-
vilker das Werk so genannter gottlicher, aber heineswegs wohlgesonnener
Michte ist: Zuniichst war es jenes Namenlose, das die Auelfen trieb und
opfung ist es be-

swang, denn — wie die Menschen sagen — der ganzen Sc
stimmt, zu gieren, su kimpfen und sich zu verbinden. Und dics, so fremd es
dem Lichtuwesen der ersten Elfen auch war, ist, was den Auelfen geschah.«
—dabersetzt aus den verbotenen Schrifien der Philosophia Magica, Elon

Carhelan, um Bosparans Fall

“Den ersten der Elfen und den ersten ihrer Kinige nannten ihn die Torich-
ten. Doch Simia der-aus-dem-Licht-trat war lediglich der erste jener; die
das Herz von Sala Mandra verlicfien, der erste, der ganz das Sein wiihite
Er ging, den Traum su schiitzen, doch er ging auch, um nie zuriickzukeh-
ren, denn su lockend waren ihm Welt und Wirklichkeit und all die Wesen,
die in beidem wohnten. Und dic ihm folgten, gingen in den steten Wandel,
in Schmerz und Tod und Wahn.

— waldelfische Uberlicferung

Simia lehrte uns, das Sein dieser Welt zu ertragen, bis wir ins Licht zu-
riickkehren kinnen. Scine Worte sind Mut, scine Lieder Weisheit, sein Traum
Leben. Simia lehrte uns u schaffen, Simia lehrte uns zu werden, Simia
lehrte uns zu scin.«

—Erinnerung der Auelfen

Simia

Ewigkeiten waren ins Land gegangen, Zeitalter kamen und gingen,
ohne die elfischen Lichtwesen in Sala Mandra zu beriihren. Doch
schlieBlich sollten sich die Worte Alfadricl Sphirensangs an Madaya
und die Lichtelfen als wahr erweisen: Die Wilder von Sala Mandra
blicben nun nicht mehr vor den Augen der anderen Kulturen verbor-
gen — Orks, Goblins und auch einige Trolle stieBen nach und nach an

dic Grenzen der ersten Heimstatt der Elfen.
Von Simia der-aus-dem-Licht-trat erzihlen sich die Elfen heute, dass er
der erste der Alten Elfen war, der den Boden Deres beriihrte. Vermut-
lich vor etwa 10.000 Jahren, zu Beginn des Elften Zeitalters und ctwa
2ur Zeit der Entstehung der Angroschim und dem Beginn des Echsi-
schen Drachenreiches unter dem Goldenen Drachen Pyrdacor, trat
inzlich in die Wirklichkeit und fiihre cine grofi Schar Elfen
der Salamandersteine in dic ‘Dunkelheit’ der stofflichen Welt aufier-
halb von Sala Mandra
2u entdecken und cins mit ihr zu werden, zum anderen aber auch, um
sein getriumtes Volk und dic elfischen Wilder in den Salaman-

Simia

zum cinen, um aus Neugier dic Wirklichkeit

dersteinen vor den langsam aufkeimenden Auseinandersetzungen mit
Schwarz- und Rotpe!
Simia hatte geschen, da der bald nicht mehr sicher scin
wiirden und dass die Elfen in der Wirklichkeit erstarken und zahl-

reich werden mussten, um zu bestehen. Und so stiegen viele hundert

¢ zu beschiit

TweLwan, pER WANDERER ZWiSCHEN DEN SPHAREN

-Es war die Zeit, als jene ihr Licht verwirklichten, als sic den Weg des fey
wverliefien und zum dagal badoc gefiihrt wurden. Die Zeit war giinstig
fiir den schleichenden Versprecher, twelwan, den dltesten Besucher. Und
50, wie es einigen in den Sinn kam, hinabzusichen =u den ticfen Wal-
dern und Fliissen, s0 kam es den Unseren in den Sinn, sich weiter nach
Sala Mandra zuriickzuzichen, um twelwan wieder suriickeujagen in
die Dunkelheit, wo das Licht von sala mandra fern ist. Der griine Mond.
schien auf uns herab, als wir thn mit der Erkenntnis von Bai'mscha'is
bekimpfien, und wir sahen, dass er, ebenso wie twelwan, hajadda is,
der Gast.«

—aus alten Licdersyklen der lichten Elfen aus dem Wald-wo-Licht-
durch-die-Tannen-fiillt, nahezu unbekannt

Eine der schrecklichsten Kreaturen, mit denen sich dic Elfen zu je-
ner Zeit auseinandersetzen mussten, war Twelwan, der Gast, der il-
teste Besucher, der Wanderer zwischen den Sphiren —cin undurch-
sichtiges und michtiges Wesen, das nicht von aufien kam, sondern
im Herzen Sala Mandras auftauchte und dort nur mithsam von den
Elfen der inneren Wilder vertrieben werden konnte. Man sagte die-
ser dimonischen Entitit nach, dass sogar der Namenlose ihn firch-
tete, und nicht wenige glaubten, dass er cinst ein Wesen der Licht-
welt gewesen war, das sich den dunkelsten Geistern der Sphiiren
und des cigenen Scins verschricben hatte.

Vermutlich wurde Twvelwan der Wanderer schlicfilich aus der Wirk-
lichkeit gerissen, doch noch heute soll er als dunkler Sphiiren-
wanderer nach ciner Méglichkeit suchen, in die Dritte Sphire zu
gelangen (siche auch das Abenteuer Das Fest der Schatten).




Elfen hinab in dic Ebenen und errichteten an den Grenzen der frem-
den Vilker und dariiber hinaus erste Wachposten und Siedlungen

Trotz aller Schrecken und Krankhciten, die das Unendliche Lied Day
den Elfen gebracht hatte, hatte es wohl auch auf unnatiirliche We
die Expansion der Elfen unter Simia forciert. Innerhalb kiirzester Zeit
waren aus den Hunderten Zehntausende geworden, und schon bald

Is

lamandersteine erfiillt von den Elfen, dic
Traum erreicht wurden und immer mehr

waren dic Gebicte um die
kaum mchr von Mada
der Wirklichkeit verficle
Sic folgten den groficn Fliissen hinab in dic Ebenen und drangen wei-
ter in dic Kulturberciche der ‘Wildhaarigen” (Orks und Goblins) ein:
bach und

zum Nordufer des N
dem gewaltigen Donnerbachfall (hinter dem die *Melodie der Kaver-
nen’ cines uralten Mysteriums erklang), ins astliche Svellttal, zum Ein-
horngras, zum Unterlauf des Oblomon und in dic Griine Ebene.

Vor allem dic Elfen unter Fithrung von Simia sollen sich nach immer
mehr Geheimnissen der Wirklichkeit jenscits von Sala Mandra geschnt
baben. Sic crrichteten Wachtiirme, magische Wilder und ab etwa 8200
BF auch dic crsten altelfischen Ansicdlungen am Lorsol und am
Mandlaril.

Dic ersten zweitausend Jahre waren cin steter Kampf gegen Orks,
Goblins, Oger, Trolle und andere wilde Kreaturen, von denen heute
keine Namen mehr bekannt sind. Insbesondere der magische Kampf
Simias gegen den zwei Schritt grofien Ork-Anfihrer Gruschar Knochen-
Jresser in der Sternenfeucrsommernacht des Jahrs der Stiirme blich in den
Legenden als herausragendes Beispicl fiir dic ‘Verwirklichung’ der EI-
fen haften.

Ob es in dicser Zeit bercits Kontakte zu den chenfalls zuriickgezogen
Icbenden Zwergen gab, ist nicht bekannt. Allerdings erzihlt man sich,
dass die Elfen, ahnlich wic dic Zwerge, in Kricge gegen die ‘Unaus-
sprechlichen’, dic zunchmend von Siiden her heraufdringenden Ech-
sen des Gottdrachen Pyrdacor, verstrickt warcn. Es mag sich hierbei
aber auch um reine Legenden oder um Einzelfille gehalten gehandelt
haben, da die Reiche der Echsen und der Elfen in diesen Jahrtausen-
den kaum ancinander grenzten.

Am Ende dieses ersten VorstoBes hatten dic Elfen unter Simias Fiih-
rung jedoch dic Salamanderstcine und dic den Ebenen fest
in ihrer Hand.

um das heutige D

“... vnp WERDEN

“Wir begannen, die Wirklichkeit nach ihrem cigenen Bild zu formen, ihre
Maglichkeiten zu nutzen und new su gestalten. Es war cine Zeit des Staunens
wnd Entdeckens, und vermutlich verschmolzen viele von uns mit den neuen
Gefiihlen, die diese Neugier und Schaffenskraft mit sich brachten. Meine

Aufgabe ist es, diese Zeit der Freude wieder in unsere Seelen zu tragen.«
" Geche L lich

Vermutlich hatte Simia nic cine solche Expansion angedacht, doch nun
wurde ihm bewusst, was cs bedeutete, dic Augen nicht vor der Wirk-
lichkeit verschlicficn zu kinnen. Ein grofes Zeitalter brach an fir die
Alten Elfen aufierhalb von Sala Mandra, dic sich nun Hohe Elfen oder
Hochelfen nannten. Im Laufe der folgenden Jahrhunderte und Jahr-
tausende vollbrachten sic in den magischen Kiinsten, dem Handwerk
und der Wi f auerordentliché Leistungen. ber cinige wird
noch heute gesungen, andere gericten in Vergessenheit und treiben
allenfalls noch auf dem Meer der Mythen dahin. So soll Simia das Rad
und dic Topferscheibe crfunden und den Elfen angeblich auch den
Bau von Gebiuden, Zitadellen und flicgenden Schiffen beigebracht
haben.

Mehr zu hochelfischen Artefakten finden Sic in den Mysteria et Arcana
auf Scite 125.

Simia DER-AVs-DEm-LicHt-TraT

Dic spiiteren Hochelfen
Kinigund i
Simias, in denen der schleichende Verlust des Elfseins, Zwictracht
und letztlich der Fall der Hochelfen bereits befiirchtet worden sein
migen.

Vielleicht war Simia der erste EIf, der die Verweltlichung der El-
fen vollendete (Rohal der Weise nannte dic Schritte Licht, Sein,
Werden, Wissen, Macht) oder der — verfithrt vom Namenlosen —
danach trachtete, die Welt zu formen statt sie zu leben. Auch wis-
sen die Leg nsiinger nur wenig von Simias Ende (oder Entrii-
ckung?) zu berichten. Es bleibt unklar, ob cr verging, ins Licht
zuriickkehrte oder sich zu ginzlich anderen Orten und Welten
aufmachte oder ob er ebenfalls nur die Personifizierung der Ver-
weltlichung der Elfen ist.

Fiir die heutigen Waldelfen spiclt die Legende um Simia keine
grofie Rolle, fiir die heutigen Auelfen gilt er aber noch immer als
erster Kulturbri Mit hen der Simia-Fl im
Ingerimm 1021 (siche Seite 26 und Seite 116) sind auch weitere
Spekulationen iiber Leben und Verbleib Simias neu entziindet
worden.

Fiir dic Elfen, aber i i h fiir Kultur-
schaffende, steht der Name ‘Simia’ filr Kreativitit, Neugier und
Inspiration. Im Giildenland wird Siminia angebetet, die Brillant-
2werge verchren Simia als Schutzpatronin, und im Panthcon der
Zwolfgdtter ist Simia der Sohn von Ingerimm und Tsa und wird
als Erneuerer und Sinnbild des schépferischen Neuanfangs ver-
chrt. Dic Novadis kennen die erfindungsreiche Shimja, die dritte
Ehefrau des Eingottes Rastullah.

Simia galt unter den Elfen auch als erster Triiger des Sternenmals
(siche auch Seite 121).

Weitere Informationen zu Simia finden Sic in GKM 99 und 125
sowic im Abenteuer Der Basiliskenkénig.

beriefen sich auf Simia als ihren ersten
Ve ber sind heute di licde

DURCH Wissem ...”

Die KRiEGE DER ERsTEN ZEiT

Dic Kriege gegen Orks, Blaue Mahre, Spinnen und Waldschrate fan-
den cinen vorliufigen Hohepunkt um 7630 wBF. Simia selbst soll die
Steppe nahe des Flusses Svellt in das heutige Odenmoor verwandelt
und cinen Bannzauber gewoben haben, der es den Feinden unmég-
lich machen sollte, jemals wieder daraus zu entkommen.

Vor allem das Auvolk besingt in den Asdharia-Liedern aus der Zeit der
ersten Expansion dic ersten wehrhafien Helden. Unter diesen waren
Eoandra mit-den-weifien-Augen, dic die Bestie von Talagath crschlug,
oder lantana Klingen-Hand, die mit anderen das Eis im hohen Norden

iiberquert hatte und mit blishenden Blumen zuriickgekehrt war.

Allen voran aber soll Simia gestanden haben, der wohl schon zu Leb-
n fiir dic verweltlichten Elfen darstell-
t bereits grobie Teile des Nordens

zeiten cine grofie

te. Auch wenn die Elfe

erschlossen hatten, vef er kein gemeinschafiliches ‘Konig-
reich’, sondern lebten in cinzelnen Siedlungsorten und Kleineren Rei-
chen, deren ahlende Simia

war.

deriiberallen s

Bald sammelte Simia auch cinige weise und begabte Elfen um sich, so
Lemiran den Riesentiter, der cinst den finsteren Gumbalad zu Fall ge-

fi

@

g




@

Die LEGENDE von SERLEEN vnD LAFADIEL

-Dic Sonne ging auf iiber ciner Welt, da s noch keine Menschen gab,
auch nicht die schweigsamen Wanderer mit dem Haar 5o rot wie Tarne-
len,michtdieim Streie Frohen aus den sonnenifen Landern und nicht
die mit der Haut wie S

Doch die Wildhaarigen erfiilleen die hohen Lande mit Gebriil, und sic
titeten ohne Hunger, und die Unaussprechlichen durchstreifien dic tie-

in den Tugen, da sic in die Welt kamen. Dic Unseren aber zogen die
Fliisse hinab in dic ticfen Lande, und sic waren sahlreich und stark.
Serleen war frohgemut, wic Teichrosen scin Haar, scine Pfeile fehlten
nicht, wenn er sah, und seine Lieder machten Tanzen. Lafadiel war sei-
nem Hersen nah, wie Tauglans ihr Haar, dic Trere folgten ihrem Wort,
und ihre Scherse machten Lachen.

fen Lande, und sic die Unseren wie Pfeif d Schweif-

trappe.

In den Wildern aber war Frieden, und wo das Sonnenlicht schrig durch
die Biume fiel, da waren die Unseren. Der Einc und noch Einer folgten
dem Lauf der Biiche in die weiten Lande, doch hatten sie Frieden und
auch wicder nicht. So kam den Unseren in den Sinn, zahlreich und stark
zu sein und nicht mehr zu weichen vor Wildhaarigen und U

Die U hlichen fanden Lafadicl und schicppten sie ins Bann-
land, das jenseits des Altesten der Flitsse ist, wo die Walder heifs sind und.
dicht. Einer der Unaussprechlichen solltesie verschlingen, der griiier sar
und nicht frei sich su bewegen, so brachten sie ihm die Nahrung.

Serleen and seine Briider lernten zu verstehen, was geschehen war, und.
sangen Licder, ihre Seclenkrafi 2 stirken, und nabmen Pfeile, die die

lichen. Die Briider aber weigerten sich, das einfuche Leben zu lassen und.
aus den geliebten Wildern zu gehen, und bis heute leben die Briider wie

bracht hatte, Shayatariel die

aus geformt hatten. Und sie gingen ins
Bannland, Lafadiel su holen.«
—aus einer Erzihlung der yaquirischen Auclfen

Singende und bes

Orima  spricht-von-der- vesmutliche
Wahrheit, die dem *Elfenko- )
nig’ die weisesten Ratschliige Expans;on der

unterbreitete.
Zu dieser Zeit bildeten sich
auch dic ersten ‘Spezialisten’

Hochelfen

von 9000 bis 4000 v.BF

unter den Elfen heraus — die

ersten Baumsprecher, Zau-

bers:

ger oder Wipfelliufer

stellten ihre besonderen Fi-
higkeiten dem Wohl der All-
gemeinheit zur Verfiigung,

Doch den Alten Elfen in Sala
Mandra entging die Verwelt-

lichung und empfundene
Verrohung der ausgezogencn % |
Elfen nicht. Um 7500 vBF 3
brachen sic erstmals den
Kontakt zum auBerhalb der
Salamandersteine verehrten

Duralya (;)

*Hochknig' Simia und sei-

nem Reich ab, da sie spiirten, e e

k das badoc bereits an

m Rande
andersteine errich-
ibhavalvan, die Alte
Wacht (siche Scite 115).

Wihrend die Zwerge um
7200 v.BF dic Schlacht des
Himmelsfeuers gegen Pyrda-
cors Drachen schlugen, wur-
den die Salamanderstein-
Sippen bestindig von Heeren
aus Orks, Ogern, Trollen und
namenlosen Ungeheuern be-
droht, vor denen auch die
Wachbastionen des hoch-
Reiches kaum
Schutz boten. Irgendwann
um 7000 v.BF muss cinc
Geisterschlacht im Siidwes-

clfischen

ten der Berge statgefunden
haben, aus der der undurch-
dringliche Firnwwald-wo-Kno-

chen-wachsen hervorging

Ometheon
om0 )




Als Folge dicser Kriege der ersten Zeit schotteten sich dic Elfen der tie-

sstlichen Sicdlungsgebictc an Letta und Walsach waren trotz hef-

feren Wilder um 6500 wBF vollk von den aufblishenden Rei-
chen der Hochelfen ab und widmeten sich endgiiltig ihrer Mystik. Dic
schon dreicinhalb de zuvor b Trennung zwischen
den Hochelfen und den verblicbenen Salamanderstein-Elfen war voll-
20gen. Von nun an sollten zunichst allcin dic Hohen Elfen das Wer-
den der Welt, der Wirklichkeit, bestimmen.

WEITERE AUSDEHNIVNIGEN

Um 5500 wBF hatten dic wachsenden Reiche der Hochelfen gewaltige
AusmaBic angenommen: Im Westen wachten dic Elfen mit den Ein-
Samern ber den Svellt, der Siiden (im heutigen Garetien) wurde von
wachsamen Jigern und Waldliufern crforscht, und im Norden hiclt
man am Frisund und Oblomon dem Angriffen scltsamer Frostkreaturen
stand. Auch zu den menschlichen Urcinwohnern des Nordens, den
Vorfahren der Nivesen, mogen dic Hochelfen in Kontakt gestanden

ster Gegenwehr der Elfen stindig vom Untergang bedroht, Helden
wie der Wichter Herpergon mit-dem-Ehernen-Schild, dic Zwillings-
kricgerinnen Rhamera atmet-das-zersa und Salrasa vollbringt-das-nurdra
und wohl auch Simia sclbst fochten mit ihren Elfenkricgern in dicsen
Jahrzehnien die groften Schlachten gegen dic dunklen Horden des
Namenlosen.

Oberster Heerfithrer der dunklen Armeen war Maruk-Methai, der,
schwarz gekleidet und mit cincm Zaubersibel bewaffnet, auf scinem
Dimonenross Ghon'chmur itt. Er war wohl vom Namenlosen selbst
gesandtworden, mit dem Aufirag, dic Elfen zu vernichten, den Sternen-
stein Simias zu erbeuten und das Herz des Waldes, Sala Mandra, fiir
den Dreizehnten Gott zu crobern.

Vermurlich um 5000 vBF kam cs an den Quellen des Walsach und
schlieBlich am Rand des Rorwhed zur Entscheidungsschlacht zwischen
Hochclfen und Namenlosen Horden.

Baben - ob desinteressicrt, fricdlich oder in harten
gen, ist nicht iberlicfert.

Eine Herausforderung, dic sich den Hochelfen dicser Zeiten stellte,
war das im Osten gelegene gewaltig erscheinende Reich der Goblins,
mit denen man beim Vordringen ins heutige Bornland immer wicder
ancinander gerict.

Aus Teilen des Bornlands wurden die Goblins nach Taubria (das spii-
tere Tobricn) und in dic Sicheln vertricben, doch cs heiB, dass Simia
beim Anblick der unendlichen Massen jenes Volkes in Zweifel gerict,
b dic Goblins nich dic kiinftigen Herrscher dicses Kontinent werden
wiirden. Dic Hochelfen hiclien dic Grenzen, doch cinen grofien Krieg
wagten nicht cinmal sic.

Aus jencr Zeit sind auch dic ersten iberlicferten Kontakte mit den
Angroschim bekannt, dic in jencn Jahrhunderten in der letzten ver-
blicbenen Z dt Xorlosch in den Ingral Icbten. Zwerge
wnd Hochelfen miissen damals trotz der scltencn Kontakte Handels-
parner gewesen scin, denn in den Schatzkammern Xorloschs finden
sich uralte elfische Pfeilspitzen, und dic Elfen kennen Licder iiber das
Gold und dic Edelsteine der Angroschim.

Aufihren hend waren dic Hoch-
elfen damals wahrscheinlich bis ins Ricsland vorgedrungen — ob mit
Schiffen in den gefihrlichen Gewiissern oder flicgend iiber das Gebir-
e ist heute unbekannt. Doch dann dimmerte cine finstere Bedrohung
im Osten, jenscits des Ehernen Schwertes.

DER KamPF GEGEN DAS [TAMENLOSE

Woher sie gekommen waren, weiff heute niemand mehr. Schwarze Nebel
griffen aus der Ferne, viellcicht von der Kiste oder den Grofien Bergen,
sach Sala Mandra. Waren sic Iantana mit-der-klingenden-Hand gefolgt,
oder jenen Elfen, dic ins Land der Ricsen gegangen waren?

Sic himmerten mit verserrten Tonen und Schreien an dic Grenzen der
Reiche im Norden. Die Schuwarsbepelzten wurden verdorben, die Rotbepelz-
sen vernichtet. Dic Rosenohren verkrochen sich vor den Kakophonien des

Der. '
Vom Sternenstein, den angeblich alle Kénige der Elfen trugen,
wmd:mdan Simia ihn von Nurti selbst erhalten hatte. Vie-
le den Stein als Teil von Simi:
kristallener Krone. Er soll von so gewaltiger Magic erfullt gewe-
sen sein, dass sogar dic Dimonen in der Sicbten Sphire das Fun-
keln des Steins sahen und den Elfen scinen Glanz neideten.

Zehntausende Elfen Simias standen ciner vielfachen Ubermacht von
Wesen der Finsternis gegeniiber. Dic Bedrohung schicn so grof, dass
sich gar der Lichtelf Arikalion wandelt-in-fremden-Toden aus dem Licht
der ticfsten Wilder von Sala Mandra in die Wirklichkeit begeben und
um Vermittlung und Austausch mit den Hochelfen bemiht hate.
SchlieBlich gelang cs ihm, cinige Lichtelfcn zum Biindnis gegen den
Namenlosen zu bitten.

Dic Schlacht soll ganze zwélf Tage gedauert haben, und zahlrciche
Elfenkricger starben schreckliche Tode. Dem jungen Elfenkricger
Fenvarien vom-Licht-gestreift gelang es den Legenden zufolge schlief-
lich, mit cinem Licd des Fricdens Maruk-Metha
in den Bornwildern zu besinfiigen und den Streiter des Namenlosen

diimonisches Reitticr
in den dirckten Kampf gegen Simia zu zwingen.

“Der Sicg Simias lich dic namenlose Macht im Land hinter den Wolken-
speeren erzittern: Sic hatte Maruk-Methai, dic rechte Hand, verloren, und
der Stein der Sterne war noch immer in nserem Besitz. Da aber sah Orima
spricht-von-der-Wahrhcit das Finstere herannahen und verlor bei dicsem
Anblick ihr Augenlicht. Simia aber erhob sich nun mit scinem Hippogriff
Calayan in dic Liifie, um das Namenlose endgiiltig zu vernichen.

Als sich Simia und Maruk Finger-und-Faust-des-Methai die Hinde des
Kampfes reichten, tobten Stiirme, das Licht iber den Landen, und Sala
Mandra wurde verhiillt. Noch heute sind nurdra und zerza deshalb nicht
in vollkammenem Gleichgewicht, noch immer spiiren wir ihren Aufrubr
Schlicflich aber drangen die Klauen Maruk-Methais in den Leib unseres
Hochkinigs und iffncten ihn. Pures Licht tra aus den Winden, sesezte

Schreckens, und auch die Elfen suchten, den G und der
Erschittterung des mandra su entkommen.«
—der blinde Legendensinger Tambaricl, Rohalszeit

Bis heute ist wenig iiber dicse Zeit des grofien Kampfes bekannt. Sicher

die Michte. Und Simias Leib welkte binnen Augenblicken
wnd wurde dann su jenem Licht, das die dunkle Macht Maruk-Methais in
kraftlose Geist-Schuwaden zerriss. SchlicBlich stieg er sum Himmel auf; wo
Simia noch heute su schen ist und Nacht fiir Nacht iiber dic Elfenvilker
wacht.«

% T R

ist, dass sich mit dem Auftauchen der Scharen von U im
Osten und Norden um 5100 vBF vicle Elfen in die Wilder am Kvill
zurickzogen. Simia aber 7og mit cinigen treuen Gefihrien zu den

Grenzen - und und mit fir immer erstorbe-
nem Licheln, so singen es dic Lieder, soll er von dem Ort des Schre-
ckens zuriickgekehrt sein. Grofic, von unhcimlicher Magic verdorbe-
ne schwarze Orks, Blaue Mahre, formlose Geisterkrieger, michtige
Ricsen und Wesen, dic nur aus Staub bestanden, soll Simia geschen
haben soll.

Dic Kricge gegen dic namenlosen Ungeheuer hatten dic Hochelfen
erschiltert, doch nicht vernichtet — im Gegenteil: Zwar waren vicle in
der Schlacht gefallen oder hatten sich — wic Shayataricl die Singende ~
von den Kimpfen dert in dic Lichtwelt Dic
blinde Orima aber wurde neue Trigerin des Sternensteins und sollte die
Hochelfen nach diesen Schrecken hoher und weiter fiihren als jc in
den vergangenen Jahrtausenden zuvor.
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ORimA mit-DEmM-STERNENMAL

+Orima aber hatte das Licht ihrer Augen gegeben, um das Licht aller
Welten zu sehen. Sie war dic Weiscste der fenvar, der Traumuwahrer, und
ihre Worte waren wahr fiir ihr Volk. Da kam es den Ihren in den Sinn,
Orima Géttin zu nennen und zu erheben iiber Elf und Welt und Sein,
und sic crbauten ihr Hallen aus festem Stein und fertigten Orima aus
dem Stein der Hallen, damit sic in allen Hallen sei und wahr sei in
ilmen. Da Orima die Triume der fenvar sah, wurden sic wahr fii sie.
Und sic schuf aus ibren Triumen von Gréiic und Macht den Kelch
Largala'hen, die Kraft der fenvar su mehren, und die Klinge Seflanatl,
sic au bewalhren. Mehr sah Orima, als sie wollte, weniger, als sie musste.
Und so sah sie das Verhingnis der fenvar, nicht jedoch, wie es noch abzu-
wwenden war, denn blind war Orima gegen sich selbst.«

—inaltliche Wiedergabe cines auelfischen Liedes

Der blinden Orima mit-dem-Sternenmal war viel daran gelegen, das

Gedenken an den mythischen Simia zu bewahren. Doch cbenso
wollte sic den Hochelfen cine weise wie starke Kénigin scin, und so
blickte sic in Teile des Sphiirengefiiges, die besscr ungeschen geblie-
ben wiiren. Anderen Hochelfen blicben diese Dinge verborgen, und
sie schwirmten nur von Orimas Weisheit.

Orimas Vergotdichung mag der Versuch der Hochelfen gewesen sein,
etwas zu schaffen, das der triumenden Madaya gleich kam. Jene
Hochelfen, die sich selbst dic fenvar (‘Hilter der elfischen Triume’)
nannten, sich vom Traum der Lichtwelt jedoch Lingst cntfernt hat-
ten, setzten ihre Hoffnung auf sic als cine Wahrerin des (hoch)-
clfischen Schicksals, Es st ungewiss, ob dic Sternentriigerin vom Na-
menlosen beeinflusst wurde oder allein an der Birde ihrer Gotlich-
keit gescheitert ist: Letztlich konnte sie weder den Fall der Hoch-
elfen noch das Schwinden und Vergessenwerden der Elfengstter ver-
hindern.

... vnp Wissen burcH IMacHT ...”

Unsere Traditionen berichten uns, dass auch die michtigsten Elben niemals
wirklich wussten, was sie taten, und letztlich schufen und bewirkten, was
sic nicht wollten: Simia der-aus-dem-Licht-trat, Dagal der Wahnsinnige,
die blinde Orima, Pardona dic-alles-vergifret, und selbst mein Lehrer
Ometheon, der das Licht der Elben wicder zum Licht des Himmels ma-
chen wollte — sie alle scheiterten letstlich in und an dem, was sie ricfen.«
—_iibersetzt aus den verbotenen Schrifien der Philosophia Magica, Elon

Carhelan, um Bosparans Fall

Ab etwa 4800 v.BF begannen die Hochelfen, das michtigste Volk in
Aventurien zu werden. Aus Wissen wurde Macht. Die Hochelfen wur-
den zu vollendeten Meistern der Spruchmagie, dic Liedmagie riickte
in den Hintergrund, mechanische Meisterwerke wie fliegende Schiffe
fien.

oder der Sonnenturm wurden gesch,
Die Hochelfen licBen sich nun wieder dstlich der Griinen Ebene nie-
sie sich bis 4600 v.BF weiter aus,
nachdem sie den Waldschra-

der, und auch n;

ch Siiden breitet

kamen nach C und ins Ya

ten der mittellindischen Wilder das Land abgerungen hatten.

en die Hochelfen, wie weit

In den folgenden Jahrhunderten entd
sie die Wirklichkeit mit ihrer Magie und ihrem Wirken ¢

influssen

konnten. Sic begannen, die Welt zu veriindern, nachdem sie iiber Jahr-
ndert worden waren. Die Hochelfen der
zen, dic ihnen die Wirklich-

tausende von der Welt ver
Nach-Simia
keit setzte

Zeit suchten nach den Gre:
und iiberschritten diese mehr und mehr.

PyrpacoRrR vnD Dit ELEmentaren STADTE

he Pyrdacor dic Hochelfen nur verein-
renzen scines Reiches wahrgenom-

Bislang hatte der Goldene Dra

zelt und als Stérungen an den

men. Mitder ansion der Hochelfen wurde nun auch das drachische

hsenreich im Siiden zunchmend bedroht.
enfalls etwa um 4600 vBF offenbarte sich Pyrdacor den immer wei-
ter nach Siiden vordringenden Hochelfen und beeindruckte sic ver-
mutlich mit seiner schier uncrschapflichen elementaren Macht. Viel-
leicht zeigte Pyrdacor den Elfen cinige der grofien Gehcimnisse dieser
Welt und beeinflusste sic derart weiter in ihrem Streben, dic Grenzen
der Wirklichkeit zu erreichen. Die faszinierten Elfen jedenfalls

, dem Goldenen Drachen (den di

in dem gala dh
tig Pyr Daokra oder Pyr Dracon nannten), cine ibermi

Vermutlich teilte Pyrdacor mit den E seine Macht

derischen Macht der Hochelfen. Dic erste dieser Stidte wurde um 4590
VBF im Zentrum cines ricsigen Urwaldes (im heutigen Reichsforst)
errichtet — Simyala, benannt in Gedenken an den ersten Hochkénig

Simia, der bald von den Hochelfen als Gott verchrt werden sollte.

fdem Boden, halb auf Biumen errichtet, war bekannt

Simyala, halb a

fiir scine prichtigen magischen Girten, und nahezu alle Bauten ent-
standen miteels Zauberkraft.

Zu dieser Zeit beherrschten dic Echsen Pyrdacors grofie Teile des
aventurischen Stidens und Gebicte des heutigen Lieblichen Feldes. Die
Echsen, dic cbenfalls Pyrdacor als Gott anbeteten, betrachteten dic El-
fen als Feinde und fishrten Kricge an den Grenzen ihrer Reiche.
Dort, wo das Reich der Echsen begann, errichteten die Hochelfen ma-
gische Grenzsteine und crbauten um 4500 wBF Tie'Shianna, dic ‘Glei-
haim ‘Garten Pyrdacors’ - der heuti-

nérdlich von
te Khom.

Von nun an bliihte das Volk der Hochelfen von Tag zu

die Elfen an den Héfen der Stidte waren mit leuchtenden Edelsteinen

ste aus Kristall, Edelme-

mchr auf,

und goldenem Bausch angetan, erbauten Pa
allen und lebendigem Holz, ritten magische Elfenrdsser und spiclten
f den Plitzen und in den Hallen. Es wurden neue

vollendete Musik
Handelsbezichungen mit Zwergen, Nivesen und gar Echsen aufge-
baut. Viele den folgenden Jahrhunderten in den

Auen am Yaquir, in den von

ippen licBen sich

rollen befreiten Wildern Tobriens und

Die LEn Karr ELFEN

Nach dem Raub des Erzschliissels aus Tie'Shianna zogen elfi-
sche Pyr-Priester und Wichter in dem verzweifelten Versuch aus,
den Schliissel zuriickzuerlangen. Nach dem Fall Pyrdacors nutz-
te der Erzdimon Tasfarelel die Gier dieser Suchenden. Er kor-
rumpierte cinige von ihnen in Gestalt des Goldenen Drachen, um
selbst den Schliissel zu den Schitzen der Erde zu erlangen. Unter
dem Einfluss des falschen Pyr hiuften scine ‘Karfunkelelfen’ Gold
und Isteine an, unt sich hliche Sklaven und
kultivierten Neid und Habsucht zu Tugenden. Selbst ihre Magie
wandelte sich zu einer dimonischen Form der Kristallomantic.
Als sie nach Jahrtausenden ihrem Ziel schon ganz nahe waren,
wurden die Karfunkelelfen von den Brillantzwergen 1025 BF aus
ihrem Hohlenreich vertricben (nachzuspiclen in Berge aus Gold).
Es mag noch cinzelne dicscr Geschopfe geben, von Rache und
leidlosen Herrn getricben, den sie mit geraubten Schit-

mente, verbunden mit dem Auftrag, Orte von Macht zu

errichten, um dort die Schliissel der Elemente zu bewahren. So begann

der Bau ihrer grften und prachtvollsten Stidte — Manifestationen der

zen wieder zu besinftigen hoffen — doch fast alle fanden in diesen
Kimpfen den Tod.




im Tal des GroBen Flusses nieder, wo sic in blutigen Kriegen dic dort
siedelnden Orks vertricben. Von Tic'Shianna aus starteten Expeditio-

sen in umliegende Lande und sogar bis nach Riesland und ins
Gildenland.

Parallel erschuf Pyrdacor — um dic Zwerge zu unterwerfen oder end-
giltig auszurotten — als wahrer Meister der Elemente von magisch ver-
sklavien El beseelte E In den folgenden
ctwa drei tobten die gegen die Zwerge.
Erst dem ersten Zwergengeoden Brandan Sohn des Brodosch, der um
4400 vBF dic heimatlichen Stollen verlassen hatte und an die Oberfli-
che gegangen war, gelang es um 4200 vBF mittels Zauberei und Toll-
khnheit, den Schliiscel des Erses aus Tie'Shianna zu rauben, um cinen
Pakt mit dem Elementarherren des Erzes einzugehen. So vermochte
der zwergische Geode dic Elementarmacht Pyrdacors zu brechen und
den Krieg der Elemente unter schweren Opfern fiir die Zwerge zu ent-
scheiden. Ebenso scheiterte Pyrdacors Vorhaben, den erzenen Thron
der Riesin Chalwen im Osten zu bezwingen, den er mit elementarer
Macht bestiirmtc.

SchlieBlich kam es zu cinem Waffenstillstand zwischen dem Drachen
und den Zwergen, in welchem Brandan einen Frieden auf ewige Zei-
handelte. Der Verlust des Ersschli
elfen von Tic'Shianna der Beginn des Niedergangs ihrer grofien Kultur.

ten aber war fiir die Hoch-

DiE neven GOTTER

<Fiir euch nur cin schwacher Trost ist, dass auch dic Elfen ihre Gotter fiir
wnsterblich hiclten.
— Shirynia p ische L neuseitlich

Auch heutige Elfenlicder vermagen nicht zu erkliren, warum aus Fein-
den — wenn dic Legenden iber frithe Kimpfe zwischen Elfen und
Echsen denn stimmen — so schnell Verbiindete wurden. Sicher ist nur,
dass der Kult um den Goldenen Drachen Pyrdacor in Tic'Shianna
schnell aufblithte und bald auf andere Stadtreiche bergriff

Faszinicrt von Pyrdacors Macht iiber die Elemente, begannen einige
Hochelfen, den Drachen als Gott zu verchren. Dieser Glaube beein-

Dir ELFEn vnp
Die immer wieder mﬂulmende Feindschaft zwischen dem El-
fen- und dem lich auf jene Zei

als Pyrdacor die Hochelfen zu seinen Untertanen und zu Hiitern
des Elementarschliissels des Erzes machte. In den Augen der Zwer-
g waren dic spitzohrigen, zauberkundigen ‘Prdrax-Anbeter’
ebenso Feinde wie dic Drachen oder Lindwiirmer. Erst nach dem
Abfall der Elfen von der Anbetung des Gotdrachen und dem Sicg
fiber Pyrdacor zwei Jahriausende spiter schwichic sich diese
ber bis zum heutigen Tage.

flusste bald auch dic Verchrung des mythischen Konigs Simia sowic
der Prinzipicn von nurdra und zersa. So kam es, dass die Hochelfen
anfingen, Gtter anzubeten, was in den Augen der Waldelfen hochgra-
dig badoc war. Das Urprinzip Nurti galt nun als Weltenmutter, Schép-
ferin aller anderen Gotter, Zersal wurde zur luchsképfigen Bringerin
des Todes, wihrend Pyr als Herrscher tiber Magic und Elemente galt.
Simia, der jiingste Sohn Nurtis, solle dic Elfen stark und zahlreich
werden lassen.

Zentrum des neuen Gotterglaubens wurde Tie'Shianna, die gréfite und
dic, in dic Orima kurz darauf
ihren Kéniginnensitz verlegte. Gefangen in ihren dunklen Visionen
von der Zukunft und von hehren Ziclen getricben, wurde Orima in

prichtigste aller bisher cntstandenen

den Augen der Hochelfen bald zu ciner cbenso machtvollen Gestalt
wie Pyrdacor und als entriickie Gottin angebete

Es hicf sogar, Orima

und Pyrdacor hitten sich ver
sciner Macht gegeben, um iber dic Elfen zu herrschen.
' Shianna zuriick.

It oder Pyrdacor habe ihr cinen Teil

Orima zog sich immer mehr in ihren Turm in
Unm 4000 vBF verlicf sic Dere aufimmer: Sic besticgallein ihr Spharen-
schiff Rilmandra und reistc angeblich in dic Feenwelt. Einige Tage spii-
ter kehrte das Schiff zuriick — ohne dic Kénigin. Trorz langer Suche

konnte Orima mit-dem-Sternenmal nicht mehr gefunden werden.
Nach ihrem Tod (oder ihrer Entriickung) errichtete man Orima in
Tie'Shianna cinen Rosentempel. Bald schon wurde sie als blinde
Schicksalsgdttin mit Fiillhorn und Schwert angebetet.

*...vnp MacHT purcH GiER...”

«Hiitet euch davor, den Glauben an das su verlieren, was ibr selbst geschaf-
Sfen hab, oder es wird sich gegen euch wendenle
— Prophezciung der Raben in Ometheons Himmelsturm, wm 4.000 v.BF

Unm 4100 wBF betrat jene Figur dic Bihne der Historic, die bis heute
als grofite Feindin der Elfen gil: Um dic Hochelfen besser beeinflus-
sen zu konnen, schuf Pyrdacor — angeblich mit Hilfe der entriickten

Orima — im michtigsten der Dreizehn Kessel der Urkriifte (siche SRD

55) dic Elfe Pardona (urspriinglich Pyrdona, spiter im Isdira Bhardona,
dic ‘Begehrenauslaserin).
Das Geschopf Pardona war in Aamut und Klugheit dber die meisten

anderen Hochelfen erhaben. Sie verbreitete den Kult des Alten Dra-

chen in scinem Aufirag und trich den Bau von insgesamt sechs Hoch-
elfen-Stidten weiter voran, die dic Sechs Schliissel der Elemente, von
denen es einige erst noch zu erlangen galt, bewahren sollten. Vor allem
aber war Pardona dazu geschaffen worden, dic Macht iber das einst

DiE Sace von Brianissim vnp Tisanna

“Mandalya zu schiitzen, erbauten dic Alten eine Mauer aus den Feuern
* des Vulkans. DmnmwduAlmEuunlSmnundEnﬁ-makmn-
B S euchd ben, denn der

inmitten von Feuer, abenﬁeZﬁtwwiukrbng, und ihre Stimme wur-
de ih laut. Da kam Bﬂummmlt.&me Worte waren das Leben

hren, seine Licder brachten Wissen, seine Scherze machten La-

Feutrberg spendete tiglich neues Feuer. Mandalya war Schanheit, doch
die Schimheit war Mithe, und dic Miihe war Unfrieden. So ging die
Sonne auf iber Mandalya, und die Elfen von Mandalya sprachen: “Ler-
e das Leben vom Traum su trennen. Wirklicher ist das Leben, aber
wahrer der Traum, Da dieses Leben macht, dass wir keine Elfen mehr
sind, wollen wir triumen, dass wir wahre Elfen sind. Eorla!”
Sokehrten die Elfen suriick in die Traumelt, um ihr wahres Wesen zu
 erneuern, und lagen, von Feuern umgiirtet, in ewigem Schiaf. .|
Eine der Alten aber wollte wachen, wollte Firstin heifien. Sie herrschte

che Die Bkt srach bian bha la d'in, und Brianission st ble-
‘ben. D ham Ti i D Firsain e
aubra, und cin Elf aus Feuer wuchs aus dem Vilkan. Tibanna brannie,
Tibanna floh. Wieder kam Tibanna gesegels, Brianissim zu befieien. Dic
Fiirstin sprach taubra, und Tibanna war gefangen im Labyrinth.
Brianissim aber war frei, und er verlicl dus Feuerelfenreich, Tibanna zu
suchen. Bis heute wartet Tibanna, bis heute sucht Brianissim.«
—inhalliche Wiedergabe der Sage von Brianissim und Tibanna, alt-
elfisches Licdgut, miteels anderer Quellen auf ctwa 2500 v.BF datiert

b




A

verlorene Element Eis zuriickzugewinnen. Doch Pyrdacors Ehrgeiz
und die Macht des Namenlosen, der schon frith von Pardona Besitz
ergrifien hatte, sollten dic Hochelfen bald in den ticfen Wahn des badoc
treiben.

Auf der Insel im Neunaugensce crrichteten die Hochelfen unter der
Griinderin Panlariél das miichtige Mandalya, deren Zentrum cin Vul-

kan war. Im Osten bauten sie das blau-marmorne Isiriel, dic Stadt auf

dem Yslisee. Neben der GroBe dieser Stidte verblassten dic alten Sied-
lungen und ersten Stidte aus Simias Zeiten.

Allerdings hatte auch Pyrdacor scin Geschapf Pardona nicht mehr voll-
stindig unter Kontrolle, und so nutzte diese ihre Macht dazu, die Hoch-
elfen zu immer grofenwahnsinnigeren Taten aufzustacheln. Die
Stidtekultur der Hochelfen war erst wenige Jahrhunderte zuvor be-
ti-
rzal-

griindet worden, und doch sprechen Legenden von weiteren giga
schen Metropolen wic der Luftstadt Vayavinda, der verdorbenen Z

Stadt Liretena oder des Festungsbollwerks Darialya, angeblich inmit-
ten der Orkschidelsteppe gelegen.
Mehr zu den Mystericn der Sechs
den Mysteria et Arcana ab Seite 121

te finden Sic in

mentaren St

Der Bav pEs HimmeLsturms

Ebenfalls um 4100 v.BF lcbte in Ti
higste Forscher und Wissenschaftler der Hohen Elfen.

"Shianna Ometheon, der wohl fi-

~ inspi-

riert von der Macht Pyrdacors und dessen Gesandter Pardona — beses-

sen von der Ide

. dass es dem genialen Geist auch in der unwirtlichs-
ten Umgebung méglich sein milsse, zu iiberleben. So fand er auf einer
sciner Reisen im ewigen Eis 600 Meilen nérdlich von Yetiland cinen
gigantischen Felsen, der gleich cinem Mahnmal véllig allein in der
Eiswiiste stand.

Viele Jahre spiter kehrte Ometheon mit scinem Bruder Emetiel und
mehr als 700 weiteren Elfen an diesen Ort zuriick und errichtete
schliBlich den gigantischen Himmelsturm, der nach ihm ‘Ometheon”
benannt wurde und um den sich der Legende nach das Firmament des
Himmels drehen sollte.

Wihrend sich Emeticl im ewigen Eis be:

nders als ungestiimer Jiger
und Draufginger hervortat, kreisten Ometheons Gedanken um 4000
v.BI

Gatter nur deshalb existieren, weil man an sic glaubte. Thre Kraft zi-

um das Wesen der Gottlichkeit. Er entwickelte die These, dass

ollte

gen sic aus der Leidenschaft, mit der ihre Anhinger sie verehrten.
niemand mehr an sie glauben, verléren sic all ihre Kraft und wiirden
schlieBlich ganz aufhdren zu existicren.

phic auch

Ergingin seiner Ver

Preigeiater usiti den Mensehienansprechen sollte, sogariioch einen
Schritt weiter und behauptete, dass jeder EIf durch den Glauben an
sich selbst und scine Fihigkeiten den géttlichen Funken in sich erwe-
cken, ja, letztlich den Gattern gleich werden kénne.
Elfen waren begeistert von Ometheons Triumphen iiber

Vile jiingere
die Grenzen der Wirklichkeit und schworen bald dem Glauben an die

alten Gotter ab, um ihn selbst als neuen Gott zu verchren.

DeR FaLL pEs HimmeLsturms

Als Pyrdacor erfuhr, wie es um Ometheon stand, sandte er Pardona in
den Himmelsturm, um den genialen Elfen in seinem Sinne zu beein-

flussen — denn der Himmelsturm stand in ciner Gegend Aventuricns,
in der das Eis regicrte: das Element, iiber das Pyrdacor keine Macht

harte

Fern von ihrem Schipfer gelang cs Pardona zwar schnell, sich in
das Vertrauen Ometheons cinzuschlcichen, dach strebte sie selbst
keineswegs cine Erweiterung von Pyrdacors Macht an.

Um 3950 v.BF crhob sich Pardona im } zurC

den Untergang des Himmelsturms voraus und nahmen Ometheon und
Pardona in Gewahrsam. Pardona aber ermordete Omethcon mit dem
Dolch des Emeticl, anschlicBend stiirzte sic den Himmelsturm in Chaos
und Zerstorung.

Der Rat der weisen Elfen entkam mit Emetiel und seinen Getreuen

auf Eisgleitern. Von Pardona und ihren An

an der Kiiste des

ngern verfolgt, segelten
sic nach Siiden, wo nturischen Kontinents zu

ciner grofien, blutigen Schlacht von Elfen gegen Elfen kam. E

etiel

und die meisten sciner Anhiinger waren bereits gefallen, und beinahe
hiitte Pardona iiber dic flichenden Elfen triumphiert, als Pyrdacor selbst
in den Kampf cingriff und sich gegen sein cigenes Geschapf stellte.
Pardona floh zuriick zum Himmelsturm, wihrend Pyrdacor sich ob
der Macht des Eises zuriickzichen musste.

Dic wenigen Giberlcbenden Elfen errichteten ein Grabmal fiir dic Ge-
fallencn und licBen sich dann in der kalten Ode von Eis- und Nebel-
zinnen nieder. Dort, umtost von den Winden der Welt, schworen sic

allen Géttern ab und suchten ihr Heim nur mehr inmitten der Sippe.
Aus ihnen sollie sich in den nichsten drei Jahrtausenden das Volk der
Firnelfen entwickeln.

Drei Elfen aus dem Rat von Ometheon gingen nach Tie'Shianna, um

dort die Geschichte vom ‘Himmels-Sturm’ des Ometheon, der sich
selbst zum Gott machen wollte, zu erzihlen. Den Elfen galt Pardona

erschaffen, um Ometheon,

seitdem als Produkt der alten Elfengdtter
der dem Geheimnis der Goulichkeit offensichtlich zu nahe gekom-
men war, und allen scinen Nachfolgern aufimmer Einha

Die Entstenvnc perR MacHtaLsen

Der Himmelsturm wurde fiir das nichste Jahrtausend zum Refu-
gium Pardonas, die sich von ihren Getreuen zur Gottin ausrufen
lieB. Den Turm lieB sic in dic Tiefe ausbauen, bis hinab zum

Dann lie sic iiber den d

zichen, und di he Stadt Ryl'Are d. Dort
wollte man sich vor den Blicken der Gérter und ihrem Zorn si-
cher zu fishlen,

Pardona war inzwischen von der Idee besessen, erst dann wahre
Gétlichkeit zu erlangen, wenn es ihr gelinge, neues Leben zu
erzeugen. Mit Hilfe von Dimonen und Erzdimonen erschuf sie
neue Wesenheiten wie den Eisigel oder die Gletscherwiirmer und
um 3900 V.BF schlicBlich die Nachtalben {dl: mh selbstals Slmh—

gra b dic aus einer
von helfen des Hi und h Wcscn ent-
standen.

Mehr zu den Nachtalben finden Sic in den Mysteria et Arcana
auf Seite 119).

Der Untergang des Himmelstarms bildete den Anfang des tber 2000
Jahre and he. Die Hochelfen
Mandalyas zcichneten diescn Weg ebenfalls vor, als sic sich um 3600

der Hoc

BF auf Anraten von Arikalion wandelt-in-fremden-Toden zum Lang-
dauernden Schlaf niederlegten, um ihrem Ursprung im Traum wicder
niher zu kommen.

Trotz oder gerade wegen des Falls des Himmelsturms machte sich un-

ter den Elfen Hochmut breit, denn ihnen war nur zu be , dass sie

die michtigsten Wesen Aventuriens waren. Obwohl ihr neuer Hoch-

konig Fenvarien zusammen mit sciner Beraterin Niamh Goldhaar ver-
suchte, die Hochelfenreiche im Guten weiter prospericren zu lassen,
waren viele Elfen doch schon den Einfliisterungen Pyrdacors, Pardonas,
des Namenlosen oder ihrem cigenen Streben nach Giitlichkeit erlegen.

Erren vnp

des von ihr geschaffenen Kultes des Leuchtenden Geistes und kiindigte
an, Ometheon zum Gott ausrufen zu wollen, Insgcheim hatte sic be-
schlossen, sich selbst zur Gittin zu krnen. Vicle Elfen crlagen Pardonas
gotdichem Charisma. Doch dic Weisen der Elfen sahen den drohen-

Im Jahr 3072 vBF der Tug des Zorns die Zwergenstadt
Xorlosch im Viele inden
Jahren danach aus, verstreuten sich in Aventurien und schufen
sich neue He zwischen




- Zwergen und dcn Elkn Rihmm Zu Suﬂt und gar zum Tod cini-

Zogen um
kil

Eindde d A

[fusmm‘myémumwmmdm Zwergen
id den Elfen des Neunaugensees gekommen scin soll und — so
man -ln: Legendm deuten — die Zwerge den. Elfen von
ikt in die Triume iibergab
mihlxmm&nmmd«ﬂakm,d«mmdl‘m
“der Nihe von Simyala gelagert haben soll und Kontakt zu den
Hochelfen hatte. Dort soll die mythische Ubergabe des Steins der
Simia an dic Zwerge erfolgt sein, den dic Angroschim mchrere
tausend Jahre hiiteten und der den alten Vélkern im kommenden
Zeitalter einen Platz zuweisen soll.
Recht gut verstanden sich dic Elfen lingerfristig nur mit dem
Stamm des Brogar, mit dem man schon friiher Handelsbeziehun-
gen cingegangen war. Diese Zwerge lieBen sich mit Einverstind-
nis der Elfen zuniichst in der Schwarzen Sichel nieder, aus der sic
'{’ aber bald von Ogern oder Goblins vertricben wurden. Danach sie-
~ delten sie sich im Ehernen Schwert an, wo sic dic Rohstoffe dieses
& neu entstandenen Gebirges nutzen, bald aber zu den Wilden
 Zwergen degenericren sollten und begannen, ‘spitzohrige gottli-

3 DQ:Wm:n anzubeten.

DeR FaLL SimyaLas

Derschlcichende, sber drasische Untergang der Hochelfenkulur war
nicht mehr aufzuhal ihenden heuti-
gen Reichsforst ficl, als cs den Zenit sciner Macht erreicht hate. Dieser
Wald war zu jencr Zeit der grofic in ganz Aventurien, an Ausdchnung
wnd Pracht nur noch mit den magischen Elfenwiildern der Salaman-
dersteine zu vergleichen. Doch scine zauberische Kraft wurde 3000
«BF von ciner Kreatur, die “so schrecklich wic nichts zuvor und nichts
danach” war, vernichtet.

Ebenso wie bei Ometheons Himmelsturm hatte Pardona damit begon-
nen, die Bewohner Simyalas nach und zu korrumpieren. Die Hoch-
elfen wihnten sich ihrer Macht sicher und fiirchteten nichts, und so
wurden auch die letzten Mahner unter ihnen ignoriert. Selbst als sich
die Hinweise verdichteten, dass einige Hochelfen heimlich den Na-
menlosen anbeteten, verlachte man dic Angstlichen. Als Kronung ih-
rer logisch logischen E: und mit dem Wis-
sens der alten Echsenrassen crschuf Pardona schlicBlich jenes schreck-
liche Geschopf, das in den Sagen und Legenden der Elfen und Men-
schen unter der Bezeichnung Basiliskenkinig Einzug gehalten hat.

Simyala im Giberb:

So fiel dic ilteste und Iebendigste der Elementaren Stidte, die Elfen
Simyalas starben am Anblick und Gestank des Ungeheuers, das aus
den tiefsten Urkliificn der Welt ins Diesscits gerufen worden war. Doch
Pardona unterlief cin Fehler: Dic Beschwérung des Basiliskenkonigs
mittels des cchsischen Originals des Daimonicons geriet auber Kon-
trolle, und cin Viclgeharnter des Dii ! Pardona
in dic nicderhsllische Scclenmihle.

wDie Stadt der Hochelfen aber ward vergifiet. Ungesicfer und Unkraut
nahmen iiberhand, und nichts, was dort wuchs oder wandelse, hatte der
Peraine Segen. Die Strafien waren schwars vor Ratten, und das Gekreuch
erwithlte sich gar einen Kaiser. Jene Elfen, die nicht die Seuche dahinraffie,
verwandelten sich in Katzen und fiihrten Kricg gegen dic Ratren.«

—aus Dic Sechste Tat Gerons des Einhandigen, in Annalen des Giteer-
alters: Aventurische Gétter- und Heldensagen vom Anbeginn der Zei-
ten, Kaiser-Bodar-Ausgabe, 843 BF

Der Basiliskenkénig sollte dic Zeiten des folgenden Chaos in der Stadt,

die er selbst verdarb, iiberleben. Erst nach zwei wurde

er durch den Helden Geron mit scchs Hicben des Schwerts Sicben-
streich zerschlagen.

Mit dem Verschwinden Pardonas sollten auch ihre Nachtalben fir cin
Jahrtausend ohne Gétin bleiben. Es heit, dass sic sich bis ins Gilden-
land ausbreiteten und dort um 2500 vBF auf Valker wie die Hjaldinger
trafen, deren Lieder von cinem “Stamm bleicher, hoch gewachsener
und spitzohriger Zauberer” berichten.

CHALWENS ORAKEL

Auch in Tic’Shianna verficlen dic Hochelfen nach und nach dem Gro-
fenwahn und dem Neid. Erst um 2400 vBF wagte es cine der Un-
sterblichen, dic Hochelfen auf ihre zunchmenden Narrheiten hinzu-
weisen: Dic Ricsin Chalswen soll von ihrem Thron aus das Grofie Ora-
kel gesprochen und den Hochelfen gezeigt haben, dass diese mit ihren
“falschen Géttern' auf Pfaden gingen, dic nicht von Los gewollt sein
konnten.

Doch da stieg Pyrdacor aus dem GroBien Garten des Bannlandes em-
por, um den Thron der Ricsin nach jahrtausendelangem Kampf end-
gilltig zu vernichten. Dic vier Elemente, die ihm untertan waren, bran-
deten gegen das erzenc Land: Erdreich wurde zu Wasser, und Luft
wurde zu Feuer. Die Grundfesten Deres wurden erschiittert, Pyrdacors
Elementarer Kricg trennte dic Insel Maraskan vom Festland, und der
Thron der Ricsin Chalwen versank im Meer des Golfs von Perricum.

*... vnp GierR purRcH Wann vip Top”

SchlieBlich wandten sich die Gétter selbst gegen den Goldenen Dra-
chen, dessen Handeln dic Weltordnung bedrohte. Unter der Fishrung
des Hohen Drachen Famerlor brach um 2260 vBF (mit Vorkriegen ab
ctwa 2300 wBF) der Zuweite Drachenkrieg iiber Aventurien herein und
verwiistete in den folgenden Jahrhunderten den Kontinent.

Pyrdacor war den gegnerischen Heeren unterlegen und rief nun selbst
den Namenlosen zu Hilfe, dessen Verbiindete und Gesandten die Ar-
meen Famerlors zunichst besicgen konnten. Riesen, Oger und Trolle,
Zwerge, Menschen und Nachtalben krochen aus ihren Reichen oder
stiegen iiber das Eherne Schwert und vernichteten alles, was sich ih-
nen in den Weg stelltc. Das Biindnis glich cinem niederhdllischen Pake,
da der verstoBiene Gott ohne Namen auch unter den Verbiindeten und
Dicnern Pyrdacors Zwist und Zwictrach schilrte.

Am heute so bezeichneten Totenmoor im Norden hatte sich um 2250
BF cin 12.000 Kopfe starkes Heer aus Hochelfen, cinigen Waldelfen,
Firnelfen und Nivesen cinem Heer Namenloser Horden unter Fiih-

rung des Nachtalben Feyangola Finsterblick entgegengestellt, die sich
mit dimonischem Donner gegen die elfischen Verteidiger warfen. Diese
schlugen sich zuniichst tapfer und konnten unter ihrem Heerfiihrer,
der als Anvarion der-in-den-Schatten-ging in dic Geschichte cingehen
sollte, den dunklen Heeren lange standhalten.
SchlieBlich aber wurden dic clfischen Streiter nach und nach zuriick-
gedriingt. Mit des Namenlosen Hilfe kehrte das damonische Ross
Ghonfchur 7uriick und nahim bluige Rache an den Elfcn. Dic Riescn
Do und Tugrabab zermalmten das Heer mit Baum-
stimmen, Oger ficlen hungrig iber die Elfenkrieger her, Orks warfen
sich ohne Riicksicht auf cigene Verluste auf sie, Trolle erschlugen alle
Flichenden, und selbst, nachdem dic Elfen cinige von diesen erschla-
gen hatten, erhoben sic sich abermals als Untote.
Nur wenigen Elfen gelang dic Flucht, und die, die nicht starben, wur-
den — wie Anvarion — in finstere Sphiren gezerrt. Der Kontinent ver-
sank in Dunkelheit. Die Waldelfen zogen sich weiter in die Wilder
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Zeovritu vnp pie QUELLE DER TTURTi

In Tie’Shianna lebte cinst Zeolith mit-der-schéipfenden-Hand, der
als glithender Verchrer Pardonas galt und versuchte, es ihren CI
miren-Versuchen gleichzutun. In der Zeit des Zweiten Drachen-
kriegs ging er der Legende nach auf eine ferne, nebelumwobene
Inscl im nérdlichen Meer der Sicben Winde, um Wichter eines
hochelfischen Quells des Lebens zu werden. Eine vergessene Sage
berichtet allerdings, dass sich Zeolith dort als Herr von Spinnen
aufschwang, in seinem Wahn alle hochelfischen Wiichter ttete
und sich selbst cinen Spinnenkarper gab, um Herr iber dic ewig
sprudelnde Quelle der Nurti zu werden. Noch heute fiirchten
manche Elfen das Meer der Sicben Winde allein wegen Zeoliths
Insel, auch wenn sie sich nach der Quelle des Lebens sehnen.

zuriick und stellten Bogenschiitzen als Wachen auf. Isiriel wurde um
heben und ciner

2220 vBF im Zuge des Drachenkricges von cinem Sc

gewaltig
soll. Es heib, dass es den Elfen zuletzt

en Flutwelle erfasst, dic dic Stadt in die Ticfe gerissen haben

ng, cinen michtigen
ber zu sprechen, der sie alle zu Wasserwesen gemacht habe. (Mchr zu
Isiricl finden Sie ab Seite 122.)

Der Unterganc Tie'Suiannas
vnp DER FALL DER HOCHELFEN

n dic Grofie Belagerung von Tie'Shianna, dic

ern sollte — zuerst von den Echsen, dann

mehrere Jahrzehnte an
von dem grofien Heer des Namenlosen unter dem Heerfiihrer Kazak
watet-in-Blut, der auch Zwerge, Ferkinas, Trolle, Oger und Purpur.
wiirmer in scinem Gefolge fiihric. Pfeilhagel und magische Lanzen

hten wurden sie von Geistern heim-

kamen iiber dic Elfen, in den Ni
gesucht

Als dic Stadt in cinem Hagel von glithenden Steinen und blauen Blit-
zen unterging, fliichteten vicle der bis dahin noch verblicbenen Elfen

mit ihren Zauberschiffen oder durch geheime Sphirentore auf die

Das SCcHWEIGEN DER LiEDER.

Inmitten des Zuweiten Dmvhmkneg.f kam um etwa 2190 v.BF cin
Grofiteil der By im Rahi heute
nicht mehr bekannten Kalasm)phc ums Leben. Viele der alten
Lieder aus den ticfen Kavernen verstummten, und die Elfen zo-
gen sich zuriick. Vermutlich nahmen zu dieser Zeit die Goblins
unter threr Anfiihrerin, der Kunga Suula, die Kavernen hinter dem
Donnerbachfall in Besitz. Was damals aber genau geschah und
welche Rolle die Goblins dabei spiclten, ist bis heute ungeklirt.

mythischen Inseln im Nebel, cinst Riickzugsort der Konige von '
Shianna — oder zu noch weiter entfernten Orten. (Mchr zur Geschich-
te der Inseln im Nebel finden Sic in den Mysteria et Arcana auf Seite
126).

Fenvarien, der Elfenkonig und dic meisten Sternentriger verblicben
bis zum Untergang in der Stadt und trugen cinen letzten Kampf ge-
den Konig le-

gen dic anstiirmenden Horden aus. Diesen gelang ¢
bend zu fangen und in cinen Kerker irgendwo in der Wildnis des Nor-
dens zu verschleppen. Tic’Shianna aber wurde unter dem Sand des
Vergessen begraben, und nur cinige wenige Elfen, die Shiannafeya (die
spiteren ‘Wiistenclfen'), blicben als heimliche Wiichter zuriick.

Mit dem Untergang ihrer letzten Stadt wurden die Hochelfen in alle
Winde verstreut. Was von ihnen blich, waren Mirchen und Prophe-
zeiungen. Der Drachenkricg aber sollte aber noch weitere einhundert
Jahre andauern. Erst um 2100 vBF endete der epochale Kampf mit
dem Sicg der Gatter iber Pyrdacor. Unter der geballten Macht der strei-
z¢ Tha zum groBen

tenden Alveraniare verging das Echsenreich von
“Teil in Entriickung. /

Wal-¢l-Khomchra zuriick.

e Khom und der

+S0 endete der badoc-Wahn der Elfen, der so schr dem gleicht, wovor ihr
Menschen geflohen scid. Aber ihr tragt es in euch wie cine Krankheit, vor
der wir uns alle hiiten miissen, wenn wir zusammenleben wollen. Unsere
Uberlicferungen warnen uns davor, das badoc fiir cine Angelegenheit des

Die PrRoPHEZEIiUNIG FULDIGORS

+Dics aber sey die Antuwort des Allweysen Fuldigor auf dic dritte Frag:
Es gebet eynen Sechsten von Uns, dic ihr Sterblichen dic Alten Draken
heysact.

Pyrdacor der Gueldene war seyn Name. Dasz ihm dic Finfic Sphire
versaget blich, seyn Los.

Karma su gewinnen, offenbarte er sich Ecksenvolk und Elbenvolk.

Es huldigten ihm die Ecksen, und schufen ihm eynen Thron inmitten
Jener, die heute vergessen sind.

Es huldigten ihm jene Elben, die sich dic Triumer hiessen, und schufen
ihm eynen Thron inmitten Jener; dic niemals waren.

Stidte und Reyche erbauthen seyne Vilker, und sic waren machtvoll.
Des Pyrdacor Karma wuchs, und die Fuenfie Sphacre erbebte. Das Rie-
sentweib Chalwen sprach Orakel, Narren hiess sic die Elben, und dic
Elben sauderten.

Pyrdacor befuhl, und viere dero sechs Elementhe waren seyn. Erdreych
ward Wasser, und Lufft ward Feuer. Aber den rzenen Thron der Chalwen
vermocht er nicht su swingen, der darob versank. Ein Mecreskreys brach
aus, wo des Alabasters Insel ans Land sties. Da sticg herab Famerlor von
den Hohen Draken, welcher Pyrdacor dic Finfie Sphire versagt hatte.
Weltenbrand war ihr erstes Treffen gesvesen, Weltenbrand wurde ihr zwey-
tes Treffen.

Pyrdacor aber ricf an, was auch fiir Alte Draken keynen Namen hat.
Heerscharen folgten scynem Ruf, mehr denn er gekennet, mehr denn er
gewllet. Dic Riesen, Erbfeynd allen Draken, stiegen itber jenes Geberge,
wo ihr Mich gefunden, Trolle und Ogren wurden ihr Fuszvolck.
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Menschen und Zawverge krochen aus ihren Hihlen, alter Feyndschafft
willen. Die Tore sur Sicbten Sphaere wurden zerschlagen, Gehocrnte
brachen henfiir

Die Ecksen gar cifferten, des Pyrdacor zweytes Volck zu erwiirgen. Zer-
schmettert ob solcher Neydschafft wurden Tic'Shianna, der Elben Stadr,
und ihres Gleychen. Zerschlagen ob solchem Ubermath wurden Zzetha,
der Ecksen Stadt, und ihres Gleychen.

Verwuestet ob solcher Feyndschafft swurde der Garthen umringt von Ber-
gen, der sie alle gendihrt.

Pyrdacor, der Gueldene, stand zerstocrt, seyne Elementhe vernichtct, seyn
Karma entschuwunden, seyne Voclcher zerschlagen.

Fannerlor o den Hohen Draken aber iclt nicht inne. Unvermeydlich
it ihr drittes Treffen, d, doch

So ergriff der Locwenhauptige den Gueldenen, trug ihn empor zur Vier-
ten Sphaere und serrisz seynen Leib. Des Pyrdacor Karfunckel aber
entglith ihm, und als Kometh stiirzte cr in dic Waeste.

Und dies sey dic Propheseyung:

So lang des Pyrdacor Essens zerstreut, und sein Karfunckel nich befreit,
50 lang dass Beyde nicht gemeynsam, so lang bleibt Namenloses eynsam.
Doch wird er cinstens nicht mehr schlafen, wird seyne Voelckerscharen
strafen, die Rache Pyrdacors wird brennen, ihn nichts vom Namenlosen
trennenl-

—Am 50. Tor — Von der Problematik weithreichender Prophezcy-
ungen, Kapitel I11: Bericht Niobaras iiber Rohals Gesandischaft su
Fuldigor 511-512 BE, erschienen um 550 BF




Einzelnen zu halten. Dic ‘Katsenlicder' berichten uns, dass ganse Sippen  und gaben alles auf. Fortan lebten sie in der Eissde nur noch mit ihrer
der Ungliicklichen in Katzen verwandelt wurden, damit sie einst wieder  Gemeinschaft, der einzigen Kraft, die sie nicht im Stich gelassen hat.
Eifen werden konnten. In der Schwimmenden Stads wicderum zogen sich  Auch die Erste Stadt wurde verlassen, und ihre Bewohner verstreuten sich
wlle in cinen ewigen Schlaf suriick, um wieder triumen zu lernen. wicder in die Ebenen und Flussauen ringsum.«

Das Lied des Emetiel erzihlt von den Vermessensten, dic im Winterland — —Erliuterungen der Zauberbardin Dariawida Lerchenliebe fiir die
sine kristallene Eissiule errichtet hatten, um die sich das Himmelsgewilbe  ersten menschlichen Siedler, Priesterkaiser-Zeit, itberarbeitet, jetst im

drchen sollte. Die Kinder einiger weniger Sippen erkannten den Wahnsinn  Hesinde-Tempel zu Gerasim

Die ELFENVOLKER_

n des Wissens ebenso wic dem Leben in den Stidten ab und

“Sic waren alle direkte Nachfahren der Hochelfen — ob sie nun in den Step-  Schit
pes, in den Auen oder im Firneis lebten. Und so trugen sie die Erinnerung  begannen cin neues Leben in den Auen, Steppen und Wildern des

= die K he der Zi hb srdlichen /
il hres Wesens und Ursprung der bewnsten Entschcidung fircinen e~ So wurden auch die Waldelfen mit der Spruchmagic der Hochelfen
snfang. Wir aber hatten den Nicdergang nicht exfuhren, nur beobachtet. So i Dic Elfen der Sal trafen diese Entschei-
warden wir cin Stiick in dic Wirklichkeit gezogen, unsere Briider und  dung schenden Auges und waren dennoch bereit, dic alten Wege zu
Schuwestern aufierhalb von Sala Mandra aber waren zerschmettert worden. Ichren und sic damit gleichzeitig auch cin Stiick zu verlassen. Zu dic-

Nur die ersten der Sehnenden konnten wir noch auf- ser Zeit entstanden aus den chemaligen Hochelfen
sehmen. Der Rest muss sich bis heute den Schrecken
der Wirklichkeit stellen. Madaya hatre uns alle cinst
gewarnt.«

—Shirynia Zeitengrufs, waldelfische Legenden-

dic ersten Auclfen und lebten von nun an unent-
decktin Klcinen, unscheinbaren Sippen und Ge-

in cinfachen P

Sumpffestungen und Hiigelforts im grofien
singerin, neuseitlich } Reichsforst und anderen Gebicten des Nordens.
Einzig der Sternenteiger Laricl Sturm-in-den-
Zuweigen und scine Reiter sollen sich damals be-
reit erkliirt haben, alle Spuren der Hochelfen zu
verwischen und verblicbene Kreaturen des Na-

Nach dem Fall befanden sich dic in Aventurien
verbliebenen Hochelfen groftenteils in Versts-
rung und Agonic. Sic hatten sich die Wirklichkeit
wntertan gemacht, und diese hatte in aller erdenk-
licher Hine zuriickgeschlagen. Die Uberleben-
den mussten sich nun in der zerstérten Welt §

menlosen in die Niederhéllen zu jagen. Laricls
Reiter wurden fiir dic Feinde der Elfen in den fol-
ynonym fiir Grausam-

genden Jahrhunderten zum
S keitund tbdlichem Kampfertum, Selbst nachdem
; sie von einem menschlichen Druiden mit einem
L / Fluch belegt worden waren, so dass ihnen Was-
& ser und Erde verwehrt blicben, sollen sie als
Geistergestalten zwischen den Welten der Menschen
und Elfen durch dic Lafte weiter geritten sein. Von
Lariel und scinen Reitern leiten die S
ihren Liedern ihre Herkunfc ab.

nach dem Zuweiten Drachenkrieg zurcchtfinden
Viele von ihnen fanden in der kalten Wirklich-
keit, in der Leid, Hunger und Verwiistung
herrschten, den Tod.

Einige suchten Schutz bei den schon fast verges-
sencn Verwandten in der Wildnis. Unter An-

leitung der Waldelfen der Salamandersteine (Ao eppenclfen in

wandten sie sich von der Hohen Magie und den

Parponas RUCKKEHR.

 “Die Vernichterin der Hohen Eifen, Mutter der feyra almum stkdee vo, dahr drang s in den folgenden zwei Jahrtausenden auf
 Begehrenbringerin. Vollkammen in falscher Schonhei, or. Es heift,sic folgte ihren Nachtalben ins
 wahrer Basheit. Alles willsi, alles machs sic wollen. Und ich, der eh cmdmxud und licf sie cin cigenes Reich griinden; es heifit auch,
 ihren Blick auf mir ruhen spiirte ich weifs nur einen Weg, ihr zu ent-  dass sie sich im Ricsland mit mysicridsen Schwertmagiern und

kommen und das Begehren zu enden.« schwarzen Vulkanschraten verband.
- —in Eisgeformies sdia, gefenden inder Grimmfrostide neben cinem T ewigen Eis schuf sic um 1000 vBF dic ersten Gletscherwiirmer,
 exforenen Firnlf drei durchweg namenlose Chimiren. Um Bosparans Fall kehrte sie
= 2u den untermeerischen Stidten zuriick: Thre Nachtalben-Experi-

' Tausend Jahre soll Pardonain der Seclemiihle des Dimonensultans  mente zeugten die Feylamias (die Elfenvampirc), ihre Versuche, in
serbracht haben, und niemand weifl, was filr unbeschreibliche Qua-  Isiriel und Mandalya einzudringen, brachten vermudich dic daimo-
len sie dort litt. Dann jedoch wurde der Namenlose, der wohl auch  niden Neunaugensee-Monstrosititen hervor, und fir dic Suche nach
schon ihre Geburt becinflusst hatte, auf sic aufmerksam, cntsandte  der fliegenden Stadt Vayavinda erschuf sie die Harpyien. (Tatsiich-
scinen hoben Dicner Maruk-Methai und lich Pardona um 2000wBF  lich gibt s erst scit ctwa 1.000 Jahren glavbwiirdige Berichte von
retten. Seit dieser Zeit ist sic hichste Legatin des Rauenkindes und — Vogelfrauen und elfischen Vampiren.)
ihim durch cinen Pakt verbunden. Wie in jedem Zeitalter hat der  Einige Elfen schen in Pardona das schmerzhafte Werkzeug, mit dem
Dreizehnte, um sich selbst zu befreien, einen weiteren Teil seiner  Dagal der Wahnsinnige versuchte, dic iiberquellende Existenz der
Existenz in dic Sphiren geschleudert: Pardona ist dic Zunge des  Elfen zu beenden und dic urspriingliche Harmonic wicder herzu-
Namenlosen, die scine goldenen Ligen verbreitet. stellen. Mehr iiber die Zunge des Namenlosen finden Sie in GKM,
Zuriickgekehrt, fand Pardona weder Pyrdacor noch cine der Elfen-  Firuns Atem und in den Mysteria et Arcana auf Seite 120.
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Dic Elfen nach dem
Fall der Hochelfen

angelibe Verbeermuagspebictc
om 2000 bis 1000

Bosparaser
1452 vBF

DER ERSTE ZUG DER SEHIENDEN

+Undenkbar scheint es uns, dass ein Elf vergisse cines Elfen Blut. Und den-
noch: Zu Zeiten des Wahns und Untergangs der badoc-Elfen titete cin Elf

den anderen. Selbst die Unsrigen: limonil Weidenschmerz war der kithnste

Jiger der Tannenschatten-Sippe. Sein Hers sang mit seinem Bogen, wenn
er den Hirsch schoss oder die Elfenfresser und Wildstruppigen abwehrte.

Als aber die badoc-Elfen Einlass begehrten zu Sala Mandra und es wan-

Firnya KHARjANDA saLa — Die Dunkie Halie

Im Phex 1021 BE cnudecke cine gloranische Expertengruppe in
den i eine Kri @ von der wur-
de, dass s sich um dic firmya kharjanda sala (isd.: Schicksalshalle
an der Eisbucht) handeln kénnte, ciner sagenhaften Stiitte der
Firnelfen aus der Zeit vor knapp 3.000 Jahren und bis dato poten-
teste magische Waffe gegen Pardona und ihre Kreaturen scit der
Flucht der Firnelfen aus dem Himmelsturm.

Eine Legende berichtet, dass dic Firnelfen dort nach jahrhundert-
langer Arbeit ein machtvolles Artefakt erschaffen hatten, das sic
dioy firvar (isd.: Tor des Eishiiters/-wiichters) nannten. Dieses
Artefakt schépfie angeblich seine immensen Kriifte aus einer Ver-
bindung mit der Zitadelle des Eises und sollte als erstes gegen dic
untersecische Stadt der Nachtalben, Ryl'Arc, gerichtet werden.
Spione der Nachtalben erfuhren jedoch von dem Vorhaben. Um
1900 v.BF croberten Pardonas Diener die firmya kharjanda sala in
einer blutigen Schlacht. Einigen Firnelfen gelang jedoch mit dem
Schliisselkristall aus dem dioy firvar die Flucht. Viele Jahrhunder-
te blieb die Hohle unter dem Einfluss der Nachtalben, bis sie
schlieBlich von cinem bis dato noch jungen Volk, den Fjarningern,
ausgeloscht wurden.

Die kharjanda sala kann
werden im Abenteuer Die Dunkle Halle.

deln wollten, dass es cine ihrer toten Stidte wiirde, da nahm er das Licht
von Enaria aus dem verheerten Tie'Shianna, die ihr taubra gegen ihn ge-
wandt hatte.

Seit seiner Tat aber ging sein Speer fehl, das Lachen floh ihn, und sein Lied
im Salasandra wurde bitter und zag. Und er welkte dahin. Da sprach
Iimonil: “Licht habe ich genommen, Licht muss ich wieder finden.”

Und er ging, seinen Frieden zu suchen. Niemand aber weift zu sagen, ob er
Jje das ticfite Herz von Sala Mandra erreichte, wohin er sich aufgemacht,
oder ob auch sein Licht in Diisternis verlosch. Dic fiirchterliche Macht des
badoc ist, dass es manchmal sogar triumphiert, wenn wir es bezwingen.«

—Ermahnung der Waldelfen

Als mit Tie'Shianna die letzte der Hochelfenstidte in Schutt und Asche
lag und der Rauch des Zweiten Drachenkricges noch den Himmel ver-
dunkelte, befiirchteten vicle Elfen den Untergang ihres Volkes. Die
Diisternis der Welt schicn zu bedrohlich, der Mahlstrom des badoc zu
unausweichlich, das dic zuriickgekehrten Hochelfen-Nachfahren mit
in die Ewigen Wilder brachten, das Opfer Madayas zu hoch und doch
nicht hoch genug. So sammelten sich um 2050 vBF in den Salamander-
steinen weltverdrossene Elfen, dic im ersten Zug der Schnenden den
cnteriumen’ und im Her-

Schritt zuriick tun wollte h der Welt zu

ins Licht zu gehen. Die
ite 32) wurden

vollkommenem fey.
Auch wenn viele iberlcbende Hochelfen bereitwillig neuen Wegen folg-
ten, gab es solche, dic ihren Untergang nicht billigend in Kauf neh-

men wollten. So vergiftete Ranarié, dic unbelchrbare Tochter des Ste
nentrigers Lariel Sturm-in-den-Zuweigen, um 1800 vBF in cinem let
ten Aufbiumen von Gier, Stolz und Hybris den uralten Lichtelfen
Arikalion. Zur Strafe wurde sic in cine Weide verwandelt — und die
Weinende Weidenfrau ist noch heute Teil des Ostweidener Sagengutes.
Bald jedoch hatten sich zu viele Nachkommen der Hochelfen in die

Wi llnI(rLLllmlml Die meisten mussten — notfalls mit Ger

vom badoc erfiillt. Nur dort, wo der Lorsol in den Kvill flieBt, wurde
cinigen Sippen erlaubt, mit den Waldelfen zusammen zu leben.

TMiam# GOLDHAAR UMD DER

Sitvanpen'Fae pen Karen

Unter jenen, die sich aus dem Untergang der Hochelfenreiche
hatten retten kénnen, befand sich auch dic in die Welt geborene.
Lichtelfe Niamh Goldhaar, chemalige Beraterin von Elfenkonig
Fenvarien und fir mehurc ]ahrhundenc angeblich die Schénste
der H Fe h lebte sie wihrend der
Zeit der Dunkelheit in dn:r Ieisen Hoffnung auf eine bessere Zu-
kunft, die sich doch nie erfiillen sollte.

SchlieBlich zog sich Niamh um 1500 v.BF weiter in dic Traum-
welt zuriick, auch wenn sic an die Welt g:bunden blieb. In dem
von ihrim i Bornland h 1d Sils
den'Fae den Karen bewahrt sic dic mahnende Erinnerung an die
Hochelfen. Mchr zu Niamh und dem Silvanden'Fae finden Sie
im Abenteuerband Die Phileasson-Saga.

Die ELren vnp DiE GULDENLANDER

en, die verdunkelten Stellen ihres eige-
nen fey erneut mit Licht zu erfiillen. Die Erinnerung blieb, doch die
Zukunft in der Wirklichkeit wurde wieder greifbar.

In der Zeit zwischen 1800 und 1000 wBF besiedelten die Auclfen wieder
Regionen wic Albernia, Garetien und das Bornland. Insbesondere am
Grofien Fluss fiihrten sic Kriege gegen Orks, die von den Elfen schlief-
lich groBtenteils von dort vertricben wurden. Die Begegnungen zwi-

Letztendlich gelang es den E
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schen Menschen und Elfen blieben in dieser Zeit auf rare Kontakte zu
den Nivesen beschrinke.
An cinem kiihlen und nebligen Borontag des Jahres 1626 wBF stran-
deten dic Hjaldinger, Fliichtlinge aus dem Giildenland, nach einer mo-
1 Irrfahrt an der versch dkia Dic
ersi Sicdlung wurde Olaport (das heutige Olport), wo sie cine feste
Heimat fanden. Nur ctwa 150 Jahre spiter, im Jahr 1482 wBF, landeten
soch cinmal Schiffe mit gilldenlindischen Flichtlingen an der Kiiste
Aventuriens, die am Yaquir im Licblichen Feld siedelten. Beide mensch-
lichen Siedlergruppen wurden von den schr zuriickgezogen lebenden
Elfen Aventuriens nicht wahrgenommen, chenso, wie sie zuniichst iiber
viele Jahrhunderte sclbst nicht entdeckt wurden.
Erst cinige Firnelfen der aus dem hohen Norden geflohenen Wind-
ppe wurden schlieflich auf die N in Olaport
aufmerksam und waren erstaunt, dass auch diese Menschen (die sie
selora nannten) ihre Geschichte und ihr Leben in Liedern erzihlten
and weitertrugen. So erfuhren dic Firnelfen auch von den Shakagra,
die bis ins ferne Gilldenland vorgedrungen waren.
Dic Hialdinger dagegen reagicrten mit Skepsis auf die spitzohrigen
Wesen, die sic Alfen’ oder Alben’ nannten und deren Z
sic in ihrem ausgeprigten Aberglauben Ungliick und bése Gesinnung
nachsagten.
Doch in Olport schlossen drei hjaldingsche Runenzauberer schlieBlich
cin mythisch verklirtes Biindnis mit cinem Zaubersinger der Wind-
lacher, und so erfolgte im Jahr 1256 wBF dic Griindung der Halle des
Windes (cine der iltesten Magicrakademien Aventuriens), in der der

lache

EIf dic Menschen in dic achtsame Anwendung der Magie des Eises,
des Wassers und des Windes cingefiihrt haben soll.

Vicle Jahrhunderte suchten dic Au- und Firnelfen die Abgeschicden-
heit der Wilder und Eiswiisten Nord- und Mittelaventuriens. Verein-
el gab cs Kontake der Firnelfen zu den Hjaldingern, und auch
auclfische Kundschafter hatten inzwischen die

Menschen aus dem Licblichen Feld beobachtet, sich ihnen jedoch nie
offenbart. Kein Wunder, dass dic Bosparaner (benannt nach der 991
VBF gegriindeten Hauptstadt Bosparan am Yaquir) wihrend ihrer Ex-
pansion oft den Eindruck hatten, dic unerschlossenen Gebiete Aven-

triens wiirden “von Geistern, Spuken und lebenden Biumen” be-
wohnt und “wilrden uns stets it Misstrauen und Distanz betrachtcn’
Erstals dic des Admirals Sanin des Alteren
873 und 870 wBE ihin bis hinauf an Ingval und Tommel fihrten, lich
sich cin Kontakt von Elfen und Bosparanern nicht mehr vermeiden.
Zuniichst verweigerten sich dic Elfen jeder Kontaktaufnahme mit den
Menschen, und in dem Glauben, das ganze Land sci insgeheim von
diesen spi
Gebicte am Unterlauf des GroBien Fluss

ohrigen Zweibeinern bewohnt, nannte Admiral Sanin die
s kurzerhand ‘Albernia’.

SchlieBlich gelang cs Sanin, cinige Elfensicdlungen am Thuran-See
2u entdecken und friedliche Kontakie zu den Auelfen zu kniipfen.

In der folgenden Zeit kelten sich auch freun Kon-
takte zu den ersten menschlichen Siedlern Albernias, zumal man in
den Orks gemeinsame Feinde htte. Auch crschien bercits kuez. nach
derE der Elfen das Zauberbuch Zauberstern und Silberhaar,
das dic Magic der Auclfcn zu beschreiben versuchte.

Zeiten von KriEG vnip FRIEDEN

SieDLUNGEN am YAQUIR.
vnp DiE ELFENKRIEGE

Orks). Bei diesen Gelechten kamen selten Angehbrige beider Vlker
um, aber damals entstanden viele Differenzen, die auch heute noch

das beiderscitige Unverstindnis prigen.

Zu jener Zeit waren die ni Regionen des B hen Rei-
ches nach den ersten Kricgen nur diinn von Menschen besiedelt. Die
Elfen des Auvolkes sicdclten ab ctwa 870 wBF erstmals wieder in den
lichten Laubwildern zwischen Amboss, Yaquir und GroBem Fluss, wo
der Name Albenhus noch heute von ihrer Gegenwart zeugt. Dort ge-
rieten die Elfen in den nichsten Jahrhunderten zunehmend in kriege-
rische mit den Amb gen und den Men-
schensiedlern um den “Frevel an den Wildern', weil diese dic feuer-
und bauholzreichen Wilder fiir Bergt und Sicdl

nutzten.
Auch wenn den Elfen das kricgerische Potential der siedelnden und
sich ausbreitenden Menschen bewusst war, gaben sie ihr zuriickgezo-
genes Leben nicht auf, um den Menschen ihre Grenzen aufzuzcigen.
Nur cinige wenige Elfen taten sich mit den Menschen zusammen und
vermischten sich mit ihnen. Thr Zicl war es, ihr Leben als scheue Fliicht-
linge, die sich in den Simpfen vor den Orks versteckten und ihrer

Hochkultur nachweinten, und cinen neuen

Anfang zu wagen.

Bereits 720 vBF hatten sich Menschen in einer Elfensicdlung am
Valquir niedergelassen, dic sic Taladur nannten. Um 570 wBF sicdel-
ten sich in

ladur auch Zwerge aus dem Amboss an und vertrieben
dic letzen Elfen.

Dic erneuten Konflikte mit den Elfen legten sich auch nicht, als das
Bosparanische Reich mit dem Tod des Dimonenkaisers Fran-Horas 564
BF fiir dic nichsten 400 Jahren in dic Dunklen Zeiten stiirzte,
denen Auen oder Wilder freilich cher am Rande betroffen warcn. In
diesen Jahren miissen sich dic Konflikie zwischen Elfen und Zwergen
am Yaquir und am Grofien Fluss immer weiter zugespitzt haben, bis
es schlieBlich im 3. Jahrhundert vBF zu den Elfenkriegen kam (dic
allerdings weit weniger erbittert gefiihrt wurden als jene gegen die

von
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d betitigte sich hicr der chrgeizige und streitlustige Swerka
vom Amboss (scines Zeichens Konig von Waldwacht), der es auf dem
Hohepunkt der Elfenkricge sogar bis zum Hochkdnig und Heermeister

Evren in Weipen

Im spiteren Herzogtum Weiden hatten die Elfen bessere Kontak-
te zu den Menschen: Um 520 v.BF traf lsegrein der Alte, ¢in For-
scher und Wanderer aus Bosparan, erstmals am Neunaugensee
auf die Fee Pandlaril. l!egmn :rhlelx mn dieser angeblich auch
das Schwert r Weidener

wodurch die Fee als Begrnndmn des Weidener Rittertums gelten
kann,

Wihrend das Herzogtum Weiden unter dem Schutz Pandlarils
begriindet wurde, nahm Iscgrein der Wanderer ab 460 vBF regel-
miifligen Kontake zu den Elfen auf. Diese sahen in ihm cinen der
wenigen Menschen, die ‘von der Wahrheit' beriihrt schienen, und
es ist zu vermuten, dass die Fee Pandlaril hier gezielt um eine
Verstindigung zwischen dem alten Erbe der Elfen und der zu-
kiinftigen Macht der Menschen bemiiht war.

Einige Elfen sahen in dem Kontakt mit Menschen dic Moglich-
keit ciner neuen Zukunft, doch diese blicben in der Minderheit;
und auch den Menschen blicben die Elfen stets unheimlich.

Im Jahr 17 vBF heiratete der Weidener Herzog Galdur der Weise
die Auelfe Filyina Haselglanz und rief Elfen an scinen Hof. Bereits
1 BF wurde Isdira sogar Hofsprache am Herzogenhof in Trallop
(was bis ctwa 160 BF so bleiben sollte). In Trallop herrschten die
Herzogengeschwister mit elfischen Namen und verfiigten sogar
mit Eorlariel Mond-itber-den-Wassern iiber cinen elfischen Hof-
meister.
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aller Zwerge brachte. Thm gegeniiber stand dic grimmige Auclfe Kila-

anra ciniiugige-Bogenhand mit ihren Gefihrten, die mit Heimlichkeit,
tdlichen Pfeilen und Magic bis in dic Hallen unter dem Ambossgebirge
vordringen konnte. Auf Kilaanra gehen viel Wissen und noch mehr
k.

iiber die

Vorurteile der Auclfen iiber Zwerge zu

Gleichzeitig drangen die Scl I h

! Grenzen

des Bosparanischen Reiches. Ab 257 wBF sammelten sich groBe Ork-
dlich ! und des f Al-

Grenzen A
ten Reiches und griffen 253 v.BF schlicBlich die nérdlichen Provinzen
an. Ziel der Sch

heere an den

arzpelze war dic Eroberung von Saljcth (das heutige

Greifenfurt), das auf den Ruinen eines vor 2.000 Jahren errichteten
und wieder untergegangenen Tairach-Heiligtums von menschlichen
Siedlern erbaut worden war. Die Orks vor Wehrheim konnten 250 wBF
gestoppt werden, Saljeth aber wurde von den Schwarzpelzen gestiirmt.
Hier licBen sic sich fiir die niichsten knapp einhundert Jahre nieder
ach-Heiligtum auBer-

und errichteten das zu dieser Zeit grofic T

halb des Orklands neu.

DiE ScHLacHT von SAL{ETH

Fiir dic Zwerge war nach nur cinhundert Jahren crncut dic Zeit ge-
kommen, cinen Hochkénig zu wihlen, um der Bedrohung durch dic
Schwarzpelze Herr zu werden. Dic Wahl ficl 172 vBF auf den Brillant-
2werg Ramoxosch 111, von Lorgolosch.

Auch unter den Elfen regte sich offencr Widerstand gegen dic Orks,
die noch schlimmer als dic Menschen und Zwerge dic Wilder und
Auen mit Brand und Tod iiberzogen. Wihrend cinige warnten, sich
nicht wicder wic dic hochelfischen Ahnen mit verderblicher Magic und
Licderkraft gegen dic dunklen Horden zu stellen und dem Wahn des
Hochmuts der Wirklichkeit zu verfallen, gelang es dem Elfen Tasilla
Abendglanz, mehr Streiter als jemals zuvor fiir cine “dubiere Sache’ um

sich zu scharen.

Er verbiindete sich mit der Weidener Griifin Dyrada von Trallop und
fithrte 141 wBF ein clfisch-menschliches Heer gen Saljeth. Auch Ramo-
t

ch 111 trat der Bedrohung entschlossen entgegen und suchte dazu
die Unterstiitzung der Fiir die Verhandlungen mit den Zwer-
gen wurde Tasilla zum ‘Elfenkénig’ gekiirt.

Im Rahja 141 vBF fihric Tasilla Abendglanz 200 (teils berittenc) El-
fen in die Schlacht gegen die Orks. Gemeinsam mit den 500 Zwer;

kricgern des Hochkénigs Ramoxosch und den menschlichen Aufstiin-

dischen gelang es, cin nérdlich von Saljeth lagerndes 2.000-kipfiges

adt zu

Orkheer in der Schlacht von Saljeth zu vernichten und die
befrcien. In den Kampf griffauch der Greif Scraan cin, der gemeinsam
mit cinem menschlichen, cinem zwergischen und cinem clfischen Re-

cken in das Tairach-Heiligtum eindrang und dieses versiegelte. Dic

iibrigen Scharen der Orks wurden vertricben und waren derart ge-
schwicht, dass sie lange Zeit nicht mehr die Grenzen des Reiches iib

schritten.
Nach der crfolgreichen Schlacht schlossen Elfen und Zwerge den be-
deutenden Saljeth-Pak, der vor allem dic gegenscitigen Rechte und

Pflichten lich vor allem die Hol:

regelte, aber auch
zum ersten ‘Freundschafisvertrag’ zwischen den beiden alten Valkern
wurde.

Aufden Ruinen von Saljeth crrichteten dic Menschen im Jahr 135 vBF
schlicBlich im Tribut an den gattlichen Greifen dic S

adt Greifenfurt.

FRriepEn zwiscHEn ELFEn vnp MENSCHED
Jene Fi
wieder mehr den expandicrenden relora zuwenden wollten, gelang es
schlicBlich 54 wBF unter der Fithrung von Asralion Sommertau zu-

ktion der Elfen, dic sich seit den Kimpfen gegen dic Orks

sammen mit den Menschen unter Kaiser Murak-Horas, die Orks aus
allen Reiches und der El
lande zu vertreiben. Die Wege fir cine gemeinsam
fen und Mensch

Provinzen des

cit zwischen El-

n waren bereitet — so jedenfalls sahen cs Asralion
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Sommertau und jenc Elfen, die von seiner Tochter Amarandel Sommer-
tau gefiihrt wurden

Am 24. Peraine 34 vBF traf sich Kaiser Murak-Horas mit der elfischen
Ama
angesehen wurde
her kaum zu unterscheiden

Unterhiindlers randel, dic von den Menschen als ‘Elfenkénigin®

marandel vom /

waren doch Asralion und 2 ter

h langen Gesprichen und Ausfliigen,

in denen der Kaiser und scine Adjutanten zumindest die dubieren Be-
reiche der Elfenlande kennen lermen sollten, kam es zu cinem denk-
wiirdigen Ercignis, als sich Asralion Sommertau und Murak-Horas
erncutin Trallop trafen. Dort wurde am 6. Hesinde 31 vBF der Tralloper
Vertrag iiber dic Unantastbarkeit des Elfenreiches von Menschen und El-
fen unterschricben und von Murak-Horas persénlich gesiegelt. Dieser
Freu  mit dem dic
rechtliche
sollte kiinftigen Mi

von Gebieten und die

tellung der Elfen innerhalb des Reiches geregelt wurden,

rstindnissen und Ubergriffen zwischen beiden

Vlkern vorbeugen. (Genaucres zum Tralloper Vertrag finden Sie auf
Scite 83.) Noch im gleichen Jahr wurde gemcinsam von Elfen und

Menschen die Siedlung und Handelsstation Uhdenberg an der Roten

Sichel gegriindct — in der Hoffnung, cinen Grundstein fiir cine fricdli-

che Zukunft und cine weitere Anniherung beider Vlker zu legen.
Ein vereinigtes Heer aus Menschen und Elfen konnte schlicBlich 27
wBl

waren es allerdings zumeist cher menschennahe Sippen oder ausge-

lic Orks bis tber den Finsterkamm zuriickdringen. Insgesamt

stofiene elfische Abenteurer’, dic sich vor Saljeth mit den Zwergen und
im Norden mit den Menschen zusammengetan hatten — dic Elfen-

volker selber lebten weiter vor den Menschen zuriickgezogen.

KRiEGE GEGEN DiE GosLins

Ein weiterer auclfischer Anfithrer ist von kaum cinem menschli-
chen Historiker erfasst worden. Er kimpfte zwischen 26 und 30
BF im nérdlichen Bornland gegen die Goblins der Kunga Suula,
und scin Name it hieyndhar Wolfizaln. Den Auelfen ilt e bis
heute als mah gerzeig gegen die ‘rauschenden Wellen
des Roten Volkes'. Gegen cin Volk, das sich so schnell vermehrte
und dessen Scharen viele Linder im Norden beherrschten, wag-
ten schon die Hochelfen keine stindigen Kriege zu fiihren. Thivyn-
dharwurde schlicBlich in cinem Gefecht am Born von den Goblins
getbtet, als er versuchte, mit scincn Kriegern bis zur Goblinkdnigin
vorzudringen.

Im Jahr 50 BF begriindete die Kunga Suula das Goblinreich zwi-
schen Born und Walsach. Elfen und Nivesen wurden vertricben
und nach Norden und Westen verdringt; nur die Stammeskanigin
der Al'Hani, Danutja, schloss cin Biindnis mit den Rotpelzen. Bis
heute dauert das Ringen zwischen Goblins und Elfen an, auch
wenn es scit dem Erlschen des Goblinreichs nur noch zu kleine-
ren, lokalen Auscinandersetzungen kommt.

DiE PRIESTERRAISER-ZEIT

Im Jahr 335 BF schwangen sich dic Priesterkaiser durch den Mord an
dem noch minderjihrigen Thronfolger Rude I1. unter dem Praios-Ge-
weihten Aldec Praiofold I1. zu Herrschern in Gareth auf, und cine Ara
der I und M ft begann. Tns fere dem Or-
den der Gatlichen Kraft (der spiteren Inquisition) oblag es fortan,

“Falschgliubige’ im ganzen Land zu verfolgen. Zu dicsen gehdrten

neben Rondra-C den Rittern des Th

He

Menschen lebten.

bigen

en, Druiden und Zwergen auch jene Elfen, dic in der Nihe der

Doch auch viele Menschen fliichteten in diesen Jahren in den Norden
2u den Elfen. So ctwa der Rondra-Geweihte Heleon, der 343 BF mit
nd Gefolgsleuten dic

ernen hinter dem Donnerbach-
-)entdeckte und schlieBlich den Ort Donnerbach und ei-

nen neuen, heute beriihmten Rondra-Tempel begriindete. Auelfen und

delfen vernahmen seitdem nach langer Zeit erstmals wieder die
cinst verstummte "Melodic der Kavernen'.




bis zum Oblomon geflohen waren, wurden in Gerasim von den Elfen
aufgenommen und begannen dort ab 343 cin neues Leben. Der Elfen-
wisc Delayar wo-R , dic Zauberbardin Dariaswida

mente: Elfische Musik wurde gern gespiclt, Ornamentik war in der

Architektur schr belicbt, und auch dic Wisscnschafien - darunter ganz

besonders dic Magic — war schr an der elfischen Weltsicht interessicrt.

In [)unmrl'nch griindete Rohal 542 BF das Seminar der elfischen Ver-
und natii Hnlung

Lerchenlicbe und der clfische Jager Avatahon lds-Elche-tansen verlang-
ten allerdings, dass dic Menschen und ihre Nachkommen dic clfische
Lebensweise annchmen miissten. Mit dicsem Versprechen, das bis zum
heutigen Tag kaum erfiillt werden konntc, licBen sich dic Menschen
in Gerasim nicder.

Immer mehr Menschen dringten in die nordlichen Gebicte, und um
500 BF lichicn sich dic crsten Norbarden in der waldelfischen Siedlung
Quillyana nicder.

Fiir dic Elfen des Nordens war dics auch cine Zeit der inneren Ausci-
nandersctzungen iiber dic Frage, wic man mit den Menschen umge-
hen solle: Die Uneinigkeit unter den Elfen gipfelte im Herbst des lan-
gen Scuveigens 421 BF, in dem vicle Licder verstummten, dic sonst zwi-
schen den Sippen gewoben worden waren. SchlicBlich konnten grofie-
re Aggressionen jedoch verhindert werden — insbesondere gegen dic
Menschen, dencn kaum bewusst war, wic nahe sic in dicser Zeit der
Vertreibung oder gar dem Tod in den Elfenwildern gewesen waren.

RoHAL vnp DiE MAGIERKRIEGE

Erstdic Ve der Pri kaiser und die Thronb: Rohals
des Weisen im Jahr 466 BF licBen die Hoffnung auf cine gemeinsame
Welt neu keimen. Diese Hoffnung erfasste vor allem jene jungen El-
fen, dic durch dic Priesterkaiser-Zeit gelernt hatten, Mensch von
Mensch zu unterscheiden, und die das badoc weniger zu fiirchten be-
gannen.

Rohal suchte bewusst den Kontakt zu den Elfen, von denen viele dem

n des machigierigen Menschen-
magicrs Borbarad sollten all d,m arkanen Errungenschafien in ihr
Gegenteil verkehrt werden. Es zcigte sich, dass dic telora mit Hilfe ih-
res die Wirklichkeit gestaltenden Geistes in der Lage waren, verschic-
denc Gebicte der Magic (wic clfische, tulamidische oder echsische) in
pervertierte Form zu biindeln.

Nach Rohals Verhiillung am 7. Hesinde 589 beteiligten sich auch Elfen-
kricger an der Vertreibung Borbarads in der Gorischen Wilste. Die El-
fen sangen zu diesem Zweck das auclfische Kricgslied, das nur dann

Doch mit dem

gespiclt wird, wenn sich die Stimme dariiber verstindigen, dass dic
Zeit des Widerstandes gekommen ist. Einige clfische Kimpfer sollen
dort gar das Licd des Lichtelfen Alfadricl Sphirensang vernommen
haben, der die Harmonic der Sicben Sphiren wahrt (siche das Aben-
teuer Der Krieg der Magier).

Ebenso kimpficn zwischen 590 und 595 BF cinige Auclfenstimme in
fagicrk M, um die Nachfolge
von Rohal und Borbarad stritten, die scit der Schlacht in der Gor cnt-
manderstcine mussten sich dic Wald-
clfen 597 BF hefiig gegen dic cinfallenden Orks zur Wehr setzen, dic
nach den iberfic-
len. Menschliche F ludulmgz ais Magiti- v Orksaleic whiedeit in
dieser Zeit von dem jungen Waldelf Rallion Regenflicder, cinem Uren-
kel Arikalions, in den Silberbuchenwald gefithrt, um dort neben den
Waldelfen zu leben.

Doch als diese begannen, durch den Einfluss der Menschen damoni-
lose W b der Riesen-

den als sich die

riickt waren. Am Siidrand der

sche oder

der-das-Lich offen
Rohal galt den Elfen nic als Mensch, cher als haheres Wesen mit der
Absicht, dic Wirklichkeit anzunchmen, und nicht, wic s frisher dic
Hochelfen getan hatten und spiiter auch der Schwarzmagicr Borbarad
versuche, die Wirklichkeit zu formen.

Dic Rohalszcit brachte in die menschliche Kultur vicle elfische Ele-

lindwurm $ um 600 BF dic Sicdlung. Zwei Waldelfensippen
flohen nach diesen Ereignissen ins Orkland, wo sic die Stadt Freiheit
(spiiter Ohort) griindcten. Bald schon kam cs zu ersten kimpferischen
Kontakten mit den Orks, dic dic verderbten Elfen sogar als Sklaven
hiclien. (Siche dazu auch Elfen im Orkland in den Mysteria Arcana
auf Seite 118f)

DiE Mevzeit

ZUSAMMENLEBEN ZWIiSCHEN

ELFEn vnp IMENSCHEN

Der Waldelf Rallion Regenflieder bemiihte sich auch nach dem kata-
strophalen Scheitern der ersten Siedlungsversuche weiter um den Aus-
tausch und das Mitcinander zwischen Elfen und Menschen. Auch er
war nicht iiberzeugt von den Menschen — aber er war der einzige Wald-
elf im Silberbuchenwald, der iiberhaupt den Kontakt mit den telora
suchte. So war er auch Vermittler, als einige Menschen, vornchmlich
Bergarbeiter und Hindler, dic Elfen der Salamandersteine um ein Ab-
kommen baten, um Bergbau betreiben zu diirfen. Im Jahr 611, zur
Regicrungszeit von Kaiser Eslam, wurde so die Stadt Thunata gegriin-
det. Die junge Stadt blithte durch Kupfer- und Silberfunde, das Ver-
hiltnis zu den Elfen war gut, und der Reichtum der Stadt lockte abes
teucrlustige Seclen aus allen Ecken des Reiches an. Nach ciner Wei
wurde jedoch Klar, dass dic Ergicbigkeit der Minen im ersten Uber-
schwang viel zu hoch cingeschitzt worden war, und nur einige schwer
arbeitende Bergarbeiter und manche Kaufleute licBen sich auf Dauer

nicder.

Auch in anderen Teilen des Nordens stabilisierte sich das Verhiltnis
zwischen Elfen und Menschen. Dic elfische Magie wurde von so be-
kannten Gildenmagiern wie Tamara oder Asteratus Deliberas erforscht.
Tamara griindete um 623 BF zu diesem Zweck die Schule des direkten
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sim. Der Verstindigungsmagier Asteratus entdecktc ctwa
Wfiihlung in den inneren Salamander-

Wegesin Ge
zur gleichen Zeit den Kreis des
steinen.

Der Untercanc von Tuunata
Um 850 BF verficlen dic von Th i h
dem Feylamia Thantor und opferten ihm in dunklen Ritualen
Menschen- und Elfenblut — wieder cinmal hatte eine Kreatur
Pardonas Unheil iiber Elfen und Menschen gebracht. Einzig die
Magicrin und Elfenforscherin Regina von Helos wire in der Lage
gewesen, den Vampir Thantor zu enttarnen. Kurz bevor dieser
und die aufgewicgelte Bevélkerung die Magierin titen konnten,
Ibschte die erziirnte Gottin Travia selbst den Ort im Jahr 856 BF
mit Hilfe ciniger Affenmenschen aus der Umgebung aus.

Etwa 150 Jahre spiiter, im Herbst 1006 BF, crwachte Thantor er-
neut, konnte dann aber von einer Gruppe wackerer Abenteurer
und dem Elfen Rallion Regenflicder endgiiltig vernichtet werden
(siche auch das Abenteuer Elfenblut).

Mehr als cinmal geschah es in der Geschichte, dass sich der Zorn der
von Geistern und anderen unheimlichen Phinomenen geplagten Land-
bevdlkerung an den Elfen entlud, denn dicse waren oft Gegenstand
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Lysira von FRiGORD
Seit i Jahi ihl rbardisch d nivesische
Mirchen von einer Stadt im ewigen Eis namens Frigorn, iiber dic
dic so genannte Reifkonigin herrschte oder immer noch herrscht.
Erst dun-_h euw Expedition des Alchimisten Tyros Prahe im Jahr

b ich bei der Reifknigin um cine Halb-
firnelfe namens Lysira handelte, dic anscheinend grofie magische
Kriifte kontrollierte, da durch ihre Person der Ort in stindigem
Winter lag. Lysira wurde von ihrem Widersacher, dem Zauberer
Zurbaran von Farlon, bezaubert, dann jedoch mittels Heldenhilfe
befreit. Thr weiteres Schicksal ist unbekannt. Nachzuspielen sind
diese Ereignisse im Abenteuer Unter dem Nordlicht.

ngigen Aberglaubens. Am heftigsten waren die Weidener Unru-
hen in den Jahren 963 bis 969 BF: Holzfiller und Bauern ficlen fiber
die Wilder her, Elfen wurden vom Pébel aufgekniipfi. Erst durch die
Bemithungen Rallion Regenflieders und des Weidener Herzogs
Wallfried IV, endeten dic Unruhen nach sicben Jahren.

Selbst positiv scheinende Ausnahmen wie dic Emnennung der elfischen
“Ministerin’ Naheniel Quellentans 971 BF zur Grifin von Waldstein
durch Kaiser Bardo kein Ereignis, dass den Elfen Vorteile brachte

wenn sie iiberhaupt davon Kenntnis hatten.

Als 1005 BF am mittleren Oblomon Gold entdeckt wurde, kamen Men-
cher-

schen aus dem ganzen Norden, um in der entstehenden Gold
siedlung Oblarasim ihr (.Iuck zu marhcn Dic Elfen, die hier bisher
halten hatten,

cinen friedlich F ! mit
wurden formlich iberrollt — cinige flohen, andere versuchten sich den
Verhiltnissen anzupassen, doch sic konnten sich dem badoc, das die
Gier der Menschen immer mit sich bring, nicht lange entzichen.

Avte MytHED vip ORK-BEDROHVIGEN

Unm Hesinde 1007 BF brach der thorwalsche Hetmann Adeif ‘Fogguulf”
Phileasson nach cinem Strcit mit Beorn dem Blender zu ciner Um-
rundung Aventuriens auf und entdeckie dabei cinige uralte Geheim-
nisse der Elfen. Im Tsa 1007 BF sticBen Phil

Stammesfiihrer Sharraz Garthai, die scit Rondra 1012 BF
grafschaft Greifenfurt als ‘Finstermark’ besetzt hatten.
Auch als Orks in den folgenden Jahren Donnerbach bedrohter

ten cinige Auclfen zusammen mit den Rondra-Geweihten gegen dic
Invasoren. Am bekanntesten wurden die 200 Elfenreiter mit ihrer ei-
genen ‘Elfenkdnigin’ Oionil Tauglanz, dic im Efferd 1012 BF vom Gra-
fen Golambes von Trollzacken-Streitzig tiberzeugt wurden, auf Sciten
der Menschen in die grite Schlacht cinzugreifen, die Aventurien seit
Jahrhunderten geschen hatte: den Kampf um Gareth in der Zueiten
Sehlacht auf den Silkwiesen am 1. und 2. Phex 1012 BF (siche dic Aben-
teuer Des Elfenkinigs Zaubermacht und Das Jahr des Greifen).

BoRBARADS RUCKREHR

“Wir triiumen vom Letsten Sommer der feya. Unsere Zeit geht dem Ende

2w, Unser Volk vergeht. Einige sichen sich zuriick in die Ewigen Walder, in

unsere erste Heimat in der Welt, in der Wirklichkeit; einige kehren suriick

ins Licht. Aber anderen scheint dicser Weg verwehrt  was wird mit jenen

geschehen, die nicht gehen?

Unser Leben, das Leben meines Volkes, wird nimmermehr sein, wie es einmal
s ‘e dort draufen, die den Letzten Sommer mit sich tragen.

chritt, den sic gehen, zeugen sic vom Letsten Sommer, vom

Mit jedem
Vergehen unseres Volkes in den Wirrnissen der Welt, im Nebel der Zeiten —

oder im Licht?«
—Shayariel Lache
jahr 1019 BF

zum Kreis der im Frith-

Dic Elfen waren cines der ersten Vlker, das dic erneute Riickkehr des
Dimonenmeisters Borbarad spiirte. Schon Jahre vor seinem Erschei-
nen (ab etwa 1010 BF) triumten dic Altesten der Elfen von der Riick-
kehr des varra dioy, des ‘Offners der Tore', dessen, ‘der-wiederkehrt’,
‘der-das-Licht-verdringt’. Vor allem dic Elfen des Bornlands waren von
diesen Triumen betroffen und zogen sich deshalb in der Folgezeit fast

vollstindig aus diesem Landstrich zuriick, und auch andere Sippen
machten sich auf in dic Salamandersteine.

as Anbrechen des ‘Letzten Sommers’, ver-

Mhair thaintaluwa nurdraza,
spiirten die Elfen angesichts der nahenden Ritckkehr Borbarads (siche
das Das Lied der Elfen und das Abenteuer Alptraum

en zunichst im ewigen Eis auf den |
theon, jene sagenhafic Stadt der Hochelfen, in der Pardona iiber Jahr-
tausende residierte. Die Legatin des Namenlosen selbst versuchte, iber
Phileassons Expedition wieder vermehrt Einfluss auf den Kontinent

und die Geheimnisse der Elfen zu nchmen, und begann mit der Er-

ung der jiingsten Nachtalben-Generation.
Die Reise fiihrte Phileassons Expedition im Travia 1008 BE in dic Wiiste
Khom, wo sic auf dic Ruinen der sagenhafien Elfenstadt Tie'Shianna
sticBen. SchlieBlich befriten dic Abenteurer im Ingerimm 1008 BF
den totgeglaubten Elfenkénig Fenvarien nach iber 3.000 Jahren Ge-
fangenschaft aus cinem Kerker des Namenlosen. Statt jedoch in der
Wirklichkeit zu verharren, reistc Fenvaricn zu den Elfen auf den In-
seln im Nebel, um von dort aus scin Volk zu cinen. (Die epischen Aben-
teuer der Expedition kénnen in dem Sammelband Die Phileasson-
Saga nachgespiclt werden.) Dic Kunde von diesen Ercignissen fiihrte
bei den bleibenden Elfenvslkern zu cinem ‘Grofien Gedenken” ihrer
cigenen Wurzeln — der Fall der Hochelfen wurde ihnen emeut und
deutlicher denn je vor Augen gehalten, und langsam wurde auch be-
kannt, dass Pardona, dic Begehrensauslaserin, wieder erschienen war.
Im Praios 1011 BF kimpfic sich cinc Schar von 400 Orks, die das
Svellttal schon erobert hatten, durch den westlichen Silberbuchenwald

und folgte dann dem Lauf des Lorsol, so dass sic wohl zwangsliufig
auf Kvirasim gestofien wiiren. Unter dem Sternentriger Aldarin sam-
melte sich eine Gruppe von ctwa 300 Waldelfen, die den Schwarzpelzen
schlicBlich bei der Schlacht am Lorsol siegreich begegneten.

Wihrend des Orkensturms fishrte cine gemischte Truppe aus Elfen

und Zwergen, die so genannte Freischar Saljeth, viele Angriffe aus dem
Schutz der umliegenden Wilder gegen dic Orks unter dem Korogai-

ohne Ende in Riickkehr der Finsternis). Kundschafier wurden ausge-
sandt, die schlieBlich im Winter 1016 BF berichten mussten, dass aus-
gerechnet Pardona dem rubclosen Geist Borbarads in Weiden einen
neuen Korper gegeben hatte, cr das angebotene Biindnis mit ihr aber
lchnte (siche Unsterbliche Gier in Riickkehr der Finsternis). Die
hricht vom zuriickgekehrten Borbarad lieh viele Elfensippen der

Salanyana (‘Heimkehrer') in den folgenden Jahren am Rand der Sala-
manderwilder sicdeln, doch cinige wurden auch abgewiesen.

Wie schon vor 450 Jahren zogen es auch diesmal nur wenige Elfen
fiberhaupt in Betracht, gegen den Sphirenschiinder in den Kampf zu
zichen, der ab Ingerimm 1019 BF begann, die Menschenreiche mit
ciner grof angelegten Invasion zu iberzichen. Einer dieser Elfen, der
sich Borbarad entgegenstcllen wollie, war der Lichtelf und Hiier der
Zcit Athavar F Das scines des und
sein Todeslied, als er im Friihling 1020 BF von Borbarads Dimonen in
der Dimonenzitadelle zerrissen wurde, kiindeten jeder cinzelnen Sip-
pe endgiltig von Borbarads Riickkehr (siche den Roman Der Licht-
vogel und Invasion der Verdammten).

1021 BF war es erneut an Oionil Tauglan:

ihrem Lebensschicksal zu
So sammel-

folgen und als * " dic Elfenvilker
te sie unter dem Druck der borbaradianischen Invasion noch einmal

um sich. Dic Umwil

die tapfersten und besten Elf
der Borbarad-Kricge hatten dirckten Einfluss aufalle El
en wo méglich dem Schwarzen Eis Glora

nvilker: Die

Firnelfen trotz as oder zo-

gen sich in die allerunwirtlichsten Gegenden zuriick. Viele Auelfen-

sippen wanderten von den nérdlichen Flussliufen ab, aus Angst, dass
der groBe Goldrausch an der Letta auch sie erreichen kinnte. Mit dem
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yaquirischen Sippen am Bosquir und in Almada die
selbst dic stidti Elfen in Punin, T bach und Lowangen
horchten auf und waren beunruhigt. Fiir di meisten Elfen verkérper-
te Borbarad zu dicsem Zeitpunkt den schlimmsten Hochelfenwahn,
das maBloseste Formen der Wirklichkeit und die Hybris der cigencn
Vergoulichung.

Wihrend sich dic freicn Reiche an der Trollpfortc gegen dic Horden
Borbarads aufstcllten, gelang es dem uralten Zwergengeoden Xenos von
den Flammen im Ingerimm 1021 BF cndlich, in das noch immer schwer
dringen, bevor es von den

belagerte Lorgolosch
B Rcyeben wierden iussiE: Hlies Mot & 05 Jinge Vo dén Zweé-
gen gehiiteten Stein der Simia rewen. Der Stein war cinst an Calaman
ibergeben worden und teilte sich nun in sicben Flammen, von denen
cine jede cinem der alten Vélker cinen Neuanfang im kommenden
Zeitalter verheiBien sollte (siche das Abenteucr Brogars Blut).
Derweil hatte sich auch das Schicksal von Oionil Tauglanz an der Troll-
plorte efillt. Wie Tausende Opfer starb sic mit viclen ihrer Elfen in
der Dritten Dimonenschlacht am 21. Ingerimm 1021 BE. Bis heute hat
esbei den Elfen keinen neuen ‘Elfenkénig’ mehr gegeben.

DiE ELFEn vID DAS NEVE ZEiTALTER

“Dic alten Vilker haben ihr Schicksal erfills. Ausgesit wurden sic, erbliiht
sind sic, dic Ernte ihrer Seclen wurde cingebracht. Ihre Myriaden sind in
dic hiheren Sphiiren aufgesticgen. Dic gereiften Seclen stehen bereit, die
Reihen der Schipfung su stirken.

Eine neuc Rasse ist ausgesit. Ihr gehort das neue Zeitalter.

Sumus Atem geht schneller, und schneller werden sic leben. Wenig Zeit
bleibt ihnen, ihr Schicksal zu erfiillen. Doch das Land ist ihnen bereitet.
Das Vermiichtnis der alten Vilker licgt ihnen dar.

Ausgesit sind sie, erbliihen werden sic, dic Ernte ihrer Seelen wird cinge-
brachs werden.«

—aus der O Praios 1021 BF

des Lichtvogels,

Schon kurze Zeit nach Borbarads Fall nahm Pardona Ende Ingerimm
1021 BF dic Zitadelle der Dimonen im Ehernen Schwert in Besitz.
Von dort plante sic im Auftrag des Namenloscn, aber auch nach cige-
nen sinistren Gedanken ihre Rinke gegen dic Elfcn und zur Ent-
lung der grofiten hochelfi

So entdeckte sic schlicBlich dic Ruinen von Simyala im Reichsforst
wieder und versuchte dort, den cinst von Geron geschlagenen Basilis-
kenkéinig zu crwecken und damit dic Kontrolle fiber Miticlaventuricn
2u erlangen. Erst cine Gruppe Abenteurer um den Roten Pfeil, mitt-
lerweile Triger des Humusschliissels, und der Grifin Nahenicl Quellen-
tans konnte dic Hochelfenstadt Simyala Ende 1023 BF vor dem Zu-
griff Pardonas bewahren und ihren Handlanger Beorn den Blender stcl-
len. Der von Pardona ausgesandte Liigenbringer — der von der Kraft
des Namenlosen erfiillte Dreizehnte Wind — konnte durch dic clfische
Grifin weitgehend gebannt werden, dic dabei ihr Schicksal fand (sie-
he das Abenteucr Der Basiliskenkonig).

Dic Ercignisse um dic Wicderentdeckung Simyalas rissen weitere Re-

likte der hochelfischen Geschichte aus der Vergessenheit. Da sich die
meisten Elfen nicht als Erben der Hochelfen, sondern als Erben ihres
Falls betrachten, sahen sic mit Sorge der Moglichkeit cntgegen, dass
sich nun auch dic Menschen durch Pardona verfishren lassen kinnten
— wenn sic ihnen in Aussicht stellen wirde, dic gewaltige Macht der
Hochelfen zu erben.

Andere finste

Michte dagegen konnten Ende Ingerimm 1025 BF nur
mit griBrer Not daran gehindert werden, den mythosumwobenen,
schon von Pyrdacor und den Hochelfen gefiihricn Elementaren Schliissel
des Erses im Raschtulswall zu crobern, nachdem sie dort cinen Zugang
2ur Zitadelle des Erzes aufgetan hatten. Es heit, der uralte Zwergen-
geode Brandan selbst habe scin Versprechen gehalten und bis zu je-
nem Tag tiber den Elementaren Schliissel gewacht (siche das Abenteucr
Berge aus Gold).

Das VERmACHTTiS DER VOLKER

Dic chemalige Leitcrin der Schule des dirckten Weges in Gerasim, Calaya
Nebellied, plante schon scit langem mittels cines Zauberliedes und durch
cin grofies Salasandra cine ‘Begegnungsstitte” fiir Menschen und El-
fen (salanur tala'a feya in der Sprache der Elfen) in Gerasim zu crrich-
ten — cin Vermiichtnis fiir beide Valker im neuen Zeitalter, geschaffen
aus dem Willen, den Bemithungen und den Hoffnungen von Men-
schen und Elfen gleichermaBien. Doch nichtalle Elfen in Gerasim und
Umgcbung teilten Calayas Zicle. Vicle Sippen waren der Mcinung,
dass dic Menschen sich selbst iiberlassen bleiben sollten, zumal sich
geradein den letzten Jabren cine zunchmende Entfremdung zwischen
den Elfen und Menschen Gerasims bemerkbar gemacht hatte.

Als auf cinem Rat der Elfen im Efferd 1029 BF entschicden werden
solle, wer Calaya folgen und das Wagnis auf sich zu nehmen bercit
war, Menschen mit ins Salasandra zu nchmen, kam es zu cincr Spal-
tung der dort versammelten Elfen. Denn ihnen wurde bewusst, dass
hier nicht nur cine Beteiligung an Calayas Plinen verhandelt wurde,
sondern auch dic clementare Frage nach dem weiteren Weg der Elfen
in der Welt — oder jenscits davon. Dic Entscheidung, dic jeder EIf und
jede Elfe in dicser Angelegenheit zu treffen hatte, war auch cine Ent-
scheidung zwischen Licht und Wirklichkeit, zwischen dem Riickzug
vor der Welt und ihren Schrecken, aber auch ihren Freuden, und dem
Leben in der Wirklichkeit und dem Kampf fiir sic.

Einc solche Entscheidung hatte sich in der Wandlung der Welt scit
Borbarads Riickkchr, dem Verklingen des Friedenslicdes und der Pro-
phezciung des Lichtvogels bereits angekiindigt, doch hier wurde sic
fiir dic Elfen zum crsten Mal greifbar. Manche, dic diesen Rat erleh-
selbst Einfluss auf das Ge-
schehen genommen hatte, da sic beide Wege der feya triumie (siche
auch das Abenteuer Das Vermiichtnis der Valker).

Kurz darauf begriindete Calaya gemeinsam mit ihrer Tochter Mond-
glanz Eichenfeld und mit Hilfe des Elfenmalers Golodion Seemond und
ciniger Menschen in Gerasim das Vermiichenis der Vilker, um Gemein-

ten, glauben, dass die triumende Mada

samkeiten zu finden und aus den Erfahrungen der Vilker zu lernen.
Ein neuer Zug der Sehnenden und cin erncutes Erstarken jener, die blei-
ben und gestalten wollen, bahnen sich an.

Vorzeit: Erster Drachenkrieg, Pyrdacor muss in der Dritten Sphare
verbleiben und wird zum Hiiter der Elemente. Im Aon des Namen-
losen wird die Lichtwelt erstmals durch dessen Geist gestreift. Die
Lichtwesen werden von der Wirklichkeit angezogen und erschei-
nen im Herzen der Salamandersteine. Madayas Wirken und Dagals
Lied bleiben undatierbar.

Die GescHicHTE DER ELFEN im UBERBLICK

um 9000 v.BF: Simia der-aus-dem-Licht-trat wagt erstmals den
Schritt auBerhalb von Sala Mandra in die Wirklichkeit. Pyrdacor
ringt den echsischen Sonnengott nieder. Erstes mythisches Auf-
treten der Zwerge im Eisenwald.

ab etwa 8200 v.BF: der ersten
um 7630 v.BF: P der ersten

inder
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um 7.500 v.BF: Die Alten Elfen der Salamandersteine brechen
erstmals den Kontakt zu Simias Elfenreichen ab.

um 6500 v.BF: Die Elfen der tieferen Walder schotten sich von den
aufblihenden Hochelfenreichen ab.

um 5500 v.BF: weitere groBe Ausdehnung der Hochelfenreiche
um 5100 v.BF: Beginn des groBen Sturms namenloser Horden auf
die Hochelfenreiche

ab 4800 v.BF: weitere groBe Expansionen sowie Wissens- und
Machtzuwachs der Hochelfen

um 4600 v.BF: Pyrdacor offenbart sich den Hochelfen, gibt ihnen

um 1000 v.BF: Pardona erschafft die ersten Gletscherwirmer.
870 v.BF: Entdeckung von Auelfen durch Admiral Sanin. Elfen sie-
deln sich zwischen Amboss, Yaquir und GroBem Fluss an.

720 v.BF: Vertreibung der Elfen in Taladur durch Menschen

564 v.BF: Die Dunklen Zeiten des Bosparanischen Reiches bre-
chen an

522 v.BF: Der zweite Zug der Sehnenden endet in einer Katastro-
phe.

ab 460 v.BF: Isegrein der Wanderer nimmt regelmaBig Kontakt zu
den Elfen in Weiden auf.

die Macht diber die Elemente und befiehit den Bau der El
ren Stadte.

um 4590 v.BF: Simyala wird im Reichsforst errichtet.

um 4500 v.BF: Tie'Shianna wird im ‘Garten Pyrdacors’ errichtet.
um 4200 v.BF: die Elementarkriege: Der Geode Brandan stiehit
den elementaren Schliissel des Erzes aus Tie'Shianna und beendet
mit den anderen Geoden den Krieg gegen Pyrdacor; Friedenspakt
der Zwerge mit den Drachen und Echsen

um 4100 v.BF: Erschaffung Pardonas durch Pyrdacor

um 4100 v.BF: Ometheon errichtet den Himmelsturm im ewigen
Eis. Ebenfalls werden Isiriel, Mandalya und vermutlich weitere méch-
tige Stadte zu dieser Zeit gebaut.

um 4000 v.BF: Orima wird entriickt.

um 3950 v.BF: Fall des Himmelsturms, aus Flichtiingen entste-
hen die Firnelfen.

um 3900 v.BF: Erschaffung der Nachtalben durch Pardona

um 3600 v.BF: Die Hochelfen Mandalyas legen sich nieder zum
Langdauernden Schiaf.

um 3070 v.BF: Auszug vieler Zwergensippen aus Xorlosch, im Fol-
genden kommt es immer wieder zu Begegnungen zwischen Elfen
und Zwergen.

um 3000 v.BF: Der Basiliskenkonig zerstort Simyala, Pardona wird
in die Niederhollen gerissen.

um 2500 v.BF: Die Shakagra, die Nachtalben, kdmpfen im Glden-
land gegen die Hjaldinger.

um 2400 v.BF: Die Riesin Chalwen orakelt den Elfen die Falsch-
heit ihrer Gétteranbetung.

um 2260 v.BF: Beginn des Zweiten Di zwischen

3. v.BF: die

gen. dringen die
Grenzen in das Bosparanische Reich.
162 v.BF: Die Dunklen Zeiten des Bosparanischen Reiches enden
mit der Thronbesteigung von Brigon-Horas.

141 v.BF: Nach der erfolgreichen Befreiung von Saljeth (dem spa-
teren Greifenfurt) von den Orks schlieBen Zwerge und Elfen den
Pakt von Saljeth.

31 v.BF: der Tralloper Vertrag

um 0 BF: Pardona erschafft die Feylamias und die Harpyien. Die
Zweite Démonenschlacht besiegelt den Untergang des Bospara-
nischen Reiches.

26-30: Jhivyndhar Wolfszahn kampft gegen die Goblins.

335: Die Ara der Priesterkaiser beginnt: Auch Elfen gehdren zu
den Verfolgten.

ab 343: i dchtling

mit den Elfen ein neues Leben.

421: der Herbst des langen Schweigens.
ab 466: Rohal der Weise besteigt den Thron von Gareth und bringt
Frieden ins Neue Reich.

542: Grindung des Seminars der elfischen Versténdigung und na-
tirlichen Heilung zu Donnerbach

590: Der Lichtelf Alfadriel erscheint effischen Helden im Kampf ge-
gen Borbarad.

597: Einfall der Orks in die Lebensraume der Elfen nach den Magier-
Kriegen

um 600: Der Riesenlindwurm Sternenfeuer vernichtet eine Wald-

zwischen Elfen und Zwer-
dber die

in Gerasim

Pyrdacors und Famerlors Armeen

um 2250 v.BF: Die Elfen kampfen gegen die Namenlosen Horden,
die Pyrdacor durch seinen Bund gerufen hatte.

um 2220 v.BF: Isiriel versinkt.

um 2200 v.BF: Zerstorung Tie'Shiannas

um 2190 v.BF: das Schweigen der Lieder in den Kavernen des
Donnerbachfalls

um 2100 v.BF: Ende des Zweiten Drachenkriegs: Pyrdacor wird
vernichtet, das Echsenreich Zze Tha in eine Globule entriickt. Die
Giberlebenden Hochelfen leben als Au- und Steppenelfen weiter.
um 2050 v.BF: der erste Zug der Sehnenden

um 2000 v.BF: Pardona wird durch den Namenlosen aus der Ge-
fangenschaft des Damonensultans befreit und kehrt nach Aventu-
rien zuriick.

um 1800 v.BF: Der Lichtelf Arikalion wird vergiftet.

zwischen 1800 und 1000 v.BF: Ausbreitung der Auelfen in Mittel-
aventurien

1626 v.BF: Die Hjaldinger landen an der aventurischen Nordwest-
kiiste.

um 1500 v.BF: Niamh Goldhaar erschafft den Silvanden'Fae den
Karen im nérdlichen Bornland.

1482 v.BF: Guldenlandische Flichtlinge stranden an der aven-
turischen Westkiste am Yaquir.

1256 v.BF: mythische Griindung der Halle des Windes von Olport
mit Hilfe von Firnelfen

611: Griindung von Thunata

um 623: Griindung der Schule des direkten Weges in Gerasim
856: Untergang von Thunata

963-969: Weidener Unruhen

1007: Phileasson entdeckt im ewigen Eis den Himmelsturm des
Ometheon.

1008: In der Khém werden die Ruinen von Tie'Shianna entdeckt.
Befreiung des tot geglaubten ‘Elfenkonigs’ Fenvarien.

ab 1010: Den Elfen kiindigt sich die Riickkehr Borbarads an.
1011: Schiacht am Lorsol

1012: ‘Elfenkdnigin’ Oionil Tauglanz kampft an der Seite der Men-
schen gegen die Orks.

1016: Pardona verleiht Borbarad einen neuen Korper.

1020: Der Lichtelf Athavar wird in der D;

von Borbarads D&monen getdtet.

1021: Der Stein der Simia weist den alten Vélkern angeblich den
Weg im neuen Zeitalter. Die ‘Elfenkonigin’ Oionil Tauglanz kampft
an der Seite der Vélker in der Dritten Ddmonenschlacht gegen Bor-
barad. Nach Borbarads Fall nimmt Pardona die Damonenzitadelle
in Besitz.

1023: Wi Simyalas,
beschwarung des Basiliskenkonigs durch Pardona
1029: Das Vermachtnis der Volker wird in Gerasim begrindet.

der Wieder-
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ELriscHE MYTHED vnib LEGENDEN

Geschichte und Geschichten — bei den Elfen
ist s oft schwer, den Unterschied zu crkennen, und bei cinem Volk,
dessen Vorfahren ihr Schicksal noch sclbst triumten, mag es viellcicht
gar keinen geben,

GEeLiEBTE AHMNIN, BESUNGENER HELD

Die Sippenlicder der Elfen berichten von jencm Paar, dessen Liche
und Entschluss am Anfang der jeweiligen Gemeinschaft stand, und
scinen Nachkommen. Fast alle Elfen haben ctwas Unverwechselbares,
cine Geschichte, und grofic Jiger und Kricgerinnen werden auch iiber
dic cige
geistigic

Sippe hinaus ebenso besungen wic sanfie Heiler und ver-

umerinnen.

Einst war Leyloén. Ein Kind des Windes war sie wie niemand mehr seit
Lariels Tagen. Der michtige Adler war ihr Seelentier, und ihm gleich er-
hob sie sich in die Lifte. Grastinzer war thr Gefiihrte, ihr Reittier iiber
wviele Sommer. Gemeinsam durchmafen sie die Weite der Ebenen, und ihr
mandra licfs sie dem Wind davonreiten und die Verfolger narren. Kein Feind
legte je Hand an sic, waren sie beisammen. Thr Band war stark, stark wic
das von Seelengeschwistern. Nur eines grimte Leyloén: dass Grastinzer
niemals mit ihr den Wind unter starken Schuwingen spiiren konnte, erdge-
bunden war. Da vollbrachte sie, was zuvor und seitdem niemals geschehen
war: Adao valva iama sang sie, das Tier umarmend, den getreuen Freund.
Und da ward nicht nur Leyloén selbst zum gefliigelten Jiger, ihrer Seelen-
gestalt; Grastiinzer ward ebenfalls ein Teil von ihr, und als ein ariana [gar.:
Hippogriff), halb Pferd, halb Adler, erhoben sie sich beide. Man sagt, noch
heute reitet Leyloén Grastinzer mit den Winden iiber den Himmel.«
—steppenclfische Mir iber das magische Band von Ross und Reiter

»Dreimal in diese Welt geboren |
Niemals hat er sein Ziel verfehlt /
Vom Quell der Wilder auserkoren |
Dem Wald er nun sich hat vermihlt.

Den Leib, der nun ist Baum und Blatt /
Erkennen wirst du ihn wohl nicht /

Doch strahit in Simias alter Stadt /

Des Meisterschiitzen Seelenlicht.«

noch jungen Elfe

sdem Reichsforst

Vom hier besungenen Roten Pfeil, dem Hiiter des Humus-
schliissels, erzihlen dic Romane Der Lichtvogel und Erde und
 Eis sowic das Abenteucr Der Basiliskenkonig.
Zwischen 960 BF und 1015 BF erschien dieser zu dal belunnus—
il h Elfen gehy d
acht Mal auf dem Kaiserlichen Turnier von Gareth. Kein cinziger
seiner Blutulmen-Pfeile verfchlte sein Ziel, und da er sich nicmals.
vorstellte, wurde er acht Mal als ‘der Rote Pfeil’ zum Sieger er-
nannt. Der EIf seinerseits war iiberzeugt davon, dass sich in ihm
das Licht des Meisterbogners Tainobhal Totenamsel verkorpert hatte,
der bereits zweimal, zu Hela-Horas und zu Rohals Zeit, gelebt
* haben soll.

BETRaVERIER TOTER, VERLOSCHENES LicHT

Dic Elfen trauern fiir gewshnlich nicht schr um ihre Toten, doch gibt
es Ausnahmen: dann namlich, wenn das Leben zur Unzcit ende
Kreis nicht geschlossen, scin Sinn nicht gefunden wurde. Das Anden-
Ken an solhe eloschenen Lichter wird i traurigen Licdern bewabt
benso s llendet und hen scheint

sein

deren Mclodic oft
wie das Sein und Werden der Betrauerten.
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+Reines Licht, geboren in die Welt, zu scin.
Im Fluss des mandra schwamm er und im ticfen See der Zeit.

Vieles sah er, mehr noch erkannte er

Sein Blick war Friede, scine Stimme Wahrheit,

sein Seelenlied Erlosung.

Hiiter war er, doch scheint kein Licht mehr, wo er wachte.

Finsternis dyoht nun, sein Lied, die Harmonic, verweht.

Den Pfad, den immer er beschicn,

kawm kann ich ihn noch schen.«

—aus cinem Trauergesang um Athavar Friedenslied, den Hiiter der Har-
monic, 1022 BF

Athavar Fricdenslied, benannt nach dem Zauber, der gleichsam
der Kern scines Wesens war, wuchs im Herzen der Salamander-
stein-Wiilder auf, galt den Waldelfen jedoch stets als in die Welt
geborener Lichtelf. Seine nahezu freizauberische Gabe der Wahe-
nehmung und Manipulation von Zeit und der (Wieder-)Herstel-
lung von Harmonic war ebenso legendiir wie selten demonstriert.
Athavar sah sich selbst wohl vor allem als Vermittler, denn mehr
als cinmal soll er den Helden anderer Rassen mit den einleiten-
den Worten “Ich habe schon auf Euch gewartet” den rechten Weg
gewiesen haben (siche Die Stadt des Toten Herrschers). Eine der
wenigen Gelegenheiten, bei denen sich der Hilter der Harmonie
zu direktem Eingreifen genditigt sah, war der Weltfrevel Borbarads,
des ‘Offners der Tore', doch brachte seine Queste zur Dimonen-
zitadelle ihm lediglich den allzu frithen Tod nach nur ctwa cinem
halben Jahrhundert des Seins (nachzulesen im Roman Der Licht-
vogel): Athavars Seelenlied, sin Vermichtnis an dic Schopfung,
konme in Kn:r Smndc von allen Elfen vernommen werden —doch

i llendet, jih von D

Lisslich d ierk

Kopf in Punin
abgeworfen (siche Invasion der Verdammten). Was aber der Tod
cines Hiiters der Harmonic fiir dic Elfen und dic Welt bedeuten
mag, muss dic Zeit zcigen.

Die WELT vID wAS NOCH DARINNEN ist

Die Eigenheiten ihrer Stammlande, seien es nun Wiilder und Fliisse,
weite

teppen oder Kristallpaliste im ewigen Eis, nchmen cbenso wie
Pflanzen und anderen Geschapfe,

deren tibrigen Bewohne
in den Mythen und Singen aller Elfenstimme groBien Raum cin.

+Man sagt, nachdem unser Ahn Lariel geschen hatte, dass die Feinde ihn
und die Seinen s umzingeln drohten, da habe er den Wind Nuianna geru-
fen und sic um Schuts
und wenige Getreue ritten den Verfolgern entgegen und opferten sich fiir
die Flichenden, dic in den Nebeln sich verbargen und nach langer Fahrt die
Weiten des Nordens erreichten. Nuianna Nebelweberin aber war mit ihnen

ir seine Tochter und seine Reiter gebeten. Er aber

und hiefsic dort willkommen und sprach: *Dies ist der Ort, wo alles scinen
Anfang fiir euch nahm. Hier klang das Lied der Unendlichkeit zuerst im
Wind. Ihr seid hier willkommen, doch Schutz bicten kann ich euch nicht
in euren Stidten aus Stein. Ich bin einer der swéif freien Winde. Keine
Mauer hilt mich, zum Schaden oder zum Nutzen. Wollt ihr aber sein wie
der Wind und vergessen, was hinter cuch licgt, wird euch niemand jc cr-
greifen, niemand je zerschmettern, der nicht ist wie ihr.”"

Und so geschah cs.x

—Ariana Einhorngrup erzihlt von den Kindern des Windes, neuseitlich
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Der Laricl gilt als . und
wildester Verteidiger Tic'Shiannas noch tber dessen Fall hinaus.
Scin Ende ist von diisteren Legenden umgeben. So soll ein na-
menloser Fluch verhindern, dass er und scinc letzten Getreuen
jemals ins Licht cingehen, noch sollen sic je wieder cinen Fu auf
dic Linder ihrer Feinde setzen diirfen. Auf den Inseln im Nebel
findet sich dic Erinnerung an Lariel in den geisterhaften Reitern
iber den Wellen wicder, dic vor allem fiir nichtelfische Schiffs-
reisende gefihrlich werden kinnen. Aber auch dic aventurischen
Achaz kennen und fiirchten den Rachegeist HI'Arel, der sich iiber
Wind und Wasser nihert (siche auch Dic Phileasson-Saga und
Raschtuls Atem).

bhanda dirgora harmyd'mha shigra a’bio dhiom'ra.
minkaidha'ddo dir'aras ar'akaiya vanvar a'mio vaydja.
(in etwa: Hiite dich im knorrigen Wald-wo-Dachse-triumenl Eine [be-
drohliche] Fee ist an diesen Ort gebunden. Eine [unbedachte] Tat bringt
dich unweigerlich in Gefuhr und der Speer geht fehl, wenn uralte Wichier
auf die Jagd gehen.)

Beginn des Liedes vom launischen Baumfee Ornedal Moos-firbt-Ri-
cken-griin, elfische Uberlicferung aus Albernia

Wiihrend andere Vélker teils schr phantasievolle Entstehungsmythen

kennen, wic ctwa der Luchs (vielmehr ein Luchs als Stellvertreter fiir

alle) zu seinen Pinselohren kam oder wie der Rabe dic Fihigkeit zu
sprechen gewann, ist derlei der elfischen Tradition cher fremd. Viele

Legenden erscheinen lehrreich und beispiclhaft, doch werden die han-

delnden Figuren stets als Individuum, nicht als Personifikation einer

Art oder cines Volkes betrachtet. Wohl aber kennen

dic Elfen die Tier- und Pflanzenkénige, die unsterb-

lichen ersten Kreaturen.

Einst hatte cin wahrhaft altes Einkorn mit ciner Nebels-
tute cin Fohlen. Dics sah der Vater aller Ratten. Da kam
aus seinem Schatten das Namenlose in der Gestalt eines
seiner vielen Kinder zu ihm und klagtc: “Ich bin hung-
rig iiber alle Mafien! Uns Ratten mangelt es an allem, zu 1
Klein sind wir, zu grofsist unsere Zahl fiir den Wald. Das
Fohlen aber hat das nurdra des Einhorns, nicht aber scin
spitzes Horn, seine grisslichen Hufe und sein mandra.
Lass es uns verschlingen und von seiner Kraft uns nih-
ren und immerdar stark seinl”

Der Vater aller Ratten hirte voller Gier auf das Ratten
kind und rief alle seine Nachkommen, wm das Fohlen zu
verspeisen. Das Einhorn aber bemerkte den Angriff und
senkte das Horn. Es jagte den Vater aller Ratten durch
Wilder und Ebenen. Das Rattenkind aber verlachte Ji-
ger und Gejagten und wisperte aus den Schatten von Ret-

tung und Ausweg, von Unterwerfung — und von Rache. Da gab der Vater

veiheit auf und unterwarf sich und seine ganze Sippe

aller Ratten seine
durch das Schwurlied dem listigen Rattenkind, wenn es ihn nur vor dem
Zorn des Einhorns schiitate

—unter Elfen recht bekannte Erziihlung vom Fall der Ratten an das Na-
menlose. Bis heute sieren einige abergliubische Steppenelfen ihre Firnponys

mit scheinbaren Alicorni aus Holz oder Bein, um Ratten fernzuhalten.

ELFENSTiEFEL vID ZAUBERPFEILE

Vieles, was die Elfen schaffen, ist von ihrer Magie durchdrungen, und

soalltiglich die Magie fiir dic Elfen ist, so ranken sich um cinige dieser

Dinge doch Legenden, wic um dic Orgel der letsten Melodie, cin tiesi

ges Instrument aus s mittlerweile ein cigenes Wesen entwickelt

haben soll (siche Scite 117), aber auch den auelfischen Schleier aus Tau,

cin Iebendes Bliitenkleid aus Yaquirien, dessen Duft und Bliitenstaub

angeblich jedweder Tragerin heitere Gleichmut und iiberderische

Schénhcit verleiht. (Von den Zauberdingen der Elfen handeltauch das

Magie-Kapitel ab Scite 44.) Gerade den hochmagischen Artefakten sa-

gen die Elfen cigene Wesensziige und sogar cine Art ‘Lebensziel' ihn-

lich ihren eigenen nach, auch wenn dieser Daseinszweck selbst den

Schapfern dieser Artefakte verborgen sein mag und sich erst noch er-
weisen muss. Oft kommen ihre Bezeichnungen aufIsdira oder Asdharia

cinem Wahren Namen gleich (siche Seite 143)

Noch umgibt dich harte Rinde, doch spiir ich deine Melodie im Innern
schon erwachen, sch dich vor mir, wic du jetst schon bist, auch wenn dich
Baum-Sein noch verbirgt. Wie Vogelsingen deine Stimme, wie ein Vogel
auch dein neues Kleid aus Holz. Die G
Federn hast du aus der Maserung von Vater Stamm. Das Mundstiick forme

<talt dem Abendgriifier Amsel gleich,

sich eifrig schon im Geist, bevor die Hand dich werden lassen kann, heifit
Lippen schon im Traum von spitrem Flétenspiel willkommen, laut jauchst
dein Licd, will Form dir geben. Und jetzt i ich deinen Namen, hor dein
Lied nun hell und klar. Du singst dein Selbst, bekommst Gestalt, und ich
erkenn dich: T
—aus dem Licd der Kunstfertigkeit und den Liedern der Bindung sur

ma.

Schaffung der magischen Flite Tai'ma, deren Spicl heilsamen Traumschlaf
bringen soll

Es'halin Vonthodacl'shan claa
Nirundalun awalace anansha’ban
arsunda ash claal Salyrvan iniyal.
San ashardun es'hal arsi
yel fivendalur shel arawan as'tur
nuraan élafal dayun.«




(in etwa: Geehrt sei Vonthodael der Schiffsbauer.

Sein ganses Sein gab er hin, su schauen dic Sec,

als er das herrliche Salyrvan schuf;

Dem Wal gleich der Rumpf,

wird es Weite und Ticfe bereisen,

swohin kein Blick folgen kann.)

—Beginn ciner Asdharia-Hymne aus dem Himmelsturm, unter den
Shakagra als Lied des abtriinnigen Schiffes berichtigs

Dic Salyrvan und ihre Schiffsscele Vonthodacl werden in Firuns
Atem beschricben. Sic mag hicr als Beispicl fiir den nahezu gren-
zenlosen Entdeckergeist der Hochelfen dienen, dem keines der
sechs Elemente verschlossen schien.

Licate vnp DUNKLE GEHEimmissE

Und dann gibt es da noch Dinge, dic dic Elfen schlichtweg nicht ver-
stehen — und die sie vielleicht auch nich crgriinden wollen.

“Seit vielen Generationen kennen wir Madalya Traumweberin, dic-in-den-
Triumen-zu-uns-spricht. Niemand sah sic e in der Wirklichkeit, allein im
Traum spricht sie su uns, und dic Triume sind Wahrheit. Manchmal warn-
te sie, manchmal beruhigee sic, immer jedoch trat cin, was sic gewissagt
hatte. Ob man wollte oder nicht.«

—arhaliel schicfi-iiber-den-Fluss, Jiger der Flusstinzer-Sippe, neuzeitlich

~Madalya Traumweberin ist in uns allen, die wir das Blut des Schimen
Volkes in unseren Adern tragen. Selbst in mir, dic ich neun von swislf Mon-
den in der Stadt lebe und dic Wasser des Yaquir nur im Hafen zu schen
bekomme. Wir kennen sie alle, und ich bin nach keinem Elfen zwischen
den Amhallassihkuppen und dem Eisenwald begegnet, der nicht wiisste,
son wem man spricht. Selbst jene, die fust so weit von den Salamander-
steinen und Quillaen entfernt sind wie die Menschen und nur dic ticf-
griindigen Augen oder leicht spitzen Ohren meines Volkes geerbt haben,
wissen und triiumen von ihr —und meist fiirchten sic sic, wie die Menschen
slles Unerlrliche fircbten.

—Noiona in in Punin,

A %mmqm,ohmnmmmma«mw

 Elfen, selb:

o umgekehrt das Hoffen, Sehnen und Triumen der Elfen hm

 cine Priisenz crschafft, der blinden Orima von cinst gleich, dic

* Macht berdasSchicksal haben soll und daher haen wird.Me
i Stein der Mada.

“Weit scheint die weilie Welt und leer, und doch ist sic nur weit.
Froh ist dic Einsame, die nur die Alt’ im Dauncnklcid crspiiht.
Schwanenfliigel tragen sic, Licht wiirmt sic — cine Zcit.

Doch wehe ihr; wenn hinter ibr Vandigra tiickisch weht!

Frost klirrt, Blut friert, und Einsamkeit bringt Leid.

I unsrer Wel stirbt man allein, Gemeinsamkeit bestcht.«

wIn den Totengrotten der Alten findet man manchmal feyra und Menschen,
gerissen von grofien Tieren, gehetat, gejagt — doch keine Spuren der Jiger.
Nur cin Knurren liegt wic gefroren in der Luft.«

—fimelfische Mahnungen

B i i ot e o

~ geist Vandigra oder den Lynciden, Zerzals |

- wiichtern, finden Sie in der Regional Firuns Atem.

* Die Alre im kleid wird von den Elfes hselnd als Fee,

* Holdc oder Lichtelfc, von manchen Mcnnhenlnngegmlh.\lve-

 raniarin ok Helden kis

' genaus Schnee cinc cigene Meinung damhe: bilden.

“Bliardonas bisester und selienstcr Fluch aber sind dic uylnm ‘a,
Als Kinder der B wollen sic. Sie wollen
sein, was sic nicht sind. Sic trinken unser Blut wie roten Ahornsaft und
Jjagen uns, verschlingen das fey, als kinnte sic das selbst fey werden lassen,
doch schlimmer noch: Sie tragen dic Gestalten derer, dic ihnen zum Opfer
Sficlen, und schleichen sich cin in dic Dérfer und Zelte, dic Wohnbiume
und Kristallhallen. Lange treiben sie dann ihr bises Spiel mit denen, die
das Wesen lichten, das sic vorgeben zu sein, und luben sich wic der a'lamia
[Kuckuck] im fremden Nest. Sic legen den Geist in Fesseln, wollen Ge-
danhen und Triume chenfalls besitzen. Speer und Bogen kiimmern sie nicht,
wenn man sic aufipiirt, doch kann man sic besicgen: Das Licht des Mondes
bannt sie, manche Sternentrinen schmerzen sic, und Linien aus dem Staub
des weiflen Farbsteins vermiigen sic nicht zu iberschreiten. Der dlteste
feylamia aber ist Arantaluwa, Mad b Gast, der das Licht selbst
begelirt.«
—gefihrliche Mischung aus elfischem Wissen und Aberglauben iiber die
Elfenvampire (siche auch MGS 117)

Dik Tack, pit pa kommEn

Es gibt nur wenige Licder vergeistigter Elfen, die der Zukunft gewid-
met sind. Den Weg in das kommende Zeitalter findet wohl jedes Volk,
jede Sippe, jedes clfische Wesen fiir sich.

Was soll werden? Das Sein und Werden und Vergehen der Elfen ist bereits
gesungen. Alle Licder sind ein Licd. Dagal Badoc sang es von seinem Thron
aus Achat, er sang das Licd der Unendlichkeit. Und doch werden wir cin
Ende haben. Es hat bereits begonnen. Es wird cine Zeit dauern, und dann
wird der Hauch des Todes iiber das Elfengeschlecht wehen. Dicse Welt wird
ohne uns sein und wir ohne sie. Da aber Dagal das Erste und das Letztc in
sich beswang, wird letzulich auch das badoc enden. Wir werden vergehen,
aber vergehen in Licht und Traum.«

— gehirt von cinem Donnerbacher Auelfen, newseitlich

»Die Erste war Madaya, dic Letste wird sie sein. Denn ihr Traum ist unsere
Heimstatt in der Wirklichkeit, und er ist der Weg zuriick ins Licht, unsere
Heimstatt im Traum. Ticf im Herzen von Sala Mandra ist der Weg, jenen
bereitet, dic sich wahrhaftig nach ihm schnen. Es ist kein leichter Weg, schuwer
3u finden und schwerer noch zu beschreiten, doch er ist uns bestimmt. Es
wird dic Zeit kommen, da wir uns aufmachen, den Weg zu gehen. Der

letste Zug der Schnenden wird es scin, und Madaya die letzte der Sehnen-
den. Wie kinnen noch Elfen scin, wenn Madayas Traum endet? Sic wer-
den vergehen, jene, die das Triumen und das Ersehnen des Lichts verlernt
haben. Ratten und Schatten sammeln sich in allen Winkeln der Welt, zu
versehren, was dann noch sein wird.«

— Vision eines waldelfischen Zauberwebers. Vielleicht cine dunkle Vorah-
nung des dreischnten Zeitalters?

~Wir gehirten nic in diese Welt. Wic kinnten wir in ihr berdasern?«
— Lirandel, letster Uberlebender der Firdhala-Sippe, vor den Triimmern
des heimischen Kristallpalastes

“Die Welt wird sich wandeln und doch Welt blciben. Das ist ihr Wesen von
alters her. Und wir, die wir in diese Welt geboren sind, auch wir werden uns
wandeln. Wie der Wind sich verindert von Sturmuwind zur Nebelseherin,
vom sanfien Hauch sum Hagelbringer, nur um erncuert wicdersuhehren,
50 werden wir uns verindern und erneern und doch feya bleiben. Allein
in uns sellst liegt unser Schicksal. Ob wir untergehen oder erbliihen: Es
licgt in uns.<

—Aras S d, stey her L i sei
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ZwiscHEN LicHT vnbp

W irKLiCHKEIT:

SEHNENDE vniD WANDERER_

Am schmerzlichsten war es aber, wenn die Uberlebenden jene trafen, die

nichts mit all dem zu tun hatten. Wir

fiir cinige der Waldelfen zu driickend wurde, sammelte sich in den
Sal i der erste Zug der Sehnenden, um den Weg zuriick

Slfen der S hatten
uns immer geweigert, unser Leben in den Wildern hier aufeugeben. Als die
flichenden Elfen der Ebenen zuriickkehrten, waren sic iiber Jahrzchnte von
Trollen, Ogern, Orks und Goblins gemordet worden. Es heifit, dass es viel
Schmers gab, als die Fliichtlinge zu uns kamen, denn so viele mussten wir

suriickweisen. Sie waren sutiefst badoc. Voll Angst wollten sic Hauser und
Wiille errichten gegen ihre Verfolger. Mit. Gier und Neid schauten sie auf
dic Wilder, die fiir alle da hitten scin sollen. Sic traucrten um die verlore-
nen Stidte, aber nicht um ihre Freiheit, die sic fir diese Stidte aufgegeben
unseren Sippen gefunden. Aber bis

hatten.
heute wissen viele Auelfen nicht, in welche Welt sie cigentlich gehéren. Die
Lichtelfen der Innersten Wilder, unberiihrt vom kurzen Alptraum der Wirk-
lichkeit, triumten ungestért weiter ihr Leben aus lauterem Licht. Wir je-

Einige wenige haben wicde

doch, die wir ein Leben in Wirklichkeit fithren miissen, gehen heute wieder

das Wagnis cin, cinige von euch aufsunchmen, dic ihr das wahre Leben der

Elfen fiihren wollt.«

Erliuterungen der Zauberbardin Dariawida Lerchenliebe fiir die ersten
Sicdler, P i

+.... und so fiel Athavar Fricdenslicd, Hiiter der Zeitenharmonie, von der
Hand des Offners der T
cin donenalter Sturm iiber den Wassern der Ewigheit.

re. Sein Tod — nur ein Tropfen im Fluss der Zeit.

Sein letzter Schrei

In diesem traurigen Moment hoben wir alle tausendfach dic Hiupter, lausch-

ten der Melodie nach, die unvollendet blich und bleiben musste, und wir
alle wussten: Die Zeitenharmonic, sic ist verklungen, dic Zeit der Harmo-
nie, sie ist vergangen ... Eor'zal Dic feya werden ihre Wege finden miissen,
und sie werden vielfuch scin, und nicht gemeinsam, und vielleicht auch
voller Leid und Zwist. Aber so sei es. Nun, feyamd, lasst uns dafiir kimp-
es iiberhaupt einen Weg geben kann.«

Ifenkinigin Oionil Tauglans, vor der Schlacht an der Trollpforte,
1021 BF

DiE SEHNENDEN

\Unsere Zeit ist vergangen, unser Streben

serschmettert, unser Wollen verdorrt,
unser Haben fortgenommen, unser
feydha erschipft, unser Ende
besicgelt, unser Schicksal er-
fiallr. Eorlal Was uns
bleibt, sind die Heimkehr
und die Wiirde, mit der

i &
B

wir gehen. Eorlal-
Mandarion Schatten-

tridumer, im Rat von Min-

drawa'oya, 1028 BF

Schon immer in der
schichte der Elfen hat es
Zeiten gegeben, in denen
dic Wirklichkeit so schwer
auf den Schultern vicler von ih-
nen lastete, dass sie sich wiinsch-
ten, nic aus dem Licht getreten
2u scin. Am Ende des dritten
I, als das badoc

Jahrtausends vor Bosy
der zuriickgekehrten Hochelfen-Nachfahren

32

ins Licht zu suchen (siche Seite 21). Der zweite Zug der Sehnenden
fiinf Jahrhunderte vor Bosparans Fall wurde ausgeldst durch Intrigen
Pardonas, deren Diener die Salamandersteine zu verderben trachte-
ten, und endete in ciner Katastrophe, als vicle der Schnenden von den
Rinken des dhaza, des Namenlosen, ins ‘Schwarze Licht’ getricben
wurden und dort vergingen.

In heutiger Zeit — seit dem Beginn der furchtbaren Borb:

die viele

fensippen den Weg in dic Heimat der Sala
bermals zahlreiche Elfen nach
uflucht. Die

auens, das die

Wilder antreten lieBen — schnen sich

ciner Abkehr von den Schrecken der Welt, nach einer
Schwa
Menschen dereinst auf ihre
Jahr des Feuers hat sic nur best
noch dringlicher gemacht.

Dass die Prophezeiung des Lichtvogels den Elfen das Ende ihres Zeital-
ters beschieden hat, nehmen sic erleichtert, traurig oder mit Bitterkeit

zen Lande schen sic als Vorahnung jenes G
anze Welt hinabrufen
tige, hat die Rickkehr ins Licht nur

erden, und das

zur Kenntnis —aus der Welt vertricben, nehmen sie Abschied und sam-
meln sich ab 1023 BF zu cinem ncuen, dem dritten Zug der Sehnenden

in den Salamandersteinen.

Die WANDERER.
+Lasst die Briider und Schwestern ziehen! Sollen sie sich ins Licht zuriick-
triiumen, wenn sic dic Wirklichkeit nicht mehr ertragen. Doch ihr Weg ist
nicht der meine. Denn scht: Hat nicht der Weg des fey uns einst aus dem
Licht ins Sein hinaus gefiihrt, weil die Sehnsucht nach Wirklichkeit uner-
triglich war? Sehnsucht gibt es also hier wie dort, und wir kinnen unseren
Schmers nicht tilgen, indem wir bestindig auf der Suche nach etwas sind,
das nur im Andernorts zu finden ist. Und holt die Wirklichkeit uns nicht in
all unseren Triumen immer wieder ein? Singen nicht all unsere
Lieder vom Sein? Haben wir im Hier nicht unseren Ort, unsere
Heimat, unser sal:
Auch ich sehne mich nach Reinheit. Doch ich
glaube nicht daran, dass ich sie in der Aufgabe
meines dha finde. Allenfalls in der Uberwin-

dung der Unreinheit. Und dic ist da drau-

fren. Mein Weg ist der Kampf gegen die
Unreinheit, die Verderbnis der Welt,
dieser unserer Wirklichkeitls

4
¥ 5
v — Sanray Eulenschuwinge, chemali-
ge Sippenwiichterin im Kreis
der Einfiihlung, 1030 BF

Doch schon immer gab es
auch solche Elfen, dic ihr

Herz und ihre Hoffnung
nicht auf das Licht richten

mochten, dic ihre Lebens-

welt und den cwigen
Kreislauf aus Werden und

Vergehen licbten, dic den Zug
der Sehnenden nicht cinfach hin-
nchmen mochten, dic glaubten
auch dic Elfen-
vélker cinen Platz in der Welt ha-

und glauben, d

ben. Sic werden Winderer genannt,




denn ihr Weg fihrt in dic Welt hinaus — und sic fiirchten dic graduelle
Verlockung des badoc weniger als das tatenlose Verbleiben im fey.
nen sic doch, d stlich dem Schatten weichen mu
wenn man scinen Funken nicht verteidigt.

Naturgemils erinnert sich dic Geschichtsschreibung vor allem an die
Namen jen senden Er-
cignissen herausgerufen fihlien, ihr Schicksal in dic eigene Hand zu
nchmen: Vor 6.000 Jahren reichte Arikalion wandelt-in-fremden-Toden
den fallenden Hochelfen dic Hand, Tasilla Abendglanz schloss i
Jabshundert vBF den Saljeh-Pukt mit den Zuscrgen, um dic Orks ins
Orkland zuriick del und Asralion S besic-
gelten 31 vBF den Tralloper Vertrag mit den Horas-Kaisern, und Rallion
Regenflieder bemiiht sich scit 400 Jahren um Verstindigung mit den
Menschen. Oionil Tauglanz schlicBlich fiihrte cine Hundertschaft au-
elfischer Reiter auf Sciten der vereinten Volker gegen Borbarads Hor-
den in die Dritte Dimonenschlacht, der Rote Pfeil opferte sein Wesen,
wm dem clementaren Schliissel des Humus cinen neuen Platz in Simyala
2u geben. Sie alle sind Symbolgestalten fir jene, dic sich nach aufien
en, von denen cinige

ah-

; die sich von diisteren Traumen und umwiil

wenden, und s gibt vicle weitere wandernde E
unter Menschen als Helden bekannt wurden, auch wenn sic dafiir
oftmals ihre clfische Heimat zuriicklassen mussten.

sgerufenen als vielleicht jemals

Heute gibt cs mehr von diesen He
zuvor — Heimat- und Sippenlose, Kundschafter am Rande der Schwar-
zen Lande, Kimpfer und Streiter gegen jene Finsternis, die seit der
Riickkehr Borbarads und Pardonas auch das Elfenvolk bedroht, und
auch ganze
ihre
ihren Platz im neuen Ze

Sippen, die mh bewusst zum Bleiben entschlicBen und
1 Viele von ihnen wollen

alter nicht kampflos aufgeben, wollen nach

Jahrtausenden des Zuriickweichens vor den Menschen wiede
aktive, nach aufien gewandte Rolle spiclen, wollen die Welt — und die
Menschen, die einen grofien Teil davon beherrschen — nicht sich selbst
Gberlassen und nicht die Augen vor dem verschlicen, was vor sich
geh. Sie zichen im Wissen aus, dass sic ihr Licht und ihr fey aufs Spiel
setzen, dass sic mit der Zuwendung zur Welt auch auf dem Pfad des
badoc fortschreiten — doch dieses Opfer erscheint ihnen nétig, um kom-
menden Generationen das Scin und das Licht zu bewahren.

Dic hier verwendete Bezeichnung ‘Wanderer' ist nicht zu verwech-
seln mit der elfischen Professionsvariante Wanderer.

ALs DAS FRIEDENSLIED VERKLANIG

“Niemand hat uns aufgefordert, und doch haben vicle von uns gespiirt, dass
cine Entscheidung wichtig, vielleicht unausweichlich ist: Entscheiden wir
uns fiir diese Welt oder gegen sic? Jedes Mitglied unseres Volkes steht
ingendswann vor diesem Scheideweg, jetst oder spiter, viclleicht erst in vie-
len Jahrzehnten oder Jahrhunderten. Dic beiden Wege werden Sippen
auscinander reifien, Geschwister und Lichespaare, und haben es schon ge-
tan. Aber wie wir uns auch entscheiden: Beide Wege triumt Madaya, die
letzte der Alten, fiir ihr Volk, fiir die feya. Wic wirst du dich entscheiden,
meine Tochter’
—Ulinve triume-im-Einhorngras su Ghavandoé lacht-Lerchensang,
Kuirasim, neuzeitlich

Spitestens durch das Verklingen von Athavars Friedenslied ist dic Elfen-
in Zweifel

geraten, ihre
chnende und Wanderer sind Ausdruck dieser Be-

. Sie sind keinesfalls gefestigt und innerlich schr divers: Die noch
Kicine Gruppe der Schnenden bestcht vor allem aus romantischen

und b aus dem Bornland und
den Mitellanden, aber auch Waldelfen der duficren S
schliefien sich ihr an, von den Berichten iiber die Schwarzen Lande
und ihren cigenen diisteren Triumen verunsichert (wihrend die Alten

amandersteine
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der inneren Wiilder dic ganze Unruhe cher besorgt oder gleichmiitig
zur Kenntnis nehmen). Einige dringen auf baldigen Aufbruch des

Zuges, ohne zu ahnen, dass der Weg zuriick ins

und nur Wenigen gelingt, andere wollen ihre
ilfen iiberzeugen mitzukommen.

Die Wanderer bilden dic Mchrheit, sind jedoch noch verschiedencr:
Thnen fiihlen sich sowohl dic fricdlichen Sicdler in Gerasim verbun-
den, dic im Vermichtnis der Vélker cinen neuen Grundstein fiir das

ippen oder andere

Zusammenleben mit den Menschen gelegt haben, als auch viele zivili-
sationsnahe Auclfen, von denen cinige gar cin neues Hochelfenreich
mit Simyala als Zentrum crschnen, das die Menschen aus den nardli-
chen den vertreiben kann. Andere wiederum wollen die Men-
schen lehren, aus dem Fall der Hochelfen zu lernen, wollen mit ihnen
gemeinsam fiir das Uberlcben beider Vélker kimpfen und den Krieg
gegen die Sch Lande aufnchmen — insbesond bach
mit sciner Aura des sersa zicht solche kriegerischen Elfen an.

Auch wenn Schnende wic Wanderer keine Anfishrer haben, so gibt s
doch Symbolfigurcn, um dic sich dic meinungs- und stimmungsbild-
enden Legenden und Licder jeder Richtung drchen. Neben den oben
genannten Elfen der Geschichte ist dic grimmige Sippenwichterin
Sanray Eulenschwinge ob ihres erbitterten und riicksichtslosen
fes gegen dic Schwarzen Symbolfigur fiir dic W
derer. Eine gewichige Simme fur dic Schnenden ist hingegen der

L

amp-

ande cin wichtig

+ der be-

miiht ist, nicht nur seine wachsende S
dern alle Elfen zum Riickzug aus der Welt zu bewegen, Der Mythos
dieser beiden wird nicht zuletzt dadurch gemehrt, dass ihre Licbe an
den gemeinsam erlebten Schrecken auscinanderbrach. Sie sind auf den
Sciten 104 und 110 genauer beschricben.

rins Licht zu bringen, son-

SEHNENDE VOID WAHDEkiklm SpiEL

E h die hier d lte * " nicht als

vollendete Tatsache, als unausweichliches Ercignis, sondern als
Beginn ciner Entwicklung, dic schr lange Zeit in Anspruch neh-
men kann und noch keinen festen Kulminationspunkt hat. Viele
Elfen wissen weder von cinem neuen Zeitalter, noch haben sie
das Bediirfnis, ihre Lebensweise zu indern oder ins Licht zuriick-
ukehren.

Dennoch hat unter den Elfen cin Pro:
als Spicler erlcichtern kann, in Aventurien einerseits mystische
und mythische Nichtspicler-Elfen mit Moti-
vationen und cincm dynamischen Profil zu verschen und zu le-
bendigen Abenteuer-Elementen zu machen, die nicht einfach nur
“da sind’, sondern Zicle, Angstc und Hoffnungen haben, Hilfe
bendtigen oder auch Widerstand leisten; andererseits aber auch
elfische Spiclercharakrcrc cin gutes Stiick von ihrem Erkl
und Rechfertigungszwang zu befreien: Elfen, die sich der Welt

begonnen, der es Thnen

rungs-

zuwenden, sie erfahren und verteidigen, sind immer noch selten,
aber innerhalb ihres Volkes nichts Ungewshnliches, Unverstind-
liches, Inakzeptables mehr.

Die Dynamik innerhalb aller Gruppen und Individuen, die sich
den Sehnenden oder den Wanderern zugeharig fshlen, ist so grof,
dass sich cine Viclzahl von Abenteuerplots, Aufbruchsmotiva-
tionen und sogar geziclten Aufirigen fir clfische, menschliche oder
gemischte Abenteurergruppen crgibt. (Weitere Hinweise zur Ein-
bindung der beiden Stromungen ins Spiel gibt der Abschnitt El-
fen am Spicltisch ab Scite 122.)

AvsSBLICK
Die Elfen befinde: g Einige Sip-
pen zichen sich zuriick, andere stellen sich nun erst recht der Wirk-

sich an cinem S

lichkeit. Gerade viele cinzelne, vor allem junge Elfen schen sich her-

e

»
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ausgefordert, dic Wirklichkeit anzunchmen, ohne die Fehler ihrer
Ahnen, der Hochelfen, zu wiederholen.

In den Salamandersteinen selbst mehren sich jenc Elfen, die sich zu-
riick ins Licht triumen wollen. Damit steigt dic magische Macht die-
ses Ortes und breitet sich durch dic Kraftlinien bis nach Weiden und
in dic nordlichen Wilder aus. Wihrend dic Siedlungen und Refugien
wachsen, gewinnt Sala Mandra an neuer Kraft, gl
ilder und

chzcitig aber mi-

gen sich dic allertiefsten er — auch fiir dic meisten El
B

In den S

ein Mysterium — langsam weiter ins Licht auflasen.
di nordlich der Salamand,

age mit Hilfe des Vermichtnis' der

brodelt es derweil.

In Gerasim suchen Elfen dieser

i und des 7 lebens mit

Vilker neuc Wege der
den Menschen. An anderen Orten verteidigen dic Elfen ihren Lebens-
raum zunchmend erbittert und nchmen Gebiete zuriick, die sie einst
an die Menschen verloren hatten, oder betreiben aktive Landnahme.

Durch die gnadenlose Haltung der Waldelfen bei Oblarasim dhnelt

die Lage der Goldschiirferstadt fast cinem Belagerungszustand.
Dic Firnelfen kimpfen derweil weiter v

sllends in dic entlegenen Eis-

en Glorana und

bissen g,

is, wenn sie sich nicht
oder weichen zunchmend nach Wes-

das Schwarze
ogen haben
en mit den dort Iebenden Vilkern kommt.

gebicte zuriickg
ten aus, wo cs zu Konflik
Sic schen sich von Glorania und einer zuriickgekehrten
droht, ihr Kampf wird mit allen Mitteln und groBer Hirte gefiihrt.

Auch die anderen Elfenvolker senden derzeit Wipfelliufer, Sippen-
sprecherinnen und Traumbotschafter aus, um Kontakt zu entlegenen

rdona be-

Sippen aufzunchmen und Kunde aus den Menschenlanden zu brin-
Sippen bleiben, um bestimmee Landstriche und Orte zu

gen. Ande
hiiten oder zu bewachen.
Den Platz in Aventurien suchen viele von ihnen — wo sic ihn finden

werden, wird dic Zukunft zcigen.
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ESEN, KuLTUR vniD LEBENSWEISE

ErLren sinp Keink MEenscHen mit spitzem OHREN

“Plitzlich standen sie vor mir, wic aus dem Gestriipp aus Brombeeren und
Farnen gewachsen. Eine junge Elfe mit silbrigem Haar, die Haut wie El-
Sfenbein und die grofien Katzenaugen wic Amethyst. Ihr Begleiter war cin
hochgewachsener Jiger mit Kletten im Haar, mit ciner nachtblauen Mih-
e und dem wilden Blick cines Wolfs. Ich war wie gebannt. Dic Elfe mach-
te eine merkwiirdige Geste, legte Pfeil und Bogen ab und kam niher, wih-
rend der Elfenmann wie ein lauerndes Raubtier verharrtc. Kein Laut war
2 hisren, als sie sich niherte, nur mein Herzschlag pochte in meinen Oh-
ren. Mit ciner cinsigen flicfienden Bewegung knicte sic nieder und beugte
sich iiber mein gebrochenes Bein. Ich konnte meinen Blick nicht von ihren
Sfassinierenden Augen und den silberweifien Locken lisen, und cin fremd-
artiger Duft von Lotos und Minze umhillte mich. Erst als sie mit leicht
drehenden Bewegungen den Sticfel vom Bein zog, wandte ich meinen Blick
dorthin. Inzuwischen hattc sic mit flinken Fingerndgeln die Hose aufgetrenns,
wund ihre Fingerkuppen glitten den cigenartig verrenkten Unterschenkel
entlang. Plitzlich zogen mich ibre violetten Augen wicder in ihren Bann,
and mit melodidier, fust fragender Stimme sprach s inige klingende Worte.
“Ich verstehe dich nicht”, kriichste ich spride und versuchte zu licheln.
Nun huschte in zartes Lachen iiber ihr Katsengesicht, und fast schamhafi
senkte sie kurz ihren Blick. Dann schaute sic mich aus halbgedffneten Au-
gen an und griff nach meinem Ohr. Fast schien sie es zu licbkosen, und ein
seltsames Schaudern licf iiber meinen Riicken. Beiliufig glitt ihre Hand
aber mein stoppeliges Kinn, ehe sich ihre Finger zart auf meine Lider legten.
Als ich erwachte, schien all das wenige ke zuriickzuliegen, aber

Elfen sind groBer und schlanker als die meisten Menschen; sie besit-

zen cine schnige Statur und kaum Fettgewebe. Dic hohen Wangen-

knochen und langen, schlanken Hilse unterstreichen dic allgemeine
Feingliedrigkeit clfischer Korper, dic sich auch in langen Fingern und
schmalen Hinden und Fiifien zeige. Dieser Karperbau ist zwar ciner-
seits fiir k { de G dth,
bedingt aber andererscits auch, dass Elfen meist nicht besonders keif-
ne cindrucksvolle Kondition.

der Elfen b

tig sind. Dennoch besitzen sic

Aufgrund der G
tragenen Haupthaars und der wohlklingenden Stimme werden Elfen

ige, des lang ge-

von Nicht-Elfen oft als androgyn empfunden, und viele tun sich schwer
zu unterscheiden. Aber auch

damit, weibliche und miinnliche Elfen
i und

die sckundiren C

-frauen nur wenig
schmale Hiifien und cinen Kleinen Busen, Elfenminner dagegen
schmale Schultern und keinen Bartwuchs.

Den nach oben spitz zulaufenden Ohrmuscheln verdanken dic Elfen
dic oft abfillig gebrauchte Bezcichnung ‘Spitzohr'.

+Mégen aus einiger Entfernung das Auffilligste an cinem Elfen die Ohren
sein, wenn du ihm gegenitberstehst, sind es scine Augen, die dich gefangen
nehmen. Sie stehen schrig wie Katzenaugen und erscheinen fast doppelt so
grof wie beim Menschen. Gelingt es dir im hellen Tugeslicht, seinem Blick

halten, 5o scheint es fust, dass die Pupille sich nach Katzenart ver-

dic Morgensonne stand iiber dem Horizont. Ich lag am Waldrand, an eine
Linde gelehnt, vor mir die Heide, in der dic Lerchen sangen. Mein Bein
war narbenlos und kriftig, und nur das serrissene Hosenbein erinnerte mich
an den Traum, den ich im Elfenwald gehabt hatte.«

—aus den Jugenderinnerungen des Geweihten Rondrian Donnerhall von
Donnerbach, 990 BF

Auf die meisten Menschenvilker Aventuriens haben die Elfen schon
immer eine mystische Faszination ausgeiibt. Mal dngstlich, mal chr-
furchtsvoll oder ncidisch begegnet man dem *Schonen VolK', dessen
Mitglicder auf den ersten Blick wic grofie und schlanke Menschen mit
spitzen Ohren aussehen. Dic Elfen sind fiir viele Menschen die Fleisch
gewordene Freiheit und Harmonic, dic vertriumte Weltferne, aber auch
dic unbezihmbare Wildheit der von keiner Zivilisation berishrten Na-
tur. Sie verkorpern all das Schone, Zwanglose, Aufrechte, dessen Men-
schen sich in den Grenzen ihrer Lebenswelt voll Arbeit, Herrschaft

schmilert und Gffnet. mit den hohen hen ergibt
das den Eindruck, in ein Raubticrgesicht su blicken. Die meiste Faszinati-
on geht jedoch von der Iris dicser Augen aus, die magisch wie cin Edelstein
leuchtet.«

— Menschen und Nichtmenschen — cin phinotypischer Vergleich, Ga-
rether Abschrifs, ins moderne Garethi itbertragen

Dieser durchdringende Blick der Elfen ist es, der nach menschlichem
Aberglauben dic Sccle rauben kann. Nach Uberzeugung der Elfen selbst
geht das besondere Leuchten ihrer Augen auf ihre Herkunft aus dem
Licht zuriick — erst durch badoc-Verfallenheit soll es langsam verlo-
schen. (Die Konzepte des Lichts und des badoc werden im Abschnitc
Glaube und Weltsicht ab S. 38 beschricben.)

ALBENHAUT vnD ELFENHAAR
+Bis heute ist es mir nicht gelungen su bestimmen, was dic Haut der Elfen

und Unterwerfung beraubt schen, aber auch die Liederlichkeit, Sit-
iakeit und Uberheblichikei

cines Volkes, das sich an

kein Gesetz halten will.
Aber auch wenn die Elfen viclen der romantischen oder missgiinsti-

1l von Menschen — das wahre Wesen die-

gen ¥
ses Volkes entzicht sich ihnen immer wieder.

KORPERBAV UNID ERSCHEINUNGSBILD

“Dic Anatomie der Lichtgeborenen weist cine signifikante Affinitit zu der
¢ Sehnige Muskeln bewegen cinen feingliedrigen und
hageren Leib, scharfe Sinne finden Ausdruck in grofien Augen und spitzen
Ohren. Die Organe sind dagegen den Menschen ihnlich angeordnet, ebenso
wie der aufrechte Gang und Form und Anzahl der Gliedmafen an diese

crinnern.«
—Menschen und Nichtmenschen — cin phinotypischer Vergleich,
Garether Abschrift, ins moderne Garethi iibertragen
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vond det. Ich habe dic rosigen Wangen mancher Elfen-
maid geschen, das bie B icht manches Elfenjigers und
die fast unheimliche Albinoblisse manches Waldelfen sowic jede Schattic-
rung, die man beim Menschen finden kann. Und dennoch: Uber der Haut
des Elfen licgt stets ein Hauch von Vitalitit und Natiirlichheit, die man
beim gesiindesten Menschen nicht finden kann.<

—Menschen und Nichtmenschen — cin phinotypischer Vergleich, Ga-
rether Abschrif, ins moderne Garethi iibertragen

Die Haut der Elfen ist scidig kiihl und véllig makellos. Weder verraten
Falten ihr Alter noch sind Narben an ihren Kérpern zu finden, weswe-
gen ihnen wie
Stechen von Ohrléchern oder das Titowicren zuwider sind. Thre cige
nen Kirper empfinden Elfen als perfekt. Verwundungen werden meist

rasch und spurlos mittels Magic kuriert, was zugleich Verunreinigun-
gen und damit Entziindungen vorbeugt. Vicle Elfen besitzen daher
auch keinen Bauchnabel: Dic bei der Geburt zuriickbleibende Wunde

b
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wird geheilt, bevor cine Narbe entsichen kann. Einige menschliche
Forscher glauben deshalb, Elfenkinder wiirden geradewegs der Licht-
welt entsteigen.

+Auch vom Elbenhaar geht cin seltsamer Zauber aus. Die blondlockigen
Auelben, die silberweifien Winterelben und dic Waldelben mit ihren unge-
zdhmten Mhnen in der Farbe von Nacht oder Tug  sic alle tragen Haar,
das mehr von Licht denn von Sto)

{7 3u scin scheint. Dic wenigen Male, da
ich es berithren durfie, spiirte ich cine Feinheit und ein Leben wie nicht im
feinsten Nerspelze. Gar schienen sich dic Locken wie magisch um meine
Doch tragen sie nur Haupthaar, weder Bart noch
Y da sie sich

Finger zu schmicgen.

miissen den fehlenden Schlaf dann jedoch nachholen. Insgesamt schla-
fen sie etwa genauso viel wie Menschen, aber da sie dank ihrer schar-
fen Sinne bei ciner Storung schicll crwachen, erwecken sic manches
Mal den Eindruck, sich gar nicht zur Ruhe gelegt zu haben.

EvLFiscHE Sinne

Ob es auf der Jagd die Witterung des Beuteticrs aufzunchmen gilt oder
in tiefster Nacht cinen Feind im Unterholz zu erspihen, die feinen
. Elfenaugen
Jfen selbstim

Nasen und die scharfen Augen der Elfen sind legend
snnen in der Dimmerung noch schr gut und manche
schwachen Sternenlicht schen.

In wie sie den Elfen unter Menschen hiufiger begegnen,

Leibhaare habe ich geschen, wohl aber zicrlichste
ihrer Nacktheit noch weniger schimen als wir.«
atur, Tamara, Gerasim, um 623 BF

— Zauberkrifte der

Auch Haarschnitte Iehnen die meisten Elfen als Verstimmelung ihres
pers ab, schmiicken ihr Haar aber gern mit Perlen und Federn und
k Zopfi Da das h

flechten es zu feine,

aber reiffeste Haar kaum zerzaust und wie der Wind durch Zweige
und Gestriipp gleitet, besteht auch aus praktischen Uberlegungen

heraus keine Notwendigkeit, das Haar zu kiirzen.

AvBervicukeiten

Grife: zwischen acht und zehneinhalb Spann (1,60 bis 2,10
Schritt), wobei Firn- und Halbelfen bis zu cin Spann kleiner als
Wald-, Steppen- und Auclfen sind
Gewichr: im Verhiltnis zur GréBe ctwas leichter als ein Mensch
Kérperbau: schlank und sehnig, selten muskulés und nie beleibt
Hautfarbe: cher blass bis bronzefarben

Haarfarben: seidig und glinzend, von schneewcifi und weiBblond

ber silbern, goldblond und braun bis zu blauschwarz und
schwarz, jedoch nic Rottne und auch im hohen Alter nicht er-
grauend
e

leuchtende Ki , bern-

wie gdgrii
steinfarben, amethystviolett, saphirblau, rubinrot, schwarz, cis- oder
ldgesprenkel erinnernd

silbergrau, g , oftmals an K

KORPERLICHE BESONDERHEITEN

Die wichtigste Besonderheit des elfischen Leibes ist, dass thm stets und

cburt an cine hohe magische Begabung zu Eigen ist - die Elfen
cnkraft’. Dic Magie der Elfen, dic das
clfische Wesen stark priigt, wird ab Seite 44 ausfi

von

nennen sic ihr mandra, ihre
hrlich behandelt.

.Die Krankheiten der Menschen sind ihnen fremd. |[...] Es diinkt mich,
dass der Elfenleib [...] die Lust des Lebens an sich selbst verkbrpert und dass
ihm so die Natur wenig anhaben kann und will. Dies umso mehr, da das
Morden des Menschen dic Elfen iiber die Mafien betriffi!

Das Wandficber kinnen sie noch recht leicht bezwingen, geradeso als ob
ihnen die Krankheit selbst nichts kinne, der Wnsch zu tten aber giftig sei.
Das Schlachtfeldficber aber ist der sichere Tod fiér Elfen. Als kime ihnen
hierdurch erst in den Sinn, was Tod bedeutet, welken sie binnen vier Tagen
dahin und verfallen wic dic Menschen.«

—Menschen und Nichtmenschen — cin phinotypischer Vergleich, Ga-
rether Abschrift, ins moderne Garethi bertragen

Trotz ihrer erstaunlichen Resistenz gegen Krankheiten sind Elfen

iiberaus mittels G:

Speisen wic Brot, Bier, Wein, Quark oder Kise, die nach clfischem
Geschmacksempfinden verdorben sind. Der Konsum von Alkohol fiihrt
bei Elfen schon in kleinen Mengen zu starkem Unwohlsein und extre-
Auswirkungen ciner Trunkenheit bis hin zum Blutrausch. Milch
lehnen Elfen cbenfalls meist ab, da sic s befremdlich finden, cinem
Mutterticr die fir dic Jungticre Iebensnotwendige Nahrung zu nchmen.
Elfen sind in der Lage, natigenfalls bis zu cine Woche durchzuwachen,

men A

ist ihr feiner Geruchssinn nicht immer von Vorteil. Gilt es beispiels-
weise, in cinem muffigen Schlafsaal zu nichtigen, zwischen parfiimier-
ten Damen und Herren auf cinem Festbankett zu tanzen oder auch
nur seinen Gefihrten beim Verzehr der Knoblauch-Kohlsuppe Gesell-
schaft zu leisten, muss cine Elfe sich bereits zusammenreifien — und
der Gestank cines Tatzelwurms ist fiir sie schlicBlich ginzlich uner-
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Auch ihre Ohren sind extrem fein, und insgesamt zeichnet sich das
Wesen der Elfen durch cin intensives Gespiir fiir Harmonien und
Melodien, Klang und Geriusch aus. Daher riihrt auch ihre Begabung

fiir das Musizicren und ihre L

be zum Gesang.

ZweistimmiGKeit

+Und mit einer eigentiimlich schwingenden Stimme, als ob ein Mann la-
che und zugleich cine Frau singe, sagte er: “Mein Name ist Albion Wind-
Erlen."«

in-den-.
—Zauberkrifte der Natur, Tamara, Gerasim, um 623 BF

Alle Elfen besitzen die Fihigkeit, zweistimmig zu sprechen und zu
singen. Damit klingen ihre Worte.
schiedenen Stimmen dassclbe sagen. Obgleich sic dicse Gabe meist

s wiirden zwei Personen mit ver-

nur in ihnen vertrauter Umgebung cinsetzen, ist sie beispiclsweise fiir
dic einwandfreie Aussprache des Isdira und altelfischen Asdharia und
zur Intonierung der magischen Elfenlicder unabdingbar.

GeBURY, EntwickLunc vnp ALTER

Wenn wir uns vercinigen, rufen wir cin neues fey aus dem Licht ins Sein,
locken mit unser beider Hersenslicd ein Glimmen in dic Welr, das zu i~
nem Seclenlicht reifen und cin cigenes Schicksal annehmen kann. Ein sol-
cher Zeugungsakt wird niemals leichtfertig unternommen, und ofimals
Kostet es ein Paar cinige Anstrengung, das kleine Licht behutsam und rein
in die Wirklichkeit zu geleiten.«

—der albernische Auelf Raumarin macht-Lavendel-dufien

Das Geschlechterverhilnis der Elfen ist in ctwa ausgeglichen, und
Kinder kommen nur selten zur Welt. Dies licgt cinerseits darin be-
griindet, dass Elfen ihre Fruchtbarkeit willentlich beeinflussen
nen und darauf achten, ihre Population in Grenzen zu halten, ande-
rerseits aber auch daran, dass in der Regel nur aus ciner Partnerschaft
Kinder hervorgehen, dic mit dem Freundschafislied (MWW 49) besie-
geltwurde. Dabei haben Elfen keinen Begriff von sexueller Treue oder

Monogamic, ganz im Gegenteil: Sie praktizieren eine ausgesprochene
Freiziigigkeit und cinen schr ‘natiirlichen’ Umgang mit Sexualitit.
Elfenkinder lernen durch Beobachtung und Nachahmen, sic werden
Zuerst von der ganzen Sippe unterrichtet, dann von den Alteren, die
jene
bung und das gréfite Interesse zeigt.

Der Ubergang ins Erwachsencnalter verliuft flicBend und ist nicht an
die Geschlechtsreife gebunden, die mit etwa 20 Jahren cintritt. Hat cin
junger Elf erstmals scine Fihigkeiten unter Beweis gestellt, werden ihm.
fortan I ppenverband zugesprochen.
Dies kann bereits im Alter von 15 Jahren, durchaus aber auch erst deut-

ihigkeiten fordern konnen, fiir dic das Kind dic grofite Bega-

he Aufgaben im




lich spiiter der Fall scin. (Mehr zum Leben in der Sippe erfahren Sic ab
Scitc 49.)

Unter Menschen ist dic clfische Langlebigkcit Iegendir,tatsiichlich aber
istdic Lebenserwartung von Elfen hachst verschieden. Wihrend man-
che Elfen kaum so alt wic Menschen werden, erleben einige wenige
tausend und mehr Jahre. Ublich ist cin Alter von cinigen hundert Jah-
ren, in denen der EIf sich jugendliches Ausschen und Geschick be-
wahrt: Kein Hautfilichen ziert das ebenmiBige Gesichr, kein Buckel
keiimme den Riicken, und dic Haare ergraucn auch im hohen Alter
nicht. Ubrigens wissen die wenigsten Elfen, wic vicle Sommer sic bereits
2ahlen — als reine Zahl hat es fir sie keine Bedeutung.

Offcnbar besteht cin Zusammenhang zwischen der Lebenszeit cines
Elfen und cinem haheren Schicksal, zu dem dieser sich berufen fihlt.
Erst wenn dieses Schicksal erfiillt ist, welkt der EIf formlich binnen
kurzem dahin — scin Haar wird schlohweiB, scine Haut sprade wie
trockenes Pergament — und stirbt (mehr hierzu auf Scite 40). Nichts-
destotrotz sind natiirlich auch Elfen nicht davor gefeit, durch Unfille,
Gewaly, Gifte oder Krankheiten ihr Leben zu verlicren.

Wssm vnp SELBSTVERSTANDIIsS
Der lichen 1 igkeit und dem B

bestimmeen Lebensziels verdanken die Elfen auch eine ausgeprigte
Gelassenheit und Zeitlosigkeit, die aber nicht mit Gleichgiiltigkeit ver-
wechselt werden sollte. Sie denken in cinem schr langfristigen Rah-

cines vorher-

men, der dic Dauer ihrer cigenen Lebensspanne noch abertrifft, und
sic besitzen cin Bewusstsein fr die Bedurfnise der anderen Sippea-
G

mitgl und ihres L den

gungen der cinen bestindig dic Raubkatze im Innern verraten, zci
sich das Seclenticr des anderen vicllcicht allcin darin, dass cr flink und

gewandtwie ein Otter zu tauchen versteht — sonst aber kaum Ch
merkmale dieses Ticres teilt.

Thr Leben lang suchen Elfen den Kontakt zu ihrem Seclenticr, kom-
munizicren gern mit ihm und verbringen Stunden oder '
ADLERSCHWINGE in dessen Gestalt, um scin Wesen zu begreifen.
Hiufig sind die Scelentiere der Elfen Wildkatze, Wolf, Luchs und
aldlowe, Falke, Eule und Adler und tihnliche Raubtiere, aber auch
Eichhérnchen, Otter und Robbe, Reh und Steinbock, Eisvogel, Rabe,
Schwan oder Schwalbe und viele mehr kommen vor. Nur selten treten
innerhalb ciner Sippe stark konflikurichtige Arten auf — wenn doch
cinmal, dann bedeutet dies hiufig, dass dic betroffenen Elfen ihre Sip-
pe verlassen, um deren Harmonie nicht zu stéren.

Lenren vnp Lernen

In der Auspriigung von Neugicr und der Weise, wie Elfen ihr begeg-
nen, wird wiederum ihre Fremdartigkeit deutlich. Wihrend Nichtelfen
ihre Umgebung aktiv erforschen und Fragen stellen, lernen Elfen vor
allem durch Beobachtung und passives Erfahren der Welt. Michte
beispiclsweise cin Mensch wissen, ob das Holz cines bestimmten Bau-
mes zum Bogenbau geeignet ist, so wird er es ausprobicren und den
Baum kurzerhand fillen. Ein EIf dagegen wiirde den Baum lange be-
obachten, um aus den Bewegungen seiner Aste in Wind und Sturm zu
. Auch cin Handwerk,

schlicBen, wie robust und biegsam sein Hol:
dxc Jagd uml xclh\n.hc Zauberci lernen Elfen oft, indem sic erfahrenen

b und deren Handl zu verstchen

versuchen, bevor sie diese

es zu crhalten gilt. Wenn cin EIf manipulicrend auf seine Umgebung
cinwirkt, so tut er dies nicht auf cine tiberlegenc und erzwingende Art,
sondern im Einklang mit den Bedirfnissen sciner Umwelt, um cin
Gleichgewicht aus Geben und Nehmen zu bewahren. Denn Elfen se-
hen sich als cinen gleichberechtigten Teil der Welt, Zwang und Egois-
mus empfinden sic als schidlich fiir dic Gemeinschaft.
Dabei sind sie grofic Individualisten: Jedes Mitglied der Sippe wird
gleichermalien respekticrt — Elfen haben keinen Begriff vom ‘Wert' oder
hicksal und ih-
ren Platz i der Wel. Alledings sind s jederzei bercit, ihre cigenen
und Bedi jenen mit h hoherer Erfah-
rung und groficrer K dnen. Durch dic Versch
zung aller Sippenmitglieder im Salasandra (siche Scite 51) wissen alle
jederzeit um dic Fihigkeiten und den Seelenzustand der anderen und
nehmen darauf bestmaglich Ricksicht.
Selbstverstindlich hat auch jeder Elf scine Eigenarten, und manchmal
scheint es, als wiirden Stimmungen und Gesinnungen von Elfen wech-
selhaft wic das Wetter scin. Manch cine Elfc ist in ihren Uberzeugun-
gen unbeugsam wic eine urale Eiche, eine andere wicderum verspiclt

“Unwert’ ciner elfischen Persnlichkeit, jede hat ihr S

und neugierig wie cin Eichhorchen oder auch in gewissem Mabe grau-
sam wie cine Katze im Spicl mit ihrer Beute. Und wo der cine Elf in
scinen Gefiihlen schnell und unbestindig wie der Wind ist, schligt
das Herz cines anderen Wurzeln bei dem crsten Wesen, in das er sich
ji verlicbte, und bleibt ihm scinen Lebtag verbunden. Ein dritter hin-
gegen braucht lange Zeit, um sich zu offenbaren — sci es in der Freund-
schaft oder durch das Vertrauen, das er zum Beispicl ihren Reisege-
fihrten entgegen bringt. Und oft begreift das Wesen cines Elfen besscr,
wer scin Scelentier zu verstchen gelernt hat.

SeeLEnTiERE
Eine Besonderheit der Elfen ist auch das prigende Verhiltnis zu ih-

Dicse Form des Lernens crfordert weit mehr Zeit und Mube, dic die
Elfen aufgrund ihrer hohen Lebenserwartung jedoch aufbringen kn-
nen. Unterstiitzt wird sic aufierdem durch die Moglichkeit, im Sala-
sandra (siche Scite 51) dic iber Jahrzchnte gesammelten Erfahrungen
cines anderen Sippenmitglieds auf cine solch intensive Art zu teilen,
als hitte man sic sclbst gemacht. Dadurch erschlicfien sich den Ler-
nenden oft Zusammenhinge und auch besondere Kniffe, die sie durch
blofic Beobachtung kaum crkannt hitten — sic wissen nun, wie sich
cine Tiitigkeit ‘anfiihlt’. Inncrhalb der Sippe entstcht so cin Wissens-
kollektiv, das iiber vicle Generationen hinweg crhalten und stindig er-
en oder solche

weitert wird — auch wenn Ercignisse aus friiheren 2
von geringerer Bedeutung mitunter mythisch verklirt oder verklausu-
liert werden.

Selbst ciner Elfe, dic scit Jahren mit Menschen und Zwergen auf aben-
teuerlichen Reisen fern ihrer Sippe durch Aventurien streifi, fillt cs
noch schwer, ohne ausfiihrliches Beobachten neue Fihigkeiten zu er-
lernen (siche Elfische Weltsicht, Scite 83).

Die WeisHEit DES ALTERS
Auch dass Elfen in den Augen der Menschen oft belehrend und arro-
gant erscheinen, hingt hiufig mit deren unterschiedlichen Vorstellun-
gen von der Weitergabe ihres Wissens zusammen. Elfen teilen das
Wissen, das sic fir bewahrenswert halien, ungefragt mit. Thnen cr-
scheint es selb lig noch

Menschen vorzufiihren, wie man mit Hilfe kleiner Zaubereien All-

dlich, den so

oder trotz Seil cinen Pfeil sicher ins

el bringen kann. Im Verstindnis der Elfen ist dies keine arrogante
Demonstration ihrer Ubcrlegenheit, sondern eine gut gemeinte Anlei-
tung zur Nachahmung — zumal cs ihnen oft nicht bewsst ist, dass
keineswegs alle Menschen magicbegabt sind.

cr, dass den Menschen als derzeit
cin iihnliches Schicksal bevorste-

Hinzu komm oft dic Sorge
der Rasse in /

rem Seelentier. Mit diesem Tier teilen Elfen ihre domi We-
sensziige, es besimmt ihren cher tierhaften Charakter, und hiufig ist
auch dic Rolle innerhalb der Sippe vom Seelentier (cin Luchs
cignet sich chen besser zur Jagd als cin Eichhornchen). Wie stark dic
elfische Persinlichkeit jeweils durch das Seclentier geprigt ist, kann
schr hiedlich scin: Wihrend Karperhaltung, Blicke und Bewe-
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hen kénnte, wic es die hochmiitigen Hochelfen einst erlebten. Einige

Elfen hegen den Wunsch, den anderen Rassen diese Erfahrung zu er-

sparen, indem sic sie zu cinem cintrichtigeren Verhalten anleiten. An-
dere Elfen schen sich nicht in dieser Verantwortung und lassen die

Menschen ihre cigenen Erfahrungen machen.
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GLavBE vnip WELtsicHT

Alsdic ersten Elfen cinst aus der fremdartigen Lichtwelt kamen, brach

ten sie von dort keine Gétter oder Glaubensbilder mit. Sie lieBen sich

vollstindig auf die neue Welt ein, stimmen ihre cigenen Licder ganz
auf die Mclodic des neuen Scins, das ihnen als harmonische Einheit

erschicn, bestimmt von nur zwei Prinzipien, dic es in der Lichtwelt in

dieser Form nicht gab: dem We

den und dem Vergehen.

Uber die lichten Elfen der Friihzeit wissen wir wenig zu berichten.
Doch als die ersten des Schénen Volkes sich immer mehr der Wirk-

lichkeit hingaben, die Welt entdeckten und ihre Mysterien hinterfr:

ten, da entstand auch cin elfisches Gétterpantheon.

Das HOCHELFiSCHE PantHEon

+Und die Alten traten aus dem Licht heraus in dic noch junge Welt, und sie
sahen ihr Werden und ihr Schwinden, ihr nurdra und ihr zerza, und ihre
Herzen waren eins und ihr fey war fey. Doch den Jungen mochte dies nicht
reichen, sie erhoben sich iiber das Eins und hiclten die Welt von sich fort,
um sic genau betrachten zu kinnen — und erkannten darin das Andere.
Und Angst vor dem, was sic sich gegeniiber gestellt hatten, packte sie, und
um das Andere gefiigig zu machen, crsannen sic gefiillige Namen und spra-
chen “Nurti-Gttin, gib uns!" und "Zerzal-Gattin, nimm von uns!”

Und die Kraft ihrer Worte machte s wahr:

Doch in der sunchmenden Zihmung alles Anderen ging ihnen immer mehr
ihres Selbst verloren, und sie krallten sich an ihre Macht und stellten ihr
Sellst iiber Alles, um sich selbst nacheifern und durch dic cigene Verchrung
das eigene Sein wiederfinden zu kinnen, und sprachen “Ich-Gottheit,
feydhal”

Und viele glaubten es und verschlossen die Augen vor dem badoc, das wie
Fiulnis an ihnen wuchs.«
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iibersetzt aus den verbotenen Schrifien der Philosophia Magica, Elon
Carhelan, um Bosparans Fall
Wa

beten, ihnen Standbilder und Tempel

n und warum genau dic Hochelfen cinst begannen, Gotter anzu-

errichten, wissen heute nur
lanurda

noch wenige Legenden zu erzihlen. Sie verehrten Nurti ode
als ewig sich wandelnde Weltenschopferin und Spenderin des Lebens
und stellten sic als Elfe dar, die bestindig ihre Gestalt und ihr Alter

inderte. Thre golichen Kinder hieBen Zerzal, die luchsképfige Brin-

gerin des Todes mit ihrem Holzspeer, deren Statuen aus schwarzem
Stein geformt wurden, Pyr, drachenleibiger Herrscher iiber die vier
Elemente Wasser, Feuer, Luft und Erde, und Orima, blinde Schick-

salsgéitin, die mit Fillhorn und Schwert dargestellt wurde — zufillig

Freud und Leid unter die Geschopfe ihrer Mutter verteilend.

In Tic'Shianna, der grofiten und schonsten der versunkenen Hoch-

elfenstidte, und sicher auch in ihren geringeren Stidten, standen Tem-
pel voller Wunder zu Ehren dicser vier, wo Priester lehrten und Leh-
ren bewahrten, wo Gliubige huldigen und sich in das Wesen ihrer
Gottheiten verticfen konnten.

Der erste Tempel zu Ehren Simias der-aus-dem-Licht-trat wurde in der

Stadt Simyala gegriindet. Simia wurde als Kinstlergott und Schépfer
vielerlei Wunderwerke verchrt, scine Statuen zeigten ihn stets mit

Schwalbenvigeln und Blick zum Horizont, um die Kraft des schwei-

fenden Geistes abzubilden.

Doch als Pardona, von Pyr als wunderschane Elfe und Priesterin seines
Kultes geschaffen, sich durch dic Rinke des Namenlosen gegen ihren
Schopfer und ihr Volk wandte, sich selbst zur Géttin erhob und mit
triigerischer Zunge das arrogante Volk der Hochelfen verdarb, da fie-
len auch dic Elfengotter durch Pardonas Verrat (siche auch Seite 19).




winnen Nursi und

Pardona eroberte den Himmelsturm, verdarb Simyala, und als Pyrvon  Die bildliche Vorstellung von nurdra und zerza als

einem anderen Gottdrachen zerrissen wurde, als dic blinde Orima das ~ Zerzal stammt aus der Zeit der Hochelfen, hat sich jedoch auBer bei
Schicksal ihres Volkes nicht abwenden und als Nurti und Zerzal den  den Waldelfen (die dicse hochelfisch nic

Fall Tic'Shiannas gegen dic Horden des Namenlosen nicht verhin-  haben) bei allen Vélkern zumindest in den Uberlicferungen gehalten.
dern konnten, da war jedes Vertrauen der Elfen in jene Gotter zerstort,  Doch da beide Entitiiten dic fiir Sterbliche unerforschlichen Krifte der
dic ihren Sturz ausgelsst hatten und nun nicht bremsen konnten. Die  ewigen Natur reprisenticren, versuchen dic Elfen gar nicht, sic durch
wenigen Uberlebenden wandten sich ab von Verehrung und Gebet,  Gebete oder Opfergaben zu erweichen.

verlieBen ihre Tempel und Standbilder und kehrten vom Streben nach  Auch Nurti- oder Zerzal-Tempel wurden entsprechend scit dem Fall
dem Gottlichen zu dem zuriick, was ihnen bestimmet war: das Sein. der Hochelfen nicht mehr errichtet — es gibt aber durchaus Orte und

Gegenden, von denen Elfen sagen wiirden, dass Zerzal sie ‘bewohnt’
oder dass Nurti dort stark ist', und die je nach Seelenzustand gesucht
oder gemieden werden.

4 Die Vorstellung, dass Nurti und Zerzal in ciner Géttersphire leben
2 LD SR kénnten oder dass man ihnen cin Elfenleben weihen kinnte, ist fiir
Elfen inakzeptabel: Wenn Nurti und Zerzal anderswo als in der Welt
Iebten, dann kénnte diese gar nicht sein. Und wenn ein Ef sich cinem
Prinzip weihen wiirde, so witrde cr entweder vom eigenen Wachstum

1 Wunper DER ALTEN ELFENGSTTER
 Elfische Legenden berichten glaubhaft von sehr michtigen Wan-
Pyrsoll die | dh G

* dern zur Zcit der !
" 5 i "

wic Wasser schiffbar machte; Zerzal sl hrer Hohepriesterin cine
 Waffe gegeben haben, um den Feldherrn des Namenlosen beim
* Fall Tie'Shiannas zu toten; der Idcenreichtum Simias soll dic
Griinder Simyalas bescelt haben — und weitere mindere Wunder
sind sogar aus neuerer Zeit bekannt (siche Die Phileasson-Saga).
Doch dic Elfengter schywinden unaufhalisam. Karmales Wir- [ =/e TLEHERBOTIRRELANNE e Leben be
 ken (nach MaBgabe des Meisters) ist ihnen allenfalls noch unter A s rtte s
: Eh o ; stimm, hat jedoch auch Ausnahmen. Bei den Elfen der sidlichen
JE s fongungan ciies Oxten bty vortae Mach: cons fiteellande, dic dirckte N der Fliichtlinge aus den hoch-
| am gfien wars in den Ruinen de hochelfischen St und ih- e
 rer Tempel.

schier zerrissen oder sich dem augenblicklichen Vergehen preisgeben.

MevzeitLicHER GOTTERGLAVBE

elfischen Stidten sind, haben cinige wenige Sippen sich ihre Hoffnung
in dic ‘Alten Gotter’ bewahrt. So gibt es unter den Sippen Almadas
manche, die Nanurda (auch die Hingabevolle oder die Freudenspenderin
. genannt) als Géttin kennen und in Liedern um Gelingen und Gedei-
Was BLEiBT: DiE EinE WELT hen bitten, die luchs- oder lowinnenkdpfige Zerzal jedoch um Bei-
Philosophic, Glaube, Kosmologic — dic Weltsicht der Elfen, dic sich  stand in cinem Kampf oder Abwendung von Ubel anrufen. Manche
nach dem Fall der Hochelfenkultur durchg hilten gar uralte Standbilder der Géttinnen.

ist all dies, aber keines in systematischer Weis

Einzelne stolze Elfen — insbesondere in

dten,
sichlich machen sich dic allermeisten Elfen wenig aber seit kurzem auch am Rande des Reichsforsts —
Gedanken iiber das Wesen der Welt, bringen grofien
Zusammenhingen und Theorien wenig Neugier ent-
gegen, vicle Ichnen das Sinnicren und Spekulieren von
Philosophen und Forschern als cinen ersten Schrittins |
badoc ab.
Trotzdem haben sich tber die Jahrtausende Ideen vom
Wesen der Welt entwickelt, dic sich bei allen Elfenvalkern
finden und in ihren Urspriingen wohl bis auf die Friih-
zeit der clfischen Geschichte zuriickgehen, als das Stau-
nen iiber dic Welt jenscits des Lichts noch grof war.

entdecken zudem cine neue Verchrung von Simia, der
den Elfenvélkern cine Zukunft im Neuen Zeitalter si-
chern soll, viellcicht gar dic Moglichkeit das Erbe der
Hochelfen wieder anzutreten. Doch diese Enthusias-
ten werden meist gemicden oder vertricben, wenn ihre
Predigten ciner Sippe gar zu badoc anmuten.

KosmoLoGie

Dass die Elfen cine ganzhcitliche Vorstellung von der
Welt bes
fiir Jenseitswelten hitten — sie interessieren sich
bloB nicht fiir diese. Dass Dimonen aus einer

zen, heiBt nich, dass sic kein Bewusstsein

TvRDRA VNID ZERZA
Alle heutigen Vilker der Elfen schen die Welt als ein Gan-
zes, das vom Gleichgewicht der Gegens
Das Werden und das Vergehen sind ihnen gleichwer-
tige Kriifte. Nurdra ist Wachsen, Bliihen und Ge-
deihen; es ist der Drang aller Dinge, die Welt mit
dem eigenen Wesen zu erfiillen. Zerza ist Verge-

anderen Welt kommen (die dic menschlichen
Kosmologen ‘Sphiiren’ nennen), ist fir die sensib-
len Elfen offensichtlich: Dimonen nehmen sie als

z¢ erhalten wird.

unharmonische Fremdwesen und manifest gewor-
denc zertaubra (‘widernatiirliche Magie', s. S. 45)
wahr. Dass Gotter angeblich ihre cigene Welt ha-
ben, diirfte den meisten Elfen cbenfalls cinleuch-
ten und zudem ganz recht scin.

hen, aber auch willentliches Zerstoren oder gar Ver-
nichten; es ist dic Kraft, dic alle Dinge, dic ihren
Sinn verloren haben, beseitigt, um sinnvolleren Auch cine Teilung der diesscitigen Welt in Elemen-
Platz zu schaffen. te ist mit den Prinzipicn von Werden und Verge-

Ohne nurdra wiire dic Welt abgrundticf lecr, aber hen nicht zu vereinbaren, sondern erregt bei vie-

ohne zerza wiire sic iibervoll, bis zum Wahnsinn len Elfen indignicrte Verwunderung.

gefiill, in aller Falle sinnlos.

Jedes Ding und jedes Wesen hat scin nurdra und scin zersa und lebtin  »Sie sehen nicht, dass dic Welt ein Ganses ist und an jedem Ort eigen und
cinem Wechsclverhiltnis aus beiden, das aber auf der Ebene des Indi-  wnverwechselbar. Stell dir vor, die telora behaupten gar, dass der Bach-der-

viduums nichtimmer cin vollkommenes Gleichgewicht scin muss. Eine  durch-stilles-Gras-wandert das gleiche it wie der springende Fluss Kvill in
Sippenwichterin etwa, dic sich zum Kampf gegen Goblins oder einen  den Sala Mandra oder wie der grofe Sec Alavi im Norden oder sogar wie
tollwitigen Fuchs wappnet, “stirkt ihr zersa”, also den Kimpferischen,  ein Regentropfen auf einem Grashalm oder der Nebel, der sich in den Stun-
zerstorerischen und aufopferungsvollen Anteil ihres Sclbst. Danach legt — den der Dimmerung iber die Au legt. Und sic sagen, dass das Blatt einer
sie viellcicht cine Weile die Waffen nieder und genicft dic Ruhe der  Bauschbinse in der Au das gleiche ist wie eine alte Tanne in den Bergen

Sippe, um wicder genug “nurdra zu atmen”. oder cine Lilienbliite in cinem Garten der telora oder cin Moosbett auf
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einer Lichtung und sogar das gleiche ist wie der Uferschlamm zuwischen
dem Schilf oder ein Borkenkifer in ciner Fichte oder gar ein stolzer ronra
aus den Wildern! Dies kann wohl nur cin clora-Zauberer glauben, der
nie cinen Fuft vor dic steinernen Gebiude seiner Stadt gesetzt hat.«

—Dariala Sonnentanz zu threm Sohn Telerian, gehort in Gerasim, neu-

zeitlich

So wic dic Elfen keine Gétter anrufen, halten sie es auch fiir einen
potentiell gefihrlichen Eingriff in dic Ordnung der Welt, Dimonen,

Geister oder Elementarwesen zu rufen — sic kennen solche Wesen, las-

sen sie aber wenn mglich in Frieden und behelligen sie nicht (das gilt
im Wesentlichen auch fiir Feen, zu denen manche Elfen jedoch freund-
schaftlichen Kontakt pflegen).

Der cinzige bedeutsame Aspekt clfischer Kosmologic, der jenseits ih-
rer Lebenswelt liegt, ist das Licht oder dic Lichiwels — Ursprung des
clfischen Scins.

Das LicHt vnp DAS FEY

Dic
ihres Wesens, dessen Aufscheinen die Zeugung oder €

fenvilker haben keinen konsistenten Seclenbegriff. Jenen Kern

burt cines neuen
Elfenlebens kennzeichnet, nennen sie ihr Licht. Das Licht aller Elfen
us dem cinst die Al-

entstammt der Lichtwelt oder dem Grofien Licht,
ten Elfen getreten sind, die von Menschen auch als ‘Lichtelfen” be-
zeichnet werden.

»Das Grofe Licht ist das griffte Mysterium, das ich mir vorstellen kann,
liegt es doch im Hersen meiner Existenz. Aber warum soll ich mich fragen,
was es damit auf sich hat? Ich werde s schen, wenn einst mein Seelenlicht
im Grofien Licht aufgeht — genau ur rechten Zeit. Nicht die Existenz von
Dingen und Wesen kiimmert mich — was ist, das ist -, nein, dic Scinsweise
ist es, die mich beriihrt, die mein Ich, mein fey, mein Leben ausmacht.«
—die almadanische Auclfe Alarinde Regenlicd

Wihrend ihrer Lebenszeit sprechen Elfen statt von ihrem Licht von
ihrem fey, dem ‘wahrhaftigen Ich', dessen Quelle und Kraft das Licht
ist. Im Gegensatz zu diesem ist das fey jedoch keine ewige Konstante,

sondern muss gefunden und entdeckt, gelebt und gestorben werden,

um wahr und rein zu scin. Als Aspekte des fey werden vornchmlich

nurdra (Lebenskraft) und mandra (‘S fagicbegabung) ge-
sehen. Oft wird auch das zerza (siche S. 39) als fester Bestandteil des
Il d

das fey nicht vollstindig be

fey verstanden — aber sind nur Aspekte und Bruchstiicke, die

chreiben kénnen.

LEBENSSCHICKSAL
Fiir die Elfen ist das Leben und Sterben die selbstverstindlichste Sa-

che der Welt, und natiirlich hingen beide eng mitcinander zusammen,

da die Lebensdauer der Elfen an ihren Lebensinhalt gebunden ist. Wann

sich dem Individuum der Sinn und das Ziel scines clfischen Lebens

offenbaren, ist unterschicdlich: So kann ctwa das cin Dutzend Som-
amidchen ber
heit sagen, dass cs ihm bestimmt ist, zur besten Kimpferin ihrer Sippe
2u werden, wihrend es den hundertjihrigen Wildnisliufer cht
Wiilder hinauszicht, weil er dort

mer zihlende Elfe ts mit unerschiitterlicher Gewi:

lle

gerade deswegen immer wieder in di
nach dem Sinn, dem Traum, der Tat sucht, die sein Leben einmal aus-
hicksal des
Seinen zu

machen wird. Das schlichte, aber verantwortungsvolle $

grofien Jigers Aratahon lisst-Elche-tanzen mag es sein, d

er

ihren, wihrend andererseits die Legendensingerin seiner Sippe
Hanalién Kupferklang allein dafr lebr, ihr cigenes Seelenlied in per-
fekte Harmonic zu bringen.

Manchmal werden El
die Wiedergeburt cines alten Vorfahren sind, dessen Lebensschi

n geboren, dic zu crkennen glauben, dass sic

sal

sic dann aufnchmen und fortfihren.
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Wenn cine Elfe fiihlt, dass sic ihren Lebenszweck erfiillt hat, nimme
c innerlich befriedigt Abschied von der Welt und welkt innerhalb von.
llcine

wenigen Tagen oder Wochen dahin. Wie eine Kiinstlerin, d

beurteilen kann, wann ihr Werk vollendet ist, weiB auch die

lfe, dass

nun alles vollbracht ist, was ihr bestimmt war. Am Ende so eines au:

bten elfischen Lebens bleiben keine Bediirfnisse oder Angste iib-

gel
ng, und daher hat der Tod zur rechten Zeit weder Schrecken noch

So mag der Jagd Elc nach
etlichen Jahrhunderten sterben, sobald cr sicht, dass cin neuer EIf he-

Aratahon

rangewachsen ist, der dic Sippe crnihren kann, wihrend Hanaliéa
Kupferklang viellcicht mit finfzig Jahren ihr Lied vollendet und ver-
benden einer Scelenhochzcit kinnen sich darauf

geht. Die zwei
verlassen, dass keiner den anderen um mehr als cine Stunde berleben
wird. Und ein junger EIf, der als Abenteurer durch Aventurien reist,
wird irgendwann spiiren, dass er jenes groBe Ubel bezwungen hat, ge-
gen das er einst — vielleicht ohne s zu wissen — ausgezogen ist, und
dass der Bogen seines Lebens sich nun schlieft.

(Zum Bestattungsritus siche Seite 53.)

Das jensEits

Jenseitsvorstellungen sind bei keinem
Die vorherrschende Vorstellung besteht darin, dass das Licht cines El-
ht, aus der dereinst

iIfenvolk besonders ausgeprigt.

fen weiterlebt. Sei es, dass es in der Lichtwels
alle E

es, dass es in cinem neuen Elfenlcib mit nur ungenauen Erinnerun-

ufg

fen gekommen sind, und so den Kreis des Lebens schlieB; sei

gen an sein Vorleben wicdergeboren wird und ein neues fey bildet; sei
cs, dass es in einem anderen Karper — ctwa dem des Seclentieres —
erwacht. In Anbetracht solch gliicklicher Aussichten trauert auch die
Sippe sclten um ihre Verstorbenen.

DHAzA — DAS-DAS-SEIN-BEKAmMPFT

Auch das Wirken des Namenlosen Gottes schen die Elfen als inner-
weltliches Prinzip an: das dhaza, dess
kind auch im menschlichen Sprachgebrauch Verbreitung gefunden hat.

n Personifizicrung als das Ratten-

“Das Namenlose’ kennen dic Elfen zwar als Bezeichnung des dhaza,
doch wird sic seltener gebraucht — dic Vorstellung von etwas, das ist,
ohne zu heifien, ist zu grauenvoll fiir viele Elfen.

Das dhaza ist jenc Kraft, dic ihr Volk scit iltesten Zeiten vom Licht

verderben und sich untertan zu machen trachtet. Die

fortzuzerren, 7
Elfen fiirchten und verabscheuen scine Diener mehr als jede andere

Gefahr, und die Namen jener Wesen, die sich im Dienste des Namen-
losen gegen sic wandten, kennen dic Elfen gut und iiberliefern sie von
Generation zu Generation weiter.

ELFiSCHER ABERGLAUBE

Disbesoud i i Verind dert U
ist Grund fiir viclerlei ‘abergliubische’ Briuche: So lesen die
Auelfen im vom Wind niedergedriickten Gras oder der Art, wie
die Forelle den Uferschlamm aufiwiihlt, die momentane Melodie
und das Befinden cines Ortes, wihrend unter den Waldelfen kom-
plizierte Deutungen von Wolkenbildern und Tierstimmen verbrei-
tet sind.

Die Firnelfen tragen Schutzamulette aus Mammuton, Bernstein
und Onyx gegen allerlei Ubel, wihrend manche Steppenelfen auf
ihren Wanderungen cinfach dem Wind folgen, weil dicser sie schon
an cinen rechten Lagerplatz fihren wird.

Weit verbreiteter Aberglauben besagt, dass Zwerge Holz schlagen
und unter Tage schaffen, um cines Tages die Erde anzuziinden,
oder dass man Katzen Nachrichten an die Licben mitgeben kann
und dass der wissende Blick ciner Katze bedeutet, dass gerade ein
Freund an den Elfen denkt.

ifische G




wLasst mich euch singen von den Dienern des dhaza und dem Leid, dass sie
Giber die feya brachten, wie es die Legenden der serstreuten Vlker erzihlen
wnd verfluchen. Lasst mich cuch singen von Bhardona B

derben der feya. Vom Gefallenen Wind, vom Atem des dh: vom Liigen-

bringer, dessen Fliistern cinst Dagal lauschte, und — wer weil? — Ometheon
I Ranarié Arik i, Arantalwa lisst-Himmel-krei-

R cilorimenic Scbtnhics Horaen erstaree i, iom deven saries Hita-
den Gift tropfi, von deren siifier Zunge Lige quills. Von Kazak watet-in-

Blut, jenem pferdeleibigen Feldherrn, dessen Huf cinst das Lowentor
Tie’Shiannas stiirste. Von Maruk-Methai, der blutigen Hand, die den Dolch
aus dem Schatten fiihrt, dic Twelwan cinlud, den dltesten Gast, zum Ver-

schen, Feyangola Finsterblick und wie viele noch, die das badoc in vollen
Ziigen tranken? Lasst mich cuch singen von .

—Beginn des iamandhazra (Grofis Lied der Nichlieder), Mandarion
um 1007 BE

im Kreis der Einfiih Uber-

tragung aus dem Asdharia

FrRemDE GOTTER vniD GEWEiHTE

“Fir Gatter ist in diesem unseren Weltbild kaum Plats. Nichts, was
Aventuriens Gottheiten fiir ihre Glaubigen vollbracht haben, konnte uns
Elben nachhaltig davon iiberseugen, dasssie nicht einfach nur michtige
Wesen sind. Michtiger als Drachen und Riesen, michtiger als Erz-
diimonen und Alte Drachen gar, aber keincswegs dic aberirdischen, all-
wissenden, iiber alle Zueifel erhabenen Entititen, fiir dic sic derzittern-
de Sterbliche so gerne hilt. Das Herbeirufen dieser Entititen, ob man es
Beschuwirung, Nekromantia oder Wander nennt, ist ein iibermiitiges
Spiclen mit Michten, die der in Aventurien Gebundene — per Definition
— niemals villig kontrollieren kann. Anderes zu glauben ist zerstrerische
Sellstiiberschitzung, die die Harmonic von nurdra und mandra ge-
Sfihrdet.«

—iibersetzt aus den verbotenen Schrifien der Philosophia Magica, Elon
Carhelan, um Bosparans Fall

So wie die Elfenvélker sich von ihren cigenen Gottern bewusst ab-
gewandt haben, stehen sic auch dem Pantheon und den Geweihten
der Menschen und anderer Valker mit Vorbehalten gegeniiber. Die
meisten Elfen der Stidte, Aucn und Steppen haben schon von den
Zwilfgdtiern gehort und kinnen die menschliche Gotterverchrung
schr wohl erfassen, dach sie selbst schen keinen Sinn darin, hohere
Michte anzubeten. Einen Kult mit Gebeten, Opfergaben und Un-
terwerfung unter den gotdlichen Willen (oder gar den der Priester)
Iehnen sie meist als unwiirdig ab. Dic Firnelfen hegen einen offenen
Widerwillen gegen alle Miichtc, dic andere Wesen dazu bringen, sie
anzubeten. Dicjenigen Waldelfen schlicBlich, die menschliche Got-
terverchrung kennen, betrachten sie meist mit Sorge oder auch ei-
nem milden Licheln. Es gibt jedoch auch solche Elfen, die sich un-
ter Begiffen wic ‘Gottheit', ‘Religion’, ‘Glaube’ oder ‘beten’ schlicht
nichts vorstcllen konnen.

Wi kannst du das ertragen? Bist du cin Wiurm, dass du vor einer Statue

kricchst?<

+Gtrer, mein Freund? Wo sind dic Gitter, und wo bist du?<

Wic die Raubmawen, die Kleineren Vigeln ihren Fang abjagen, statt

sellst nach Fischen zu tauchen, und sich zctcrnd darum balgen — so sind

dic Gitter: Schmarotser, dic den Gliubigen Dienste und Opfer abver-

langen.«
g

Ifish ki wnd

angesichts von Gé

Gebeten

wWas soll dic Ameise den Silberlgwen verchren, der sic achtlos unter sei-
nem Fuf zertreten kann und sie dabei noch nicht einmal bemerkt? Und
dies alles nur fiir ein paar Brocken, die der Lowe von seiner Beute fallen
Liss1?«

Lfisch hliche Missi e
I

auf

Wie die Menschen ihre Hauser nach eincr Richtschnur bauen, so musi-
zieren, denken und leben sie nach ciner Richtschnur. Vielleicht brauchen
sic dicse gatdlichen Lehren, an die sich ihre kurslebigen Generationen
lalten kinnen, um die Weisheiten ihres Volkes nicht zu vergessen.«
—waldelfischer Erklirungsversuch
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»Die telora haben viele verschiedene Giitter, ¢in jeder Gott verlangt et-
was anderes und unterschiedliches von ihnen, und so kinnen sic es niemals
allen von ihnen recht machen. Kein Wunder, dass sie davon ganz durch-
einander werden und auf merkwiirdige Ideen kommen.«
—Dariala Sonnentanz zu threm Sohn Telerian, gehéirt in Gerasim, neu-
zeitlich

Dabei verncinen dic Elfen keinesfalls die Existenz oder dic Macht
der Gibtter, genauso wenig wic sic offensichtlich gittliche Wunder in
Zweifel zichen. Aber cin Machtbeweis st nach elfischer Ansicht noch
kein Grund fiir Verchrung — cher sollte man cinem Wesen, das es
nétig hat, scine gewaltigen Krilftc zu zcigen, mit Vorsicht gegeniibertre-
ten, es meiden und in Fricden lassen. Denn wie schrecklich der Zorn
von Gttern scin kann, wenn sic sich einst vielleicht gegen ihre Gliu-
bigen wenden, das mussten dic Elfen am cigenen Leib erfahren.
Einige sehen dic Simia-Flammen (siche Scite 116) als cine neue
Schispfertorheit oder cin neues badoc-Spiclzeug Simias, und viele
fiirchten, die jiingsten Aktivititen Pardonas und auch dic generelle
Simia-Verchrung der Menschen kannten auf verzweifclte Versuche
der Gitter zuriickgehen, alten Einfluss wicd

Dennoch gibt es immer wicder Elfen, die Respekt fiir den gliihen-
den Glauben und dic Aufopferungsbercitschaft menschlicher Ge-
weihter empfinden kinnen. So kritisch dic meisten Elfen Begriffen
wie ‘Demut’ und ‘Gottesfurcht’ gegentiberstchen, so kénnen sic doch
mitfiihlen, wenn Geweihte ihr Lebensschicksal einem ganz bestimm-
ten (wenn auch ‘gotlichen’) Aufirag widmen, Erfiillung im Mit-
cinander von Gliubigen finden und ihr ganzes Wesen fir die Glau-
bensgemeinschaft cinsctzen.

VEs ist das Wesen der Menschen, sich Gtter zu erwiihlen, die e ihnen
erleichtern, sich selbst in der Welt cinzuordnen, ihnen Stiitze und See-
lenfreund sind. Und cs it das Wesen der Elfen, sich in dem zu beschei-
den, was ihre Umgebung ihnen selbst mitteilt, und nicht nach der Er-
kenntnis durch hihere Weseneiten zu suchen. Und jede dieser Ansichten
ist fiir sich richtig.

Eichenfeld, Hi is" der Vlker, Gerasim,

1029 BF

sLLiingst kann ich die Menschen nicht mehr fiir ihren Glauben verach-
ten, und manchmal beneide ich sie gar um ihre Gétter. Fust diberall in
ihrer Welt finden sie einen Tempel, wo sic beten kéinnen, wo andere Men-
schen sie verstehen und willkommen heifien. Der Gesang withrend ihrer
Messen ist ihr Sippentied und gibt ihnen Kraft und Zuversicht; Liturgic
und Predigt geben ilnen Weisung und cinen Weg. Dagegen ist meine
Sippe immer weit fort, und mein Lied crklingt cinsam. Ich bin gans auf
mich selbst zuriickgeworfen, und die Welt um mich herum ist leer und
nicht vom Gottlichen erfiills, das die Menschen iiberall spiiren.

Und doch, bei aller Sehnsuchs, die ich verspiire nach der Geborgenheit
im Kreis der Glubigen, nach dem Trost spendenden Wort einer Gott-
heit, die mir meine Last der Ungewissheit von den Schultern nimmt und
durch den schiitsenden Mantel des Wissens ersetat — ich kann es nicht
diber mich bringen, ein Wort der Bitte oder des Dankes an die Himmli-
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schen zu richten. Jeder Versuch bleibt mir im Halse stecken, wenn ich
mich an das Ende des Gotterwahns erinnere und den Sturz meines Vol-
kes. So bleibt mir nichts als meine Trinen und die Schnsucht nach den
heimischen Waldern.«

—die de Elfe Faelindel zieht-mit-den-Schwalbe

WaHRHEIT ynD WiRKLICHKREIT

Die Weltist all das, was wirklich st. De
—waldelfische Weisheit

aum aber ist all das, was wahr ist.«

Fiir dic Elfen haben Triume cine hohe Bedeutung, denn sic sind Teil
des Lebens und nicht weniger wahr oder bedeutsam als das, was wih-
rend des Wachens geschicht — ja, vicle Elfen empfinden ihre Triume
s Opfer (siche

gar als wahrer und bedeutsamer. Denn durch Mad
ite 1) ist ihr Traum der Weg, iiber den die Elfen in die Nihe ihres
Ursprungs in der Lichtwelt gelangen kéinnen, wo sie die Reinheit des

‘Traum wird als ‘Teil von Madayas

Lichts spiiren — und jeder clfische
“Triumen geschen.

In der Welt hingegen, welche dic Elfen aufierhalb des Traums crlcben,
rner, und der Griff der Wirklichkei

sind sic Maday; zerrtsic gleich-
sam von ihrem Ursprung fort. *

jen, schicichenden Sog, den dic Welt mit ihren Neu-
crungen und Interessanthiten, mit ihren Freuden und Leidenschaf-
ten auf jeden Elfen und jede Elfe und ihr fey ausiibt und der letztlich
er das Wechsclspicl von nurdra und zerza zu

erfiihrung der Wirklichkeit’ nennen

dic Elfen jenen s

darin miindet, das Ich @
erheben, darin cinzugreifen oder sich gar dariiber hinwegzusetzen, wie
es dic Hochelfen taten.

ExpERTE: TRAUVME im ROLLENSPIEL

Stellen Sie als Spielleiterin dic Triiume von Elfen-Charakteren ge-
Rel.

+Wie geht das, Rondrike, meinc Freundin, dass du solche Erfillung fin= -
dest im Gebet su deiner Liwengittin, an jedem Ort, zu jeder Zeit? Ich
kenne dich schon so lange, und nic hast du mir verraten, swas sic zu dir
sage, in deinem Inncrn.«
it

be der Geweiht

Rondrike Agrandil
wvon Rhodenstein

bedeutet budoc-Werden jedoch, sich von den clfischen Urspriingen zu
entfernen, dic auBerhalb der derischen Wirklichkeit in der Lichtwele
liegen — insofern ist ‘sich der Wirklichkeit verhafien’ viclleicht dic an-
gemessenste Ubersctzung. Badoc ist nicht cinfach gleichzusctzen mit
“schlecht’, sondern beschreibt vielmehr ctwas Verfithrendes, vom elfi-

schen Standpunkt aus Scelen- und Scinsverinderndes, cinen Prozess
oder gleitenden Scinszustand und kein ‘Entweder-Oder’. Gerade weil
der Gegensatz zum badoc nicht dic jetzige Lebensweise der Elfen ist,
sondern der urspriingliche Zustand des Im-Licht-Seins, hat alles fey,
das Anteil an der Welt hat, auch bereits Anteil am adoc - so war es den
SIfen scit ihrem Heraustreten aus dem Licht bestimmt.

“Alvida die Schiilerin: “Meister, warum haben die Elfen dieses ihr urspriing-
liches Wesen verloren?”

Rohal der Weise: “Wie hitten sie ihr Wesen denn erhalten sollen, da sic den
Weg des ewig unverinderlichen Los verliefien und den Weg der sich ewig
wandelnden Sumu beschritten? Denn Licht wird durch Sein ersetzt, und
Sein durch Werden, und Werden durch Wissen, und Wissen durch Machs,
und Macht durch Gier.
—Gespriiche Rohals des Weisen, Band X1, um 533 BF

Dieser beriihmte Ausspruch Rohals muss dabei so interpretiert wer-
den, dass nur das Licht frei von badoc ist, dic Gicr aber auch nur die
allerletzte Station auf dem Pfad des badoc. Wihrend die meisten Elfen
ihre Lebensweise als das Scin anschen (ohne dabei natiirlich in Kate-

gorien rohalscher Philosophic zu denken), das nahe ihrem Ursprung

die Hochelfen fiir sie den langen, zerstorerischen

legentlich ausfiihrlicher dar. Dabei ist Ab zwar

méglich, aber nicht notwendig. Der EIf kann in scinen Traumen

hnsucht nach der

Schlaglichter aus dem Leben der Sippe, dic
heimischen sala, Harmonien sciner momentancn Umgebung oder
hren, dic auch so

n kann.

belicbige Aspekte von Madayas Triumen crf

Snnen, dass er dic Bedeutung kaum erahn

mystisch scin
Fragen Sic als Spicler aber nicht bestindig Thre Spicllciterin, was
Thrclfischer Held getriiumt hat. Denken Sie sich stattdessen selbst
interessante, wicderkehrende und bedeutsame Triume aus, mit

denen Sic auch bestimmte Eigenheiten, Ansichten und Handlun-
gen Thres Elfen crkliren und begriinden kinnen.

Bapoc

»Badoc ist *haben wollen’, ist ‘zu besitzen trachten’, ist ‘Sinn suchen’, ist

“Eile haben’, ist ‘zur Verfiigung stchen’ und ‘gebicten’, ist ‘das Maf verges-
sen', ist ‘andere dibertinen’ und ‘weghtren’, ist “keine Triume haben', ist
‘ignorieren’ und ‘sich aufopfern’ ist ‘Wert schiitzen’, ist ‘Neu-Gier', ist ‘das
Unerklirliche erkl
private Notiz Salandrion Finkenfarns, chemaliger Lehrmeister an der
Akademic Punin, 1029 BF

en’, ist ...«

Was BEDEVTET BADOC?
Das elfische Wort badoc ist schwierig zu erkliren und kaum zu iiber-
setzen. Manchmal wird es als ‘ansteckende Unreinheit’ gedeutet oder
schlicht mit ‘unelfisch’ Gibersetzt. Was badoc ist, zicht die

ilfen in sei-

nen Bann und zwingt sie, so zu sein, wie es selbst ist. In erster Linie
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liegt,
Aufiticg zu héchster Ma
nach Verfligung iiber die Wel.

ht und den Fall zu alles verschlingender Gier

Auch die Menschen und ihre Art zu leben sind fiir die meisten Elfen

eng und untrennbar mit dem badoc verbunden, was der Grund ist,
warum insbesondere die Waldelfen die Menschen immer mehr gemie-
iedler,

den haben, je linger sic dic Ausbreitung der gildenlindischen
den Aufstieg ihrer Stidte und Reiche beobachteten und je mehr Ahn-
lichkeiten sic zu den gefallenen Hochelfen sahen.

Der Prap DES BaDOC
»Je mehr die Elben die Gesetze der Welt annahmen, desto mehr wurden sie
geztwungen, cben dies u tun.<

—iibersetst aus den verbotenen Schrifien der Philosophia Magica, Elon

Carhelan, um Bosparans Fall

Der Weg ins badoc ist weder linear noch unumkehrbar, noch haben
davon, was

alle dic gleichen
mehr und was weniger badoc ist. Wihrend cs den meisten Waldelfen

ten mit ihrem Gestank und Lirm,

vor den leblosen grauen Mensche
unten Garten als groteskes Geftingnis fir das

graut und sic cinen umz
nurdra betrachten, schen menschennah oder stidtisch lebende Elfen
bemerkenswert an und bewirtschaften hiu-
Waldelfen auch sol-

steinerne Hiiuser als wes

fig selbst Girten oder gar Felder. Wihrend besagte
len empfinden witrden, se-

che stidtischen Elfen als dem badoc ver
hen diese sich natiirlich nicht so, auch wenn sie spiiren, dass die Ge-

schwister aus den Ewigen Wildern dem gemeinsamen Ursprung na-

her sind.




Zu den volksspezifischen Ansichten iiber das badoc steht in den jewei-
ligen \ mchr geschrich

#Wu SEMEN ALLE ELFEN

| ALS FORTGESCHRITTERES BADOC AN?

@ dic massenhaiic Haltung von Tieren unter unwirdigen Um-
stinden

{ @ unndiges Quilen und leichtfertiges Toten andercr Wesen

die Gier nach mehr als man braucht (zum Beispiel Wilderei,

Glﬂdssplcl Goldgier, Dekadenz, Wissensdurst, Forscherdrang)

die Ausiibung von Macht und Zwang Giber andere Wesen (auch

E und vor allem mittels Magic)

& ® dic all, iiber das Gleichgewicht von
nurdra und zersa (zum Beispiel durch Wissenschafi, Temporal-
 zauberei, grausame Schadensmagic)

Die meisten Elfen sind sich der Verinderung, die mit ihnen vorgeht,
Kaum bewusst, aber fortschreitendes badoc becintrichtigt recht bald ihr
Gespiir fiir dic Harmonicn der Welt, fiir das nurdra, zerza und ins-
ilfen auf dem Weg des badoc verlicren langsam
sich auf dic

besondere das mandra
ihre Fihigkeit, in clfischer Art und Weise zu zaubern,
Harmonicn der Elfenlicder und des Salasandra cinzustimmen. Dafiir
erlangen sic jedoch cin ticferes Verstindnis fiir die komplexen Zusam-
menhiinge ihrer (meist menschlichen) Umuwelt: Philosophie und Wis-
senschaft, Geschifistiichtigeit und Intrige — der Verlust der Unschuld
iires fey gibt Elfen dic Mglichkeit, die Fahigkeiten zum Uberleben in
ciner schnelllcbigen Zivilisation zu erlernen, dic ihnen friher verbor-

gen waren.
Der weise Rohal hat diesen Schritt als den Schritt von Werden zu Wis-

sen bezeichnet, und die meisten
bleiben jahrelang in diesem Zustand des Wis:

fen gehen nicht weiter, sondern ver-
ns. Sic haben ihr fey
nicht vergessen, spiiren dic Schnsucht nach dem Licht und werden
chenwelt abkehren und in

sich frither oder spiter wieder von der Men
die Wilder und Auen und zur heimischen Sippe zuriickkehren. Dort
spiiren sie dann erst, welcher Verlockung sic entkommen sind, und die
allermeisten bemithen sich, ihre Zeit in der Welt abzulegen, den Schat-
ten des Fremden aus dem cigenen Licht zu tilgen — oder sie werden zu
Unterhindlern, dic dic Biirde auf sich nehmen, fir die Sippe mit Men-
schen Handel zu treiben oder bei Streitigkeiten fiir dic Thren zu spre-
chen.

Dicjenigen Elfen aber, dic neugicrig noch cin Jahr und noch eines |
gerin der M It verbleibes was cs heit,
dic Uberlegenheitihres Elfenleibes zu nutzen, leren, die eigene Schén-
heit und die Ehrfurcht der Menschen gezielt cinzusetzen. Sic entde-
cken in sich das aubra: Magic mit Kalkal, als michtiges Mittel ge-
nutzt, das cigene Wollen durchzusctzen. Fiir vicle ist dieses neue Wis-
sen um die Macht ein Schatz und das Opfer erscheint ihnen gering,
wiewohl sic ihr fey dumpf leiden spiiren. Das Opfer besteht meist darin,
die cigene Sippe nicht mehr finden zu kénnen, verloren zu gehen in
einer Welt, dic cinem mittlerweile vertrauter ist als die Heimat — und
doch fern vom Licht und vom cigenen Ursprung zu scin.

erfahren

Kein WEG zvRUCK

Noch weiter auf dem Pfad des badoc, wenn keine Macht mehr die Gier
befriedigen kann, gesellt sich zu scelischem oft auch kérperlicher Ver-
fall: Dic chedem weisen oder gehcimnisvollen Katzenaugen nchmen

unter Anstrengung — also wic Menschen — zaubern kénnen, werden
niemals wicder ihre Sippe finden, werden niemals mehr ins Licht cin-
gehen kénnen. Sic wissen das, und vicle hassen dic Welt dafiir, andere

hingegen finden sich cinfach mit ihrem Schicksal ab. Nach Jahrzehn-

sgekosteten Welt ohne Mysterien, ohne
e Elfen ohne fey nur
nen Tod.

ten der Langeweile in cine
bleibende Freunde, ohne Salasandra, leben dic

noch ein kurzes Leben, und oft sterben sie cinen

ZEiTEmMPFINDEN

Dic Elfenvslker haben scit dem Fall der hochelfischen Zivilisation keine
Verwendung mehr fir langfristige Zeitmessung und Kalender. Sie le-
ben im Fluss, zihlen keine Jahre und halten bedeutende Ercignissc in

Liedern und Legenden nach, denen es cinerlei ist, ob ihr Inhalt vor

drei, dreihundert oder gar dreitausend Sommern geschehen ist.

Dic Tages- oder Jahreszeiten und der Gang der Sterne setzen alle
das Leben ciner Sippe notwendigen Fixpunkte im ewigen Lauf der
Zeit, ctwa fiir dic Wanderungen der Kinder des Windes, fisr die Jagd-
und Handelszciten der Wald- und Firnelfen oder fiir die Bauschernte
der Auclfen. Auch der Elfenstern, der in neunzig Stunden cinen
Himmelslauf vollfishrt, dient als Orienticrung und freundlicher Be-
gleiter auf Unternchmungen.

+Uberhaupt haben Elfen sehr lose und groziigige Zeitvorstellungen. Wenn
sich Jager verschiedener Clans weit ab von ihren Waldern verabreden, um
gemeinsam zu jagen, zu handeln, zu feiern oder sich cinfuch wiedersuse-
hen, verabreden sie sich fiir “wenn sich die Bliiten der Pandlarilic dffnen”
oder “wenn die Spitzen der Salamanderstcine ganz weifi von Schee sind”

oder “wenn die Wandersalme den Kuill hinaufkommen". Kein Jager der
Wildnis hat Bedenken, an so einem Treffpunkt einige Wochen zu lagern,
auf die Jagd zu gehen und Vorriite anzulegen, sich gar cinen Unterstand su

bauen.«
—Von Weg und Steg, Obristin Dhara Tuzirim, 956 BF

Elfen, dic in Dérfern und Siedlungen leben und dort Garten und Fel-
der pflegen, lernen jedoch schell, den Mondkalender sowie Saat- und
Erntezeiten zu beachten. In Grofistidten passen sie sich notgedrun-
gen dem hastigeren, von strengen Praiosgong-Schligen iberwachten
Stundenrhythmus an.

DiE [acp

“Bevor die Sippe die Pflanzen und Ticre cines Waldes nimmt, iberzeugt sie
sich, wie viel nurdra ihnen inne ist. Es ist undenkbar, mehr zu nehmen, als
der Wald geben kann. Unser mandra aber entfaltet sich nur in uns. Es ist
undenkbar, mit mandra gegen nurdra vorzugehen. Wer dic Tiere swingt
und bannt, die er erjagen soll, den verstaft das nurdra, den verstofien wir.
Das Tier weifi, dass s sein Leben enden muss, und es erwihlt dich, den
gewanden und Klugen Jiiger, ihm einen guten schnellen Tod zu geben, sein
Leben zu nehmen, damit deines fortwihrt. Am deutlichsten erkennst du
das am Salm wnd am Lachs, dic ihm Friihjahr dic Flisse hochdringen.
Otter, Luchs und Elf stchen cintrichtig beisammen, das Opfer der Salme
und Lachse ansunehmen. Zwei Hinde voll werfen sich in unsere Mauler,
Netze und Speere, doch ein einzelner entsicht sich uns, schimer und schnel-
ler als alle. Er kehrt zur Quelle suriick, wum zu gebiren. Seine Kinder wer-
den schiin und schnell scin im nichsten Jah, und zwei Hinde voll werden
Otter; Luchs und Elf gehiren.«

hlichen Siedler, Gerasim,

cinen zynischen oder gehetzten Blick an, sie verlieren ihr
des Funkeln wic das Elfenhaar scinen geschmeidigen Glanz. Solchen
Elfen entschwindet zunchmend der Bezug zu ihrem Seclentier und
das Bewusstsein fiir ihr Lebensschicksal, cs wird vergessen oder zu-
gunsten kurzfristiger Zicle und Befriedigungen verdringt.

Die badoc-Elfen, die es so weit in dic Wirklichkeit verschlagen hat,
dass sie den “Hilferuf" ihres fey ignorieren und mit allerhand Nie-
drigkeiten zu betiuben suchen, dic nicht mehr triumen und nur noch

Aratah Elch fir die ersten
Priesterkaiser-Zeit, iiberarbeitet

Wenn eine Beute dir aber sweimal entuweicht, so hat sic deinen Respekt
verdient. Es ist nicht ihr Los, erlegt su werden und als Nahrung zu diencn.
Die Wilder danken e dirund schicken cine andere Beute.

—Sunray E im Kreis der Ein-
Sfiihlung zu einer Schiilerin, neuzcitlich
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Viele Elfen i
den *fairen Wettstreit’ zwischen Jiger und Beute preist und damitauch

wildreichen Lebensriumen pflegen cine Jagdehre, die

den Kreislauf von nurdra und a. Dic Firnelfen des hohen Nordens

aber kénnen sich solche Sentimentalititen meist nicht leisten: Eine

Beute muss um jeden Preis erlegt werden — egal mit welchen Mitteln -
wenn schon im niichsten Monat das Leben der ganzen Sippe von el

nem cinzigen Jagderfolg abhiingen kann.

DiE MaGiE DER ELFEN

oder das mandra, wic sic

sclbst es nennen

Elfen s agische Wesen, und dic Magie

gehort originir und untrennbar zu ihnen, Elfen

verfiigen deshalb nicht cinfach Gber Magic — Magie gehort cbenso zu

higkeiten. Oft ist

ihrem Scin wic andere korperliche und geistige Fi

ihnen deshalb auch selbst gar nicht bewusst, ob und wann sic Mag
zur Unterstiitzung ihrer natiirlichen Fertigkeiten einsetzen, denn beides

gehort ganz selbstverstindlich zusammen N

Das, was ihr die Magie der Elfen nennen wiirdet, kann man nicht in Wor
ten erkliren — nicht einem Menschen und auch nicht unseresgleichen. Wenn
wir unsere Kinder lehren, tun wir dies nicht mit Worten. Was wir sie lehren

ist, Vertrauen zu haben in die Welt. Ve en, dass du unter Wasser atmen

kannst, wenn du tauchst, dass die Zweige des Baumes dich auffangen wer
den, wenn du springst, dass du ;’., Ul laufen kannst, wenn der Jiger dir
nachsetzt. Vertrauen, dass dic MPodien der Welt sich mit deiner eigenen
sur Harmonic zusammenfiigen werden.

—Calaya Nebellied, erste elfische Leiterin der Schule des dirckten Weges

zu Gerasim, um 700 BF

-
HARmONiE-oRIENTIERTE SPRUCHMAGIE

Der Haupiteil des magischen Erbes der heutigen Elfen also ist
von der Form her zwar Spruchmagic, wird aber in Melodien re-
priscntiert und ist stark an den Lebensraum des jeweiligen Volkes
angepasst. Hinter diescr Anpassung stcht das tife Bediirfnis nach
ciner engen und natiirlichen Verbindung zur Umwelt, wie sic den
Hochelfen abhanden gekommen war. Diese Schnsucht nach Har-
monicist der Kern des elfischen Zauberns — denn die Elfenmagic
ist aus der Erinnerung an den Fall cines ganzen Volkes entstan-
den. Gleichwohl sind dic Spuren typisch hochelfischer
wie FLIM FLAM, VISIBILI oder SOLIDIRID auch im Spri
Kanon der heutigen Elfen noch zu finden.

Der MMapaya-IyTHOS

Die ersten Lichtelfen, die in dic Wirklichheit traten, waren getriumte Magic
und Zaubertriumer zugleich. Doch je mehr sie sich der Verfiihrung der
Wirklichkeit hingaben, desto stirker verblassten ihre Triume zu Erinne-
rungen an die Lichtwelt, und dic alten Elfen erwachten. Einige besahen
staunend die Welt der Wirklichkeit, die sich ihnen darbot, andere schnten
das Licht zuriich. Sie alle aber licfen Gefahr, im Erwachen zu verlieren,
was sic cinst gewesen waren

Nur Madaya gab ihre new entdeckte Wirklichkeit auf; um in dic Wahrheit
suriickzukehren und wieder Traum und Traumende zu werden. Und so
lange ihre Triume sind, bleibt den Elfen dic Erinnerung an dic Lichtwelt,
dic der Ursprung ihrer Zaubermacht ist, und gemahnt sie daran, dass die
Wahrheit nicht in der Wirklichkeit zu finden ist

Dic heutigen Elfen leben im Wachen der Welt und triumen Madayas Triu-

auch ihre cigene

me nur noch als schwachen Abglanz, der gegeniiber der Macht der Wirk-
lichkeit verblassen muss, wie Traumgespinste der Nacht dies im hellen Schein
des Tages zu tun pflegen.
Und so, wie die Elfen Madayas Triume nicht mehr ginslich su triumen
vermigen, ist auch ihre Zauberei nur noch cin blasser Widerschein jener
freizauberischen Macht, die die Alten besafien.«

iibersetst aus den verbotenen Schrifien der Philosophia Magica, Elon
Carhelan, um Bosparans Fall

Ich nehme das Lied der Wilder in mich auf, das mir die Stimme meines
Beute sutriigt, ich lausche ihr nach, und keiner ihrer Tritte und Atemziige
entgeht meinen Sinnen. Ich bin dic Jagerin und setze ihr nach, sie kann mir
nicht enthommen, denn ich bin schnell und unermiidlich, sicher ist jeder
meiner Schritte. Wenn ich das Wesen gestellt habe, das mir zur Beute be-

stimmt ist, weifs ich, dass ich es mit einem einzigen Schuss treffen mus
und in diesem Moment werden Auge, Hand, Pfeil und Ziel eins, verbus-
den durch das Schuwirren des Geschosses, das unfehlbar das zerza bringt
Ihr Menschen nennt dies alles ‘Magie wirken', ich aber nenne es: von den
Ewigen Wildern triumen

Ailiniel Wipfelwind, waldelfische Wipfellduferin in der Salanur tala’

veya in Gerasim zu einigen Menschen

IManpra
Elfen bezeichnen ihre astrale Kraft als mandra, oftmals
da Elfen keinen Bey

vergleichbar wiire. Dennoch

iibersetzt, was missverstindlich sein kann

Secle kennen, der mit dem menschliche

weist diese Ubersetzung darauf hin, dass dic Magic fiir Elfen mehr ist
als bloBes Mittel zur Manipulation ihrer Umwelt, sondern dass sie sie
als elementaren Teil ihrer selbst empfinden.

Dice Art und Weise, wie Elfen Magie wirken, wann sie sic wirken und

nd damit ebenso Ausdruck ihres Chas

welche Zauber sie erlernen,
rakters und ihres individuellen Platzes und Schicksals in der Welt wie




ahr Seclenticr und ihre be:
entspricht nach clfischem Verstindnis dem natiirlichen Fluss der Ma-

nderen Vorlicben und Abneigungen. Mandra

gic, der cin untrennbarer Teil des Gesamtklanges der Melodien der
Welt ist, und nur, wer dicsem folgt, befindct sich in Harmonic mit sich
selbst und sciner Umgebung,

Tavsra vnp zerFavBRA

SWenn die Melodien der Welt sich nicht mit unserem Wollen und Wiin-
schen zu ciner harmonischen Musik formen, dann kann es kein mandra
geben, sondern nur tavbra, Erzwingen.«

—Calaya Nebellicd, erste clfische Leiterin der Schule des divekten Weges
u Gerasim, um 700 BF

Im Gegensatz zum mandra stcht taubra, das willkiirliche Eingreifen in
dic astralen Muster, die Verfligharmachung der dinglichen Welt durch
magische Manipulationen — das war die
n heute vor allem mit menschlicher Magie asso-
am mit roher Gewalt Bahn durch das

Zauberweise der Hochelfen

und wird von den
ziicrt. Taubra bricht sich gleich

empfindliche Geflecht der ‘Melodien der Welt” und ist damit in den
ondern oftmals auch schidli-

Augen der Elfen nicht nur entfremde
che Zauberei. Aber auch fiir Elfen n
Situationen geben, in denen sic aus Ve

ag s — gerade in Abenteuern —

weiflung oder pragmatischer
Kalkulation taubra wirken.

wDu willst die telora lehren, was das Geheimnis des mandra ist. Aber wie
kann man davon sprechen? Wie kann man Worte finden in ciner Sprache,
dic nicht dic unsere ist? Kénnen denn die telora dic Melodien der Welt
hiiren, um zu verstehen, was mandra ist? Kénnen sic von den sala mandra,
den Ewigen Wildern triumen, um su verstehen, was mandra ist? Und
swenn nicht, werden sie dann nicht nur wieder das tun, was sic immer tun —
sich ansehen, was wir mit mandra tun und dann taubra daraus machen?s
—Valayar webt-S su Calaya
Nebellied, 1029 BF

Als zertaubra, widernatiirliche, zerstorerische Magic, bezeichnen El-

fen Zauberei, die nicht nur ohne Beriicksichtigung ihres ‘Gesamt-

Kurze GEscHiCHTE DER ELFENmAGIE

Lieo vnp Travm

Als die ersten Ln:ht:lfen in dlc Welt kamen, wirkten sie ihre Magic
zuniichst vollstindij isch oder durch Zauk und
miichtige Zauberlieder, deren Melodien dic Welt nahezu belichig
formen konnten, sich dabei aber stets am natiirlichen, harmonischen
Fluss der Krifte orientierten. Je linger die alten Elfen in der Wirk-
lichkeit weilten, umso mehr verblasste die magische Macht, die sie
als Edbe der Lichuwelt in sich rugen. Aus heutger Sich aber mis-
sen ihre oft k klen immer noch
als lang verlorene Krone der elfischen Zzubcm gelten.

Die EnTwicKLUNG DER SPRUCHMAGIE

Klanges' in dic Welt cingreift, sondern cine Form der Disharmonic
bringt, dic dicsen Gesamtklang umfassender schiidigt oder sogar zer-
2t. Neben

stort und sich iiber jede VerhiltnismiBigkeit hinwe;
tiarad]

ubern

Di rung und B lten beispicls-

weise Beherrschungsspriiche, dic den Geist cines fiiblenden Wesens

aber auch Umweltzauber, die

gewaltigen, als zertaubra,
der Welt stark verletzten.

geradezu v
das Gefi

Harmomnit vnp Liep

Elfen besitzen cin besonderes Harmonie-Gefishl, das sich auch in ih-
rer Wahrnchmung von *Melodien” der Welt, der Umgebung iuBert.
Harmonische oder disharmonische Muster Klingen in der Weltwahr-
nehmung von Elfen zusammen und ergeben cin Bild der Umgebung,
von dem sic selbst cin Teil sind.

Deshalb sind auch Musik und Magic fiir Elfen selten zwei verschicde-
ne Dinge, denn Magie ist fiir sic cin Aspekt der Gesamtheit, des Gesamt-
t darauf ab, zwischen den

klangs der Welt, und elfisches Zaubern
Elfen und der Situation, in der sie sich befinden, Harmonie, Uberein-

t ung, 7 kl also ‘K " durchaus im musi-

kalischen Sinne des Wortes zu erziclen. Hierbei stimmen sie sich in

inge ihrer Umgebung cin und verindern den Gesamtklang, in-
; sie nehmen die Melodien,

die

dem sic ihren cigenen Gesang hinzufiigen
die sich ihnen bicten, formen sic und schaffen dic Verinderungen, die
ihnen notwendig scheinen.

Dabei spiiren sic, wann ihre Melodien dic Harmonien der Welt berci-
chern wiirden und wann nicht. Elfen umschreiben ihr eigenes Magie-
wirken deshalb auch oft in Metaphern wic “den Melodien der Welt
Jauschen” oder “die Melodic cines anderen Wesens mit meiner eige-
nen in Harmonic bringen”.

Mit den melodischen, halb gesprochenen, halb gesungenen Isdira-

Worten und den anmutigen Bewegungen folgen sie zusitzlich der
Melodic des Zaubers, wihrend sie sic formen. Und wihrend Magier in

erster Linic lernen miissen, dic entsprechenden Handlungen exakt aus-

fiihren, damit der Zauber wirken kann, geht es bei Elfen darum, ein

die Melodie eines Zaubers zu entwickeln.

Gespiir fi

zeuge magischer Verfligungsmacht iiber dic Phinomene der deri-
schen Wirklichkeit.

jEnseits DER ZavBERmMACHT

Als die Auelfen sich nach dem Fall der Hochelfenstide {iber die
Ebenen und Tiler verstreuten oder zu den Brﬂdcm und Schwes-
tern in die Wilder um die h bemiih-
ten sie sich, in der Abkehr von der Zaubermacht ihrer hochelfischen
Vorfahren wieder zu ihren Urspringen zurlickzufinden. Doch dic
“Zauberkunst der alten Elfen konnte nicht zuriickgewonnen werden
hr groBes Eﬂx sind die Elﬁ:nh:dcr

Aus der der Licdmagic und der hoch-

Die Hochelfen vercinfachten spiter die langen und Lic-
der der Alten und brachten sic in kilrzere Formen mit singulireren

clfischen Sp ic entstand schlieBlich iber die Jahrhund.
eine Zauberei, dic sich zwar in Spriichen manifestiert, sich in ihrer

Effekten — dic erste Form b entstand.
Diese Spruchzauberei machte magische Macht in ciner Form fass-
 bar, dic unabhiingig von der Art und Weisc ihres Einsatzes war — so
entwickelten die El(cn cin Bewusstsein fiir Macht, das das Bewusst-
scin fir das der dstein der alten Lied-
zauberei war. Allein lingerfristige Rituale blicben in der Liedform

rweise und Wirkung aber stark an den Melodien und Har-
monien der Umgebung oncnum
Eine ganz ihnliche Zaub ih dglichte, sich durch
die astrale Verbundenheit mit ihrer Umgebung an das Leben im
ewigen Eis anzupassen, entwickelten die Firnelfen, dic nach dem
Fall des Himmelsturmes vor ctwa 5.000 Jahren und in der Abkehr
des Hocls ihrer Vorfahren lemﬂl mussten, allein aus der Kraft

erhalten, hatten aber mit deren

mehr etwas gemein. Sic wurden chenso wie dic Sp
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Die eLriscHe REPRASENTATION
Dic harmonicorienticrten clfischen Zauber werden cher mit als ge-
gen dic magischen Muster der Umgebung gewirkt, was sich darin

iuert, dass sic grundsitzlich cinen geringeren Aufwand an Astr,

energic bendtigen bezichungsweise fiir den genannten AsP-
eine doppelt so lange Wirkungsdauer besitzen. AuBerdem kannen
Elfen ihr

Allerdings ist mmm Mag

auber jederzeit ohne weitcre Probe beenden.
uch anfilliger fiir noch in der Umge-
dic Wiederhol

bers ist (Iulullv besonders schwierig. Storungen durch

cines misslun-

bung sc

genen
magische Effekte (Antimagic, dimonische Priscnz ctc.) wirken sich

uber in clfischer Repriis

ation in doppeltem Umfang
usfiihrlich finden Sic dic regeltechnischen Besonderheiten
der elfischen Reprisentation in AZ 31 und MWW 29£. beschrieben.)

MAGISCHE SONDERFERTIGKEITEN
Auch Elfen kinnen natiirlich allgemeine magische s..n.xukm

ELFiSCHES ZAVBERN UND DiE REGELN

Vokabular entspricht dabei allerdings nicht dem elfischen Denken:
Ifen spezialisieren sich nicht auf bestimmte *Matrixmuster’ oder

Ahnliches, sondern perfektionicren und harmonisicren Melodie-
aspekte ihres mandra, erlangen héhere Kenntnis uralter Melodien

oder entwickeln komplexe Traum- und Meditationstechniken.
Auch Merkmalskenntnisse sind Elfen grundsitzlich zuginglich
spricht nichts dagegen, dass cin Bewahrer mit entsprechenden Zau-
bern das Merkmal Heilung erlernt oder cine Kampferin das Merk-
mal Eigenschaften. Diese Elfen haben in ihren eigenen Worten cine
ticfere Einsicht in cinen Aspekt des mandra erlangt, wiirden aber

So

keine magictheoretischen Begriffe dafiir verwenden. Als weitere
Merkmale sind Form, Hellsicht, Objekt, Schaden und Verstindigung
recht verbreitet.

[ ist E.
fen bekannt und aufgrund des ganzheitlichen clfischen Weltbildes

meist nur cinzelnen El-

lementar

nie mit einem abstrakten Elementarverstindnis verbunden, sondern

uber.

fan. mit der praktischen Anwendung ihrer Z

keiten (d AZ IS4 beschricben finden) wic Kon
st (und daraufaufbauende), Kraf @ lanzaub
T (uml daraufaufbau-

cnide) odes Zauberspesialisarngen;crwesben. Das regelrechnische

Alle Sor |

sandra erlernt werden, entw

kinnen von entsprechend kompetenten El-
I sich aber auch durch

fen im S,
lange Ubung (nach Meisterentscheid) von selbst im mandra des Cha-

rakters.

SPRUCHMAGIE UnD ZAVBERLIEDER
H
‘Spriiche’ mit den magischen Liedern (siche S. 48), auch wenn die

r zeigt sich auch die nahe Verwandtschaft der elfischen Zauber-

“Spriiche’ durch Verkiirzung eingeschrinkter sind, kaum Improvisati-
ch-

on zulassen und damit auch nicht anniihernd so michtig sind wie
te Licdmagic. Dies ist aber auch der Grund dafiir, dass gerade
viele Waldelfen dic urspriinglichen Licder der Spruchmagie vor-
nche auclfischen Zauberweber

zichen. Andersherum haben m:

fritherer Jahrhunderte aus dberlicfertem hochelfischen Spruch-

gutdurch ng und Verliingerung der Zauber-
dauer Licder geformt, die der urspringlichen waldelfischen Zau-
bere

cine

zumindest nahe kommen. Und wer die Gelegenheit hitte,

der inneren S: zu beobach-

ten, kénnte schlichtweg nicht mehr sagen, wo die Grenze ist zwi-

schen Zauberspriichen, gespiclien 2 und
aus reinem Wiinschen geborenen Wirkungen, dic allcin der inne-

ren Melodice der Elfe folgen.

MaGiE DES ALLTAGS —
ALLTAGLICHE M AGIE

Dic von Elfen gewirkte Magic ist durch ihre Lebensweise gepr:

Eng mit der Natur verbunden, fest im Sippenverband lebend und
der Harmonic mit dem Klang der Welt zugewandt, nutzen Elfen

sie zur Gestaltung ihres Lebensraums und nicht zuletzt auch als

Mittel zum Uberleben. Wann sie dabei Magie zur Unterstiitzung - e~

n, ist fir AuBenstehende
oft schwer zu entscheiden, und den Elfen selbst «ulh sich di

ihrer natiirlichen F keiten einset

Frage nicht. Denn d dra ist fir sic so !
Elfen ihrerseits duBerst irritiert sind, wenn sie erkennen, dass die

Menschen dic damit verbundenen Maglichkeiten nicht

litiglichen Handlungen von Elfen spiclt Magic cine
Rolle. Dic innige Verbindung der Sippenmitglicder wird neben
dem Salasandra immer wieder durch Zauber gestirkt, und viele
elfische Einfluss- und Hellsichtszauber miissen cigentlich zum

Bercich der Verstindigung gezihlt werden. Anders als in der

rwendung dicnen beispiclsweise i‘bhanda
DANKEN) und saya bha
n heimlichen ‘Aushorchen’ von Ge-

gildenmagischen
dhara feya dendra (BLICK IN DIE GE
ENSIBAR) nicht zu

danken und Gefiihlen eines Gegeniibers — fiir Elfen ist es undenkbag,
nken und Gefiihle cines anderen
lesen kinnte —, sondern einer tieferen Kommunikation untercinandes,
als sie mit Worten mglich ist. Und auch bian bha la da'in (BANNBA-
LADIN) dient El

dass ein We

en ungefragt die Ged

en als Befreundungszauber, den sic nur auf solche

e

~ 'Lve%”
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Umcanc mit ASTRALENERGIE

Gerade da Elfen vicle ihrer natiirlichen Fihigkeiten ganz selbst-

dlich und manchmal unbewusst mit Magie unterstiitzen,

istes fiir sic unangenchm, véllig leer gezaubert’ zu sein. Der Zi
iihl wic

stand mit wenig oder ohne Astralenergie ist mit cinem Ge
Hunger oder Mildigkeit zu vergleichen, und typische Alltags-
zaubercien setzen Elfen deshalb nur cin, solange sic diese ‘mandra-
Miidigkeit’ nicht verspiiren. Aber sic haben auch gelernt, auf Ma-
gic 2u verzichten und oder diese zuriickhaltender cinzusetzen.

Vor allem in den Wildern der Salamandersteine und nahe an
Madayas Triumen ist es fir Elfen besonders cinfach, im Einklang
mit den magischen Strsmen ihrer Umgebung zu zaubern, so dass

sic hicr weniger Astralenergic bendtigen oder leichter regenerie-

ren (Meistes

ntscheid).

Menschen anwenden, mit denen sic sich cin freundschafiliches Band
watsiichlich auch wiinschen.

Auch auf der Jagd ist der Einsatz von Magic fir Elfen sclbstverstind-
lich. Mhawin biunda dao’la (MOVIME 0) e
midlich iber cinc lange Strecke zu verfolgen; auf dem unsicheren
Harsch der Grimmirostode istia'bha a'sela diundra fir'ye (FIRNLAUF)
das Miel zur sicheren Fortbewegung. Nicht nur die waldelfische Ji-

aubt es, cin Tier uner-

gerin spiirt ihr Wild mit a'dhao biundra visya'eor (ADLERAU

Elfen verwenden diesen Zauber immer dann, wenn sie die Welt mit

ihren Sinnen besonders intensiv erfassen wollen, ob sie nun dem Lied

eines Vogels zuhdren, den Blick iiber die weite Steppe genieBen, den

vielfiltigen Stimmen des Waldes lauschen oder dic feine Machart ei-

nies Stoffes crspiiren.

Eine besondere Bedeutung hat fiir viele Elfen a'dao valva iama (AD-
LERSCHWINGE), mit dem sie sich in ihr Scelentier verwandeln kén-
nen (siche auch Scite 37).

ZAVBERIAMEN AUVF [sDira

Abvencnum — bha’sama venya bha'sa yalza
Adlerauge — a'dao biunda visya'cor
Adlerschwinge - a'dao valva iama

Acolitus — eo'la dao winya'bha

Armatrutz — ama tharza

Axxeleratus —a'scla dhao biundawin

Balsam — bha'sama sala bian da’o

Band und Fessel — bhanda fialza dhaom'ra
Bannbaladin — bian bla la da'in

Birenruhe — var fir've diungra ia’bha'ray

Blick aufs Wesen — dhao valva bhafey

Blick in dic Gedanken — i'bhanda dhara feya dendra
Blitz dich find — bha'iza dha feyra

Chamaclioni — iama lamia mini'rai

Eiseskilte Kimpferherz - firya ten dha' fey a' thar
Elfenstimme - a feyra feya, iama fey dichis
Exposami — dhao visya'my ama'e'ra

Falkenauge — iama yara sala’dha

Firnlauf — ia'bha a'sela diundra fir'ye

Flim Flam — feya feiama i ungra

Fulminictus — fial miniza dao'ka

Gedankenbilder — feya, ama visya'ray

ZAVBERN im SALASATIDRA

ndra wirken Elfensippen ihre griften magischen Werke in

Ikommenen Verbundenheit von Gedanken und Gefithlen al-
I (Die Bed des Sal ra fiir Elfen geht je-
doch weit iiber seine magischen Maglichkeiten hinaus, mehr dazu er-

fahren Sic im Abschnitt zum Leben in der Sippe, Scite 49). Dic Elfen
n, das

ppe entsprechen im Salasandra gleichsam einem W

sein Wissen, sein Kénnen und auch scine magische Kraft aus allen

Vercinigten zicht und daher zu immensen Leistungen imstande ist.
Dic cisigen Paliste der Firnelfen werden im Salasandra geformt, ebenso
dic Wohnbiume der Waldel

n. Todwunde

ippengefihrten, deren

Lebensziel noch nicht errcicht war, gesundeten im Salasandra voll-

stindig, den durch die Schrecken Pardonas oder der Erben Borbarads
geistig Zerriitteten wurde wieder Sclbstvertrauen und Hoffnung gege-
ben. Fast alle der geheimnisvollen Elfenartefakic entstchen im Sala-
sandra (siche den Kasten zu Magischen Artefakten auf S. 48)

In der

angen Geschichte der Elfen soll es immer wicder vorgekom-

men sein, dass sich mehrere Sippen oder gar ganze Valker zusammen-

uberwerke zu

fanden, um in cinem grofien Salasandra michtige

vollbringen, die meist dem Schutz cines b

Gebietes dienten.
Auch das Erlernen von vielen Zaubern beginnt im Salasandra, indem

die Unerfahrenen im Einssein mit den Erfahrenen deren Tun unmit-

telbar erleben kinnen und dadurch bereits ein schr pr:
fiir die ‘Melodie’ cines Zauber bekommen.

DHAMANDRA'ITHA —

DiE mAGiSCHEN ELFENLIEDER
sJedes Elbenlied — oder besser: jeder Zyklus
send alter Licder. Einzeln gesungen gehiren sie zum altelbischen Liedgut,

umfasst bis zu einem Dut-

Haselbusch  la sala biuanda sany'ray
Hilfreiche Tatze — feiama diund saladir
Metamorpho Gletscherform — mandra mha firndra sha'ka
Movimento - mhawin biunda dao’la
Nebelwand — feya val'ya na'biunda

Odem Arcanum — ida mandra sany'ray

Ruhe Kérper — raya dao, raya mandra
Seidenzunge  saya uida’sa co'gra ¢ fey var
Sensibar —sanya bha vara la

Silentium — sala diun, sala dao'lir

Solidirid — sala dir'dha ¢ fey bhanda
Somnigravis — samagra dao’ sa sha ¢ fey

Spurlos Trittlos — sa'bitinda la dha'ra la fey'dha la
Standfest Katzengleich — thara iama sala biunda
Tiergedanken — dha'sanya fiala valva

Unitatio - diun i'dao sala mandra

Visibili — visya'bha lir facnya'dha

Wasseratem — i'dao awa biunda fey'la

Weific Mihn’ ~ valoa'sa mandra ya'dha fey
Wellenlauf — a'bha a'sela biunda awa’e
Windstille — rongra sala bian'dao

Wipfellauf — ia'bha a’scla lala a'lec
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Wer die Harmoniebedingtheit elfischen Zauberns im Spicl noch
deutlicher machen will, kann auf folgenden Regelvorschlag zuriick-
greifen. Dabei werden drei grundlegende Arten unterschieden, in

denen cin EIf Magie wirke:

SELBSTVERSTANDLICHES ZAUBERT
Eine Zauberwirkung (dic natiirlich zum Repertoire des E

ren muss), die sich aus der Situation oder Handlung der Elfe

natirlich ergibt (angestrengtes Lauschen wird durch ADL

DIN, dic Uberquerung cines Schn
Meistern schwieriger Melodien beim

vereinfacht werden (Probe erleichtert, Geste und Formel nicht né

geringerer Aufwand an Astralenergic). Der Spiellciter kann dafiir

das Wirken solch cines selbstverstindlichen Zaubers dem Elfenspicler

auch vorgeben.

ZavsERn im AFFEKT
Normalerweise fillt Magichegabten das Zaubern unter Anspannung

oder in Géfahrensituationen schwerer, doch gibt es Situationen im
Leben cines Elfen, wo sic quasi im Affekt Zauberwirkungen (dic
natiirlich zum Repertoire des Elfen geharen missen) erleichtert her-
beifiihren konnen (AXXELERATUS,
Raubticr zu flichen, cine CHAMAF
letzter Sekunde vor cinem Ork zu verstecken oder cin FULMINIC

um vor cinem lauernden

IONI-Tarnung, um sich in

TUS als Selbstverteidigung in hichster Not). Auch in solchen

len kinnen nach Meisterentscheid dic Zauberprobe crleichtert, dic

kiirzt und Geste und Formel weggelassen werden —
tik der

Zauberdauer ves

die Kosten fiir solch einen Zauber jedoch sind je nach Dram

Situation und Meisterentscheid erhoht.

DRl ARTEN ELFISCHEN ZAUBERNS (EXPERTENREGEL)

ZwinGeEnpes ZAVBERN
Man kann davon
schlieBlich selbstversti

rer miissen sic erst

Kinder zuniichst aus-
Als Abenteu-

usgehen, dass Elfen als
dlich oder im Affekt zaubern
Zauber auch in aus ihrer Sicht

al lernen, ihre

unnatiirlichen Situationen willentlich herbeizufhren und zuweilen
regelrecht zu erzwingen (den BANNBALADIN nicht als Begri-
fungs- und Befreundungszauber, sondern als absichtliche Manipu-

schen). Da ein solcher Magiceinsatz dem Sinn elfischen Zauberns
fremd ist, sind zwingende Zauber nach Meisterentscheid erschwert
und kosten mehr Astralencrgic.

Diese Erschwernisse verringern sich mit wachsender Ubung der Elfe
dadurch mit der

in dicser Art des Zauberns, allerdings verliert s

Zeit auch ein Stiick ihres Elfscins und damit dic Vergiinstigungen
der beiden natiirlichen Arten des clfischen Magicwirkens — cin deut-
liches Zeichen, dass die Abenteurerin auf dem Pfad des badoc fort-

schreitet.

REGELVORSCHLAG

Als mégliche Regel fiir die Unterscheidung der drei Varianten kon-
nen Sie von folgenden Eckwerten ausgehen: Beim selbstverstindli-
chen Zaubern ist dic Probe um 2 Punkie erleichtert, die AsP-Kosten

sinken um 1 bis 2 Punkic (kosten jedoch mindestens 1 AsP pro Zau-
ber); beim Zaubern im Affekt ist dic Probe um 2 Punkte erleichtert,
die As gen jedoch um etwa 10 % (mindestens aber um 2
AsP)
te erschwert ist und die AsP-Kosten um etwa 10% (mindestens aber

Kosten stei
ingendes Zaubern bedeutet, dass dic Zauberprobe um 2 Punk-

um 2 AsP) ste

sind Geschichte und Unterhaltung zugleich. Erst in der richtigen Abfolge
erseugen sic magische Effekte; Rohal spricht von astraler Harmonie, die
ich positiven Wunsch des Zaubernden wirklich werden lisst.«

den grundsi

—Zauberkr:

te der Natur, Tumara, Gerasim, um 623 BF

Die magischen Licderzyklen der Elfen gehéren zur iltesten fokussier-

ten Magie. Sic sind inhaltliche Erzihlungen und magische Beeinflus-
sung zugleich, und das, was sic crzihlen, ist mit der Art, wie sic die

Harmonien und Melodien der Umgebung verindern, untrennbar ver-

mAGtscnz ARTEFAKTE

Dich E rbedicnen sich zur
dender Lieder, ciner Art gesungenem ARCANOV, in den die jewei-
lige Artefaktthesis bercits als magische Melodie cingebunden ist und
mit dem sic im Salasandra Artefakte herstellen, die meist einem
Sippenmitglied fiir cine besondere Aufgabe mit auf den Weg gege-
ben werden.

Legendir sind dic Tiergewdinder, die ihren Triger in cin bestimmtes
Wesen verwandeln, dic ‘Sticfel der Stille’, dic einem Jiger lautlosen
“Tritt crméglichen, oder solche, die besonders schnell oder ausdau-
ernd machen. Danchen gibt cs leichte Riistungen aus Leder oder
Mammuton, die fiir feindliche Waffen fast undurchdringlich sind,
Mintel oder Jagdhemden, die ihre Triger tarnen, Pleile, die mit twd-
licher Sicherheit ibr Zicl finden, oder firnelfische Kristallwaffen, die
cinem Kimpfer besondere Trittsicherheit verleihen.

cim Wirken der melodicorientierten Spruche
zauber wird hicr sichtbar, wic Elfen sich in die Klinge ihrer Umvwelt
cinstimmen, dicse aufnchmen und variieren und dadurch in der Lage
sind, diese Umwelt auf behutsame Art zu verindern. Deshalb habes

die Elfenlieder keine feststehende Form, sondern werden meist anhand

erlieferten Grundmelodie und orientiert an der momentanes.

ciner i
Situation improvisiert. Das Spiclen solch cines Liedes nimmt immes
zwischen ciner Spiclrunde und meke

B

Auch von kunstvall verzierten Bauschdecken hat man schon gehdrt, ©
die cinen Verletzten sanftin tiefen Heilschlaf geleiten, und von Har-
fen, deren Klang den Wind beruhigen kannen. Und selbst Samea
und Keimlinge kénnen derart bezaubert werden, dass sic bi
Kurzem zu einer jungen Pllanze heranwachsen, wenn man sie in
die Erde setzt. Dic Steppenelfen flechten ihren weien Pferden.
zuweilen bunte Binder in Mihne und Schweif, die die Tiere uner-
midlich machen, und sic konnen unsichtbare Barrieren errichten,
indem sic cine Linie aus bezaubertem Sand ausstreuen.
Ebenfalls mittcls alter Licder werden Efeupfeile von den Waldel
Eiszapfen von den Finclfen und Windliufer von den Steppenell
erschaffen, die ihre Verzauberung beliebig lange bis zu ihrem Ei
satz behalten (vergleiche dic permanente Variante des Zaubers PFEIL
DES [ELEMENTS]).

cine gewisse Zeit in Anspruch
reren Stunden — und scine Wirkung entfaltet sich fast unmerklich.
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ELriscHE IMAGIE im SPiEL

Als Spiclliter kénnen
Zauberwirkens beriicksichtigen, indem Sic dic Magic des Spicler-
elfen je nach Vertrautheit oder Fremdheit ciner Situation erleichtern
oder erschweren (siche dazu auch dic Expertenregel zu Drei Arten
elfischen Zauberns auf der Scite gegeniiber). Gerade wenn der clfi-

¢ dic Harmonieabhingigkeit des elfischen

sche Held sich im Einklang mit sciner Umgebung befindet, konnen
Sic ihm hin und wicder auch cinmal cinc klcinc, stimmungsvolle
Zauberwirkung wie in den folgenden Beispiclen zugestehen: Die
tc cines Baumes ncigen sich der Hand des Elfen zu, als

dieser unter ihnen dahin I

unteren /

fi, und gritfien ihn mit ciner leichten
ung; auf ciner lichen Wicse lockt dic Elfe Bie-
nen und Schmetterlinge an, dic sic cine Weile umschwirren, oder
Ahnliches.
Bedenken S
scine Art zu zaubern hat, denn dicse Entwicklung verringert in ge-

wissem Mafe scin Gespiir fir dic Harmonicn der Umgebung. Dafiir
fillt es ihm zunchmend leichter, scine Magic auf -
Heldengruppe ~ niltzliche Art anzuwenden.

gerade fiir scine

e auch, dass das badoc-Werden cines Elfen Einfluss auf

ELFENLIEDER im ROLLENSPIEL

fen immer etwas Be-

Im Spicl sollten dic magischen Licder fiir
sonderes scin — nicht zu vergleichen mit ihren Zaubern, die sie viel
fier . Gerade in der Menschenwelt werden sie vielleicht
nur selten die MuBe finden, cin solches Zauberlicd zu weben, denn
dafiir missen sic sich aufjene Dinge cinstimmen, dic ihr fey ausma-
chen, und das ist unter Abenteucrbedingungen nicht immer einfach.
Andererscits besinnt sich cin Spiclerelf vielleicht auf dic Zauber-
melodien, gerade weil er sich so verloren und fremd fishl. In jedem
Fall hat das Spiclen solch cines Licdes cine rollenspiclerische Aus-
gestaltung verdient, dic tiber das Wiirfeln der entsprechenden Probe
hinausgehen sollie.

Insgesamt sollten Spicllciter wic Spicler darauf achten, das besonde-
re Flair der
nisvolle Magicform nicht zu cinem reinen Instrument des Abenteuer-

Ifenlicder zu bewahren und diese uralte und geheim-

erfolgs verkommen 7u lassen. Ein Umgang der Gruppe damit in der
Form von “Wir machen es so: Wir schicichen uns an, dann betiubt
der Elf die Banditen mit scinem Fricdenslied, und wir brauchen nur

noch reinzuspazicren ..." sollte sich von selbst verbicten.

Um dic magischen Elfenlicder zur Wirkung bringen zu konnen, ist

ngs crforderlich, da nur durch sie

die Gabe des zweistimmigen
die hervorgebracht werden kinnen.

Dic und auch fiir Spiclerelfen zuginglichen Lieder fin-
den Sic in MWW 48ff, Dancben sind noch viele weitere bekannt, wie
das Lied der Verfemung (oder Bannlied), mit dem dic Sippe badoc-Elfcn

Von viclen verschollenen Zaubermelodien kiinden nur noch Legen-
den, andere sind noch ganz wenigen abgelegenen Sippen bekannt (siche
das Mysterium zu den alten Licdern auf Scite 116).

Gerade in neuerer Zeit gibt cs Bestrebungen, solche verschollenen Melo-
dien wiederzufinden. Andere Elfen haben es sich zur Aufgabe gemacht,
haffen, dic den der delten Welt

neue Lieder zu

aus ihrer G oder das lied der Wald-

elfen, das Eindringlingen dic Erinnerung an cine gewisse Zeitspanne
raubr. Zudem haben sich verschiedene spezialisicric Melodien der Kunst-
Jertigheit herausgebildet, wie das Bauschlied, das beim Zupfen des emp-
findlichen Flaums hilft und dem dic auclfische Bauschkleidung ihre

Die MevscHaFFunG von LieDern
Eine Sippe von erhrencn Elfen, die auf cinen Schata von vielen,

lodien zurii kann, ist prinzipicll

besonderen Eigenschaften verdankt, cin Lederlied, mit dem Haute ge-
gerbt werden, und das Tépferlied, das Tongegenstinden Hirte und
Wasserundurchlissigkeit verleiht. Vermutlich von den Hochelfen
stamm cin seltner Licderzyklus, der cs crmigliht, Metall aus dem

Das LEBEDN

AubBer jenen Elfen, die ginzlich stidtisch wohnen, leben alle in Sip-

pen. Die Gemeinschaft stellt den Kern ihres Alltags, ihrer Existenz dar.

+Es schmerste fast zu sehen, wie sie alle, jeder unverwechselbar, doch cine
Einheit bildeten, genauso wie die Blitter des alten Ahornbaumes in der
Mitte der Lichtung. Dieser war gemeinsam mit ciner miichtigen Schiwarz-
fichte und Dutzenden hleinerer Pflanzen dic Wohnstatt der Sippe, auf ma-
‘gische Weise zu einem bliihenden Palast geformt. Ranarion und Darindel
waren gerade dabei, die Flicderbliiten su schlicfien, dic sie gestern fiir mein
Willkommensfest aufbliihen lassen hatten. Darindels Schuwester flickte eben
noch ibr Fischernetz, um sich dann Eldarion still-wie-die-Uferweide und
seinen acht Leuten anzuschliefien, dic scit Morgengrauen an der Amper
auf dic wandernden Salme warteten. Ardarell und Mutter schabten Biber-
felle sauber, fast die ganze Beute der letsten Jagd hing schon zum Trocknen
aufespannt zwischen den Asten. Onkel Marnion Harfenhand unterhiclr,
wie er es schon in meiner Jugend gemacht hatte, die Arbeitenden mit den
Herzensliedern unserer Toten und mit frechen Spottversen iiber entferntere
Verwandte. Und die Geschichte itber Milaidin isst-Hexenpilze und seinen
verdorbenen Magen erntete wic immer dic meisten Lacher. Sahanya Spinn-
webhaar, dic uralte Heilerin, breitete auf cinem Hirschfell Beeren von ei-

auchin der Lage, im Salasandra neue Licder mit neuen Wirkungen zu
schaffen, wenn sic Bedarf dafiir hat. In diesem langwierigen Prozess
wird die Melodic sozusagen ‘gesit’ und iber lingere Zeit ‘gehegt’, bis
sie zu einem wirksamen Zauberlicd *herangewachsen’ ist.

in DER SiPPE

nem Dutzend Sorten aus; auch die zwei Kleinen sollten nun lernen, frische

von unreifen Brombeeren und rote S von unge-
nielibaren Vogelbeeren au unterscheiden. Indessen balgten die Kleinen noch
mit zuwei jungen Wildkatsen und einem dreibcinigen alten Rotfuchs her-
um. Flétenklang und Briunchen, dic beiden Junguerlicbien, spiclten auf
bliten, wobei sic dic F

der Lichtung mit reifen Lii
samen miglichst lange in der Luft zu halten versuchten. Auch die drei Halb-
wichsigen, dic e ersten slbst gemachien Jagdhemden trugen, spiclen
am cin altes G 1. Ich selbst war nie schr gut
darin gewesen, den Tautropfen von Blatt zu Blatt su locken und ihn im
letzten Moment mit der Unterlippe aufzunchmen, um ihn wieder auf das
hichste Blats des Strauchs zu kiissen. Erst als dic zwei Kleinen begannen,
sich iibermiitig zwei gesprenkelte Eulencier suzuwerfen, rief die alte
Sahanya sie mit sanfier Stimme sur Ruhe und winkte sic zum Fell mit den
Beeren. Obuwohl sie selbst mir all das schon vor vierzig Jahren beigebracht
hatte, zagen mich ihre frohlichen Erkldrungen in den Bann, und fir eine
halbe Stunde hae ich das G, wieder duzu.ugdmrm .

—Tulorion Ta lbelfe
Besuch bei scinem
fille, 1008 BF

iiber einen

Wald-wo-R £Bib
im g
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Eine Elfensippe besteht aus cinigen Dutzend Mitgliedern, dic meist
mitcinander verwandt sind. Oft lcben mehr als fiinf Generationen zu-
sammen, denn Elfen kinnen schr alt werden — wer zu welcher Gene-
ration gehort, spielt dabei allerdings kaum cine Rolle.
Dic K findet in der § haft statt, dic Bin-
dung zu den leiblichen Eltern tritt gegeniiber der Bindung zur Sippe
in den Hintergrund. Mutter und Vater geben ihren Nachwuchs ganz
ind| itgliedern in dic Obhut, wenn sic

anderen S
jagen oder fischen gehen, Bausch pfliicken oder sich zu einem Han-
delsplatz aufmachen.

Elfensippen versuchen, im Einklang mit der Natur zu leben. Statt ih-
rem Lebensraum alles zu entringen, was cr hergeben kann, regulieren
die Elfen ihre Jagd und Ernte —und auch dic Geburten. Uber Jahrhun-
derte bleibt die Grafe ciner Elfensippe konstant, so dass das bewohnte
Gebiet nicht ausgebeutet wird.

Doch wenn von auBien cin

k erwiichst - cine

»Als mich mein elbischer Fiihrer Floriel zu seiner Sippe brachte, begritfite
uns fast ein Dutzend Kleiner, frhlich lachender Kinder. Ich war iiberwil-
tigt von der herzlichen Aufnahme und wollte meinen Begleiter begliick-
wiinschen. Doch Floricl stand wic versteinert vor den Kindern, und ich sah

gar Triinen in seinen den Augen.
“So viele gestorben ..", sprach er geistesabwesend, “wiire ich doch nur nicht
gegangen!”«

—Zauberkrifte der Natur, Tamara, Gerasim, um 623 BF

Elfen kénnen die Sippe wechseln, sich aus der cinen verabschieden
und in einer anderen aufgenommen werden. Dies geschicht bisweilen,
wenn zwei Elfen hiedlict hochzcit cinge-
hen. Dann wird der Neuanksmmling ins Salasandra der neuen Sippe
aufgenommen.

Gelegeatlich sogar tun sich mehrere Sippen fir cine gewisse Zeit zu

Sippen cine Scel

de Gobl pe, nivesische K oder eine Mensch
 dann wird das Gleichgewicht gefihrdet. Einige Sippen geben dann

ihre Heimat auf und zichen weiter, andere wehren sich gegen dic Ein-

dringlinge.
Kinder zu zeugen ist fiir Elfen cin Akt des Willens — manchmal sogar
kein allciniger Akt der beiden Eltern, sondern cine Entscheidung, dic
innerhalb der Sippe getroffen wird. Kinder werden geboren, wenn EI-
fen aus der Sippe gestorben sind — in Zeiten des Kampfes, ctwa zur

Verteidigung des Reviers, kann es daher cine grofiere Anzahl Geburten
geben, genauso wie nach ciner Katastrophe. Andersherum kénnen auch
alte Elfen sterben, wenn sie schen, dass Heranwachsende ihren Platz
in der Sippe ausfiillen kénnen. Ublicherweise jedoch werden pro Jahr-
zchnt abhiingig von der Grafic der Sippe nur cine Handvoll Elfen-
kinder geboren.

Clans Diese Sippen verbindet cine gemeinsame Lebens-
weise, Weltanschauung oder Motivation, sic

nnen gar cin gemeinsa-
mes (wenn auch weniger tiefes) Salasandra vollzichen.

ARBEiTEN in DER SipPE

Innerhalb ciner Elfensippe gibt s kaum feste Strukturen. Die Sippe
selbst ist die hichste Entscheidungscbene, alle Mitglieder fillen ge-
meinschaftlich notwendige Beschliisse. Anfishrer werden kurzfristig
bestimmt, dabei folgt die Sippe demjenigen Mitglicd, das sich durch
igkeiten, Erfahrungen oder auch durch sin Seelentier fiir
die anstehende Aufgabe besonders auszeichnet.

Neben der fehlenden Hicrarchic existiert auch keine strikte Arbeitstei-
lung, gibt es keine ‘Berufc’. Zwar lernt jedes Mitglied in seiner Kind-
heit gemif seinen Begabungen bestimme Fertigkeiten besser als an-
dere, aber es ist nicht bis zum Ende scincs Lebens auf eine bestimmte

seine




Fasigkeit festgelegt. Eine Elfe kann sich cinen Sommer lang um die
Bilzernte kimmern, im Herbst um die Herstellung fester Pelzkleidung

nd im Winter kann sic auf dem zugefrorenen Sce Eisfischen gehen.
i

dist, dass ihre Fe um erfolgreich zu
sein. Das Geschlecht spielt fiir keine ausz
%e. cinc solche Vorstellung ist den Elfen fremd.

Durch diese breite Ausbildung gibt cs kaum individuelles Wissen, alle
Keanwmisse werden mit der Sippe geteilt und somit vervielfiltige. Die
Ediensippe kann den Tod cinzelner Mitglieder dadurch einfacher kom-
pensicren.

Durch Kontakt mit dem Scclentier und in der Erforschung ihrer Le-
Sensschicksalc erfahren Elfen, welche Titigkeiten ihnen vornehmlich
sufallen. Sobald sic ihre Fihigkeiten ernsthaft unter Beweis stellen
Ronnten, iibernchmen sic vollverantwortlich Aufgaben innerhalb der

Seppe.

iibende Titigkeit ¢ine Rol-

Noch heute erziihlen die Licder von jenem Winter der Wilfe, als Sanray
Eulenschwinge — ein Dutzend Sommer alt — Roaradas Rudel entgegentrat
wnd dic weifie Wolfin herausforderte. Zerza loderte in Sanrays Augen und
Roarada zog grollend von dannen.
gestandenen Sippenwichter an, wann immer dics nitig war.«
—Firial aus der Sippe bei Donnerbach
eitlich

itdem fiihrte die junge Sanray unsere

neu-

Das SaLasanpra

Dic Grundlage des clfischen Sippenlebens ist das Salasandra (sinnge-

il “Heim der Seclen’). Es ist cin magisches und musikalisches
G fsritual hk

an dem nach it alle S
~ auch Kinder und Siuglinge — teilnchmen. Durch die
ken dic Elfen cinen wohl Zustand der

e sind im Salasandra weit mehr als die Summe

s Ritual stel-

untereinander lur

cinzelner Zauberk Im Sala-
sandra verschmelz in. So ver-
mag dic Sippe, bed lich zu tref-
fen, voncinander zu lernen und cinander zu lehren (sihe Seite 37)

wnd gemeinschaftlich Magic zu wirken (siche Seite 47).
Das Salasandra crfordert, dass dic Elfen sich korperlich und geistig

nahe sind. Wer fern der Sippe weilt, kann nicht am Salasandra teilneh-

men — sein Fehlen wird von den iibrigen Mitglicdern auch wahrge-
aommen. Ein EI dessen innere Melodie' sich van der Sippe weit ent-

Inchmer cmp-

fernt hat, erschwert dic scelische Verbindung — alle
finden cine Disharmonic im vertrauten Lied. Die Sippe muss dann
entscheiden, ob man dieses Mitglied in die Sippe zuriickfiihren kann
oder ob die Differenzen so stark sind, dass der EIf die Sippe verlassen
muss.

Bisweilen geschicht es auch, dass mehrere Elfen
tig diesen Weg beschreiten. Das fishrt dann zu einer Teilung der Sippe
wnd stellt cine schwerwicgende Schwiichung dar, an der dic urspriing-
rbrechen kann.

nn durch Beriihrung und kurze, aber stum-

ner Sippe gleichzei-

liche Sippe auch

Im ‘kleinen Salasandra’ ka

me Einstimmung auf das Gegeniiber dessen ‘Melodie erkannt’ wer-
den. Es wird genutzt, um besondere personliche Bindungen zu vertie-
fen: wenn Licbende cinen Bund fiirs Leben schlicBen, Lehrer und
Schiller mitcinander kommunizieren oder lang getrennte Freunde

wieder zusammenkommen.

Das SiPPENLIED

Ein weitcres wichtiges Element der clfischen Gemeinschaft ist das
Sippenlicd, cinc scit Generationen existicrende Musik, in der sich Ge-
schichte, S Inis und Let der Sippe

dic also tiber dic Jahre wandelbar, aber identitiitsstiftend ist. Das Sippen-

licd wird hiufig gespiclt, auch wahrend des Salasandras. Es is cine

k und

Mischung aus ) Gesang und
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kann mitunter Stunden dauern. Jedes Mitglicd hat scine individuclle
Stimme im Lied, daher ist es fiir alle Mitglieder cin erhebendes Ge-
Stimme, etwa dic cines Kindes, aufgenommen
wird. tfremdung oder das
Sippe deutlich hemerkbar.

fiihl, wenn cine neue

Ebenso sind die hlen von Elfen aus der

mal habe ich meine Sippe noch geschen. Ich kam heim aus dem Born-
land nach Jahren der Reise und freute mich schr; meine Schwestern und
Briider wieder su schen. Als wir im Salasandra sangen, merktc ich jedoch,
wie fremd ich ihnen geworden war. Mein Klang war der der Ferne, des
Lérms von Stidten, von Tod und Angst, meine Stimme verzerrte das Lied.
Und ich nahm cine helle Stimme walr, von einem Kind, das meine Melo-
die sang. Meinen Teil, wie er frither klang. Da habe ich die Meinen wieder
verlassen.«

—der firnelfische Abenteurer Gaédrion Silbersauber im Gespriich mit Cell-
yana von Khuncham, neuzcitlich

MEevE SiPPENLIEDER.
Normalerweise sind Teilung und Neugriindung ciner Sippe schr sel-
tene
Elcment ihres urspriinglichen Lebens,vielleicht gar etwas Lebensnot-
andra ihrer Sippe

wendiges. Elfen, dic lingere Z
sind, fiihlen in der Erinnerung an das
zugleich. Keine anderweitige Nihe zu ciner Per-

“Trost und Schmerz

son — auBer vielleicht einer lenhochzeit — kann diese intime Ver-
bundenheit mit der Sippe ersetzen.

So kommt es gerade neuerdings vor, dass einzelne Elfen von ihrem

Lebensschicksal in die Welt hinausgerufen werden, die auf ihren Rei-
sen fernab der Sippe Zweckbiindnisse mit anderen Kimpfern und
Kundschafterinnen schlicBen, ohne dic Schnsucht nach dem Salasandra
zu verlieren. Manchmal werden solche Biindnisse und Verbindungen
s0 eng und bed Aufgabe cin
neues Sippenlied formen kann, cinc oft wilde und fliichtige Meladic,
die sich in gefihrlichen Zeiten hiufig wandelt, Stimmen verliert und

dass sich aus der

neuc hinzugewinnt.

SEELENHOCHZEITEN

Zwei Elfen, dic ihre ticfe Verbundenheit zucinander, cine Gher die
Grenzen des hen Begriffes “Fr

Zuncigung und Ahnlichkeit entdeckt haben, kénnen cine Seelen-
hochzeit cingehen. Dabei sind sexuelle Treue oder Zuneigung irre
enhochzeit kinnen enge Freunde und Paare jeden Ge-
schlechts vollzichen. Solche Elfen haben dic Gewissheit, dass ihre See-

vant, die Se

len zusammengehdren, dass sic durch gemeinsame Erlebnisse oder
Schicksale, d
gen fiircinander bestimme sind.

Die Seelenhochzeit, besiegelt durch cin Freundschafislied (MWW 49),
verbindet die Seelen der beiden Lichenden so stark mitcinander, dass
sic sich in ciner immerwihrenden Vercinigung befinden, inniger
beim Salasandra. Dic Elfen kinnen sich fast telepathisch miteinander
verstindigen, teilen Gefiihle und Leid. Eine kérperliche Trennung fiige
beiden starke Schmerzen zu, dic bei grofier Entfernung bis zum Tod
fiihren konnen. Scelenverbundenc Elfen sterben meist in ein und der-
selben Stunde.

s gleiche Seelenticr oder cinander erginzende Erfahrun-

s

Wie kannst du dem Jungen deine Licbe schwiren? Du kennst ihn doch
erst seit cin paar Jahren. Hast du schon einmal in seine Seele geblickt? Hast
du dich ihm schon giinslich gedffnet? Habt ihr schon gemeinsam musi-
sien, seid als Vigel iiber den Himmel geflogen? Seid ihr wirklich schon
cinmal eins geworden, oder michtest du nur dieses hiibsche Gesicht und die

keiftigen Arme besitzen?s
—_dic auelfische Kundschafterin Alamoé Regenklang su ihrer menschli-
chen Begleiterin
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Besitz vnp Eicentum

Ein ausgeprigtes Konzept von Eigentum ist den Elfen fremd. Sie ken-
nen nur zwei Arten von Eigentum, die man als intimen und als prak-
tischen Besitz bezeichnen kénnte.

Der intime Besitz umfasst die Dinge, dic cinen Elfen auszeichnen und
fiir ihn unverzichtbar sind, sein Name etwa, sein fama (das Seelen-
instrument), Geschenke cines Seelenverwandten und wenige profane
Gegenstinde und Werkzeuge (wie etwa der eigene Bogen). Die Inten-
so stark wie die

sitiit der Bezichung zu diesen Dingen st mindestens
Bezichung zu cinem guten Freund.

Der praktische Besitz bezeichnet alle anderen Dinge, die ersetzbar oder
teilbar sind. Kleidung, Nahrung und dic meisten anderen Gegenstin-
de und Werkzeuge gehbren dazu. Wenn cine Elfe cinsicht, dass je-
mand etwas aus ihrem Besitz dringender benatigt als sie, so wird sic es
teilen oder ohne Gegenleistung abgeben.

Dic Einschiitzung, ob cin Gegenstand zum intimen oder zum prakti-
schen Besitz zihlt, ist situationsabhingig, so wird in ciner Notlage auch
die Kleidung oder Nahrung unverzichtbar (was man oft bei den Firn-
clfen beobachten kann).

Land- und Grundbesitz ist den Elfen iiblicherweise fremd. Die Natur

+Alle Vlker der Elfen dagegen leben friedlich zusammen ~ oder gehen sich
vielmehr wie selbstuerstindlich aus dem Weg. Wohl kennen sie Lieder von
alten Zuwistigkeiten, von Kriegen gar, die fruchtbarstes Auland in Wiisten
wandelten, aber all die Streiter und Kricger dicser Licder gelten ihnen als
]! Kein Waldelf, den ich befragte, konnte
CIf seines oder eines benach-

iber die Mafien wahnsinnig

sich entsinnen, dass su scinen Lebaciten ein
barten Clans durch Elfenhand zu Tode gekommen sci, und auch beim
Auvolk kamen mir nur swei Totschlige in iiberaus tragischer Verkettung
su Ohren.«

— Menschen und Nichtmenschen —cin phiinotypischer Vergleich, Ga-
rether Abschrift, ins moderne Garethi iibertragen

Wenn ein EIf ein anderes eo, ¢in anderes Rechtsempfinden entwickelt,
indra. Doch auch fiir

als in der Sippe vorherrscht, stort dies das S
den cinzelnen Elfen stellt sich das Leben in der Sippe schwicrig dar,
da er scin Handeln stets im Hinblick auf den existicrenden Konflike
abwigen muss. Wenn cs der Sippe nicht gelingt, derlei Differenzen
auszuriumen, muss oft cine schwere Entscheidung gefillt werden: Der
cinzelne EIf wird — fiir cinige Zeit oder auch daucrhaft — aus der Ge-

meinschaft

ausgeschlossen oder sucht von sich aus fern der Sippe nach
scinem cigencn Weg.
GrigdEad

und dic Tierwelt gehdren weswegen ppen, dic im
Mittclreich leben, oft mit den drtlichen Wildhiitern in Konflike gera

ndererseits verteidigen Elfensippen ihre Jagdgriinde, wenn sic

erbestand und damit ihre Lebensgrundlage durch fremde Ein-
dringlinge bedroht schen.

RecHT vnp GESETZ iNNERHALB DER SiPPE

Dic Elfen kennen keine G

ctze im Sinne von vererbten oder gar nie-

h herrscht in der Sippe cine grofic Toleranz in Bezug auf.

Dinge, dic in der Welt der Menschen Lingst Anlass zu Klage und Pro-
zess gegeben hitten. Konflikie werden cinvernchmlich in ciner Art
Schicdsverfahren durch die gesamte Sippe gelést, dic Versshnung steht
im Vordergrund.

Als Verbrechen gilt jedoch jede Tat, dic willentlich gegen das eo der
Sippe bezichungsweise gegen die persénliche Integritit cinzelner Mit-
b wird. Dazu zihlen Gewaltverbrechen wic auch cin Ein-
e Taten greifen dic Sippen-

glicderve
griffin die Sphire des intimen Besitzes. Di

dergeschricbenen Vorschriften, und auch
gen sind ihnen fremd. Das gesamte Recht der elfischen Valker basiert

auf dem eo, ihrem natiirlichen Gerechtigkeitsempfinden, das im Sala-

sandra erlernt wird. Durch dic dort Verschmelz ler-

als solche, dic Prinzipicn des Zusammenlebens an und
der Sippe. Ein
dic Sippe dar und

hinterlassen ticfe Narben im Bewusstsein aller

der solche Taten vollbringt, stellt cine Gefahr

wird

nen sie, welche Taten richtig und welche falsch sind, welche andere

verletzen oder storen, welche als vertretbar oder als fordernswert be-
trachtet werden. Mit der Zeit wird dieses Gefiihl so tief verinnerlicht,
dass es zu einer Art Gewissen wird und sich mit der Sclbstwahrneh-
mung der Elfen als fey deckt.

Zum o gehiirt auch das ticfe Verstindnis der Gemeinschaft und ihrer
Bedeutung. Daraus entsteht das friedliche Zusammenlcben aller El-
fen — selbst iiber Sippengrenzen hinweg. Wihrend das Leben von an-

deren Valkern, allen voran Orks und Menschen, auch vom Kampf ge-

gen Mitglieder ihres cigenen Volkes bestimme wird, herrscht unter den

clfischen Sippen Frieden.

Feste vnp

Elfen kennen keine festen Feicrtage, doch sie feiern gern (und manch-
mal tagelang) zu besonderen Anliissen wic den Sonnenwenden, einer
Seclenhochzeit oder der Geburt cines Kindes. Aber auch ein Jagder-
folg, das Gedenken an cin freudiges Ercignis oder der Besuch von
Freunden sind Griinde fiir ¢in Fest, und schr beliebt sind thematische
Feiern rund um die Rezitation einer Geschichte durch die Legenden-
singer der Sippe.

Der Festplatz, je nach Volk cine besondere Lichtung oder der Ver-
sammlungssaal des Eispalastes, wird dazu mit Glishwiirmchen, Dut-
zenden von FLIM FLAM-Lichtern oder kleinen Gwen-Petryl-Brocken
erhellt und mit lebenden Blumengirlanden geschmiickt. Musik, Ge-

sangund d Salasandra sind feste Bestandteil

jeden Fes-
tes bei allen Valkern. Bei den Auelfen wird gern gemeinsam zwischen
bunten Fischen, Libellen und duftenden Seerosen gebadet, dic Wald-
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Fiir die Sippe ist der Verlust cines der Thren schmerzlich, doch bemiiht
ben zu heilen und die Ge-

sie sich in der Folgezeit darum, dic }

meinschaft wieder herzustellen. So geht nach und nach die Erinne-
rung an die Existenz dieses Elfen verloren.

llen wird cin EIf mittels eines Zauberlieds

In besonders schlimmen F
endgiiltig von der Sippe getrennt und regelrecht gebannt. Die Sippe
vergisst scine Existenz, und auch der Verbannte muss nun mit dem
Schmerz der Einsamkeit leben und wird scine Sippe niemals wieder-
finden. Fiir die Sippe ist dieser Schritt cinc Méglichkeit, dic schlimme
Tat aus ihrer Gemeinschaft tilgen, um sich so davor zu schiitzen.

BRAVCHE

elfen laden Singvogel und Schmetterlinge cin und lassen Baldrian und
Lavendel duften, wihrend die Steppenclfen kithne Reiterspiele abhal-
ten oder gemeinsam riesige Mandralas schaffen und dem Wind iiber-
geben. Dic Firnelfen hingegen lassen ihre Paliste im silbernen Licht
von abertausend Schncekristallen und Eisblumen glitzern und versen-
ken sich so ticfins Salasandra wic kein anderes Volk.

DiE SEELENHOCHZEIT

Die Verbindung zweicr elfischer Seelen zu cinem lebenslangen Bund
im Freundschaftstied (MWW 49) ist cin scltenes Ereignis, leben doch
ften wic ihre kérperliche Licbe frei und
und umso priich-

viele Elfen ihre Freundsch

ungebunden. Umso gewichtiger ist ein solcher Anla

tiger das Fest zu scinen Ehren.




+Braut und Briutigam erschienen im Geleit ihrer ganzen Sippe, wobei je-
der Elb auf seiner Flote oder Harfe aufs Licblichste musizierte. Beide wa-
ren iiberaus verfiihrerisch ansusehen, gekleidet in ciner unbeschreiblichen
Misch dlen Pelzen, Bausch, frischen Blttern, Till
und viel nackter Haut. Unter dem Schmuck erkannte ich dic blass-
rosafarbenen Bliiten und Friichte des Wasserrausches — ein sini nevernebelndes
Rahjaikum. |...] Dic beiden Gruppen licfien sich gegeniiber und in einem
grofien Kreis nieder; das Brautpaar von Angesicht zu Angesicht. Nach dem

Chor des St des folgte das ergreifends d der
Lichenden. Kaum hatten die beiden geendet und ihre Hinde gefasst, als
mir der Atem stockte: Seltsame Kreaturen drangen fauchend in den Kreis
ein. Halb elbische Gestalten, von Pelzen und Federn verhiillt, die Gesichter
mit buntem Lehm und Beerenfarben verschmiert, dazwischen auch das eine
oder andere Raubtier. Die Biestinger waren wohl darauf aus, das Paar
voneinander zu reifien, doch kein Elb kam ihnen zu Hilfe. Braut und Briu-
tigam alleine verteidigten ihre Gemeinschaft. Sic warf Pfeile, wie vom Bogen
geschossen, vorsichtig nach den Kreaturen, er wob Zauber, und manche
Geste war vom den Spriihen A begleitet.
Erst nach spannendem Kampf hatten sich alle Biestinger verfliichtigt. (Wie
ich erfuhr, it es vornehmste Pflicht der jungen Jiger, in Maske oder Tier-
gestalt jene Michte der Wels darsustellen, die jede Gemeinschaft bedrohen
kinnten.) Nun sprangen alle Giste hinzu, ficlen einander in die Arme und
begannen ckstatisch zu tanzen. Viele Stunden gaben sich die Elben nun
Musik, Tanz und Lice hin. Beeindruckend auch, dass die Elben keinerlei
Rauschmittel, nicht einmal Speisen zu sich nahmen, wenn man von den
ht. Viel mehr war es ihre Magic

des

cines wird dieses im
indie S und das Sippen-
licd wird um scine urcigene Seelenmelodic erweitert. Wihrend dieser

haft

Zeremonic beginnt auch dic enge Verbindung des Kindes mit seinem
iama, seinem Seeleninstrument (siche Seite 55), das — wie auch der
Erstname — von den Eltern fiir das Ungeborene vorbereitet wurde. Firn-
elfenkinder bekommen bei der Geburt sogleich das schwarze Amulett,
das sie vor Ungliick schiitzen soll (siche Seite 73).

Totensravcutum vnp Bestattvnc

Wenn wir ein Mitglied unserer Sippe bestatten, dann fiihren wir den von
seinem Licht verlassenen Korper cinem neuen Sinn zu. Nicht der Elf ist
dahingegangen, sondern scin Leben, fiir alle sichtbar in seinen Kindern,
Werken und Licdern, die er gesungen hat und die wir iiber ihn su singen
haben. Mit unseren Licdern malen wir cin Bild, das die Toten zeigt, wic
wir sie in Erinnerung behalten méchten. Ohne Streit oder Gier nimms
dann jeder von den Giitern des Elfen, was ihm Sinnbild fiir die gemeinsa-
me Zeit, fiir die Freundschaft und Licbe ist, oder cinfach was niitzlich ist
und weiter gebraucht werden kann. Nur mit Bogen und iama wird der
tote Korper in ciner Baumkrone, einem Hiigel oder auf einem errichteten
Holzgeriist ausgelegt, damit Rabe und Habicht, Schmeiffliege und Schmer-
terling sich giitlich tun am modernden Leib, dass Pilze und Zuweige daraus
spriefen und dass schlicplich dic blanken Gebeine zu Boden fallen und
dort zu frischer Erde werden. Deswegen kann keine Trauer wm das Verge-
hen der sterblichen Hiille unsere Herzen erfiillen: Im Tod kehrt unser
mandra heim, unser nurdra und unser zerza werden eins und net.«
—Rallion Regenflieder zu Tamara, Gerasim, um 623 BF

Das Totenbrauchtum der allermeisten Sippen der Au-, Wald- und
Steppenvolker ist tatsiichlich — fiir viele Fremde schockierend — ein-
fach: Die Uberreste cines Verstorbenen werden an ciner ihm besonders

Stelle der Natur und nach wenigen Wo-
chen der Verwesung und des Ticrfrafies bleiben tatsichlich keine Spu-
ren zuriick. Elfen in groferen Sicdlungen begraben ihre Toten auch
einfach im Obstgarten. Auf dem Weg zuriick ins Licht braucht der Tote
und so erscheint es den Elfen nur

scinen Korper ohnehin nicht mehr,
natiirlich, der Natur, von der sic sich stets das Notige zum Leben ge-

nommen haben, ihren Teil zuriickzugeben.

Schlimm ist fiir viele Elfen jedoch das sinnlose Sterben durch Unheil
oder Unfall, das ein Lebenslied unvollendet hinterlisst. (Darin kénnte
auch da:

Zuriickweichen vieler Elfensippen vor Bedrohungen begriin-
det sein: Sie wollen ihr Licht vor cinem vorzeitigen Tod schiitzen.)
Unm solcherart Verstorbenen Kraft fiir cin zweites Leben zu geben,
werden Lieder gesungen, dic sie loben, geleiten und beraten; Elfen-
paare versprechen, dass sic dem Toten in dieser Nacht cinen neuen
Leib zeugen wollen; oder cin Baum wird iiber dem Leichnam gepflanzt
und aufgezogen, dessen Blithen und Gedeihen als Symbol eines neven
Lebens gilt.
Einc

und ihre eigentiimliche Wildheit, die sie in einen unb ichen Tau-
mel der Lebenslust versetzte.«
—Zauberkrifte der Natur, Tamara, Gerasim, um 623 BE bearbeitet

der firnelfischen Bestattungsriten finden Sie auf
Scite 73.

ZAUBERLIEDER UMD DSCHISSANTDRA — DiE IMUSiK

+Alles ist Klang, alles ist Musik. So, wie das Auge das Ausschen eines Dings
vernit, so verrit das Ohr sein Innerstes. Alles hat Klang, so wie alles ein
Ausschen hat.

Versteh doch, telor: Wenn du vor cinem Wald stchst, sichst du die Baume
des Waldrandes, und vielleicht hérst du noch ein paar Vigel — aber iiber
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den Wald weifit du damit noch lange nichts. Wenn ich aber dort stche, dann
lausche ich seinem Klang, und ich lasse mir von ihm seine Geschichte er-
zahlen. Ich hisre von denen, die in ihm wohnen, und von denen, die in ihm
wandeln. Natiirlich ist es schwierig, diese Erzahlung zu verstehen, denn die
Musik des Waldes ist ein ewiges Lied, und nur wer ihm lange genug lauscht,
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vermag all die hleinen Nebenténe horen, dic seine wahren Geheimnisse
verraten. Wenn ich in cinem Wald singe oder musiziere, dann tue ich das,
um mich in scin Lied cinzufiigen.-

— Nahelor Windlauscher bei dem Versuch, einem menschlichen Barden seine

Vorstellung von Musik zu erliutern

ELriscHE MMvusik ist ATDERS

Das elfische Musikverstindnis unterscheidet sich grundsitzlich von

demienigen jedes anderen aventurischen Volkes. Denn fiir dic Elfen
sind Musik und Klang cin clementarer Teil der Welt, und zwar sowohl
der stofflichen als auch der geistigen und magischen Welt — und damit
auch Teil ihres cigenen Wesens. Jede Form der clfischen Wahrnchmung
ist von Geburt an mit Klingen verkniipft, sprich: Sic verbinden sicht-

bare Formen, Geriiche, Geschmiicker, Stimmungen und astrale Mus.

ter mit unterschiedlichen Ausprigungen von Klang, Damitist die

Welt *horbar’ — mal schrill und laut, mal leise und san

anze

, mal beruhi-
gend und mal an- oder aufregend.
Doch so, wie cine Flut von optischen Eindriicken keineswegs auf-

einander abgestimmt sein muss, sind auch dic empfundenen Klinge

keineswegs immer harmonisch. Ein EIf, der sich in cinem dichten Wald
‘umhrt’, erfihrt genauso die bedichtige Ruhe ciner uralten Eiche wic
die geschifige Emsigeit des Ameiscnstaates oder dic Todesangst ci-
nes von einem Fuchs verfolgten Kaninchens. Und dennoch passt (aus
der Sicht des Elfen) alles incinander, denn es ist dic ewige Harmonic

das ‘Zusammenklingen’ - von purdra und zerza, von Werden und Ver-

gehen oder von Rube und Bewegung. Nur vor dicsem Hintergrund ist
2u verstchen, welche Bedeutung das Singen und Musizieren fiir die
Elfen hat

MitteiLunGen purRcH Musik
Musik wird oft eingesetzt, um andere Elfen an cigenen Empfindun-
gen und Erinnerungen teilhaben zu lassen. Indem cin EIf oder cine
Elfe die Klinge nachspielt, die eine bestimmte Begebenheit oder Ort-
lichkeit charakterisicren, bekommen die Zuharer, dic dic Musik ver-

stehen kénnen (sprich: die anderen Elfen), cine zwar schr subjcktive,
aber auch schr genaue Beschreibung — genauer, als es durch Worte
méglich wire.

Manche Elfen untermalen ihre Erzihlungen durch gesungene Texte,

er dies ist nur cine Dreingabe, dic fiir das Verstiindnis cigentlich nicht

von besonderer Bedeutung ist. Auch dic Uberlicferungen alter G

schichten, dic unter Elfen dic Form von Licdern haben, leben meist
nicht von den gesungenen Texten, sondern von dem, was dic Klinge

aussagen und vermitteln.

Verstewen vno ManipvLierREn DURCH Musik
Der zweite Anlass, bei dem Elfen Musik verwenden, ist das Eintau-

chen in eine Umgebung: Durch das Einstimmen in die Umwelt kin-

nen Elfen diese besser verstehen — und indem sie ihre Klinge aufnch-

men und variicren, sind sic in der Lag

nfite und behutsame Vorgang entwickelt se

Dieser schr s: ¢ Wirkung
nur unmerklich (die magischen Elfenlieder), doch gibt cs auch die
Mglichkeit, den Gesamtklang durch bestimmicres Eingreifen zu ve
sindern: Dies geschicht iiber Zauberspriiche. (Siche dazu Die Magie
der Elfen ab Scite 44.)

Di
ken und ‘hincinmusizieren’, hat zu dem verbreiteten Glauben gefiihrt,
ch aus Lust und Spall Musik ma

atsache, dass Elfen sich oft und gerne in ihre Umwelt hineinden

dass sic jederzeit und iiberall cinf;

chen. Das ist zwar nicht falsch, aber ungenau: Es ist nicht die Freude

an der Musik, sondern vielmehr die F

de daran, dic Umgebung zu

verstehen und sich mit ihr in Einklang zu begeben.
ELFENMUSIK AUS MENSCHLICHER SicHT
Elfische Musik folgt keinerlei formaler Harmonielehre — wie sollte sie

auch, da sie nicht durch mathematische GesetzmiBigkeiten geprige

wird, sondern durch das, was der musizicrende EIf gerade ausdriicken
will. Da den Elfen Harmonic als hohes Gut gilt, ist ihre Musik in der

Regel durch Wohlklang geprigt. Dabei fiigen sic ihren Liedern und

Stiicken immer wicder Klange und Melodicliufe bei, dic cigenartig

sind und von jedem gelehrten Vinsalter Opernschreiber als “bar jegli-
cher Harmonic” beschricben wiirden. Doch gerade diese Eigenheiten
sind es, die den cigentlichen Reiz clfischer Musik ausmachen — jeden-

nd zu wirken, wirken

falls fiir menschliche Ohren —, denn anstatt store
sie fremdartig und zauberhaft.

Der Gedanke, ciner passiven Zuhérerschaft Musik vorzutragen, um
cinfach nur dic cigene Kunstfertigkeit unter Beweis zu stellen oder ein
Publikum zu begeistern, ist Elfen zuniichst cinmal fremd. Musik dient
in ihren Augen der Verstindigung, nicht dem Konsumicren. Doch wenn
sic sich lange genug unter Menschen bewegt haben, wissen sic natiir-
lich sehr genau, dass dic ‘Rosenohren’ zwar elfische Musik licben, aber

ihre Aussage nicht oder nur sehr unvollstindig verstchen.

Micwt aLLe ELFENmUSIK ist scHon
Ich hatte immer gedacht, Elfen wiirden schine Musik machen. Aber hast
du mal echte
gar nicht anhéren! Nichts passt zucinander, jeder spielt, was ihm gerade

en spiclen hiiren? Das klingt ja erbirmlich, das mag man

cinfillt .. jeder musikalische Mensch kann da nur noch Reifiaus nehmenls
gehirt auf dem Marktplatz von Donnerbach

Dic Regel, dass Elfenmusik fiir Menschen oft schén und bezaubernd
klingt, hat wichtige Ausnahmen: Wenn die Musik etwas beschreibt,
le darstellt, dann kann

das unangenchm ist oder widerstreitende Ge
auch dic Musik von schrigen, unangenchmen Klingen dominicrt wer-
. So kann cin I
berichtet, fiir menschliche Ohren genauso unerquicklich klingen, wie
der Inhalt des Liedes fir den Erzihlenden widerwirtig ist. Auch um

uftauchen dimonischer Pr

det ed, das vom # enzen

das Gemiit cines Elfen oder Menschen zu heilen, das durch fiirchterli-
che Erlcbnissc in Unruhe und Unordnung geraten ist, muss der Hei-

d
Hnl»:

v




lende zunichst die Stimmung aufnchmen — und so Klingt der Anfang
cines solchen Heilungsliedes auch chaotisch und ‘krank’. Doch nach
und nach wandelt sich dic Melodic (im schlimmsten Fall kann diese
Verinderung erst nach mehreren Tagen erkennbar werden), wird har-
monischer und ruhiger — und beschreibt damit den Zustand des Pati-
enten genauso, wi sic ihn erzeugt.

Ein anderer Fall elfischer Musik, die fiir menschliche Ohren wenig
geeignet ist, ist das so genanntc dschissandra. Es kommt vor, dass eine
Elfensippe oder auch ine Klenere Gruppe mitcinander vrtraute El-
fen um im dic Eind
cke und Empfindungen zu cincr bestimmten Situation, zu einer Stim-
mung, zu cinem Ercignis zu teilen. Dabei flaten, fiedeln und singen
alle *frohlich drauf los’ und jeder einzelne stellt die Aspekte dar, die
ihm oder ihr gerade wichtig sind. Vor allem, wenn die Eindriicke der
Mitspiclenden stark voneinander abweichen, kann dics durchaus zur

Waldelfen Liwen- oder Firnelfen S

oder Wolfsknochen, alle Vilker aber Elfenbein.

Neben der etwa ellenlangen Blockfléte haben dic Auclfen auch dic Hirten-

fuite erfunden, die aus sahlreichen, nebencinander gesetsten Rohren zu-

nehmender Linge besteht. Zur Hochelfenseit entstand wohl daserte Sui-
die Elfen- oder Handh L wohl wieder aus

cinem Tierleib, nimlich dem Panzer der Schildkrite, der mit dem incinander

gedrehten Haar des Musikanten selbst bespannt wird, warde sie bald aus

feinsten Holzern gebaut und verschwenderisch verziert.«

—Simona Weyringer; Edle vom Berg, bei cinem Vortrag im Hesinde-Tem-

pel su Punin, neuseitlich

Auch die Stimme ist den Elfen Instrument, sind sie doch durch die
Gabe de immigkeit in der Lage, cine Vielzahl von Klingen her-
vorzubringen, die keineswegs immer Worte formen miissen. So kann

fiir 2

jede E zwei Floten imitieren oder andere musikalische Kl

Folge haben, dass der Gesamtkl p
und unharmonisch wirke. Doch fiir dic Musizierenden selbst wider-
nicht ihrem | i

spricht auch das denn
jeder Einzelklang ist in sich stimmig. So, wic die unterschicdlichen
Geriusche im Wald nicht aufcinander cingestimmt sind, muss auch
der Klang des gemeinsamen Spiclens nicht von Anfang an harmonie
ren. Mit der Zeit nihern sich die Kliinge und Melodien nach und nach
an, bis ein gemeinsames Gesamtbild entstanden ist.

DiE Instrumente DER ELFEN

“Fir Elfen ist Musik etuwas Lebendiges, und daher milssen auch ihre In-
strumente von Leben erfiillt sein. So werden die Holsflsten mit Magie aus
lebendem Holz geforms. Hicfiir zichen dic Waldelfen die magisch ritliche
Blutulme und die Eibe vor, die Auelfen dic Linde. Firnelfen nehmen gerne
den Kristall des Eisigels.

Andere Elfen, die den Tieren niher stchen, verwenden Knochen oder Hau-

er, denn sie sehen die Gebeine als Triger des Geistes des be Tieres.

ge bilden, dic das gemeinsame Musizieren bereichern.

Das iama

Zu den wichtigsten Besitztiimern jedes Elfen und jeder Elfe gehort
dasiama  das Secleninstrument. Oft handelt es sich um eine Knochen-
flite, aber auch ganz andere Instrumente sind méglich, Das iama ist
das Instrument, mit dem Elfen am Salasandra teilnchmen, und so wird
die wischen dem S und seinem Besitzer
schon in der Kindheit geprigt und im Laufe des Lebens immer inni-
ger. Eine Teilnahme am Salasandra und auch jegliches anderweitige
Mus
nur eine Notldsung sein, denn nur das iama verleiht den tiefsten Zu-
gang zu den Kliingen der Umwelt.

Der Verlust des iama ist cin fiirchterliches Erlebnis, vergleichbar mit
dem Tod cines langjihrigen Gefahrten, und in der Regel kann cin EIf
nurin der cigenen Sippe cin Ersatzinstrument erhalten. (Siche hierzu
die 1in MWW 48.)

zieren mit cinem anderen Instrument als dem iama kann immer

Die Kunst per ELFEN

wLausche den Melodien, die in allem sind. Lass deine Hinde der Musik
Joligen. Wenn du das Bauschlied singst, werden dic flauschigen Samen dei-
wen zupfenden Fingern folgen. Wenn du dein ledernes Hemd mit Stickerei-
en verzierst, kniipfe ihre Muster nach den Stimmen der Wilder, und sie
werden dich willkommen heifien. Wenn du die verschlungenen Zeichen des
Isdira in deine Ornamente cinbettest, webst du dic Melodic der Worte mit
hinein.«

ey

g der Z Simarjyel Herbs
Nurdra und zerza haben die Schinheit der Walder und der Auen ge-
/tmm Bedenke dies, wenn du selbst den Dingen Gestalt gibst. Was kann
sein als ein 5 mit gli Tauperlen, das
Aderngeflecht cines friihlingsgriinen Blattes oder die Farben auf den Flii-
geln cines Schmetterlings?«
—die auelfische Bauschweberin Linnacwen pflickt-Triume-im-Tau zu
cinem jungen Elfen ihrer Sippe

Aufgrund ihrer Licbe zu natiirlicher Schénheit und dem Bediirfnis
nach harmonischer Einbettung cincs jeden Teils in das umgebende
Geflige lassen dic Elfen kiinstlcrisches Wirken in nahezu jede Titig-
keit ihres Lebens einflicBien. Dic Kunst um der Kunst willen ist ihnen
dagegen weitgehend fremd und wird nur von cinigen wenigen Elfen
praktiziert, dic in der Menschenwelt oft grofic Anerkennung gefunden
haben.

Elfischen Handwerksstiicken ist gemein, dass die Kunstfertigkeit so-
wohl im Gesamtwerk als auch in den Details liegt, so dass das Werk oft
erst beim mehrmaligen Hinschen in sciner Ganze erfasst werden kann.
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in der Ver
dic Isdira-Zeichen des Seelenliedes des

So mégen sich rung cincs |

ngers zwischen den reinen

Ornamenten verbergen.
Magic und Gesang flicficn in beinahe jede Fertigung elfischer Kunst-
werke mit ein. Beide konnen helfen, dic genaue Form des Darzustel-
lenden erst zu crgriinden — denn die elfische Ornamentik entspricht
nicht selten ciner bestimmten Melodiclinic, die in den Augen des For-

menden sein Wesen oder seinen Gebrauchszweck beschreibt. Die Lie-
der der Kunstferigkeit wicderum verlcihen dazu noch jenc besondere
G citund dic dic aub liche Schin-
heit oder die besonders filigrancn Verzicrungen eines Werkstiickes erst
ermbglichen.

Orpamentik vnip MatERiALIED

+Dic Versierungen des Bogens gleichen dem Efeu, denn wie dieser den Bawm,
<0 s0ll deine Hand den Bogen umschliefien. Die dltesten Lieder berichten,
dass schon Serleen solch einen Bogen fertigte, als er in das Bannland zog,
Lafudiel u befrcien.«

—die Auelfe Shanari Silbertau zu ihrer abenteuerlustigen Tochter Mhadalin

verwendet zumeist cher florale und organische
itern, Ranken und gewundenem Wurzelwerk
ci den Firnelfen finden sich vor allem die filig-

Diese S die zu-

Elfische Ornamentik
Formen, dic Bliten, |
nachempfunden sin
ranen Abbilder von Ei
weilen so verschlungen sind, dass man ihrem Lauf cine Viertelstunde
folgen kann, ohne an den Ausgangspunkt zuriickzukehren, werden




-
~~

[

-
3
2

oft mit den kunstvollen Schriftzcichen des Isdira verwoben. Wahren
Meistern dicser Technik gelingt es gar, mehrere unterschiedliche und
sich teilweise tiberlappende Texte zwischen den Verzicrungen zu ver-

stecken. Aber auch stark abstrahierte, weniger organische als schr cben-

miige und symmetrische Muster finden Verwendung.

Ornamentale Verzierungen bringen Elfen als Stickereien aus gefirb-

fenhaaren

tem Rindenbast, gesponnenem Bausch, Tier- oder sogar

n an. Gebrauchs-
de ihrer Woh-

auf Kleidung und Schuhwerk, Kéchern und Dec

aber auch umente und die Wi

nungen aus Eis oder lebendem Holz werden dhnlich verschonert, wo-
bei gerade letztere fast immer mittels METAMORPHO €
SCHERFORM bezichungsweise H/ .BUSCH anstatt mit profa-
nen Werkzeugen bearbeitet werden. Als Materialien fiir Schnitzercien
finden neben Holz auch Horn und Bein Verwendung. Dic Firnelfen
TAMORPHO FELSENFORM sogar Bernstein
und den Kristall des Eisigels in wundersame Formen bringen. Die
ume, Legenden und wichtige Ercignisse in Form

kénnen mit dem M

Auclfen halten
von Bauschbildern fest.

Neben Ornamenten, die auf Leder gestickt, in Holz geschnitzt oder in
n Eises konscrviert vicle Jahrzehnte bestchen kn-

en, dic nur fiir cine Nacht gedffnct werden, die Sand-Mandralas
der Steppenelfen, die gleich nach der Vollendung dem Wind iiberge-

ben werden, oder die Hautmalercien, die sich bei den Auelfen Albernias

und wenigen Firnelfen finden. Deren Spiral- und Wellenmuster wue-

den moglicherweise durch thorwalsche Titowicrungen inspiriert und
stellen grundsiitzlich cine Stimmung des Augenblicks dar, denn kein
EIf kiime auf die Idee, seinen Korper permanent zu zeichnen, wic es

die Menschen tun.

Die GEFaHR DER WiRKLICHKEIT

+Kannst du ermessen, welche Wirklicheit cin Lebewesen annchmen kann,
dem du Gestalt verleihst — ob nun im Traum oder in cinem Bild? Kannse
du die Folgen deines Schaffens abschen?«

—dic auelfische Bauschweberin Linnacwen pfliickt-Triume-im-Tau =

cinem jungen Elfen ihrer Sippe

Fast alle elfischen Kiinstler lehnen die Darstellung von Elfen oder
Menschen und selbst Tieren ab, sei es bei der Verzierung von Klei-
inden, sei es bei

Sic glauben, dass alles, was cin

dung, Schmuck, Woh und Gebrauch
Antefakten rein kunstvoller Bedeutung,
EIF darstellt, viel zu Icicht Wirkung haben oder sogar zum Fokus von
Verchrung werden kann. Darstellungen von Lebewesen wie die
skulpturen von Shanasala und die Statuen oder Portraits mittellindi-
scher Auclfen sind deshalb sclten; sie gehen meist auf Uberbleibsel
hochelfischer Traditionen oder dic Vermenschlichung des Kiinstlers
zuriick. Eine Besonderheit sind dic magischen Gemiilde des Golodion
liche Wi bendigh

nicht nur der Verwendung von Lotosfarben, Alraunensafi und Kairan-

Seemond, deren und L

paste bei der Farbherstellung geschuldet ist, sondern auch einem alten
Elf

nlied (siche auch Seite 108 und 117).

SpPrRACHE vnp [Mamen

Wie viel Zauber liegt in der singenden, Klingenden, schwingenden Stim-

fen! Fust scheint es, als ob er mit zwei Stimmen gleichzeitig

spriche, als ob die eine dieser Welt und die andere ciner lichtvollen Harmo-
nien entspringe.«

—Grillenzirp von Siuselwind — Elfenlyrik aus der Rohalszeit, Vorwort
der Vinsalter Hesinde-Ausgabe, 986 BF

Dic gemeinsame Sprache aller Elfenvilker heifit Isdira, und dic zuge-
héri;

chrift trigt densclben Namen. Das gesprochene Isdira ist schr

melodids und singend, voller Lautmalerei, dic Stimmung und Bedeu-

tung vermiteelt. Dic Fihigkeit zum zweistimmigen Gesang (siche S

te 36) ist zwar keine zwingende Voraussctzung, um sich in Isdira v

stindlich zu machen, viele F;

etten des sprachlichen Ausdrucks ge-

hen bei der Einstimmigkeit jedoch verloren — und viele Elfen cmpfin-
den cinstimmiges Isdira auch nicht als sonderlich schon anzuhiren.

Aussprache und Betonung unterscheiden sich unter den Vilkern nicht
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schr, und Verschl oder L aus den

hen sind selten. Nur das Vokabular ist bei jedem Volk

Menschenspra

anders ausgeprigt

»So erkennen die Elfen natiirlich in ihrem Lebensraum zahllose entschei~
dende Unterschiede, wo Fremde undifferenziert das gleiche Wort beniitzen.
hafi’ b benennen

Was wir Menschen als A

die Auelfen je nach Fruchtbarkeit, Bewuchs, Wasserverteilung, ja, selbst
Jahreszeit und Tugesseit mit ‘biunda’ (besonders fruchtbares Flussgrasland),
“dene’ (feuchte Niederung, cher baumlos), ‘alwa’ (Flussufer) oder swes
Dussend weiterer Begriffe. Dic Waldelfen kennen mindestens sechsig Weir-
ter, wo wir im Garethi mit “Wald', ‘Forst’ und *Hain’ sowic ‘Wildchen'y
“Urwald" und ihnlichen Ableitungen auskommen. Und fir vicle firmelfische
Waorte fiir ‘Schnee’ miissen wir gar auf nivesisches und thorwalsches Voka-
bular wie ‘Newschnee', ‘Firn’ oder ‘Harsch’ suritckgreifen, ohne dabei auch
nur annihernd dic gleiche Pritision zu erreichen.




Ein Waldelf, dem du mitteilst, dass du neulich “im Wald eine besonders
schiine Glockenblume geschen hast", fiihlt sich genauso genasfiihrt wie cin
Mittelreicher, dem du erzilhlst, dass du “in ciner Stadt einen besonders gro-
fien Menschen getroffen hast”.«

—Zauberkrifte der Natur, Tamara, Gerasim, etwa 623 BF

LavtHarmonie vnp GrRammAatik

Das Isdira ist cine melodische, vokalreiche Sprache. Unterschicdliche
Betonung und subtile, fiir Menschen nur schwer horbare Lautunter-
schicde sowic die Stellung des Wortes im Satz kénnen dic Bedeutung

meist

Auch Orte werden mit versteckten Nachrichten ausgezeichne
Winter wic drei Winter fanden Miryaricl und Vaqueldan in der Krone
dieses Ahorns sichere Zuflucht” zeichnet zum Beispiel cinen guten
Lagerplaczaus,wihrend n deutlich schibares “Df'razal” (*Drache!”)
auch fir he Warnung
ist.

cine

Das aLtE ASDHARIA
Das Asdharia (‘Sprache der Verkdrperung’) ist jene elfische Ursprache,
aus du' sich das einfachere Isdira schon kurz vor dem Fall der Hoch-

(oder di he Funktion) verschicben. Dabei
kurze Wortstimme den Bedeutungshorizont cines Begriffs, dic Beto-
nung oder weitere Wortzusitze definicren dann dic genaue Bedeutung.
Sobezeichnet bor mit gehauchtem 4 und sanftem 7 das fricdliche Brum-
men des born *(harmloser) Bir', kann aber mit explosiv gesprochenem
b, kurzem o und rollendem  auch das drohende Brallen des borgra
“(aggresiver) Bir' wicdergeben.

Ein weiteres es Beispicl ist dic Wortgs
schreicn’, qutis "Wildgans', quisi ‘Kauzchen', qui'dié “Keichzfrucht
(Quittc), sequoia *heimeliges Knarren' (Mammutbaum) und so weiter.

“Die gréfite Besonderheit des 1sdira ist dic Feinheit der Lautmelodie.
Beispiclsweise kann das Wort ‘var’ gleichermafien ‘Behiiter', "behiiten' und
“behiitet’ bedeuten — also Haupt-, Zeit- oder Eigenschaftswort sein. Hinzu
kommi, dass viele Laute, insbesondere die Vokale, fiir ein Wort nicht direkt
festgelegt sind. Der EIf beniitzt jene Laute, die der Satzmelodie, seinem
Stil, seiner und der Zuhdrer Stimmung und der allgemeinen Lage am an-
gemessensten sind.

Die meisten Sprachlcktionen zwischen cinem Elfen und einem Nichtelfen
beginnen damit, dass der Elf — nach Meinung des Schiilers — ein Dutzend
Mal das gleiche Wort wicderholt, wihrend der Elf darauf besteht, dass er
alleine das ‘a’ in der Mitte jedes Mal unterschiedlich ausgesprochen hat. Bis
heute kann ich, wenn man mir das Wort ‘sala’ sagt, daraus nicht entneh-
men, ob wir ‘in Sicherheit', ‘suhause’ oder ‘auf dem Versammlungsplatz’
sind. Alleine das Verdunkeln der Vokale und das langsame Hinzukommen
eines tiefkehligen Knurrens macht ein zufviedencs ‘fey’ oder 'fae’ aus, cin
freundliches ‘feya’, cin grimmiges ‘feyra’ oder ein briillendes feygra’ — mit
einem Bedeutungswandel von ‘ich'’, ‘Freund', 'Feind’ bis ‘Unmensch'’. Als
besonders geeignetes Lehrbeispiel erscheint mir das Elfenwort ‘ama’ oder
‘iama’, das ich, in 42 d hen, mit Garethi-Begriffe
wic Freund, Gelichter, Bruder, Lehrer, Geburtsinstrument, Gabe, Bezie-
lung, Natur, Fauna, Schicksal und Sinn itbersetzen muss.
—Grillenzirp von Siuselwind - Elfenlyrik aus der Rohalszeit, Vorwort
der Vinsalter Hesinde-Ausgabe, 986 BF

DiEe ScHRiFT DEs Ispira
Die 27 Schriftzeichen des Isdira sind kunstvolle Schnérkel und Schlei-

lebenden Holzes, auf Blitter oder weiches Leder geprigt werden kinnen.
Geschricbenes Isdira wird oft mit w den Gra-

iidte entwickelte. Es ist komplexer und variantenreicher als Isdira
und selbst fiir heutige Elfen schwer in allen Facetten zu meistern —
trotzdem wird es von allen ilkern (ohne grofiere U
in Aussprache oder Vokabular) iiberlicfert, denn die uriltesten Lieder
und Zaubergesinge konnen nur in Asdharia ihre michtige Wirkung
entfalten. Noch mehr als das Isdira setzt Asdharia die clfische Zwei-
icht-Elfen niemals vergdnnt sein wird,

stimmigkeit voraus, so dass cs
diese Sprache zu meistern.

Die sch licn Glyphen des ges
Isdira-Zcichen zwar, sind jedoch detailreicher und komplexer. Sic wir-
ken nicht so organisch wic Isdira, sondern kunst- und cindrucksvoller.

Asdharia iihneln den

EvrriscHE [TamEn

+Ich benenne die Dinge nicht, sondern frage sie, wie sic genannt werden
wollen, oder forme mit meiner Stimme den Klang ihres Dascins, wic er
sich mir erschlieft. So, wie cure Worte gleichsam mit dem Finger auf dic
Welt zeigen, beraubt ihr sie ihrer Freiheit und Maglichkeit. Damit wir aber
wahrhafiig miteinander oder von der Welt sprechen kinnen, nicht nur Gber
uns und die Welt — und damit iiber sic hinsweg und ancinander vorbei —,

miissen wir den inncren Namen der Wesen und Dinge crkennen, mit dem
sie sich in dic Weltenharmonic cinfiigen.«

—Rallion Regenflicder zu Tamara, Gerasim, um 623 BF

Elfen tragen iblicherweise zwei Namen: Der Erstname entstamme dem
Iyrischen Isdira und soll Platz und Sinn des Elfen in der Welt bestim-
men. Dieser Name wird dem Kind schon verlichen, sobald die Mutter
seine Empingnisverspli (oder gar schon vor dem Zeugungsakt,wenn
es gilt, Nachk fiir cin besonderes Schicksal zu ).
Dabei ist cin Elf cin cinzigartiges, unverwechselbares Wesen, und das
driicke auch sein Name aus. Unter tausend Elfen mag es bei cinem
geschehen, dass cr cinen Namen erhalt, den schon einmal ein anderer
EIf der Legenden und Licder ciner Sippe oder cines Volkes getragen
hat - und dieser empfindet sich dann oft als vollstindige Wicdergeburt
des betreffenden Helden.

Ob der Lebensweg dem jeweiligen Namen gerccht wird, steht jedoch
aufcinem anderen Blatt: Wenn cinschneidende Erlebnisse das gesam-

te Wesen und Sein ciner Elfe dndern, dann geschieht es manchmal,
t — oder besser: dass sic ihn

dass sie cinen anderen Erstnamen wihl
annimmt, denn cine solche Namensinderung ergibt sich mit der Selbst-
des Schicksals und hat nichts mit freier Entscheidung

vuren verwechselt, denn elfische Schriftkundige betten ihre Texte gerne
Schicifen und Kreisfiguren cin.

zwischen rein ornamentalen Spiralen,
Dus Lesen und Schreiben ist in ciner Elfensippe in der Regel den
L und andere

glicder crachten dic Kenntois der Isdira-Zeichen selten als erstrebens-
werte Fihigkeit. Jene schreiben in zivilisationsnahen Sippen alte und
neuc Lieder, Gedichte und Melodien nicder, um sie zu sammeln und
2u bewahren, In den entlegener lebenden Sippen werden dic Isdira-
Zeichen vor allem auf Gebrauchsgegenstinden angebracht: Auf dem
Bogen der Jigerin wird beispiclsweise zur Unterstiitzung des FALKEN-
AUGE cin Klares iama yara sala’dha cingravicrt, auf dem Wams des
Kiimpfers cin ama tharza (\RMATRUTZ) in leuchtenden Farben ein-
gestickt.
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e gar Eitelkeit zu tun.

»Die im Mittelreiche bekannteste Firnelfe, eine Frau, die ihr Menschen nur
als ‘die Jigerin' kennt, nennt sich erst scit jenen Tagen Elodiron (in ctwa
‘dic Verlorene'), als die Sippe Kristallglanz vor fiinfaig Jahren tragisch un-
terging. Und ich selbst war in einem friiheren Leben Barinion, ein gedan-
kenloser Wanderer; che bedeutende Ereignisse mich u dem Feind des Got-
ter-lrrglaubens machten, der ich heute bin. Mit jenem Barinion habe ich
heute weniger gemeinsam als mit meinem Vater.c

— Firlionel Nachischatten, Magictheoretiker, Punin, ctwa 1005 BF

ist oft allen

Der Z ciner Sippe sei

es, dass dreiflig nah verwandte Finelfen den Namen Kristallglan tra-

4

4
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Anin’aspa Ispira — Wir sPRECHEN [sDira

Vokale, die getrennt oder cigenbetont ausgesprochen werden, sind
durch cin Dach () markiert Dic kaum horbare Pause, wo beson-
ders dtzlich figt werden, wird
durch ein Hochkomma () gekennzeichnet. Der Plural wird durch
Verdoppelung des Schlussvokals gebildet, meistens cinem a. Ein y

Namenlose
badoc: allgemein der Wirklichkeit verhal unelfisch, des Elfischen
beraubr, unrein, von der Wirklichkeit verfiihrt, nach Macht strebend,
von Gier erfiillt

dha, dao: Leib,

Schicksal, Sein, dndlich

wird meist konsonantisch wic j (in Jugend) P kann
aber zwischen zwei Konsonanten auch als Vokal dienen (wic  oder
). Das gerne als Abschluss von Namen verwendete & oder & wird
lang und wic cinc cinzelne Silbe gesprochen.

FormELn uynp REDEWENDUNGEN
Sanyasala, feyiama. Ich heiBe dich willkommen / verabschiede dich,
(Elfen-)Freund.

Sanyaza, fey(g)ral Weiche zuriick, Feind / Unhold!

Sanya bha, tala(r). Ich griiBe dich (mit Vorsicht), Mensch.

Feydha Vindariel. Ich (bin ein EIf und) heiBe Vindariel.

Taladha Alrik. Ich (bin ein friedlicher Mensch und) heifie Alrik.
Telordha Ragnar! Ich (bin ¢in Mensch und) heifie Ragnar (und wenn
du weiter so hochniisig bist, gibt's cins drauf)!

Nurd'dhao! Gedeihen mit dir! (Dankesformel)

Eorla. Es soll Recht scin. / So soll es sein. (Rituclle Bekriiftigung
ciner Entscheidung)

A'dao bhanda. Ich werde (dariiber) nachdenken.

A'dao valva iama. Ich verwandle mich in mein Seclentier. / Ich wer-
de sterben.

E kahrjanda a'dao fey sal'dhanra. Mein Schicksal ist erfiillt.

A'ndhin erin. Ich danke dir / euch.

Bha'iyal Vorsicht! (Warnruf)

VOKABULAR

(ame: Freundin, Geliebiefs, Bnmen Schwester, Gabe, gut, Scelen-
instrument, Scelenlicd ...

24, -ra: Verncinung, Gegner, Feind (jc nach Schiirfe)
kraft, (clfische) Zauberei,

mandra:
Fluss der Magic
taubra: unelfische / hochmiitige /unharmonische Magie, dic Zauber-

wirkungen mit der Macht des Geistes herbeizwingt

keit, digk
na, nha: (Lebens)weg

mha: Traum, Eingebung, Plan

bha: Verstand, rationelles Denken, Acht geben

gra: Wat, Zorn, A

hai: Tat, Angriff, Uberfall

sanya: Gruf, Einladung, Gast

iamanda: Harmonie, Wohlklang, Lied

la: (tiefer) Wald

+ (lichter) Wald, Hain

bian: (Elfen-)Haar, Gras

aha, a(l)wa: Wasser, Bach, Fluss, Zeit

lir, lyr: (unheimliches) Meer, Welle

sha: (strahlende) Sonne

mada: Mond

say'dhaba: *geformies Hausgewiichs', prichtiges Baumhaus

sala: Heim, Sicherheit, Gemeinschaft

sala mandra: Versammlungsplatz der Magicbegabten’, die Salaman-
dersteine

salasandra: *Heim / Tanz der Seelen’, Seclenvereinigung

salaza: ‘ohne Heim und Sippe’, allein, cinsam, verlassen (seclischer
Zustand eines Elfen aufierhalb seiner Sippe)

var, val: Hiiter, Bewahrer

thar(a): Waffe, Kimpfer

yar(a): Bogen, Schiitze

Jey, fae: ENf/ Elfe, ich, elfisch

fey'e: Mehrzahl von fey

feya: Volk der Elfen

Jeysala: elfische Sippengemeinschaft, auch: wortlose Verstindigung
der Elfen

fenwar: heutige Bezeichnung fiir die Hochelfen

tala: ‘Rosenohr’, (freundlicher) Mensch

telor: (potenticll feindlicher) Mensch

Jfeytala: *Elfmensch’, Halbelf

cins; Nordstern

sertaubra: verderbre und hen Zwang de Magic
nurdra: Lebenskeaft, Wachstum, Werden
sersa; Zerstorung, Vernichtung, Ende

D ‘Wi dsw¥inss ' 4 Sein-beki

pft’, der / das

gen, sci es, dass sich cinige hundert Auelfen zusammengeharig fiihlen,
. Bei viclen Elfen enthiilt der Zweit-

en Name das Wort ‘Farn’ enth

de

name dic Bezeichnung des Seelentieres, mit dem sich die Elfe verbun

den fithlt und dessen Gestalt sic annchmen kann. Ebenso hiufig ist

der Zweitname cin ganz personliches Attribut, das die Elfe erst wiih-
rend ihres Lebens erwirbt, Spitzname, Kosename, eine Art Berufsbe
li-

zeichnung innerhalb der Sippe, oder Erinnerung an ein ungewa

ches Ercignis.

Athavar, der grofie waldelfische Freizauberer; heifit Friedenslicd, weil dic-
ser Zauber, den er beherrscht wie keiner, sciner gansen Lebensuweise ent-
spricht. Eldarion, der beste Speerfischer seiner Sippe, wird respekevoll till-
wie-die-Uferweide genannt, denn so tiuscht er seine Beute.«

Salandrion Farnion Finkenfarn, als Lehrmeister an der Puniner Magier
akademie, etwa 1003 BF

Der Zweitname cines Elfen wird im Laufe cines langen Lebens mog-

licherweise dfters gewechselt, inshesondere wenn er cine Art Spitzna-

i ‘Kleiner ', Zwerg
fialgra: Wildpelz, Ork
struppiges Rothaar’, Goblin, Grobian

auch: isdagra ‘Unaussprechliche

me ist oder wichtige Taten beschreibt, die sich mit wachsende:

rung éindern kénnen.

WanRE Mamen
Elfen glauben daran, dass jedes Lebewesen und alle natiirlichen Din-
n Wahren Namen besitzen, der dic vollkommene Beschreibung
csens cines jeden ist. Einen Wahren Namen zu ergriinden ist
m Weistraum,

ge
des V

jedoch schwe ¢ Elfe erfihrt ihn manchmal in ¢

auf einer mystischen Queste — oder

im Augenblick erster Lebensgefahr, a
auch im ganzen Leben nicht.

teilen bedeutet, sich villig aussulicfern, das Ich

heimnis des eigenen Seins su ent-decken. Nur in

Scinen Wahren Namer

zu verschenken, jedes
cinigen wenigen Licbesliedern wird davon berichtet, dass ein Paar wechsel-
', die auch bei den El-

seitig den Wahren Namen teilt, cine ‘Scelenhoch
fen nur alle hundert Jahre vorkommt. Alle derartigen Licder erzihlen denn
auch von einem gleichzcitigen Tod der Licbenden, sclbst wenn Hunderte

von Meilen zwischen thnen liegen.«
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—Salandrion Farnion Finkenfarn, als Lehrmeister an der Puniner Magicr-
akademie, etwa 1003 BF

+Unser Wihrer Name ist [...] der letste Funken jenes Lichtes, aus dem wir
alle gekommen sind. Bei der Astralen Meditation, beim Singen der Alten
Lieder, i bei der Erschaf ‘magischer Artcfukte
und in intimsten Augenblicken wic der grifiten Trauer, der Todesstunde
oder der Selbs ist der Wahre Name Leuchife K

kern oder Anker fiir jenen filigranen Augenblick swischen den beiden Wel-

ten von Sein und Traum.«
—iibersetzt aus den verbotenen Schrifien der Philosophia Magica, Elon
Carhelan, um Bosparans Fall

BeispiELE FUR ELFiSCHE Mamen

Minnliche Erstnamen: Aclindir, Alarion,
Amaryllion, Arancl, Ardarell, Arikarion,
henheri, Calomiriel, Ciryanil, Delima, D
Eber(c)on, Elbrencll, Eldari larion, Elsurion,
Fanaion, Fankoén, Fanloén, Farnion, Felerian, Feysiricl, Floriel, Gilion,
Hanyaricl, Iicoron, limaricl, Imalayan, Imion, Imrayon, Jyvindar,
indariel, Lorindion, Lorion, Man-

Alanel, Albion, Amariel,
larion, Biundralar, Cal-
Dendayar, Diundriel,

landel, Faclindel,

Lamandrion, Laryllan, Lellindor,
davar, Mandrion, Marnion, Merdarion, Nadyawi -
daricl, Oiodin, Olidir, Ranarion, Sanyadricl, Sanyarin, Valandricl, Var-
lara, Vindaricl, Visalyar

Weibliche Erstnamen: Adailana, Ada(i)lo, Alaniel, Alari,
Amariel, Arallian, Asamandra, Belimoné, Biundrala, enleya,
Ciryanil, Daleoné, Darindel, Dialya, Eilinicl, Elayog, Eldalié, F1clmdcl

Hasel, Hauch, Heidelbeere, Hemd, Herbst, Herz, Himbeere, Him-
mel, Horn, Hilgel, Kifer, Kirsche, Klee, Kleid, Klinge, Konigskerze,
Kralle, Kristall, Kupfer, Land, Laute, Lavendel, Leier, Libelle, Licht,
Lilic, Linde, Locke, Lotos, Lawenzahn, Luft, Mammut, Mantel, Min-
ze, Mistel, Mittag, Mohn, Mond, Moor, Moos, Morgen, Nacht, Nebel,
Nordlicht, Ohr, Pfil, Pilz, Quelle, Rauch, Regen, Regenbogen, Reif,
Reiher, Rose, Rot, Schachtclhalm, Scharlachkraut, Schatten, Schnee,
Schwalbe, Schwamm, Schwanz, Schwarz, Schweif; Schwinge, Sce,
Silber, Singvogel, Sommer, Sonne, Speer, Spinne, Stein, Stern, Stirn,
ach, Sturm, Tag, Tanne, Tau, Teich, Trine, Traum, Ulme, Veil-
chen, Wald, Waldmeister, Wasser, Wasserfall, Weide, Wei, Welle, Wic-
hn, Zauber,
: -blatt, -blick, -bliite, -bringer, -flug, -freund, -glanz, -grufl,
licd, -mut, -pfad, -reiter, -ruf, -
rufer, -sang, -singer, -sinn, -sucher, -tanz, -tinzer, -triumer, -weber, -
weg, -zeit, -zweig

unge

iir Uberset-

Natiirlich ist der Zweitname ebenfalls in Isdira gehalten,
zungen ist an dieser Stelle allerdings kein Platz. Viele Tier- und
Pllanzennamen des Isdira finden Sic in der Zoo-Botanica Aventurica
auf Seite 290.

Ispira in DEm OHREN ANIDERER VOLKER

t dere bei den von denli hen Siedlern ab d

Menschenvalkern hat das Isdira scit den crsten Begegnungen mit El-
fen cine starke nation geweckt. Im Garethi (insbesondere im
albernischen Dialekt und in Weidener Mundart) gibt es erstaunlich

viele Leh und he Anleihen aus dem Isdira, vor al-

Feyaria, Fianna, Fiannon, Filyina, Florindel, G
Halcon(&/ya), Himiyana, Ilmaricl, Ivrinel, Lauricl, Liasa
Lilo, Lorindel, Lorindié, Lynisscl, Mandara, Mayaharia, Mayana,
Melaoné, Milaileé, Milmiria, Miriyama, Miricl, Nindaricl, Odania,
Ohaia, Olimoné, Rhiannon, Rilcona, Safiricl, Sahanya, Salinyomé,
Sanyadricl, Shanaha, Shayaricl, Silmaricl, Teleria, Ufindel, Valaria,
Valeriana

Typische Elemente elfischer Zweitnamen: Abend, Ahorn, Apfel, Atem,
Au, Auge, Bach, Baum, Bausch, Berg, Biene, Blau, Blitz, Blume, Blut,
Bogen, Braue, Braun, Brombeere, Buche, Busch, Butterblume, Dim-
be, Eiche, Einhorn, Eis, Ente, Erdbecre,
sche, Espe, Eule, Farn, Feld, Feuer, Fichte, Finger-
hut, Firn, Flieder, Fléte, Fliigel, Fluss, Frithling, Funken, Fub,
Gipfel, Gletscher, Gold, Gras, Grille, Griin, Haar, Hain, Hand, Harfe,

lem in der Dichtung und der Benennung von Tieren und Pflanzen:
“Weide' von vaydha (‘agdversteck'), ‘Efeu’ von fey (EIf’) als dic wich-
tigste Pflanzc der waldelfischen Baumhiuser oder ‘Druide’ von diruyda
(‘Weiser des Waldes') sind prominente Beispicle unter viclen mehr. So
horchen viele Menschen im nérdlichen Mittclreich, die des Isdira nicht
miichtig sind, beim Klang elfischer Stimmen auf, weil ihnen der Klang
cinzelner Worte bekannt vorkommt.

Elfische Lyrik gilt - selbst in Ubersctzung — bei mittelliindischen Dich-
tern und Bardinnen zudem als grofie Kunst, dic schwer zu crreichen
ist.

Auch Menschen anderer Herkunft sowic Goblins lassen sich oft vom
harmonischen Klang der clfischen Sprache ‘verzaubern'. Dagegen ist
Orks der clfische Singsang cin Graus, wihrend Zwerge gern iiber dic
*hohlen Scufzer’ spotten.

RELIKTE DER HOCHELFEN

“Alvida die Schiilerin: “Was hat ewig Bestand, Meister?”
Rohal der Weise: “Nichts kann zur Ginze getilgt werden: Ein Mensch hin-
terlisst Nachkommen, eine Lehre Schiiler, cine Pflanze Ableger, cin Volk
hinterlisst Ruinen und eine Idec Nachahmer.
—Gespriiche Rohals des Weisen, Band IX, um 522 BF

Auch wenn dic Elfen sich schon vor langer Zeit von ihren hochelfischen
Vorfahren abwandten, haben diese doch bis heute ihre Spuren hinter-
lassen, dic sich im Alltagsleben der Elfen wiederfinden.

ELren vnip HOCHELFEN
Der Grobieil dcr Hkn steht nhrcn hmhdmchu\ Ahnen und deren

Hinterl; sie by sie als Er-

gebnisse der Entwicklung zum badoc. Vor allem der Pragmatismus,
mit dem sich dic Hochelfen cinst die Welt untertan gemacht haben,
stéBt bei Elfen auf Ablch Auch der

und der grenzenlose Schapfergeist ihrer Ahnen ist ihnen unverstind-
lich. Der Fall der Hochelfen wurde (gerade von den Firnelfen) in Lic-
dern gefirbt und mit Propaganda verschen, um ihren Nachkommen
als Ermahnung und Warnung zu dienen.

Und dennoch kennen und nutzen dic Firn-, Au- und Steppenelfen
noch viele Briuche, Zauber und kunsthandwerkliche Erzeugnisse der
Hochelfen, wenn sic dicse auch mitunter fiir ihre Zwecke verindert
und an dic Harmonic der Welt angepasst haben. Zudem werden (scit
der Wicderentdeckung Simyalas) von manchen Auclfensippen auch

wieder wehmiitige oder stolze Licder gesungen, die die Zeit der Hoch-
clfen preisen.

Firnelfen verachten insbesondere den ‘Gitterwahn’ der Hochelfen,
haben aber einige Zauber und Handwerkskiinste beibehalten, dic fiir
ihr Uberleben notwendig sind, wic das Formen von Eis und Kristall.
Viele Auelfen Ichnen das hochelfische Erbe als éadoc ab, es gibt aber
sinicrte Nachahmer. Dic Steppenelfen kennen
gewissen Stolz aufihren Ursprung als hochelfische

hier und da auch fa
cbenfalls noch et
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Reiterkricger, auch wenn sic die beengenden Mauern der Stidte fir
immer hinter sich gelassen haben. Weitgehend unberiihrt von hoch-

elfischen Einfliissen sind die Waldelfen, dic ihre Geschwister cinst

wieder das Leben mit der Natur lehrten. Sie wollen moglichst wenig
iiber die Hochelfenzeit wissen und stehen ihren Relikten ablehnend
gegeniiber. (Weitere Informationen zum Verhiltnis der Elfen zu den

Hochelfen finden Sic in den Vélkerkapiteln.)

HinterRLASSENSCHAFTEN DER HOCHELFEN

Das einzige, was uns die Alten hinterlassen haben, sind Fehler, aus denen
wir lernen mussten.
der Fischer Arwallon Morgentau zu norbardischen Hindlern, 1018 BF

BRAUCHE
Auch wenn dic Elfen gotterverchrende Kulthandlungen vor Jahrtau
senden aufgegeben haben, ist es bei manchen Auelfensippen durchaus
noch iiblich, die halb verwitterte Nurti-Statue in ihrer Siedlung stets
geschmiickt zu halten oder Flammentinze aufzufiihren, die einst cine
Ehrung Pyrs darstellien. Vicle Sippen der Firnelfen bringen zu Ehren
Emeticls, der cinst ihre Vorfahren aus dem Himmelsturm fihrte, Spei
scopfer dar, indem sic kleine Teile ihrer kostbaren Beute im Schnee

zuriicklassen.

steine bindet in Erinnerung alter Hippogriffenreiter-Tage drtliche

Hippogriffen in ihr Salasandra cin und ist dafiir in deren folgender

Fohlenzeit sicher vor Raubfliigen.

ZAVBER
Noch immer nutzen die Elfen Zauber und Licder, die urspriinglich
aus den Liedern der alten Elfen ent-

von ihren hochelfischen Vorfahre

wickelt wurden oder gar cchte Neuschpfungen waren. Manch ciner
dert

dieser Spriiche hat sich zwar nach dem Fall der Hochelfen ver:
und wurde von den Elfen wieder an dic Harmonie der Welt angepasst,
dennoch lassen sich Zauber wie FLIM FLAM, WEISSE MAHN, SO-
LIDIRID, die METAMORPHO-Varianten, ARMATRUTZ, VISIBILL,
ATTRIBUTO und SILENTIUM auf hochelfische Wurzeln zuriick-
uber in der hochelfischen

fiihren. Es mag aber scin, dass auch diese Z.
Variante viel miichtiger waren. Den Waldelfen, die nicht von den Hoch-
elfen abstammen, wurden solche Spriiche durch den Austausch mit

ihren auclfischen Nachbarn zuginglich gemache

Kynst
Auch heute noch existicren vicle uralte Instrumente, die auf hoch-
be

des

elfische Fertigung zuriickgehen und auch unter Elfen als kostbare
nderen Erzeugniss

stiicke gelten. Ahnlich verhilt es sich mit
hochelfischen Kunsthandwerks: Schnitzercien aus Bein und Kristall,

aber auch geschmicdete Stiicke aus Edelmetall. Viele dieser Werke ent-
standen mittels des METAMORPHO FELSENFORM oder dhnlicher
Formeln. So tragen cinige Auclfen diberlieferte Diademe und Ringe

oder besticken ihre Klcider mit vor Jahrtausenden geschliffenen Edel-
steinen, dic immer wicder neu verwendet werden. Solche Stiicke sind
von ciner Kunstfertigkeit, wic man sic mit noch so feinen Werkzeugen
nicht erreichen konnte.

Unter den Standbildern alter Hochelfengditer, die man bei manchen

SimyaLa vnp

pie ELFEND DES REICHSFORSTS

Gerade die Wiederentdeckung Simyalas hat bei den Auelfen des
Reichsforsts zu vielen Konflikten gefiihrt. Einige wenige dieser
Elfen schen nunmehr ihren Platz im neuen Zeitalter als Exben
der Hochelfen, weil fiir ihre alte Lebensweise kein Platz mehr zu
sein schicint. Threr Ansicht nach miissen dic Elfen entweder die
Welt verlassen oder sich zu neuer Grific (und auch Macht) auf-
schwingen — durch dic blaue Simia-Flamme, dic im Herzen
Simyalas brennt, fiihlen sie sich ermutigt, Neues zu wagen. An-
dere behalten ihre tief verwurzelte Skepsis gegeniiber den hoch-
elfischen Hinterlassenschafiten, blicken aber dennoch mit ciner.
gewissen Wehmut auf die Geschichte ihrer Vorfahren zuriick. Die
meisten aber schen gerade die Wiederentdeckung Simyalas als
Gefahr, dass ein neuer Hochelfenwahn um sich greift und wiir-

den am licbsten jede Erinnerung an die Stade tilgen.
Denweil liege Simyala jedoch wicder vom Spicgelbann verborgen
und scheint fiir alle diese Gruppen unzuginglich (siche auch das
Mysterium dazu auf Seite 122).




hochelfischer Bauten errichtet oder integricren gar erhaltene Saulen,

Tiirsteine oder Und auch die Eisscgler ge-

hen auf cine hochelfische Erfindung zuriick. Tragbare Lampen mit
$en dic Jahrtausende dberdauert. Immerlichtern stammen meist aus alten Zeiten, und nicht zuletzt
wurde das Asdharia, die komplexe Sprache der alten Elfen, von den
Warren vnp Ristuncen Hochelfen Giberliefert.

Einige der Metallwaffen heutiger Elfen werden seit der Hoch-

Benzcit weitcrgegeben, nur Bestandeile aus Holz, Le-
der oder Be 20 Zeit ausgewechsele 4
werden. Sogar dic Waldelfen nutzen zuweilen hoch- /£

Bschc Wolfsmesser und Jagdschwerter, die Gber ~ off

HOCHELFENRELIKIE im SPiEL

Wiihlt cin elfischer Held den Vorteil Besonderer Besitz, so kann er

miissen von Zei

cine hochelfische Waffe, cin Instrument, Schmuckstiick oder Ahn-
shee auclfischen Verwanden in ihre Hinde ge- liches in Absprache mit dem Spielleiter wihlen, iiber das er schon
Sangt sind. Dic Steppenclfen besitzen hinge-

gen uralte Specrspitzen, die einst schon von

2u Beginn verfiigt. (Dics gilt in diesem Fall auch fiir die Kampfer-
und Wildnis
schen Neid oder Habgier, bei anderen Elfen durc

iufer-Profession.) Solche Stiicke knnen bei Men

Laricls Reitern verwendet worden scin sol- aus auch

k. Und manch cinc Auclfensippe greift in Ablchnung hervorrufen. Sic sind weder magisch, noch

Rricgszciten zu larzas und anderen Klingen, unterscheiden sie sich in ihren Werten schr von ‘ge-

dic bereits vor Jahrtausenden cine hochelfi- wohnlichen’ Ausfertigungen

sche Bastion verteidigt haben. Extrem Wertvollere und michtigere, in jedem Fall Jahr-
selicn sind metallenc Rilstungen
#eine Kettenhemden oder leich
% Lamellen-Riistungen —

tausende alte (und vielleicht sogar ma-
gische) Artefakte der Hochelfen kén-

nen im spiteren Spiclverlaufals Be-

be-

sus Legicrungen, die das lohnung fiir cine Queste ode

Magicwirken nicht becin- sondere Auszeichnung fiir cinen
wichtigen. Spiclerhelden dienen

Informationen zu Hochelfen-Relik-

nteucr-Aufhiinger
, finden Sic auf Seite

Weitere ReLikTE
Nercinzeltc auclfische Siedlungen

wurder f den Fundamenten

DiE MAGIERPHILOSOPHIE

Eine geistige Errungenschaft der Hochelfen, dic heute noch unter  Berithmee Vertreter zumindest cinzelner dicser Lehrsi Elon
“menschlichen Philosophen bekannt ist, war die so genannte Magier-  Carhelan (um Bosparans Fall), der ihre Grundsiitze erstmals schrifi-
philosophic des Ometheon (um 4000 v.BF) mit ihrer Behauptung,  lich festhielt und den heute gebriuchlichen Namen prigte, Noleander
dass magische Macht der gottliche Funke in derischen Wesenistund — Kupferstein mit sciner Objektivitar (um 450 BF) und wohl

dass die Macht der Gater allein an dic Intensitit des Glaubens ihrer — auch Rokal der Weisc unter scinem Pseudonym Manu al-Planes. Mo~
Werehrer gebunden ist — dass also auch derische Zauberkundige v derne Vertreter sind Firlionel Nachischatten und Aleya Ambareth.
\Géittern aufsteigen kinnen, wenn sie nur genug Gliubige finden (si-  Die Magicrphilosophic ist das von der Praios-Kirche am heftigsten

e auch GKM 99; Weitcres zu Ometheons Theorie und ihren Kon- impfic Ged liche befiirwortende Versffent-

sequenzen finden Sic ab Seite 18). lichungen — von Carhelans urspriinglicher Philosophia Magica bis
Die drei den Grundsitze der Magicrphilosophic, wie sicauch  hin zum Tractatus Septelementaricum des Aleya Ambareth — stehen
moch heute bisweilen gelehrt werden, lauten: aufdem Index. Alle anderen Kirchen stehen der Magierphilosophic
1. Dic Gétter (der Hochelfen) sind durch Verchrung und blchnend !

existieren durch sie. Dic meisten heute Iebende Elfen interessieren sich schlicht nicht
2. Magic ist das Gotliche in Elfen (bezichungsweise Menschen). fiir diese Thesen oder halten sie fir cbenso gefihlich wic den Gotter-
3. Auch Elfen (bzw. Menschen) kinnen Leben erschaffen. glauben.
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Von pEn VOLKERN DER ELFEN

AVELFEN

Eigenname: biunfey'
Gebiet: Die meisten wildlebenden Auclfen bewohnen dic Fluss-

alamandersteine, von den Brinasker Marschen

auen nérdlich de
bis zum Alavi-See; kleine Gruppen leben verstreut in den Mittel-

landen. Menschennahe, zivilisicrte Auelfen findet man am Yaquir

und Neunaugensee, in Stadten wie Donnerbach, Lowangen und

Punin sowic verstreut in Désrfern in den Mittellanden und
den.

Anzahl: ctwa 12.000 Auelfen insgesamt, davon iiber die Halfte in
der Wildnis (was der Kultur Auclfische Sippe entspricht), der Rest
in Stidten und Dérfern (Kultur Elfische Siedlung)

Herkunft: Nachkommen der Hochelfen. Nach deren Fall kehr-
ten cinige zum Leben in der Wildnis zuriick. Andere bewahrten

Reste der Zivilisation oder suchten spiter die Nihe der Menschen.

Bedeutende Angehirige: Allechandriel Quellentanz (Grif

von

Waldstein), Ellinar Sterntreu (Héfling in Gareth), Golodion See-

mond (Maler), Salandrion Finkenfarn (chemals Magister in
Punin)
Auftreten: je nach Umfeld der Sippen verschieden, von auf

VA | schlossen und neugierig (ctwa cinige Sippen bei Donnerbach) iiber

e\

) bis ab-
Svellt)

scheu und zuriickgezogen (zum Beispicl am Alavi-S

wehrbereit und kimpferisch (bei Uhdenberg oder am
Sclbstbeschreibung: Eine Fischerin am Kvill: »Wir haben zuriick-
cfunden. Dic Auen sind unser Heim, wir sind Teil ihres Liedes -

wild und frei, so soll es se

Ein Imker in Garetien: »Unser Platz ist hier, wo wir schon immer

waren. Wir bleiben wir selbst und weichen nicht, aber wir teilen

and und Wissen mit dem jungen Volk der Menschen auf dem

ol
- <

Weg ins neue Zeitalter.«
Volkes Stimme: »Auclfen sind cin vertrauter Anblick. Sie leben
dien, ziichten Obst oder

hier und da in unseren Dérfern und St
singen und malen an Adelshéfen. Man kann mit ihnen auskom
men, auch wenn sie mit ihrer Magie etwas unheimlich sind. Oben

im Norden soll es welche geben, dic villig verwildert sind. Die

N 3
N7 Iecben wie Raubticre und fallen arme Wanderer an, denen sie das
Gold in den Fliissen nicht génnen. So tiefkann man sinken. Kein 5 y 4
] : . kehrten als Sammler, Jigerinnen und Fischer zum Leben in der Wild-
Wunder, verchren sie doch allesamt nicht die guten Gatter.« ¢ :
f nis zuriick. Von ihnen stammen die heutigen wilden Auelfensippen
ab. Mit den cinwandernden Menschen aus dem Giildenland fanden
Diec Beschreibung an dicser Stelle bezicht sich vornehmlich auf die  die Auelfen im GroBien und Ganzen zu cinem friedlichen Neben- und
g
Auelfensippen in der Wildnis. Erginzende Angaben iber jenc Elfen,  Miteinander. Das ging so weit, dass nicht wenige Elfen der Mitcllande
J/\. dicinden Stidten der Menschen leben oder in Dirfern unter mensch-  heute etwas Menschenblut in den Adern haben, withrend sich umge-
\ / lichem Einfluss, finden Sic im Abschnitt Elfen fern der Heimat b kehrt bei manchen Menschen cin elfisches Urelternteil in der Ahnen-

ite 82 sowic bei den cinzelnen Stidten, Der Ubergang zwischen die-  reihe findet.
sen Kulturen ist allerdings flicBend, und Sie werden im folgenden Text

vicle Aussagen finden, die fiir beide gelten. +Wie alle, die die Freiheit wirklich lichen, gewihren sie sie auch anderen—
und wenn es ihre Feinde sind, meist zuviel davon. So haben die Elfen nach

und nach das gane Mittelland des Kontinentes, soweit es ihnen dic Orks

> HEerkumet nicht ohnehin streitig machten, an die Menschen verloren.«
¥ Dic Auclfen sind Nachkommen der Hochelfen. Nach dem Untergang ~ —Ancoron Katzenzorn, Ausgestofiener und Ogerschlacht-Veteran, et
Y% ihrer Stidte mussten die Uberlebenden zu ciner neuen Lebensweise 1011 BF

finden, hiufig bedroht von Orks und Goblins. In Mooren und Siimp-

fen, die von den Hirtenvélkern gemieden wurden, verbarg sich die

Flichtlinge und wurden zu den Elfen der Aucn. Manche Sippen hicl- ~ EIGEMHEITEI DES VOLKES

aditionen fest (ctwa der  Das meiste von dem, was Elfen allgemein nachgesagt wird, ficl den

ten, so gut sic konnten, an hochelfischen *

me) und bewahrten Bruchstiicke alten Wissens Menschen zuniichst an den Auclfen der Mittellande auf: die Licbe zu

Zucht niitzlicher B

nz, die Ablchnung von Rauschkriutern und ver-

re wandten sich unter  Kunst, Musik und T
nken, dic intuitive Mag

(etwa Tépferci und Metallbearbeitung). Anc

, die Gleichbehandlung der

waldelfischer Anleitung bewusst vom *hochelfischen Irrweg’ ab und  gorenen Get
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Beschicch

It der Sippen. Dariiber hin-

und der enge 2
aus heifit es, dic Auclfen seien cin kimpferisches Volk, denn von ihnen
lemten die Magier vicle Zauber, die im Kampf niitzlich sind (und die
wiellcicht noch aus jener Zeit stammten, als die Hochelfen die Ebenen
in Besitz nahmen). Das Auvolk kimpft jedoch keineswegs gern. Wenn
s miglich ist, zichen dic Sippen sich zuriick. Gerade in der Wildnis
des Nordens, wo noch Platz zum Ausweichen ist, geben sie sich scheu
wund meiden Stérenfriede, statt sic anzugreifen.

Wertsicut vnp Gravee
Fiir dic Weltsicht der Auclfen gilt das ab Seite 38 Gesagte; sie achten
das nurdra und serza des Weltenlaufs. In der Regel wissen sie aus Lie-
dern und Sagen noch vieles iiber dic alten Gétter, auch wenn sie sich
von ihrer Verchrung abgewandt haben.

Besonders in den Randgebicten gibt es jedoch auch Sippen mit einem
anderen Weltbild und anderen Briuchen. Manche Elfen der Mittel-
fande verchren Simia und Orima zwar nicht mehr als Gétter, achten
sic aber als immer noch wirkende weise Anfithrer ihres Volkes. Alber-
nische Sagen erzihlen von Totenschiffen auf dem GroBen Fluss, mit
denen dic Elfen des Westens ihre Verstorbenen zu cinem Reich unter
den Wellen schicken. Und am Yaquir beginnen sich cinige Elfen wieder
fiir den Drachenkult ihrer Vorfahren zu interessicren.

LEBENSRAVIN

Wild lebende , dic ohne
Menschen von Fischfang, Jagen und Sammeln leben, gibt es in Mittel-
aventurien nur noch an wenigen Orten, etwa am Neunaugensee und

Kontakr zu

seinen Zufliissen. Die meisten leben in Nordaventurien an den Fliis-

= - )
—der Rote Pfeil, achtmaliger Sicger des Bogen-Turniers von Gareth, ctwa
1010 BF

Die Sippen in der Wildnis leben von dem, was die Natur ihnen bietet.
Beeren, Pilze und Niisse reifen unter ihren Hiinden zu jeder Jahres-
zeit. Mit WASSERATEM von der Luft unabhingig und manchmal
zugleich unsichtbar spielen die Auelfen im Wasser wie die Fischotter
und stellen mit blofien Hiinden Wasservigeln und Fischen nach. Lachse
werden in Mengen mit dem Kischer gefangen, stauliche Hechte und
Welse harpunicrt. Im Herbst, wenn alle Tiere fett sind und viele ihr
dichtes Winterfell haben, jagt man dic kleinen wie die groen, vom
Birkhuhn iiber Biber, Schwan und Wildgans bis zum Elch.

GARTIER vnD HANDWERKER
Je weiter man nach Siiden kommt, desto haufiger gehen dic Elfen-
dorfer auf der Landseite in Obstgirten iber, betreiben dic Elfen Bic-
nenzucht und bauen gar Heilkriuter und Blumen fitr den Verkauf an,
rt. Den Mutterboden mit dem

wihrend dic Jagd an Bedeutung verl

Pflug aufzubrechen, um Getreide zu sien, oder Haustiere zu verskla-
ven und in stinkende Stille zu zwingen Iehnen jedoch selbst die ver-

menschlichtesten Elfen bei Gareth und am Yaquir iiberwiegend ab.

+Die Weisen meiner Sippe haben uns gelehrt, dass wir in unserem Dorf im
Yaquirtal nur Gast sind. Da wir unsere Nahrung nicht nur aus cigener
Kraft erwerben, sondern auch die Lebenskraft des Tales fitr uns flicfien las-
sen, miissen wir dafiir cinen Teil unserer Seelenkraft geben. Darum scheint
es, dass unsere Haine und Girten immer Frucht tragen. Doch es ist unsere
Seclenkraft, die Frucht trigt. Unsere Hand locke Apfel und Birnen, aber
auch Pfirsiche, Aprikosen und Kirschen aus den Biumen, Trauben und

aus den Striuch Baldrian und Erdbeeren aus den Becten,

sen der Taiga. Am flachen Oblomon mit scinen waldreichen Ufern,
ebenso an Kvill und Amper, findet man ihre Sicdlungen abwechselnd
mit den Behausungen der Waldelfen. Am und im Alavi-Sce sichen zahl-
reiche auclfische Pfahlbaudsrfer im Schilf, Sogar entlang des kalten
Frisund bis hinauf zur Eismeerkiiste lchen vereinzelt Auelfen, obwohl
dort nur noch nicdrige Birken und Lirchen wachsen. Die Sippen am
Svellt und in den Brinasker Marschen, die scit langem den Orks die
Stirn bicten, wurden in jiingster Zeit durch Elfen verstirkt, die wegen
des Eisrcichs ihre Heimat an der Letta verlassen mussten.

Im und um den Reichsforst, an den Seen Albernias, bei Uhdenberg im
Gebirge, an Dergel und Ochsenwasser sowic viclerorts in Weiden,
Garetien und cntlang des Yaquir leben Elfen, dic zumindest in losem
Kontakt zur Menschenwelt stchen.

LEBENSWEISE

jiGER vnp FiscHER

+Den ganzen Tag, von den Morgennebeln, wenn wir durch das taunasse
Reihergras wandern, bis zur Abendsonne, dic ihre letzten Strahlen durch
dic Birkenblitter sendet, spiiren wir, dass es gut ist, dass unser Volk fiir seine
Au zu kimpfen bereit ist. Wir sind cins mit der Au, wenn wir auf die Jagd

gehen. Unsere Stimmen singen dic alte Melodie, die das Zaubern erleich-

Lauch und Kiirbis aus dem Boden, Bausch und Sonnenblumen aus den
Wiesen. Darum scheint es, dass die Tiere st uns kommen. Doch es ist unsere
Seclenkraft, die sic rufi. So kommen dic Enten und Ginse aus dem Yaquir,
die Hirsche und die Rehe aus dem Wald. Wir fiittern sic, und sic dulden,
dass wir dann und wann von ihnen speisen. Auch dic Bienen folgen dem
Ruf unserer Alten, doch reiben wir auch limenblatt und Zuckernuss in di
neuen Bienenstiicke, um sic ansulocken. Sogar der Boden selbst bringt sei-
ne Gaben. Aus dem gelben Lehm des Yaguir formen wir unsere Topfe und
Schalen. Diese Erde, auf der wir leben, zu brennen, um ihr Hirte zu ge-
ben, wic ihr Menschen s tut, erscheint uns grausam.«

—Dimeloé Sonnenlocke, Heldin der Ogerschlachs, 1003 BF

Essen vnp Trinken

Auelfen verwerten alles, was Se und Fluss hergeben: Fréische, Ringel-
nattern, Schnecken, Flusskrebse, Wasservigel und natiirlich Fische von
der Gnitze iiber Aal und Karpfen bis zum Stér. Im Frithling und Som-
mer wandern dic Lachse. Die Elfen fangen sic in grofien Mengen und
trocknen sie fiir den Winter. GroBwild und Pflanzen werden nicht ver-
schmhe, spiclen aber eine geringere Rolle:

Je weiter man nach Siiden kommt, desto iippiger wird das Angebot an
phlanzlicher Kost. Man sammelt Niisse, Bucheckern, Holunderbeeren,
Ti und Trollk oder ziichtet Apfel, Kirschen und

tert, unsere Herzen singen von der Freiheit, und unsere sin-
gen von unserer Stiirke. Trollblumen und Schuwarzstéirche griifien uns, aber
auch die Enten und die Elche, die wir erlegen, wissen, dass wir nicht thr
Feind sind. Wenn wir im Frithjahr die Salme zu Tausenden aus den Fliissen
zichen, um sie zu trocknen, dann ist kein Hass in uns. Wenn alle paar Jahre
die Brinde durch Wald und Steppe rasen, begegnen ihnen Au und Elfen
mit demselben Gleichmut. Doch wenn ein missmutiger Waldschrat Zorn-
worte britllt, wenn cin gieriger Baumdrache iiber der Au laert, wenn blut-
durstige Orks durch die Haine trampeln, dann wird s wicder Zeit fiir den
Kampf. Zeit, dass wir unsere Gefihrten und sic uns mit der Seelenkraft
stiirken oder ermutigen. Zeit, dass wir unseren Bogen bespannen, dic besten
Pfeile auswiihlen und die Waffen aus Metall hervorholen. Die Auelfen le-
ben nicht, um am besten zu kiimpfen — aber sie kimpfen am besten, um zu
leben.«
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Quitten. Das Jagdrecht wird in den Mittellanden vom Adel beansprucht.
Gewiirzt wird mit Petasil, Basiliskum und Lavendel, bitter mit Gagel-
t-

strauch und Eberraute, scharf mit Brunnenkresse und Drachenkr:
lein, siiB mit Honig oder Birkensaft. Um das modrige Wasser der Seen
und Fliisse (und so mancher stidtischer Brunncn) genicBby
chen, behandeln dic Elfen cs mit ABVENENUM und aromatisicren
es mit Minze; auch Bliiten- und Friichtetees sind belicbt. Salz steht
nur dort zur Verfiigung, wo Handel mit Menschen betrichen wird.

KLeipunG, SCHmUCK vniD KORPERPFLEGE

+Uberaus licbreizend sind die Auclfen anzuschen, wenn sie sich schmiicken
und putsen. Gemeinsames Bad und Pflege von Haar und Haut nimmt viel
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Platz in ihrem Leben ein. Das Badewasser in Bach, See und Haus veredeln
sie mit viclerlei anregenden Kriutern, dic sic selbst ziehen, wie Lavendel,
Minze und Salbei. Sodann biirsten und kimmen sie einander das Haar
und salben es mit mancherlei Blii und H In die von
Sonne und Wind getrockneten, dufienden Locken flechten sie bunte Bin-
der in allen Lotosfarben und Perlen aus Holz und Glas. Dazu stecken sie
Kamme aus Holz und Horn und dic schinsten Bliiten aus Peraines Gar-

ten. Vielfiltigen Schmuck fir ihre seltsamen Ohren haben sie, doch werden
selbige nie durchbohrt, sondern mit Bindern und Kettchen umbunden.
Daran findet man Edles und Natiirliches, das sie auch am Halse oder an
den Gelenken tragen: durchsichtig-blauen Opalit aus den Salamander-
steinen, Gold aus Oblomon und Kuill, edles Glas aus Kuslil
zercien aus Hirschein, Blutulme und Eibenhols, glitzernden Tand aus
Quarz und Kiesel, duftende Zapfen von Tanne und Kiefer und die schins-
ten Vigelfedern. Zum Feste legen sie wic alle Elfen Girtelschmuck an, der

cin wenig Werkzeug, ein wenig Zierrat, cin wenig Tauschwert ist: Kleine
Messerchen, Ahlen und Feilen, Sticlkimmehen und Spicgelchen, Tiegelchen
und Flischchen mit bunten Trinken, Fuchsschwinze, Kriuterbeutelchen,
aufgefidelte Silbertaler.«

Hochwasser erreicht werden. Nach Moglichkeit werden Baumstim-
me verwendet, die dic ungebiindigten Strome entwurzelt und ange-
schwemmt haben. Viele Sippen sind aber auch bereit, Biume zu fil-
len, was Biber schlieBlich ebenfalls tun, ohne die Au zu verwisten.
Man kénnte meinen, dass Pfa r weithin zu schen seien. Je-
doch bauen dic
appeln und Weiden cin fast undurchdringliches Dickicht

Ibaudort
uwilder hinein, wo dic Rankenpflanzen

Elfen sic in

Zwischen
bilden, und die natiirlich gewachsenen Formen der Hauser mit dem
Pflanzenbewuchs tun ihr Ubriges.

Denn auf den Plattformen wird Erdreich verteilt, das zahlreichen Pflan-
zen Boden bietet. Kletterrosen, Brombeerranken und Efeu umgeben
die Pfihle, die Briicken und Winde aus Flechtwerk und iiberwuchern
die Dicher aus Reetgras oder Birkenrinde. Blumen und heilende Kriu-
ter spricBen allerorten aus Beeten und Korbehen. ‘Strickleitern’ aus
Icbendem Efeu oder Zuweigen der Traucrweide fishren hinab zu den
den durchs Teichrosen-

Booten, mit dencn dic Elfen auf schmalen P!
gewirr fahren. Das Innere cines Phahlbaudorfes ist fiir Fremde ein La-
byrinth. Jede der griinenden Hitten k
stockwerke haben, versteckte Ausginge, F
und Efeu-Briicken weiter oben

ster und Falltiiren sowie

—Gewandungen der Vélker, Freitherr Gunar von S ick, Festum,

1007 BF

Die meisten Kleidungsstiicke der Auclfen werden aus Bausch herge-
stellt, einem leichten, baumwollartigen Stoff. Die Auelfen der Wildnis
legen Wert auf ZweckmiBigkeit. Im Sommer werden Hemden und
Hosen aus einer einzigen Lage Bausch getragen, dic eng anlicgen und
s0 vor Blutegeln und Steckmiicken schiitzen. Griinténe tarnen die J
gerin Schilf und Unterholz. Hohe, eng auf den Leib geschnittene Le-
dersticfel mit diinnen Sohlen erlauben es, jede Uncbenheit des Bodens
zu ertasten und trockenen FuBes durch Biche zu waten. Dazu wird

ein Bauschmantel getragen, cin drmelloser Umhang, der in der Wild-
nis als Schlafdecke und Regenschutz dienen kann, sowie meist noch
cin Bauschtuch um dic Hiiftc geschlungen. Die Winterkleider sind
an trigt mehrere Hemden ibercinan-
der oder dicke Wintersachen aus gefiittertem und gestepptem Stoff,

aus weiBem Bausch und Pel

erginzt durch Schals, die mehrfach um Kopf und Hals geschlungen
sind mit

sch gefittert.

Stidte und der Elfendérfer in Menschennihe licben ei-
rauen

nen grofiziigigeren Schnitt und prichtige Farben. Minner wie
am licbsten kurz und manchmal mehrere ibercin-
cr. Wenn es kalt i

tragen gern Rocke
ande

ht man cine

iiberlappend wic Bliitenbl

Hose darunter. Dic Hemden sind ticf ausgeschnitien, die Armel weit,
dic Farben leuchtend: Weifl, Blau, Griin, Gelb und Rot frihlich durch-
cinander. Dic Fiifie stecken in halbhohen Sticfeletten mit kelchartigem
Schaft. Gern werden auch Stoffe der menschlichen Nachbarn verwen-
det und Anleihen bei deren Kleidungsstil genommen.

Alle Kleider werden iiber und iiber bestickt; das Auge kann stunden-

lang Gber die bunten Muster gleiten und stets Neues entdecken. Zu-
weilen findet man auch Pelzbesatz, ctwa aus den weichen Fellen von
Fischotter und Nerz. Perlen aus Flussmuscheln werden auf Schuhe,
Beutel und Gartel geniht, Federn in die Haare geflochten. Der schanste
Festschmuck jedoch sind Iebende Pflanzen: Von cincm Beutelchen mit
feuchter Erde aus, das am Giirtel hnlcsngl wird, kann GeiBblatt, Efeu
oder wilder Wein scinen

nen und Triebe in sein Haar flechten. Spiter pflanzt man die Ranken
zuriick ans Haus.

PraHLBAUVTED vnD WiPFELMESTER

Angesichts des grofien Verbreitungsgebiets der Auelfen iiberrascht s
nicht, dass sic recht unterschicdliche Behausungen bewohnen. Viele

Sippen errichten Pfahlbauten, denen der Auwald Tarnung und das
umgebende Wasser Schutz vor Angreifern bictct. Pfihle aus totem, be-
arbeitctem Holz werden in den Uerschlick gerammt. Darauf legt man
mit Balken, Brettern oder Zweigwerk Plattformen an, dic von keinem

Ailfghnge 22
in den umstchenden Biumen.

Jedoch bauen manche Sippen auch g
Yaquirien und Gareticn stchen etliche Dorfer auf fesem Land inmite
ten von Obstgirten; in scltenen Fillen bezichen die Hauser sogar Uber-
bleibsel hochelfischer Gebiiude aus magisch geformtem Fels mit ein.
An Kvill und Oblomon ist der Ubergang zum waldelfischen Baustil
flichend. Am kalten Frisund schiitzt man kugel- oder tropfenformige
Nester aus gewachsenen Zueigen in den Wipfeln der Birken, dic mit

ganz andere Behausungen. In

dicken Lagen von Bauschflocken ausgestopft werden wie die Nester

der Beutelmeisen.

HanpweRK vnip HanDEL

Nur wenige Auelfensippen in der Wildnis des Nordens sind dem Han-

zen es, Tiicher,
oder K m Zei b herstel-
Zucker, Metallwaren, Kochgefific oder Zierrat eintau-
. Viele Elfen der Mittellande (und erst recht die der

del mit anderen Vlkern abgencigt. Dic meisten sch

die sie

len, gegen
schen zu kénnes
Stiidte) sind vom
mehr sclbst versorgen.
Webern, Imkern oder derlei geworden und kaufen Lebensmiteel auf
den Mirkten.

farenaustausch abhiingig und kénnen sich gar nicht

c sind zu spezialisicrten Kunsthandwerkern,

Musik

Auclfen stellen eine Vielzahl an Musikinstrumenten her. \’Vu bei an-
deren Elfc die 5k Flo-
ten aus M oder Lindenholz, fl aus bis zu zwélf

Schilfpfeifen, bauchige Okarinas aus Ton in Gestalt von cln, Un-

ken und Fréschen. Daneben bringt das Auvolk die unbestritten besten

hervor. Grofc $ spricBien durch

I\ngl( aus lebenden Baumstimmen heraus und bleiben oft mit diesen
verwachsen, zu jedem Wetterwechsel neu auf die Melodie des Baums
gestimmt. Kleinere Handharfen werden aus Holz, Mammuton oder
dem Panzer einer Schildkrte geschnitzt und grundsitzlich mit den
uch Lauten sind belicbt, und
ther.

Haaren des Musikanten sclbst bespannt.

am Yaquir kennen auch dic Elfen die tulamidische

“Der Elf ist, von seinem Wesen her, ins Tierreich einsuordnen. Man be-
trachte nur einmal den Balztanz der Auerelfen. Im Efferd in den Levthans-
niichten kommen sic auf den Lichtungen zusammen, in Federn und bun-
ten Kicidern. Das ist cin Tanzen und Fiifiestampfen, Kollern und Fligel-
schlagen, gleich wie beim richtigen Niederwild. Wer am hichsten in dic
Luft springt und am lautesten tiriliert, dem geben sich die anderen hin.
Also wic bei den Singuiigeln.«

— Boisupajew von Sjepengurken, Non den Sechs Vlkern, Festum, 895 BF
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Bavscu vnp TiLe
Die Bauschbinse oder Waldbaumwolle (isd.: bianbalve,
sammelten Wolke') wiichst nur wild in feuchten Auwildern vom Yaquir

s der ge-

menstinde der Binsen kommen von

bis zum Kvill. Die wolligen S
ben WeiBl, Rot und Blau vor, kénnen aber auch
tonen).

Natur aus in den

eingefiirbt werden (bei Elfen zumeist in Gril ur den Elfen

den Kimpfern des Auvolks benutzt. Diese Waffen sind umso hiufiger
vorzufinden, je weiter man nach Siiden kommt. Bei den wilden Sip-
pen im duBersten Norden ist dagegen manch eine Peil- oder S

s Knochen oder Geweih gemacht, Metall ist cine Seltenheit.

spitz
Riistungen werden selien angelegt und bestehen dann meist aus Leder

gelingt cs, durch Zupfen mit den Fingern den echten “EIf; :,‘

oderaus dicken Lagen gesteppten Bauschs in der Art cines Gambesons.
Se " aus iiberl en Plitichen von Mammuton ken-

herzustellen, der im Sommer leicht und im Winter warm ist, jahrzehn-
telang hiilt und so dicht ist, dass man Wasser darin transportieren kann,
ohne andererscits unter der Bauschkleidung zu schwitzen. Vermutlich
verdankt der Elfenbausch scinc Eigenschaften dem Bauschlied, ciner
Variante der MELODIE DER KUNSTFER] EIT, das bei der
Herstellung gesungen wird. Dic cigentliche Webkunst mit Webstuhl
oder -rahmen ist den Auclfen zwar auch bekannt, wird aber selten an-
gewendet.

JStatt Drbler Spitzen sei auch elfischer Till empfohlen, um das Kostiim
von Herr und Dame su vollenden. Dies ist feinste Kloppelware aus Bausch,
dic vor allem im Bosquirtal von den Auclfen gefertigt wird. Wo die Spitzen
vor allem dem Auge genehm sind, schmeichelt der halb durchsichtige Tall
suvérderst der Haut. Zu den allerfiirnchmsten Stoffen jedoch gehéren die
elfischen Silbergespinste. So wic Seide durch eingestickien Goldzwirn su
Brokat veredelt wird, so wird Titll durch Fiden aus Edelmetall zu Silber-
gespinst.

—Vom Tantze ~ Hofische
Tegalliani, Grangor, 966 BF

antz- und Benchmensregel, Grifin Cherina

Bausch wird auch ‘Elfenhaar’ genannt, denn es hilt sich der Aberglaube,
die Elfen machten den Stoffaus ihrem cigenen Haar. Der Bausch dient
den Auelfen nicht nur zur Herstellung von Kleidern und als Tausch-
ware, sondern fiir vielerlei Gebrauchsgegenstinde: Decken, Kissen,
Laken, Vorhange und Raumtciler, hingende Vorratsbehilter sowie bei
Bedar enbausch herstel-
len, wenn man ihn iiber cinen Rahmen aus Zweigen spannt und zu-
siitzlich mit Wachs abdichtet. Aber nicht nur zu praktischen Zwecken
werden die Fiden der Binsen gesammelt, Legenden, Triume und wich-

Zelte. Sogar Icichte Boote lassen sich aus

tige Ercignisse werden auf ciner bianja (cinem Bauschbild) festgehalten.
Manche V
andere fiigen der Sippen-bianja jedes Jahr ein Stick hinzu

per-Sippen bewahren noch bianja’a aus der Rohalszeit auf;

KOrpe vno Boote

Wie nicht anders zu erwarten, stellen dic Auclfen vielerlei Dinge aus

Binsen, Schilf, Birkenrinde und Weidenruten her, die sie so iiberreich-

lich vorfinden. Kérbe, Matten und Korbstiihle weisen subtile Muster

auf, und oft werden verschiedenfarbige Griiser verflochten. WeiBe
d hel ht und entspre-

wird zu Ve
chend ihres Inhaltes bemalt. Breite Streifen der
sich aber auch zum Abdichten von Dichern und Winden und sogar
zum Bau federleichter Kanus. Die lichsten Boote der Auelfen
sind jedoch dic lebenden Einbaume (isd.: awasela). Aus cinem Erlen-

hen Rinde cignen

oder Weidenstamm hsen, trigt cine awasela Erde in ihrem Innern
und reckt belaubte Zweige in dic Hohe, die —als willkommener Neben-

effickt — bei der Vogeljagd Deckung bicten. Wurzeln im Wasser stabili-

sieren dic awasela wic ein Kiel oder Ausleger. Die Boote der Auelfen

werden zumeist gestakt oder gepaddelt; Segel sind weniger @bl

Die WAFFEN DER AVELFEN
r die wild lebenden Auclfen ist die yara, der

fenbogen, dic H

1pt-
gen aus Ulmen- und

affe, cin leichter Kompositbogen: Zwei L
henholz werden mit Harz aufcinander geleimt, in der Mitte mit
clt und mit der Schne eines Hirschs be-

feinem Rindenbast umwi
spannt. Fischer benutzen Speere, Harpunen und Kischer.
. " . 2
Reusen, in denen sich allzu lcicht cin Tier verfangen kann, auf das

etze und

man es gar nicht abgesehen hatte, sind uniiblich.
Fechtwaffen, Kurzschwerter und lange Dolche werden vor allem von
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nen selbst die meisten Former nur noch aus alten Liedern; metallenc
Riistungen werden gar nicht getragen.

AVSGEWAHLTE SiprPEN

ALwaLeEza’a

Am Dornwasser unweit von Tjolmar lebt seit alten Zeiten eine
Fischer-Sippe zuriickgezogen und heimlich. Seit jedoch Fliicht-
linge von der Letta dic Sippe verstirkt haben, filhl man sich so
kithn wic seit Jahrhunderten nicht mehr. Immer éfter stofien El-
fen den Nuran Rorwhed hinauf vor, um orkische Bergleute zu
iiberfallen, oder wagen sich in dic Ebenc, um Waffen und Vich zu
stehlen. Dic Zeit des Versteckens ist voriiber; die Elfen machen
sich auf; die Orks zuriickzutreiben.

GOLDREGENGLANZ

Unweit der Bosquir-Miindung in den Yaquir pflegt die Goldregen-
glanz-Sippe ihre Obstgirten und Korkeichenhaine. Durch halb-
verfallene, von Flieder und Malven iiberwucherte Mauern aus
hochelfischer Zeit vor Ferkina-Angriffen geschiitzt, weben die
Elfen Bausch und Tiill, oft mit Silber- und Goldfiden durchfloch-
ten, so dass das edle Gewebe fillt und glinzt wie die Bliiten des
namensgebenden Baumes. Was dic Elfen verkaufen, wird (fir bis
zu 10 Goldstiicke pro Rechtschritt Silbergespinst) bis nach Fasar
und Unau gehandelt, woher im Austausch Porzellan, Glas und
Teppiche kommen. Der Unaver Stil der Porzellanmalerei hat
bereits auf die elfische Kunst abgefirbt; schon sicht man Klsppel-
ware, die Palmen, Pferde oder Geparde bei der Antilopeniagd ab-
bildet. Sicher wird es cines Tages junge Elfen hinauszichen, sol-
che Motive mit eigenen Augen zu schen oder den Geriichten um
spitzohrige Dschinne in der Wiiste nachzuspiiren.

DER AVEL] UBER..
... Waldelfen: Sie sind dem Licht immer nah geblicben, haben nie
den Wald verlassen. Als unser Volk den Trrweg verlielh und in die
Auen zuriickkehrte, waren sie unsere weisen Lehrer. Wir sollten
50 sein wie sie.
... Firnelfen: Unsere Geschwister im Eis, sic sind zu bedauern.
Wie kann man leben im ewigen WeiB, ohne das Griin der Bliter,
den Tanz der Libellen und dic Farbenpracht des Elfensommers?
.. Steppenelfen: Unsere Geschwister in der Steppe; gegen Orks
und Goblins halten wir zusammen.
. Elfen in Stidten: Sic haben nichts aus der Vergangenhit ge-
lernt. Aber es ist nic zu spit, umzukehren — auch wir waren cinst
wie sic.
.. Zwerge: Sic leben cigentlich unter der Erde. Wenn sie dort auch
bleiben wiirden, um Steine zu betrachten, wic es ihre Gewohn-
heit ist, dann wiire mit ihnen auszukommen. Aber sie fillen Biu-
me in den Wildern, wenn man sie nicht daran hindert. Wie gut,
dass sie das Wasser scheuen, so sind wenigstens die Auen sicher.
<. Orks, Goblins: Dic Wildhaarigen waren schon immer die Fein-
de aller feya, aber wir wissen uns zu wehren.
. Nivesen: Sic leben dort draufien in der Steppe, wir leben in der
Au. Unsere Wege kreuzen sich nur selten.
«.. Norbarden: Freundliche Menschen; sie bringen Salz und Zu-
cker. Gut ist auch, dass sic nic lange bleiben.
. Menschliche Siedler und Stidter: Sic sind fremd in der Au,
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horen nicht das Lied der Landschaft. Statt sich cinzufiigen, zer-
stbren sic. Darum sorgt das Land nicht fir sic, und ihr Leben ist
voll Mithsal. Wir mitssen sic fern halten.

< Herrscher der Menschen: Die Sprecher der Menschen sind oft
grobund unfreundlich. So sind sic nicht nur zu uns, sondern sogar
gegeniiber ihren cigenen Leuten, Es st cin grobes Ritsel, warum
sic als Sprecher ausgewihlt wurden.

AVELFEN ALS ABEMTEVRER

Auclfen bicten eine grofie Bandbreite an Charakteren. Ein Held
aus ciner Sippe im hohen Norden mag dhnlich weltfremd scin

cine Waldelfe aus den Salamanderstcinen: cin reines Kind der
Wildnis, das die Wege aller Tiere kennt, aber noch nic von Men-
henstidten gehort hat. I

! kennt und versteht ein
Auclf, der im Elfenviertel einer Menschenstadt aufwuchs, die Sit-

ten und Gebriuche der ‘Rosenohren’, auch wenn er iiber cinige
davon nur den Kopf schiitteln kann. Viele Darfer und Sippen lie-
gen zwischen diesen Extremen, so dass Sie frei auswihlen kén-

nen, wie naturnah oder kultiviert Thr auelfischer Held scin soll

und wie viel er iiber dic Menschen weili. Ahnliches gilt fiir die
Einstellung Ihres Helden gegeniiber scinen hochelfischen Vorfah-
ren. Viele Sippen (vor allem in der Wildnis des Nordens) bedau-

ern den ‘Irrweg’ der Hohen Elfen als badoc und versuchen zu

=k
gessen. Andere sind voll der Bewunderung und bemihen sich,
verlorenes Wissen wiederzugewinnen.

Entsprechend verschieden sind die Motiva uf Abenteuer

auszuzichen, und dic Reaktionen beim Kontakt mit anderen Vi
kern. Ein Barde aus Punin mag sich freudig ins Abenteuer stiir-
zen, nur um neues Licdgut zu erhalten. Die Kampferin am Svellt
dagegen zicht cher aus, um cinen GroBangriff der Orks auszu-
kundschaften.

Am Rand der

alamandersteine geht dic auclfische Kultur in dic
waldelfische iiber; am Frisund haben Auclfensippen sich dem ci-

sigen Klima angepasst und stchen mit Firnclfen in Kontakt. Mit
Auclfen aus diesen Randbercichen stchen Thnen Helden zur Ver-
Wald- oder
nglicher und gemiBigter sind.

fiigung, dic cinen ihnlichen Hintergrund haben w
Firnelfen, aber ctwas 74
Obywohl vicl
keine Menschen mit spitzen Ohren. Sinnlose Grausamkeit —sclbst
Per-

Auclfen dic Zivilisation kennen, sind sie noch lange

gegen erklirte Feinde — ist den meisten von ihnen zuwider.
sonlicher Besitz und Geld sind ihnen viellcicht bekannt, aber scl-
ten wichtig. Gehorsam gegeniiber Gottern oder weltlichen Herr*

schern lehnen sic im Allgemeinen als wiirdelos ab.
assenheit cines We

Wenn Sie Thren Auclf mit der G

ens spiclen,
das Jahrhunderte des Lebens vor sich hat und dank Zaubern und
Licdern wic ELF MM

viillig getrennt von seiner Sippe scin muss, kénnen Sic ihn in fast

. Sorgenlied und Windgefliister nie

jedes Abenteuer cinbinden.

Bapoc in pEn AVGEN

DER AVELFENSIPPEN
Anders als die Waldelfen
verlaren. Sic haben aber auch gelernt, dass man umkehren und
wieder fey werden kann. Dennoch fiirchten vi Fehler kénn-
ten wicderholt werden oder scien noch gar nicht ganz iberwun-
den. M:
vergessen. Bis heute wissen viele Auelfen nicht, in welche Welt sie
gehoren. Manche triiumen von der Riickkehr ins Lich, fiirchten

en dic Auelfen ihre Unschuld bereits

che warnen vor der Versuchung; andere versuchen, zu

sich aber vor dem Ungewissen oder davor, sie kénnten in diesem

Streben wicder — ohnc cs zu merken — cinen falschen Weg cin-

schlagen. Sic zweifeln daran, dass sic badoc erkennen wiirden,
wenn es sich bei ihnen cinschleichen sollte. Andere sind in der
Wirklichkeit angeckommen und damit zufrieden, in Aventurien
zu leben. Diese verstehen unter badoc oftmals nur gewdhnliche

Ubel wie Habgier, Neid, Machtstreben und Mordlust, dic Zufrie-
denheit und Lebensfreude beeintrichtigen.

W ALDELFEN

Eigenname: dhao fey'e (‘Elfen des sclbstverstindlichen Scins');
Valdelfen)

und bis ctwa

im und Lemon-Tal im Norden
Anzahl: ctwa 6.000 (davon ctwa 4.000 in den Salamandersteinen)
Herkunft: Wilder de
ne Erben der Hochelfen)

lamandersteine (die Waldelfen sind kei-

: Rallion (Bewahrer der

Fre s ftim
(wichtige Stimme im Zug der Schnenden), Mondglanz
(Hiiterin des Vermdchtnis' der Vilker in Gerasim)
Auftreten: oft distanzicrt, sclbstbewusst, cher weltfremd und mys-
tisch
Selbstbeschreibung:
dra nic verlassen, denn nur hicr gelingt es wirklich, den Traum

henfeld

ir haben dic ewigen Wilder von sala man-

vom Licht in der Wirklichkeit zu leben.«
Volkes Stimme: »Waldelfen leben tief im Wald, wo Zivilisation
und Gtterglaube noch nicht hingekommen sind. Mit
machen sie sich di Natur gefiigig, damit sic kaum noch cine Sor-
ge haben und den ganzen Tag mit unniitzer Singerei verbringen

uberei

kénnen.«

66

+Ehe cin Mensch hoffen kann, die Waldelben zu verstehen, muss er erst
versuchen, die Wiilder selbst zu verstehen. Doch wie soll man sie verstehen,
wenn man sie nicht geschen hat, und wie soll man sic finden, wenn man sic
nicht versteht?«

— Zauberkrific der Natur, Tamara, Gerasim, um 623 BF

+Waldelfen sind ritsclhafic Wesen. Sic wollen sich der Welt nicht giinzlich
hingeben,
—Elcarna von Hohenstein, Erzmagus aus Lowangen, zu cinem Kollegen,
1014 BF

innen sie aber auch nicht ohne weiteres hinter sich lassen.«

Von allen Vélkern der Elfen haben sich die Waldelfen — zumal jene,
i gen in den Salamandersteinen Ieben — ihre

dic scit jeher zuriickgez

c am stirksten bewahrt. Als cinziges der
g noch am Fall der hochelfischen
Zivilisation beteiligt. Bis heute haben sie sich dadurch ¢

urspriingliche Lebensy

nvélker waren sie weder am Aufs

e besondere

Nihe zur Lichtwelt crhalten, wihrend ihnen dic ‘wirkliche' Welt oft
noch immer cin chenso grofies Ritsel ist, wic sic es dieser umgekehrt
sclbst sind.

Die Ewicen WALDER ...
Dic besondere Natur der Salamandersteine (sich

ite 90) ist in Aven-

turien einzigartig - nirgendwo sonst verschwimmen die Grenzen zwi-
schen wirklicher, unwirklicher und getriumter Welt so hiufig und bei-




lufig wic hicr. Fiir dic Waldelfen sind diese Uberginge seit ihrem

Heraustreten aus dem Licht ebenso ein Teil der Natur gewesen, wic  SELBSTVERSTATIDIIES vIID WeLtsicHT

sic sich selbst als solcher betrachten. Die Uberzeugung der Waldelfen, dem Wesen ihrer einst aus dem Licht
getretenen Vorfahren bis heute am nichsten zu sein, wird schon in

\Dieser Wald ist unsere Heimat, doch er gehiirt uns nicht, wic er nieman-  ihrem Eigennamen deutlich: Dhao fey'e lisst sich am chesten als *selbst-
dem gehiren kann. Dennoch werden wir nur solche als unsere Nachbarn  verstindliche Elfen’ oder ‘Elfen des selbstverstindlichen Seins’ tiber-
dulden, dic verstchen, mit dem Wald zu leben und nicht gegen ihn.« setzen und trigt unter anderem der Tatsache Rechnung, dass sie sich
—Rallion Regenflieder zu den ersten Menschen im Silberbuchenwald, um  nic dem Streben der Hochelfen angeschlossen haben. Dies fiihrt
600 BF bisweilen sogar zu ciner gewissen Arroganz selbst den anderen Elfen-
vélkern gegeniiber, da man deren Fehler in der Vergangenheit nicht
In dic Salamandersteinwilder haben sich gerade in den letzten Jahren  geteilt hat.
der wachsenden Bedrohung durch dic Dimonenhorden auch manche  Innerhalb des Weltgefiiges sehen sich die Waldelfen heute am chesten
vorher weiter verstreute Sippen der Waldelfen (und auch einige der  als Bewahre orallem dic Salamanderwilder vor der wachsenden
anderen Vélker) zuriickgezogen. Als erste und letzte Heimat werden — Gier der kurzlebigeren Valker zu beschiitzen versuchen. Ebenfalls ver-
die Wilder von ihren Bewohnern gegen dufiere Feinde notfalls erbit-  breitet ist jedoch dic Ansicht, dass man als aus der Lichtwelt stammen-
tert verteidigt — vor allem gegen aus dem Svelltland vorstoBiende Orks,  des Volk mit Dere ohnehin nicht viel zu tun hat und sich deshalb nicht
die Goblins der Roten Sichel oder aufdringliche Menschen. Elfen, die  ibermiBig daran binden sollte. Es sind insbesondere dic sich in dic

sich dem badoc zu schr ergeben ha- Lichiwelt Schnenden, dic diese

Meinung vertreten (siche
cite 32). Wenige
Waldelfen schen ihre Rolle in
der Welt bislang darin, den ande-
ssen cin Vorbild zu sein und
ahl

magsichiin den kommenden Jah-

ben, werden jedoch cbenso wenig
geduldet.

auch

... UTID DARUBER HiNAUS
+Einige Male habe ich dic Waldrinder der
sala mandra geschen und gelauscht, was

ren

sic anzuleiten, doch ihre
mir der Wind aus den Lindern, dic da-
ren vicllcicht noch erhahen.

Dass das Zeitalter der Elfen auf
Dere mittlerweile zu Ende ge-

hinter liegen, zutragen mag. Und cinmal
habe ich mir vorsustellen versucht, was
wiire, wenn ich sic selbst erforschen wiir-
de. Doch dann hirte ich dic warnen-
den Stimmen der Altesten, dass alles,
was mich dort erwartete, mich nur

gangen ist, wissen die wenigs-
ten Waldelfen genau zu sagen,
geschweige denn, dass sic dics
immer weiter hinfortzichen und gefan- anhand cines bestimmien Kon-
gen nehmen wiirde, bis ich selbst den
Weg zuriick nicht mehr finde — und
bin erschrocken suriickgewichen.«

zeptes wic dem Karmakorthiion
(der Weltzeitwende) festma-
chen kbnnten. Das Gefiihl, dass
—Quiarhiara Sternentan =u ihrer die Welt im Wandel ist, haben

Tochter Derayiame, neuseitlich aber die meisten von ihnen be-

ationen.

reits scit cinigen Gen

Die heimischen Wiilder der Sala- Im Inneren der Salamander-

mandersteine zu verlassen, bedeutet steine gib es Sippen, dic nic mit
Gatterglaube oder Dimonen-
wirken in Berihrung gekom-

men sind. Waldelfen, die solche

fur die meisten Waldelfen, cinen Teil
ihres cigenen Wesens aufzugeben. Den-
noch sind manche Abenteurer und
sogar cinige Sippen dicsen Weg gegan-
gen, ohne sich von sich selbst zu ent-

Phinomene kennen, scheuen in
der Regel vor jeder Beschiftigung
damit zuriick, fiirchten sie doch,
dass es sie auf den Pfad des badoc

fremden. Vor allem am mittleren und
unteren Kvill sowic am oberen Oblo-

mon und Selserbach finden sich noch fithrt. Missionaren begegnen

cinige hundert Waldelfen, die die Le- sic deshalb feindselig, und I

bensweise ihres Volkes bewahrt haben monen bekimpfen sic als har-
— auch wenn sie in den Augen ihrer monicfeindlich.

meisten Verwandten aus den Sala-

mandersteinen den ersten Schritt

des badoc bereits getan haben. In LEBENSWEISE
+Kvirasim, Gerasim und Donnerbach - »Die Waldelfen haben sich dem Le-
haben dic Waldelfen sogar den Menschen erlaubt, sich in ihrer Nihe  éen in den Wldern vollstindig angepast. Sie nehmen, was die Natur ih-
niederzulassen, und sind der Welt weitaus stirker zugewandt. nen bieten kann, doch stets nur so viel, dass s dadurch keinen bleibenden

Schaden anrichten. Eine Kultivierung der Landschaft kommt ihnen dage-
+Es gehirt zum Wesen unseres Volkes, cine stindige Sehnsucht nach den  gen nicht in den Sinn, da sie alleine durchs Jagen und Sammeln ihren Be-
verspiiren, wenn wir an cinem anderen Ort  darf abdecken kinnen und fiir manche anderen Tatigkeiten auf ihre Magic
fen der abrigen Vilker, dass  zuriickgreifen. Innerhalb ihrer Umgebung verstehen sich die Waldelfen

Bergen der sala mandra

weilen — und es unterscheidet uns von den

sic dicse Schnsucht nicht mehr stindig oder so stark wic wir spiiren. Dem  durchaus als Raubticre, die die Vermehrung ihrer Beute beschrinken —und
Verlangen zur Riickkehr zu begegnen, ohne s su vergessen, erfordert viel  gelegentlich ihr Revier gegen fremde Eindringlinge verteidigen miissen.«
Stiirke, die nur die Mutigsten fiir ihre Sippe aufbringen.« — Alessandrian Arivorer, hesindegeweihter Derograph, in cinem Vortrag in
—Dialya Goldwind, Wipfelliuferin aus dem Silberbuchenwald den Hallen der Weisheit zu Kuslik, 1010 BF
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Aller elfischen Kunstfertigkeit und Zauberei zum Trotz handelt es sich
bei den Waldelfen tatsichlich in erster Linie um Jiger und Sammler,
amandersteine zunutze mach

die sich die reichhaltige Natur der
Selbst dic Rohstoffe fiir ihr Handwerk entstammen entweder der Jagd
oder dirckt den Wildern, Bei allem, was sie nehmen, achten sic jedoch
ngebung zu

darauf, das Gleichgewicht von nurdra und zerza ihrer U

bewahren.

Wie die anderen Vélker leben dic Waldelfen in Sippenverbinden, die

bei ihnen eine GriBe von drei Dutzend Mitgliedern selten iiberschrei-
ten. Innerhalb der Sippe ist der Zusammenhalt iblicherweise schr grof,

sondern vor allem an der Zuriick-

was aber nicht an iufieren

gezogenheit der meisten Waldelfen licgr,

SEELEN- vnD SiPPEmTiER.

Besonders bei den Waldelfen komme dem Seclen- und Sippentier
(dic nicht ibercinstimmen miissen, es aber hiufig tun) eines El-
fen cine hohe Bedeutung zu, vicle Waldelfen identifizicren sich
stark mit ihm und zeigen hiufig durch das Tier geprigte Charak-
terziige

Dic Herausforderung, das cigene Scelentier zu erforschen, muss
der Beherrschung des ADLERSCHWINGE vorausgehen. Dic
erstmalige Verwandlung n das Scclentier istim Leben eines Wald-
clfen cin denkwiirdiger Augenblick und wichtiger Schritt zum Er-
wachsenscin. Sollte das cigene Scelentier von dem der Sippe (in
dem sich dic vorherrschenden Eigenschaften aller Mitglicder ab-
bilden) abweichen, wird oft zusitzlich dic Verwandlung in das
Sippenticr crlernt. Dic Bindung zum cigenen Scelentier geht bei
manchen Waldelfen so weit, dass sie kein Exemplar sciner Art ja-
gen oder gar verzehren konnten.

Wowunen mit pem Warp

Schritt hoch, durchbrechen Stockwerke und Diicher, bilden Stitzen, Leis
tern und Briickenpfeiler aus. Schon gegen Mittag geht die Familie an die
gert haben, wird

Natur und Magie verw

richtung ihrer Wohnung. Wo

We htwerk oder ungeg Leder ciny  mit ge-
stopfi oder kurs entschlossen cin Fenster geformt. Hingematten, die Enden
an cinem Dechenast susammengehingt, bilden baumelnde Nester wie die
der Webervigel. [...]

Gegen Nachmittag schon gilt ihr Bemiihen nur noch Schonheit und Kunse
ihres Heimes. Die Kinder bringen Kinigskerzen, Himmelschliissel uné
Akeleien, zirtlich mitsamt der Zuwicheln und Warzeln ausgehoben, und
sen sic rings um die Biume cin, mancherorts gar in Beeten im Baunm.
Flicder,
aep) ﬂmu ihre kletternden Ranken weben bliihende Schleier um das Haus,

weilen gilt es noch, Briicken zu anderen Biaumen, Hiusern oder

Holunder und Brombecre werden in den folgenden Tagem

gar Wildern zu gestalten |...].
—der Halbelf Talorion Tannensang, iiber scine heimatliche Sippe im Wald-
wo-Regen-auf-Biberdimme-fillt, 1008 BE bearbeitet

Bei der Errichtung ihrer Wohnstitten bedienen sich die Waldelfen vor
aubers HASELBUSCH oder (selten) ilterer Lieder von
her Wirkung

allem des

ihnli und ver u dic Astralmacht der ganzen
Sippe, um binnen cines oder weniger Tage cine lecbende Wohnung ze
erschaffen.

Das AuBere dieser Behausungen kann je nach den értlichen Gegeben-

heiten, aber auch der Tradition der Sippe stark variieren. Gerdumige

c finden sich cbenso wie hoch spricBende.

Wohnkuppeln in Bodenni

oder von herab hiingende Wohn-

Tur "

nester. Gemein ist ihnen meist, dass sie durch viele Fenster lichtdurch-

flutet, durch Briicken mit den anderen Behausungen der Siedlung odes

enen Nebenriumen verbunden und im Inneren durch zahlreiche

lichevolle Details prachtvoll ausgeschmiickt sind.

Welch Wunder bargen die Wohnbiume der Elben da in ihrem Inneres

Dic Behausungen der Waldelfen, aus lebendem und Holz ge-

formt und in die umlicgende Fauna cingefiigt, lassen sich mit keinen ande-

ren vergleichen. Sic sind ein wenig Nest, ein wenig Pfahlbau, ein wenig
Biberburg, cin wenig Baumhaus; vielmehr sind sic aber Pflanze und Kunst-
werk zugleich

Schon Elfenkinder kinnen innerhalb einer Woche cin oder zwei Bium-
chen dazu bringen, anmutig geformt und voll frischer Bliiten den Wald su

zieren, Kletterbaum und Spiclnest in einem. Wie viel mehr vermag erst

Cfensippe, wenn sie gemeinschaftlich daran geht, cine newe Woh-

eine ganz

noch: Hi aus diinnsten Zuweigen, doch so tragfiihig wie cin gro-
fies Gespinst; kiinstlerisch ausgestaltete Haken, an denen ihr weniger Besits
seinen Plats fand; inmitten von Astgabeln Beete, dic leuchtend bliihende
Blumen gedeihen licfien; von Gliihwiirmchen oder teurem Guen-Petryk
erhell Lampions aus hauchdiinnem Blastwerk und noch vieles mehr«

Zauberkrifte der Natur, Tamara, Gerasim, um 623 BF

«Gemeinsam legten Ninnial und ich unsere Hiinde auf das lebende Hols
des miichtigen Baumes, den die Sippe als Wohnstatt erkoren hatte. Die

rden zwei oder drei gro-

nung zu gestalten! Zunichst u
fie Biume ausgewihit. Am lichsten ist ihnen eine miich-
tige Rottanne, deren Stamm den Hauptpfeiler des Ge-
biudes und deren dichte Aste das regenfeste Dach bilden
werden, daneben ein Laubbaum, bevorzugt Ahorn oder
Steineiche, dessen weiche Blitter vorziigliche Wainde und
Baden abgeben. [...]

Schlieflich singen sie gemeinsam dic alte Zaubermelodic,
dic jedes Z
ber, der ihnen von Nutsen scin mag. Das cigentliche Werk

aubern erleichtert, und manch anderen Zau-

scheint fast mehr Zeitvertreib denn Arbeit. Jeder Hand-
bewegung und jedem lockenden Wort cifern die Pflanzen
nach, als wiire es ihr urcigenster Sinn, und das hundert-
fach schneller. Grofie Aste legen sich fibereinander wie
verflochtene Hinde, bilden Mulden, Schalen, Nester.

Junge Aste, zutweilen auch mitgebrachtes Klaubholz

den als eine Art Spalier anstelle der Wiinde hochgezogen.
Samen werden ringsum auf den Boden oder gar in erd-
gefiillte Baumlscher ausgestreut, schnell wachsende
Kletter- und Rankpflanzen, Winden, Wicken, wilder
Wein und Ulmenwiirger wuchern am Gtterwerk hoch

und bilden diche, lebende Wiinde. Junge Erien, Weiden
und Haselruten, eben noch SchiBlinge, schicfen viele

Melodie unseres Zauberliedes weckte die alse
Kastanie aus ihrem Schiaf. Biume schlafes

viel, und man muss ihnen Geschenke machen.

henk floss durch unsere Hiinde,

Unser G
einige briunliche Blitter ficlen herab, altes
Laub, von dem wir die Kastanie reinigten,
Das mochte sic. Vorsichtig fassten unsere un-
sichtbaren Finger die Zweige, der alte Baums
war jetzt wach und wir baten ihn, uns =
helfen

“Kinder
den Gefallen. Ein leises Knarren und Seuf

", schien er zu denken und tat wns

zen ging durch die Kastanic, als sic sich regte
und formie, aber Bewegung tut jedem Wesen
gut, und unser Geschenk wurde gern ange-
nommen.«

Bericht iiber die im Salasandra vermittel-
rfahrung ciner Baumformerin, 1029 BE

te

Essen vno Trinken

Der Wald alleine vermag dich zu erniliren,
wenn du zwischen dem Genieflbaren und
Ungenicibaren su unterscheiden weiflt. Oder
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wenn du zumindest weipt, wann du dein mandra nutzen solltest und wann
du darau versichten kannst.«

spannt — neben dem Kicher am Riicken Plats. Auch im dichtesten Tun-
nicht verheddert sich kein Riemen, keine Feder, keine Spite, alles gleitet

—Quiarh su ihrer Tochter De

Dic Salamanderstcine bicten den Waldelfen cine Unzahl verschiedens-
ter Speisen, vor allem Obst und andere Friichte, dic aberall wild
wachscn.

Von den Biumen nchmen sic Kastanicn und Eicheln (dic ob ihres leich-
ien Gl mit ABVENENUM behandelt werden), Haselniisse und
B sic sammeln Wald

und wilde Kirschen; von
Schachtelhalm und Waldmeister zupfen sie die jungen Tricbe; Elben-
kraut, Lavendel, Brennnessel und Brunnenkresse werden komplett
verzehrt. An essbaren Pilzen kennen sic vorallem Pfifferling, Dukaten-
stempel und Riesenstiuberich. Als Delikatessen gelten Honig (von wil-
den Bienen, cin Rest wird stets zuriickgelassen) und aus Ahornsaft ge-
kochter brauner Zucker. Mit dem HASELBUSCH ist es kein Problem,
Pflanzen auch auBerhalb der Saison Friichte tragen zu lassen.
Dancben cssen sic das von ihnen selbst erjagte Fleisch, sci es vom Ka-

ninchen, Igel, Aucrhahn oder Kronenhirsch, und den in den klaren
siufen gof; dersall | orell

hindert durchs Unterholz wie dic langen geschmeidigen Haare.
Einige weitere Utensilien haben sich im Zeitenlauf bewihrt: Stets fiihren
wir einige Riemen aus weichem Hirschleder sowie ein Halstuch aus Bausch
e Pels mit uns, um Handgelenk, Wade oder Stirm geschlun-

gen. Mit ihnen kann man Winden abbinden, Briiche schienen, Kleidung
reparieren, Jagdbeute verzurren und hunderterlei andere Werkseuge im-
provisicren. Baumbars, stcts griffbercit, dient als Klebstoff, Kitt, Knetmas-
se und Dichtung. Und ein cllenlanges Schilfrohr im Kécher ist letste Ret-
tung als Schnorchel, wenn man sich im Wasser verbirgs, oder um Raubtic-
ren und Feinden betiubenden Lotosstaub ins Gesicht zu blasen, um Feuer
ansublasen, oder als Blasrohr fiir federlose Pfeile, wenn der Bogen gebro-
chen ist.

Aus den Balgern von Biber und Wildkatze verfertigen wir schmucke Beutel-
taschen sowie Schliuche fiir das geminzte Wasser, die man so um den Leib
schniiren kann, dass sic bei der Jagd und im Unterholz nicht behindern.«
—Dialya Goldwind, Wipfelliuferin aus dem Silberbuchenwald

Wenn es Waldelfen in die Fremd

ht, der Winter Einzug hlt oder

Fisch wic W oder
“Wer sich darauf versteht, leg seinen Bauschmantel an cine klare Stelle im
Teich, wartet, bis sich alles beruhigt hat, und sicht den Mantel dann voll
Fischchen und Kaulguappen heraus. Dann bracht man dic leic /lrmmjim

cin Fest zu feiern ist, legen sie oft cinen Uberwurf an, Wei-

te, meist irmellose Mintel aus Leder, Fell oder reinem Pelz, mit Fi

n-
sen oder Pelzbesatz verziert, sind nicht nur niitzlich, sondern auch
prachtvoll gehalten. Noch beeindruckender sind die seltenen Feder-

hemen,die den Elfen wi cinen Vogel ercheinen lassn, oder die ge-

nahrhafic wic Suppe’ nur noch
—der Halbelf Talorion Tannensang, Giber cinen Besuch bei seiner lmmal-
lichen Sippe im Wald-wo-Regen-auf-Biberdimme-fille, 1008 BF

Mit Basiliskum und Eberraute wird herb, mit I und

aus Icbenden Pflanzen, dic
den Triger fiir cinige lagc fast unberithrbar machen. Als Schmuck dic-
nen auch allerlei Klcinigkeiten, dic am Giirtel baumeln oder im Haar
etragen werden — Kimme und Beinmesser cbenso wie Rohrllotn,
Holzperlen, T: oder Federn.

Scharlachkraut scharf gewirst fische Waldminze dient zum Aroma-
tisicren und Haltb gs stets Was-
sers. Um Birlauch und Knoblauchrauke machen dic Elfen dagegen
cinen groBen Bogen. Salz muss erhandelt werden — wenn es den Elfen
iberhaupt bekannt ist und sie nicht darauf verzichten wollen.

des unter

KLEiDUNG vnID SCHmMUCK.

Das traditionelle Gewand der Wald(“cn ist d.‘s ]J){\.‘h(‘md aus dem fei-
nen Wildleder des K , des oder
des schwarzen Waldwolfes. Das roh gegerbte Leder wird mit der Fell-
seite nach auBen auf den Leib geschneidert und reicht bis zur Taille,
zum Oberschenkel oder gar zum Knic. Kunstvolle Stickereien sind zur
Verzierung iiblich. Schultern, Ellenbogen, Brustpartic, Hitfte und
h oder

Kunst viip HANDWERK.

sIm Gegensatz su ihren Verwandten aus den Auen scheinen sich die Elben
der Wilder allein auf ein Musikinstrument zu beschrinken. Ich sah zumin-
dest noch heinen, der nicht die Fléte — sei sie nun aus Liswen- oder Hirsch-
bein, Blutulmen- oder Eibenholz oder gar dem wertvollen Elbenbein selbst
gefertigt — zu scinem Secleninstrument erwihlt hat. Die kleine Harfe, so
schon ihr Klang doch ist, wird den Elben im Wald aber wohl auch zu hin-
derlich scin, als dass sic wirklich erwigen kinnten, sie zu ihrer iama zu
machen.«

—Zauberkriifte der Natur, Tamara, Gerasim, um 623 BF

Die Musik der Waldelfen ist ihre hdchste Kunstform und ihr belicbtes-
I en dem Gesang wird dabei als Instrument fast nur

Saum werden mit ledernen Fransen, p
dcn Schwinzen des erjagten Wilds betont, in seliencn Fallen auch mit
ihnen der gefi Raubticre des
“ 2des (hellwei betm Waldiowen, brsunsehwarz beim Barea, silbrig
beim sibelzahnbewehrten Silberléwen). Dazu wird meist cin Paar eng
anlicgender Beinlinge aus weichstem Leder oder Bausch getragen.
Diet " e
mit cinem weichen Innenfutter verschen, das sich binnen weniger Tage
vollstindig dem FuB anpasst. Dic Sohle der Sticfel ist cinfach und ohne
zusiitzliche Lederverstirkungen gehalten, damit dic Elfen den Boden
unter ihren Fifien noch spiiren und ungehindert klettern und schlci-
chen kinnen. Die Innenseite der Sticfel ist meist mit ciner Scheide fir

| sind bli und

das Jagdmesser oder cinem Futteral fiir die persénliche Flote ausge-
stattet.

+Die Ausriistung der waldelfischen Jiger ist bis auf wenige Kieinigkeiten
von der Erfahrung von Hunderten von Generationen bestimmt. Zweck-
mapig, einfach und niemals stérend muss sie sein.

Der Kocher aus besticktem Leder schmicgt sich an Schulter und Kreuz, das
Dutzend gefiederter Pfeile ruht in cinem Rost. Auch der kurze Bogen aus
gedrehtem Horn oder feinsten Hilzern findet — beim Marsch nicmals be-
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ter? Nel
die Flite cingesctzt. Dic Licder der Waldelfen zeichnen sich durch
Wildheit und Natiirlichkeit aus, die durch cine Vielzahl nachgeahm-
ter Tierlaute entsteht.

Auch Stickereien auf der Kleidung oder mzmungm von Behausung
und Gegenstinden wirken oft als dic
aideres Volker - dess e Hochelaehe Aihetk rm dic Waldelfen nic
erreicht.

WiLpLEDER vnD LEBENDES HoLz

Die bedeutendsten, alltiglichen Handwerke der Waldelfen sind dic
Kiirschnerei und dic Holzbcarbeitung. Wihrend sic bei Ersterer aber
ctwa hinter den Firnelfen noch zuriickstchen, sind sie in Letzterer
wahre Meister geworden, dic in Aventurien ihresgleichen suchen, Vor
allem dic Flechterei ist sehr belicbt, und aus Weidenruten werden
gleichermaBen Korbe, Windschirme, Matten und Mabelstiicke gefer-
tige. Oft wird dieses Flechtwerk noch mit Bliiten und griinen Tricben
verziert, die durch dic Elfenmagic iberaus lange am Leben crhalten
werden kinnen

Scine Vollendung erfihre dicses kunstvolle Handwerk in Verbindung
mit dem verbreiteten HASELBUSCH jedoch in den Iebenden Ein-

§
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biumen und Rindenbooten, mit denen manche Sippen dic Flus:
ihrer Heimat befahren — sowie natiirlich in den bercits vorgestellten

Icbenden Behausungen.

HanpeL mit ANDEREN VOLKERN vnD RASSEN

Zum Handel mit anderen Vélkern dienen den Waldelfen meist die Sied-
sim und Donnerbach. Dabei fragen sic vor al-
2, Bausch (von den Auclfen), Keramik und

lungen Kvirasim, Ge

lem Metallwaren, S:

hmal kunstvoll

rend sic im Gegenzug von ihrer v«)nug]u‘htn Kirschnerware, den
Heilkriutern der Salamandersteine (ctwa dem nur hicr vorkommen-
den Nothilf) oder den cbenfalls im Gebirge besonders haufigen Gwen-
Petryl und Blaustein geben. Viele abgeschicden lebende

ben nur iiber andere Waldelfen seltenen Handel, da s
sic an alltiglichen Giitern nutzen, aus ihrer dirckien Umgebung zu
bezichen verstchen.

jacp vnp Warrenkunst

Dic Waffenkunst der Waldelfen ist vor allem auf dic Jagd ausgelegt,
besondere inncrhalb der S sind

aufgrund der
von potenticllen Feinden eine absolute Seltenheit. Werden die Wald-
elfen dennoch zu cinem Kampf gegen andere Kulturschaffende ge-
e ciner Jagd: Den Feind aus
dem sicheren Hinterhalt niederzuschicBen ist fiir sic in keinster Weise
chrenrithrig oder unmorali
Bei der Jagd bedicnen sich dic Waldelfen vor allem des hcr\m‘mgcm]
gearbeiteten Bogens (isd.: yara). Jede Waflic ist dabei cin Einzclst
geferdge i einen bestimmten Triger und ayf déssen MaBe angepasst.
Die Waldelfen verwenden Holz, Horn oder gar Mammuton als Mate-
rialen. Hiufig wird auf den HASELBUSCH zuriickgegriffen, um den
Pleilen dic perfekte Form zu verleihen.

denn
citund des Fehlens

2wungen, hat auch dieser cher dic 7

wVor cinigen Jahren bin ich selbst fiir wiirdig befunden worden, in den Be-
sitz 5o cines Waunderwerkes clbischer Bognerkunst su gelangen. Technisch
muss man die Waffe als Hornbogen beseichnen, jedoch besteht mein Ex-

:fen sagen! Die

emplar aus reinem Elfenbein — oder Mammuton, wic dic
Wae wurde in gewohnier Weise aus swei Hilfien, den so genannien
beniitzt man fiir solche
Bigen dic Hirner cines Salamanderstein-Weifthirsches oder ciner Halmar-
Antilope, doch miissen dic Schuwinglinge schon ungewshnlich lang und

cbenmifig gewachsen scin; ein solches Tier wird nur alle paar Jahre ge-
schossen. Das Hers ist dic wichtigste Stelle des Bogens, laufen doch alle
Kriifte hier zusammen. Meist wird ein Zapfen aus Eibenholz in die Hoh-
lungen der Homer gefiige. Anschliciend wird die Nahistelle mit Bast oder
Sehnen umwickelt und mit einem Pels versiert, der als Griff dient.

cines

fiir die lautlose Jagd das Braun der Eule, und bei den iibrigen konnte ich
das Silberblau des Falken, das Schewars des Kuill-Storches und das Rot des
Eichelhihers erkennen. Abgerundet wird diese wichtigste Waffe der Elfen
schlieflich durch den Kicher. Etuwas unter einen Schritt lang, wird er meist
am Riicken getragen, zuweilen aber auch an der Hifte. Der meine wurde
~ Travia verzeih’ mir — aus dem feinen Balg einer Wildgans gefertigt, aber
auch zartes Leder von Reh oder Wiesel wird zuweilen verwendet. Die
Kicherstickereien aus Luchshaar und Bast, mit Lotos und Nelken gefirbr,
sind typische elfische Ornamente, so verschlungen, dass man ihrem Lauf
eine Vientelstunde folgen kann, ohne an den Ausgangspunkt suriicksu-
kehren.«
—der Geweilte Rondrian Donnerhall von Donnerbach an scinen Tempel,
um 985 BE bearbitet

Ein cinzelner Elf aufder Pirsch jagt vorallem Kleinwild wic Rotpiischel,
Feh, Fasan oder Aucrhahn. Dic Jagd auf grofiere Beute vom Wild-
schuwein bis zum Elch wird dagegen im Sippenverband durchgefishrt,
wobei neben dem Bogen auch der elfische Jagdspich zum Einsatz
kommt.

+Die meisten Stidter denken, dass Elfen stets nur mit Pfeil und Bogen pir-
schen. Doch verbringen wir ebenso viel Zeit mit Netz und Schlinge und
Speer. Wenn ein Elf unbeweglich am Flusse steht, den Holzspic wartend
erhoben, gleicht er ciner Weide. Dic Zeit flieft durch ihn hindurch. Doch
sobald das triigerische Bild ist und der Fisch

0 der e in einer ieigen Beioegiong s Abnlich it e bei der Netal

Jjagd, wenn wir den Vigeln nachstellen.«
—Dialya Goldwind, Wipfelliuferin aus dem Silberbuchenwald

Neben dem Bogen oder dem Jagdspich gehart noch das elfische Jagd-
messer zur Ausriistung der Jiger. Mit ihm wird die Wildbeute ausge-
weidet und alles Verwertbare voneinander getrennt. Im Kampf kommt
es nurin Notfillen zum Einsatz.

Da Metallwaffen vor allem in den inneren Salamandersteinen selten

sind, verwenden die Elfen dort oft Klingen aus kunstvoll geschlage-
nem Obsidian oder Feuerstein und Pfeilspitzen aus Geweih oder Kno-

chen. Ansonsten bezichen sic ihre Metallwaffen meist von den mensch-

lichen hbarn aus Kvirasim, Gerasim und Donnerbach oder von
den Auclfen. Von letzteren haben die Waldelfen auch das schlanke
Wolfsmesser (die larza) iibernommen, eine clegante Stichwaffe mit
markanter Dreikantklinge,
lich beim Kampf gegen Feinde zum
In solchen Fillen tragen manche Waldelfen auch Riistungen, die jeweils
cigens filr diesen Zweck angefertigt werden. Dabei greifen sic entwe-
der zu Wildschweinleder, das mehrlagig geniht und in Wasser und

. dic jedoch weniger bei der Jagd als arsich-

2 kommt.

Feuer gehiirtet wird, oder sic formen die Rinde und Borke einer Stein-
ciche noch am Baum, um sic dann abzunchmen und wic eine zweite
Haut I

Dic Schne cines st hiufig die 7
oder Hirsches. Sic muss, sobald sic aufgelegt wird, cinen ganz typischen
schwingenden Klang haben. Die Pfeile, genau eine Handspanne kiirzer als
der zugehirige Bogen, werden aus dem harten und doch elastischen Holz
der Eibe gefertigt. Die meisten der achtzchn Pfeile, die man mir mit dem
Bogen iiberreichte, habe ich noch immer. Wenn ich sie mit denen verglei-
che, die ich mir von unserem besten Pfeilmacher nachmachen lief, ist mir
bis heute nicht klar, was der elbische Meister getan hat. Es gibt keine Schnitt-
oder Schleifmale, fust sieht s aus, als ob der Pfeil cinfuch lebend aus dem
Hers eines Eibenastes gezogen wurde! Die Pfeilspitzen wurden aus Hirsch-
bein geschnitat. Einige habe ich verloren und durch ciserne ersctzen lassen,
aber ich wage nicht zu behaupten, dass dic Pfeile dadurch besser geworden
wiiren. Auch geht von den winsigen Versierungen auf dem Hirschbein so
cin Zauber as, dass mir cin absichiliches Auswechseln wic cin Frevel cr-
scheint.

Dic Befiederung der Pfeile ist das vielleicht schiste daran iiberhaupt. Die
sechs schiirfiten Pfeile tragen das Schwarz-Weif des Konigsadlers, jene sechs
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AUSGEWAHLTE SiPPEN
mnuwr

S i d st selbst
vkl:n Waldelfen, die seit l;hrhundcmm in ihrer Nachbarschaft
leben, noch unheimlich. Thre Sippenmitglieder haben stets Ra-
benvigel als Seelentiere und zu den Nebel- und Gespensterkrihen
ihrer Umgebung cinen starken Kontakt. Am Salasandra sind
immer auch cinige der klugen Tiere beteiligt. Das cigentlich Un-
heimliche an der KeahenrufSippe sind aber ihre Triume und
dic von cincr der ine kiin-

ich destialb elazel

den.
~ meist in cin dunkles Gewand aus Rabenfedern gchﬂlk auf, um
den anderen Sippen des Gebirges ihre Befiirchtungen mitzuteilen
und vor zu viel Hinwendung zur wirklichen Welt zu wamen.




- Twanentanz
~ Scitvor mehr als 400 Jahren erstmals Menschen im Silberbuchen-
wald scdeln durien, bt die Trdnentans-Sippe in deren sindi-

Waldelfen, die sich der Gefahren der Fremde zwar bewusst sind,
sie jedoch in Kauf nchmen, um das noch immer spiirliche Wissen

ihres Volkes iiber die Welt zu mehren. Die Erschiitterungen im

durch Rallion Ry (siche Seit
104) vermittelte Verhiltnis zuniichst von Misstrauen geprigt, ha-
ben sich die Mitglieder der Sippe und ihre menschlichen Nach-
* barn vorsichtig zu schiitzen gelernt — ohne dass dic Elfen ihre Zu-
rickhaltung der fremden Kultur gegentber je aufgegeben hitten.
Tnnerhalb der Sal ine zihlen die mitt-
* lerweile zu den groBren Fiirsprechern fiir cinen fricdlichen Um-
gang mit den Menschen — durchaus zum Missfallen mancher an-

* derer Waldelfen.

Gincice Ansicuten pER WALDELFEN UBER...

- Auelfen: Ihr Streben nach einer Verwirklichung ihrer Triume

hat sic aus den Wiildern getrieben — und uns davor bewahrt, den-
 selben Fehler zu begehen.

die mit der Riickkehr des Dimonenmeisters Bor-
barad cinhergingen, sind bis in die Salamandersteine deudlich zu
spiiren gewesen und haben dem Volk der Waldelfen vor Augen

gefiihrt, dass ihnen dic Welt nicht egal scin kann, wenn sie noch

linger in ihr lcben wollen.

Neben konkreten Szenarien, die cinen Waldelfen die Heimat mit
Artefakt
oder dem Lernen cines Licdes fiir cinen bestimmten Zweck) ver-

cinem schr bestimmten Zicl (ctwa der Erringung cine

lassen lassen (und fiir das Abenteurerleben meist nur kurzfristig

plausibel sind), sind deshalb auch allgemeinere Ziclsctzungen
durchaus denkbar. Dic unbekannte Welt eerstehen zu wollen, ohne
zlich zu unterwerfen und anzupassen, ist cine solche

Maglichkeit. Schiere Abenteuerlust oder Neugier sind aber fast

nnt und mit dadoc behaftet.

unbel

Manche Waldelfen, die cinmal in dic Welt hinausgezogen sind,
jedoch auch, nicmals zurickzukehren, um das badoc

In alle Winde suchen sic bis h h hlieh
ihren Wurzeln — doch wer vom Wind getragen wird, kann keine
Warzeln schlagen.

. Firnelfen: Es heifl, weit im Norden sci ewiges Eis, und man-

che sagen, dort lebten auch noch Elfen - Nachkommen der gefal-

lenen Hochelfen. Sic sind zu bedauern.

- Elfen in Menschenstddten: Sc haben sich der unhcimlichen
d und ihr fey ver-

der Kultur hi
loren.
. Menschen: Von der Hast aller kurzlebigen Volker erfiillt, geben
sie sich dem Streben hin, ohne sich im Triumen zu bescheiden —
auf dass zumindest ihre Werke sie iiberdauern mogen.
= Orks: Sic achten die Walder nicht und nchmen mehr als ihnen
zusteht. Wenn sie siy Tiste uch
wiruns zum szpL denn cine andere Sprache verstehen sie nicht.
... Goblins: Mit List und Hinterhiltigkeit versuchen sie sich ge-
geniber allen Stirkeren zu behaupten. Solange sic die Grenzen
unserer Heimat beachten, haben wir keinen Grund, sie als Fein-
de zu betrachten.

WALDELFEN ALS ABENTEVRER.

Seine Heimat zu verlassen — und sei es voriibergehend, um spi
wieder zuriickzukehren — stellt fiir cinen Waldelfen stets einen
der wichtigsten Wendepunkte in seinem Leben dar. AuBerhalb der

er

Salamandersteine findet er cine giinzlich verinderte Umwelt vor,
in der vor allem dic fehlende Prisenz von Madayas Triumen auf-
fillt und cin Gefithl der Leere und Schalheit aufkommen lisst.
mandersteine hei-

Selbst dic mit ihren Sippen auferhalb de
mischen Waldelfen verspiiren dics, je weiter sic sich von ihnen
entfernen.

Nichtsdestotrotz finden sich gerade in jiingster Zeit immer wieder

der Welt mit ihren cigenen Erfahrungen nicht nach Hause zu tra-
gen und die Sippe in ihrer Reinheit und Unberiihrtheit zu

schiitzen.

Bapoc in pen AVGEN DER WALDELFEN

+Es fillt schawer, mit euch Rosenohren zu leben. Mit Feuer und Eisen
kommt ihr, und was immer lebt, das miisst ihr seiner Freiheit berau-
ben. Ihr versteht so wenig und ihr lebt so kurs, aber es gibi einfuch so
viele von cuch. Wenn man cinem von cuch erlaubt, sich niederzulas-
sen, kommen hundert hinzu. Wo man einen von cuch vertreibt, fallen
sehn vom Himmel. Und wenn wir iiber den Fluss in den nichsten
Wald sichen, kommen schon eure Kinder hinterher.«

Rallion Regenflieder, nach dem Untergang der Bergbausicdlung
hunata, aufgeseichnet im Travia-Tempel zu Hillhaus, um 900 BF

Der budoc-Begriff crfihrt bei den Waldel
gere Auslegung als bei den iibrigen Vélkern, die sich jedoch oft

n cine allgemein stren-
noch nach der jeweiligen Umgebung und den Erfahrungen vor
allem mit Menschen unterscheiden kann. Einige Waldelfen der
Salamand betract dten auficrhalb

bereits ihre

des Gebirges als mit badoc befleckt, andere schen erst den dire
ten Umgang mit Menschen als gefihrlich an. Dass die anderen
Vilkern dic stindige Schnsucht nach den Salamandersteinen und
ihren magischen Wiildern weniger stark spiiren, verleitet manche

2ur Vermutung, diese Elfen scicn in ihrer Gesamtheit badoc.
Manchen zuriickgezogenen Elfen ist der Begriff des badoc jedoch
auch ginzlich unbekannt, weil sic noch nie mit ihm konfrontiert
wurden — und entsprechend wenig kénnen sic dic Gefahr ein-
schatzen, dic ihirem fey-Scin etwa durch die Kultur der Menschen
droht.

Die FIROELFEN

Eigenname: firya fey e (‘Elfen der Eiskiste); auch: grinfey'e (‘Firn-
elfen’)

Gebiet: Das ewige Eis: Grimmfrostode, die E
entlang der Brecheis- und der Bernstcinbucht, die Nebelzinnen, ein-
zelne Sippen auch auf Yetiland und am Rande der Klirrfrostwiiste
Anzahl: ctwa 2.000

Herkunft: Nachfahren jencr Hochelfen, die vor 5.000 Jahren vor

zinnen, das Gebiet

Pardona aus dem Hummlslurm flichen konnten
Elodiron Kristallglanz ‘dic Jigerin® (Meis-
hi Bigesia Sch f-den-Gipfeln (1 inan der
Akademie Belhanka), Ayalamone Silberstreif (Gefihrtin des Geo-
den Xenos)
Aufireten: Fremden gegeniiber kithl und abwartend, warmherzig

gegeniiber Freunden und Verwandten
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istenz ist ein Mahnung fiir alle Valker, den

den Einfliisterungen Pardonas

clfen, unsere ganze
Verfithrungen der Hoheren We

» Winterelf ist immer cine befremdlich-trau-
ar unwirkliche Begegnung, doch mit viel Gliick
mag er in der Eindde des ewigen Eises auch dic letzte Rettung in

hachster Not sein.«

~Wir leben noch immer so, wie die Ersten unter Emetiel es gewiinscht ha-
ben: ein Leben in feydhala, in Klarheit und Reinheit, frei von bhardona,
von allem, was Begehren auslist, was uns badoc werden lisst. Nichts ist
reiner als die firndra, die grofie Wiiste aus Eis und Schnee, die ihr als Grimm-
frostode kennt, und nichts ist klarer und eindeutiger als nhasalaza — der
Tanz
—Mandaloe Winterhauch, Jigerin der Kristalltau-Sippe zu norbardischen
Pelzhindlern in Farlorn, 1017 BF

nit dem Tod: das, was ihr so unwissend einen UBerlebenskampf nennt.«

Dic firnya fey'e (Firnelfen, bisweilen auch Schnee-
Grimmelfen gerufen) bewohnen den hohen Norden, das cwige

is, cine

der lebensfeindlichsten Regioner n anderes Volk der

Elfen verbindet man so schr mit Tragik und immerwihrendem Uber-

lebenskampf. Fiir die meisten Menschen und sogar vicle Elfen ist es

cin Geheimnis, wieso die Firnelfen ausgerechnet diesen Lebensraum

bewohnen. Dennoch wiirden sic ihre cisige Heimat nic aufigeben, ganz

50, als wollten sie sich selbst fiir ihre Verfehl der Ve h

Erdenblut, das kochend auf die Gletscher sprudelt. Den swisl)
lang es in diesem Augenblick, als sie von ihren Gottern verlassen und verra-
und nicht irgend-

Alresten ge-

ten standen, nur durch die Macht ihrer Gemeinschaft
welcher obshurer Gétter -, eine michtige Lichtbriicke su erschaffen, und
sie flohen mit Eisseglern hinaus in die Eiswitste. Nur dort fanden und fin-
den wir die Reinheit, die uns vor dem Wahn unserer Vorfahren bewahrt.«
—Bigesia Schnee-auf-den-Gipfeln, Lehrmeisterin an der Akademie
Belhanka, 999 BF

Das Lied des Emetiel, jenes ersten Sprechers der Fliichtlinge des Him-
nelfen wohlbekannt. Es erzihlt von der Entste-

melsturms, ist allen
hung des Turms, Pardonas Intrigen, dem Bruderkricg zwischen Ome-
theon und Emeticl und der Flucht aus dem Himmelsturm und damit
der Entstchung der ersten Firnclfen. (Zur Geschichte der Firnelfen und
zum Himmelsturm siche Seite 18 und 122.)

EiGEnHEITEN DES VOLKES
Firnelfen sind in der Regel ctwas kles
re Elfen. Bei ihnen dominicren helle Haarfarben von blond ber sil-

ner und robuster gebaut als ande-

bern bis weil. Auch ihre Haut ist oft schr hell. Firnelfen verfiigen iiber

dezu untriiglichen Orienticrungssinn, groBe Zhigkeit und

cinen ge

isdaver. Sic bringen ausgezcichnete Jigerinnen und Firnliufer hervor,

ihre Handwerker befassen sich vor allem mit der Kiirschnerci sowic
der Formung von Eis und Kristall.

Die gerade cinmal 2.000 Vertreter dicses Volkes leben in vergleichsweise
Kleinen Sippen verstreut im ewigen Eis zwischen Klirrfrostwiiste und
Nebel

bestrafen oder ermahnen.

HERKUNFT UnD GESCHICHTE
-Dem Lied des Emeticl zufolge stammen wir

nelfen von zwilf Altes-
ten ab. Deren Ahnen hatten unter Einsatz all ihrer Macht eine kristallene
Eissiule errichtet, um die sich das Himmelsgewilbe drehen sollte. Doch in
ihrem Hochmut wurden sie blind und lauschten den E

ofliisterungen der
bhardona, und diejenigen, die nicht vollends verdarben, ficlen jencn zum
Opfer, dic ihr verfallen waren. Als ihre Kinder dessen einsichtig wurden,

griffen die badoc-Elfen sic an. Bis heute erinnert an jenes Massaker das rote

WEeLtsicHT vip GLAVBE

“Irgendein donenalter Fluch licgt wohl iiber dieser Rasse. Ihre Uberlicfe-
rungen lehren die Firnelfen nichts als Verachtung fiir die Gotter. Wo Auelfen
Gitter noch bemerkenswert finden, Waldelfen diber dic Verchrung fiir sie
licheln, da reagicren Firnelfen mit offencm Widerwillen. Und es gibt kein

Wesen, das so einsam im Weltenall ist wie ein ein:
Hoinen Schwanentochter, Leiterin des Ifirn-Tempels von Festum, 1001
BF

clner Firnelf.«

Da cinst dic Verchrung von Géttern beinahe
zum Untergang ihres Volkes gefiihrt hat, ste-
hen die Firnelfen jeglicher Anbetung hohe-
rer Wesen misstrauisch, sogar feindsclig ge-
geniiber. Firnelfen glauben nur an dic cige-
ne Stiirke s

wie den Zusammenhalt und die

Gemeinschaft ihrer Sippe - hat doch schlicf-

lich allein ihr Zusammenhalt einst das Uber-

Ieben der Flitchtlinge des Himmelsturms ge-
sichert. Sic verneinen dic Existenz der Got-
ter nicht, bringen ihnen aber auch keine Ge-
duld entgegen: Im Uberlebenskampfdes ewi-
gen Eises sind Hohere Wesen schlichtweg
unerwiinscht (und missionicrende Geweih-
te ebenso). Von ciner Gottheit abhiingig sind
ihrer Auffassung nach nur dic Lebensun-

tiichtigen. Die meisten Firnelfen vermeiden

sogar schlichtweg jede Beriihrung mit Glau-
be und Gliubigkeit, um nicht der Verfiihrung

2u erlicgen, dic ihre Vorfahren ins Unglick
stiirzte.

Dic Kunde vom Zeitalterwechsel hat nur die
wenigsten Firnelfen crreicht, und in ciner
he Uberlcbenskampf das

Wichtigste ist, wiirde daran auch kaum cin
Firnelf Interesse zeigen. Und so ist cs auch
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unwahrscheinlich, dass cine Finelfe auf die




BHARDONA

+Auch varea dioy, der Offiner der Tore, ist nur dic jiingste Kreatur der
B e o S bl
eruacht ist, um uns erneut heimsusuchen. Stets versuch sie éona, das
Gesers, den Weltenlauf, so su verindern, dass die Welt dic feya, dic
Elfen vergisst. Wenn die Welt uns vergisst, sind auch wir nicht mehr«
—Teliriyon Kristallpfeil, neuseitlich

Dic Elfe Pardona (im Isdira bhardona —Begehrenausloserin’) gilt
allen Firnelfen als ifizi des Basen. Thr verdanken sie
ihre tragische Existenz im Uberlebenskampf des ewigen Eiscs.
Schon den Kleinsten wird stets beigebracht, sich vor Pardona,
ren Kreaturen und Geschenken (den ‘Pardonasgaben’) zu hiiten.
Aus diesem Grunde bringen die Fimnelfen auch den Gétern Ver-
achtung entgegen — war es doch einer der Gotter ihrer Vorfahren,
Pyr, der ihnen dic Verfihrerin sandte. Und nicht zuletzt hat auch
Pardona selbst sich zur Géttin erhoben. Um zu verhindern, dass
sich die Ereignisse von damals wiederholen, haben dic Uberle-
 benden Fakten mit Legenden und gezielter Propaganda vermischt,
die bis heute in den Liedern der Fimnelfen weiterleben. Nicht sel-
ten bringt ein Firnelf deshalb alles Schlcche, das ihm widerfihre,
mit Pardona in Verbindung, sei es der Sturm, der di b
der Siedlung davonfegy, oder cin Schwinden des jagdbaren Wil-
des. Bisweilen fishrt dies zu einem geradezu fanatisch-paranoi-
den Weltbild. (Weitere Informationen zu Pardona finden Sie auf
Seite 120,)

Idee kommen wiirde, in die Salamandersteine und damit zu den War-
zeln der Elfenyi
ren Existenz weif}) — ganz davon abgeschen, dass die Firnelfen sich
ohnchin geradezu fanatisch an ihr (Uber-)Leben und damit an diese
Welt Klammern und ihre gewohnte Lebensart nicht aufgeben wiirden.

ker zuriickzukehren (so sic denn @iberhaupt von de-

Tavismane

+Fast alle Firnelfen tragen (aufier mehreren Talismanen aus Bernstein, Kris-
tall oder noch ein ti
schwarsem Edelstein wie Onyx. Ein altes Lied erzihlt, dass du dich vor

Amulett aus

dem Frostuwurm retten kannst, wenn du cinen schwarzen Gegenstand hin-
ter dich wirfst. Denn das Ungeheuer hortet alles, was schwar ist, weil dies
die Farbe Pardonas und all ihrer Artefaktc ist. Darum erhilt jedes Neuge-
borene mit scinem Namen und sciner Flite auch so ein schiwarses Auge,
auch wenn es aus den Lindern jenscits des Firns cingetauscht oder geholt
werden muss. So eine Suche ist auch einer der wenigen Griinde, warum ein
Firnelf scine Sippe verlisst.«

d der Elodiron Ki /!
Havena, 983 BF

aus den fiirstlichen Archiven,

Kein Firnelf wiirde sich ohne einen schwarzen Talisman in das ewige
Eis hinauswagen und auch sicher gehen, dass seine Begleiter entspre-
chend vorgesorgt haben. Zwar ist diese Taktik nur bei Frostwiirmern
von Erfolg gekrént, die tatsichlich schwarze Gegenstinde horten, doch
auch andere Kreaturen hoffen Firnelfen damit ablenken zu kénnen.
Einem Norbarden, der seinen firnelfischen Freund cinst fragte, ob das
schwarze Amulett viclleicht nichts weiter sci, als schon den Kleinsten
die Angst um den Hals zu hingen, soll der
“Angst macht wachsam. Der Wachsame iiberlebt.

fwic geantwortct habe

Totensraventum
Tote werden von Fimelfen zumeist in Gral
Eis bestattet, traditionell sitzend oder stehend, das Gesicht nach Nor-

lagen oder Grotten im

den gerichtet — trotzig der Feindin Pardona entgegen blickend. Von
den Toten, die auf ewig von der Kilte konserviert werden, lisst sich
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nicht sagen, ob sic erst vor wenigen Tagen oder schon vor Jahrtausen-
den gestorben sind.

Und auch ein Firnelf, der weit im Siiden mit Menschen umherzicht,
wird darauf bestehen, dass seine Gefihrten ihn am Ende mit offenen

Augen und das Gesicht nach Norden gewandt beisetzen werden.

Ewices Eis

+Die Gletscher und Dauerfrostbéden der Grimmfrostide, eiskalt und sturm-
gepeitscht, sind umgeben von unerklimmbaren Steilkiisten. Wer hier nicht
heimisch ist, muss tagelang wandern, segeln oder rudern, che er in dem
phantastischen Gewirr aus Eis und Felsen einen Zugang ins Innere findet.
Wihrend der bitteren Winter, in denen die farbenprichtigen Vorhinge des
Nordlichtes am Himmel hangen, schiebt sich das Packeis von Yeti-Land in
die Fi und bis in die B Bucht. Firuns Atem ist fast stin-
dig aus Norden zu spiiren. Die Schneewchen erreichen zuweilen Hohen
von fiinfschn Schritt. Wenn im Friihling die Gletscher kalben, ist die Bern-
steinbucht meilenweit ein brodelnder, tobender, mit Eisbergen und Eis-

blicken gefiillzer Hexenkessel. Im Sommer verwandeln sich die Senken
suwischen dem ewigen Eis fiir kurze Zeit in cine dde Marschlandschaft, doch
auf den Anhihen fricrt dir im gleifienden Tageslicht der Atem. Kurs: Die
Grimmfrostide ist wohl nur fiir Firnelfen und Yetis bewohnbare

— Groszer aventurischer Atlas — Neue Kunde und getreulicher Bericht
von allen Vélkern und Lindercien von Ifirns Ozean bis zu den Inscln
der Feuerberge, Capitel 1; Auflage Kuslik, 1004 BF

Dic Firnelfen haben sich cinen Lebensraum auserwihlt, den kaum cin
anderes kulturschaffendes Volk fiir bewohnbar halten wiirde. Die meis-
ten Sippen findet man noch immer im Hochland der Grimmfrostsde,
andere Firnelfen leben an der Kiiste der Bernstein-Bucht und in den
Nebelzinnen, Einzelne Sippen haben sich sogar auf Yetiland nicder-
gelassen, am Golfvon Riva, siidlich des Blauen Sees und hoch im Nor-
den zu Fiifien des Ehernen Schwertes, am Rande der Klirrfrostwiiste.
Dort sind die Tage kurz und dic Polarnacht endlos. Allein das Nord-
licht vermag dann dic bedriickende Finsternis @ber der Eiswiiste zu
erhellen.

\Dic Lichter des Himmels schreiben hoch im Norden, sichtbar fiir jeden,
der es versteht, aber das ndchtliche Firmament, was war, was ist und was
sein wird. Doch du kannst sic nicht lesen wie die Schrift auf einem Perga-
ment. Du musst sie schen und die strahlende, sich bewegende Schanheit
wnd ihre unhirbaren Klinge in deinem Herzen bergen. Du musst davon
triumen, um zu spiren, was die Lichter dir sagen. Und weil jedes Wesen
anders st, gibt e nicht nur cinen Traum, sondern viele. Und jeder davon ist
wahr«

—fimnelfische Deutung des Phinomens der Nordlichter

Usercesen in Scunee vno Eis
Jahrtausende der Erfahrung haben die Firnelfen das Uberleben gelehrt.
Mit untriigerischer Sicherheit sind sic in der Lage, cine Eisfliche und

deren Trittfestigkeit einzuschitzen. Sic kennen in ihrer Sprache mch-

rere hundert Warter fir E
erst begehbar gewordenen Festeis, bis hin zu far'firya, dunkelblauen
triigerischen Eisschollen, die Gber das Wasser treiben.

Eis: Vom fir'dra, dem milchig-weifien, gerade

. wenn die gigantischen

Auf ein Meer aus

Gletscher sich meerwirts schicben, ist gefihrlich
Eisschollen, dic sich stindig heben und senken, sich aneinander rei-

ben oder plétzlich auscinander klaffen, wagt sich nur cin Firunsbiir
oder cin Firnelf. Ahnlich ergeht cs ihnen mit Schnee, der als zersts-

i wine oder gar als &ha'izar, als Blizzard iber Wanderer in
dieser Ode kommen kann. Aber auch bei gutem Wetter ist der Boden
stets triigerisch, warten unter der weiBen Decke doch Spalten oder

Schneclaurer auf Unvorsichtige.
Dic Niichte unter dem funkelnden Sternenzelt sind hell, klar und von
wdlicher Kilte erfille.
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Gastfreundschaft ist den Firnelfen, dic selbst bestindig um ihr Uberle-
ben kimpfen missen, fast unbekannt, immerhin ist Nahrung schwe

zu besc

ficn und jeder Bissen wird fiir dic cigene Sippe benatig
kinnen es sich cinfach nicht lcisten, ctwas mit Fremden zu teilen. Zwar
mag auch ein Fimnelf Verirrten oder Schiffbriichigen zuniichst helfen,
doch

loswerden wollen.

Ibst cinen anderen EIf wird man so bald als méglich wieder

Feinoe im Eis
wDer
des Schneclaurers, zog von Osten heran. Die Winter wurden noch kalter,
die Stiirme noch schrecklicher und Jagduild wurde noch seltener. Zerfirya,
das Schwarse Eis, kam iiber uns und erdriickte das Wenige, was im Eis
lebte, und unsere Triume.«

—Bericht der Jigerin Allacarya Gletscherfreundin, Frisov, 1021 BF

linee und unsere Triiume hatten uns gewarnt: nargri fir, der Winter

Obwohl der Lebensraum der Firnelfen so unwirtlich ist, miissen sie
mér-

FLAM. Kristallpaliste und Hohlenwohnungen werden schon durch
dic Kérperwiirme ihrer Bewohner (fir firelfische Verhiltnisse) aus-
reichend beheizt, also bis knapp iber dem Gefrierpunkt - Temperatu-
ren, dic Besucher immer noch fristeln lassen. Kristallpaliste sind aus
Eis, cinmal klar wic kalte Morgenluft, dann wieder bliulich-wei wie
Gletschereis. In ihnen bricht sich das Licht in allen Farben des Regen-
bogens, und die Erbauer verstehen es, bestimmte Farberscheinungen:
hervorzurufen, dic sich mit den Tages- oder Jahreszeiten wandeln, und
mit Licht, Schatten und Reflexion zu spiclen.

Bisweilen sind Tiirme und Verzicrungen so geformt, dass der hindurch
streichende Wind dem Palast wic cincr Harfe oder Orgel zauberhafie
Klinge entlocke. Einer der dltesten und grafiten Kristallpaliste ist Shana-
sala, die Heimat der Lichthiiter (siche Scite 113).

Seit Entstehung Gloranias haben sich viele Sippen, die aus ihren Pa-
listen vertrichen wurden, darauf verlegt, weniger leicht aufzuspiiren-
de Behausungen zu schaffen, und bewohnen heute verborgene Grot-
ten und Hihlen. Mehrere Beispicl fur frnelfische Bauten mit aus-

ihn doch bitter verteidigen — nicht nur gegen Nahr
e, gelegentliche Angriffe durch Yetis, Fjarninger oder
Schnecorks, sondern vor allem gegen dic Ausbreitung des dimonischen

derische

Eisreiches und dic Bedrohung durch Pardonas Kreaturcn. Dic meis-
ten firnelfischen Sippen sind bei der Ausbreitung Glors

ias zuriickge-
wichen und haben noch abgelegenere Orte aufgesucht. Geblicben sind
nur wenige Sippen und cinzelne Hiiter oder Bewahrer, dic dem Eis-
reich den Kampf angesagt haben oder aber wichtige Orte vor Nagrachs
Zugriff zu schiitzen versuchen.

Denn dem Schwarzen Eis folgten Gloranas Hiischer und Daimonide,
so dass um manchen Kristallpala
aufigeben wollten, crbittert gerungen wurde. Dic meisten von ihnen
sind heute zerstiirt ader verlassen, der cine oder andere dient Gloranas

. den die Besitzer nicht kampflos

Dienern als Basis. Allein die Sippe der Tranensucher lebt noch immer

in ihren Kristallgrotten im gloranischen Teil der Grimmfrostode.

ScHOEERVGELID vnD KRistaLLPALASTE

sind ke doch
recht unterschiedlich. Im Hochland der Grimmfrostide, wo der Schnee

“Die der Winterelf

sumindest in zwei Monden im Jahr schmilzt, werden Halbkugeln aus
Schnee und Eis susammengetragen und ausgeformt — jedes Jahr aufs Neue.
I ewigen Eis dagegen entstchen echie Puliste, die fust unbegrenst beste-

ihrlich gen finden Sic in dem Abenteuer Schwingen
aus Schnee.

Bein vnp KristaLr

+Unser Volk kennt vier Waffen. Der kurze Waurfipeer wird gegen grofie Geg-
ner und sum Fischespeeren am Eisloch verwendet. Die mamra — das heifit
Robbentiter — dient dazu, kriftigen Gegnern den Guraus zu machen. Das
Jagdmesser ist Werkzeug fiir alle Falle und letzte Waffe, wenn alle anderen
verloren sind. Dic yara, der Kursbogen, wird scltener cinmal anstelle des

Speers getragen.
Wir haben nur zwei Stoffe, um daraus Waffen, Musikinstrumente und
Werkzeug su machen: Bein und Kristall. Bein ist sumeist Fischbein von
der Makrele oder vom Hai, aber auch Knochen vom Bir oder vom Wal.
Selten finden wir Mammuton oder Karenhorn. Anstelle von Metall neh-
men wir Kristall, Manchmal finden wir Obsidian, das gefrorene Blut der
Eiszinnen. Meist jedoch sind es die kristallenen Stacheln des Eisigels. Das
ist ein Halbwesen, das seinen Kristallsamen in magisch angezogene Opfer
legt. Seine Stachel sind cinen Schritt lang und schr fest. Daraus fertigen wir
Spitsen fiir Speer und Pfeil und dic Klingen fiir mamra und Jagdmesser
Einige von uns kinnen daraus sogar cinen Kristallbogen machen. Keine
von diesen Waffen wirst duin Handen cines Fremden finden, wenn er nicht
cinen Firnelfen getitet hat.«

der Elodiron Kristallglanz, aus den fiirstlichen Archiven,

lien; nur in der Nihe der Eiszinnen zerstért zuweilen ein Vi
cines der Gebiude. Sic werden in die Gletscher getrieben, in Schluchten an
den Winden hochgezogen oder auf freiem Feld errichtet. Uber die Genera-
tionen sind oft gewaltige Anlagen entstanden. Wie es scheint, bevorsugen
sie hegel- oder tropfenformige Tiirme, die oben spit= zulaufen, im Inneren
aber kuppelartige Riume haben. Diese Form hat sich als besonders wider-
standsfihig, wirmespeichernd und clegant bewihrt. Der Winterelf hat kei-
ne Schmicdekunst, kaum Brennstoff, keine nennenswerten Werkzeuge. So
ist es villig unverstindlich, vermittels welcher Technik diese Tiirme (aus
cinem Stiick!), und womit die fingerdicken Relicfs und Verzierungen, die
man von weither schen kann, geformt werden.«

—Menschen und Nichtmenschen — ein phinotypischer Vergleich, Ga-
rether Abschrift, ins moderne Garethi ibertragen

Die becindruckenden Kristallpaliiste, die von Meistern des META-
MORPHO GLETSCHERFORM aus E

den, sind natiirlich trotz der ewigen Kilte (und der bisweilen cinge-
setzten permanenten Variante des Zaubers) den Naturgewalten ausge-

is und Schnee geschaffen wer-

liefert und wandeln so immer wieder ihr Ausschen, da sie stets neu

geformt werden miissen. Vicle Paliste bestchen tibrigens nicht ginz-
lich aus Eis: Oft sind dic untersten Etagen und Riume aus
schlagen und geformt (bisweilen mit dem METAMORPHO FEL
FORM).

Ihre Behausungen beleuchten dic Firnelfen mit Trankampen, Leucht-
flechten, Gwen Petryl-Steinen oder der Immerlicht-Variante des FLIM
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Havena, 983 BF

Metall und Schmicdekunst sind den Firnelfen nahezu unbekannt, nur
wenige Sippen tauschen bisweilen bei menschlichen Hindlern ihre
Erzeugnisse gegen Metallgegenstinde cin. Thre Waffen fertigen sie
stattdessen aus Obsidian (Vulkanglas), vor allem aber aus dem organi-
schen Kristall der Eisigel. Dic Verarbeitung jedoch ist allein mit dem
erzformenden METAMORPHO FELSENFORM miglich, den viele
erfabrenc Waffenbauer meisterhaft beherrschen.

AuBerst selen sind dic legendiren Kristallbsgen der Finelfen, die bei
menschlichen Hindlern Preise von mehreren hundert Dukaten errei-
chen konnen, Auch unter Firnelfen werden diese nur selten und dann
meist auf ihren Triger zugeschnitten gefertigt. Schr sclten werden auch
vollstiindige Kristallpanzer hergestellt.

Kristall wird allerdings nicht nur fiir Waffen verwendet: Auch Ge-
brauchsgegenstinde, Riimpfc von Eisscglern und anderes wird daraus
gefertig, Wahre Meister der Eis- und Kristallformung kénnen sogar
kunstyolle Formationen erschaffen, dic bei richtigem Lichtcinfall Sze-
nen aus dem Leben der Elfen oder ihren Licdern abbilden.

EiSSEGLER.

Ein Eissegler kann der Stolz ciner ganzen Sippe sein. Dieses Gefihr,
das cinem kleinen Segelschiff auf ausladenden Kufen gleicht, dient
ihnen zur Forthewegung und zur Jagd. Das Holz dazu missen sich




dic Firnclfen mishsam bei menschlichen Hindlern cintauschen oder  »Mit den an und fiir sich friedfertigen etis kommt es selten su Schwierig-
in gefihrlichen Exped aus stidlicheren Gebieten herbeischaf-  Aeiten, sofern cin cinselner Firnelf nicht gerade Beute gemacht hat. In der

fen. Bisweilen wird aber noch ein ganzer Eissegler aus Kristall und — Grimmfrostide kann sich kein Jiger diese Gelegenheit entgehen lassen. Wenn
Bein geformt — cin Vorhaben, das vicle Jahre daucrn kann. Dic Kufen  so cin vier Schrite grofies Ungeheuer angetobt kommt, iiberlegt sich auch
selbst sind in jedem Fall aus Kristall und lassen das Gefihrt schneller — ein EUf; dass cin Warf mit seinem unfehlbaren Speer vielleicht nicht genug
Gber das Eis gleiten als ein Segelschiff aber das Meer. Ein Eissegler  ist. Doch auch die Firnelfen haben etwas von den Raubtieren des Nordens
besitzt meist nur ein einziges Dreieckssegel aus cingetauschtem Bausch  in sich, Wenn es vermeintlich um das Uberleben der Sippe geht, werden sie
oder Thorwaler Tuch, manchmal aus fein geschabten Fellen. Selbst  geradezu bisartig. Mehrfach kam es mit den Norbarden su Auscinander-
iber Wasser kénnte man damit fahren, doch wagen cs nur dic wenigs-  setsungen, zuletzt wegen der Silberfiichse, die von den Hindlern fust bis

ten, das fragile Gefiihrt einer solchen Gefahr auszusetzen. sur Ausrottung gejagt wurden. Vor einigen Jahren machten die Firnelfen

Auch die Hischer Gloranas haben die Vorteile dieser Gefihric erkannt — eine ganse Norbardenfamilic nieder, deren Manner sich an einer Fimelfe

und bauen ihre cigenen Eissegler, mit denen sie in den Weiten des  vergriffen hatten.«

Eisreiches unterwegs sind. —aus den Lebenserinnerungen des Weifien Mannes, des Firun-Hoch-
geweihten von Bjaldorn, 998 BF

Arres, was LEBT, ist [TaHRUDG

“Den Firnelfen als Jigern kann jeder Mensch nur Bewunderung zollen.

Davnen vnp PeLz

Doch sind es vor allem ihre Sinne, die sie Nahrung finden lassen, wo auch  In der Kiirschnerei sind die fimya fey'e uniibertroffen. Die Felle ihrer
der gewandieste menschliche Jiger versagen muss. Sic scharren im tiefiten  Beute verarbeiten sie dabei meist zu wirmender Kleidung. Im Winter
Schnee und withlen gelbe Brombeeren und rote, bittersiifie Moosbeeren  tragen sic schwere, langfellige Pelze vom Firunsbir. Das Gesicht wird
hervor, dic auf den nichsten Sommer warten. Th Auge erspiht in himmel-  dabei mit ciner Kapuze und cinem Schal geschiitzt. Die Robben-
Jiohen Klippen und im einténigen Weil die Nester der Vogel mit den wert-lederhose, meist mit Blaufuchs oder Hermelin besetzt, ist gefettet,
vollen Eiern. Eine Kolonie kreischender Mowen kann ciner ganzen Elfen- dass weder Kilte noch Wasser eindringen kinnen. Die Filfic stecken
sippe das Leben retten. Und dann plétalich horchen sie in das Durcheinan- in festen Pelzstiefeln.

der aus Vogelgekreisch und dumpfem Drihnen des Eises: Wo wir Menschen  Die kurz geschy die ma

nur miihsam das Blasen der Wale erahnen, horen die Elfen Kunde vom  dernorts nur im tiefsten Winter tragen wiirde, werden in den w

Wetter, von Fischschuirmen in der Bucht, und von einem alten Walbullen, ten Jahreszeiten fir sich, im Winter unter den langfelligen P

der auf dic Specre der Sippe wartet.« gelegt. Stets werden dazu nerzene Fingerlinge getragen, da

—loinen Schwanentochter; Leiterin des Ifirn-Tempels von Festum, 1001 BE Winter noch gefillte Daunenhandschuhe.

Inzwischen verarbeiten die Firnelfen auch das Fell des
Schneclaurers — um dessen dimonische Herkunft
wohl wissen. Doch auch hicr kinnen sie s sich ein-
ch nicht leisten, irgendetwas Verwertbares zu verachten.

Firnelfen ernihren sich (in einer Welt, in der kaum essbare
Pflanzen gedeihen) fast ausschlicBlich von Jagd und
fang. Dabei verachten oder verschmiihen sic keinerlei Beu-
te; sic kénnen es sich schlichtw

h-

nicht leisten, cin Tier lau-

HanpeL mit pen MEenscHEN
Es finden sich immer wieder Firnelfen, die ihre Heimat ver-
lassen, um in den Sicdlungen der Menschen, wie zum Beispicl

fen zu lassen. Uberschuss wird cingefroren und kann noch
lange Zeit spiiter aufgetaut werden. Nahrung wird oft roh ver-
speist, seltener cinmal gegart oder gediinstet, T
Brennmaterial (meist Flechten oder Striucher) wird be-
u erwiirmen.

s wenige
Frisov, Farlorn und Leskari, Handel zu treiben. Dann werden die

vorzugt genutzt, um T kostbaren Felle und Pelze der Sippe gegen Waren cingetausch

Das ciskalte Wasser bietet viclen Fischen wie Olporter

die im ewigen Eis nicht zu finden sind: Metall, Holz, Sz
che und Honig.

Manche Hindler nehmen weite Reisen auf sich, um ihre
Waren gegen cinige Elfenpelze cinzutauschen und diese
dann im Bornland und im Mittelreich gegen ein Vermo-
gen in Gold wieder zu verkaufen. Es handelt sich dabei
vorallem um dic Pelze der Kleinen Schneemarder und
Hermeline, dic beim Adel belicbt sind, aber auch um

Hering, Blaudorsch und Tintenfisch cincn Lebensraum.
Diese werden mit Angel, Speer oder Reuse gefangen.
Fischer, dic nicht dirckt am Ufer oder von Eisschol-
len aus jagen, verwenden Kleine Boote, dic aus
Treibholz und Leder gefertigt wurden. In Ifirns
Ozean Ieben auch zahlreiche Walarten sowic
Robben, Mecrkilber und Seetige

Solche gro-

Ben Beuteticre werden iiber das Eis hinweg verfolgt, mit Speer und Nerz, Zobel und Silberfuchs. Dancben handeln die
Bogen verletzt und schlicBlich mit dem Robbentdter erschlagen. Firnelfen auch mit Bernstein, Elfenbein von \hmmurs und Seetigern
An Land werden Schnechuhn, Sturmente und h (mal unbearbeitet, mal zu llen S arbeitet) und

mit dem Bogen gejagt, wie auch Pfeithase, Murmeltier, Méwe und Ambra aus Seetigern oder Walen (als Parfiimbasis).
Marder. Um manche Beuteticre muss der Firnelf bisweilen mit dem
Firunsbir oder dem Ifirnshai streiten, ist in der Grimmfrostode doch

jeder Jiger auch gleichzcitig ein Gejagter. AvsGEwAHLTE SiPPEN

Im Frihjahr schlicBlich, wenn dic Lachse flussaufiirts schwimmen, Wocmnu

um zu laichen, versammelt sich dic ganze Sippe, um mit Speeren und e Ty Lt ; 157 gt
Netzen Beute zu machen. seit jeher ein ﬁ!undsthnﬁluhu Verhiltnis zu Walen. Jeden Som-

Auf Firnyaks und Mammuts macht cbenfalls die ganze Sippe Jagd und

; s 5 ; wenn di Gebiet -
erlegt nebenbei vielleicht noch cinen Rauwolf, der den Tieren gefolgt mier, wean di Ricsen/der MeSre ihr Gebict passicren, Schwim

- e B men sic gemeinsam mit ihnen (hiufig in Delphingestalt) und
R S " B halten mit den Walen Zwiesprache. Dic Mitglicder der Wogen-
dem Seelentier in Wolfe oder Sibelzahntiger verwandeln, um auf die o iR : o
Jagd zu gehen oder ihre Si tglieder zu unte ppe tindwobl Hinelféndic g

agd zu gehen oder ibre Sippenmitglicder 2

Allein wenn ein Frost- oder Gletscherwurm hervorkommt und sich :ﬂ;";‘;“": ch"“" b"w“'mn’“d“" hifen Wilen bl
scin Pfad mit dem eines jagenden Firnclfen kreuzt, bleibt auch dem Kebloen jagen.

EIf nur noch dic rasche Flucht.
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Die Sippe lebt verborgen in ihrem Gletscherpalast an der nord-
westlichen Steilkiiste der Bucht. Dort haben auch die Hischer
Gloranas sie noch nicht aufspiiren kdnnen. Bekanntestes Mitglicd
der Sippe ist die Elfe Ayalamane Silberstreif (siche Scite 110).

Trianensvcuer

Die Sippe der Trinensucher, chemals Meister der Stein- und
Kristallbearbeitung, hat als cinzige ihr Gebiet im Herzen der
Grimmfrostde nicht verlassen, als das verﬂuch(: Elsrclch sein

bict auf ihre Jagd, it Dic

FirmELFEN ALS ABEMTEVRER.

Eine Firnelfe abseits des ihr vertrauten ewigen Eises und der

Schutz versprechenden Sippe ist, auch wenn sie diese Entschei-

dung willentlich getroffen hat, cinsam, cin entwurzeltes Wesen

voller Sehnsucht nach den Thren und den endlosen, vereisten

Weiten ihrer Heimat. Einc firnya fey, die in cinmal dic Ferne ge-
zogen ist, wird aus der Sicht ihrer Verwandten niemals mehr die,

die sic cinst war, hat sic doch ein elementares Prinzip ihres Seins

_ ctwa dreifig Erwachsene und Kinder — erihren sich immer
noch von der Jagd, auch wenn das Jagdwild seltener und aggressi-
ver geworden ist. Glorana und ihren Anhingern bieten sic stolz
dic Stirn, obwohl sie aufgrund ihrer geringen Anzahl schr vor-
sichtig vorgehen. Maglich ist dics nur, weil ihr Kristallpalast, der
tief in den Fels gebaut wurde, von cinem uralten Zauber vor Ent-
deckung geschiitzt wird und zur Giinze aus Erz und Kristall be-
steht, also nichts, was von dem verderbenden Einfluss des Schwar-
zen Eises zerstort werden kinnte.

Die Trinensucher sind harte, ausdauernde und geduldige Kimp-
fer, die sich geschworen haben, dic Anhinger Nagrachs bis zuletzt
zu bekimpfen.

GéanciGe AnsicHTen DER FIRNELFEN UBER ...

. Steppenelfen: Unseren Briidern und Schwestern, die mit dem
Wind zichen, begegnen wir bisweilen an den Grenzen unserer
Gebiete. Wie wir schitzen sic den Zusammenhalt der Sippe und
ihre Unabhingigkeit.

.. Au- und Waldelfen: Dicjenigen von uns, dic dic Heimat ver-
lassen, erzahlen oft von anderen fey'e, die weit im Siiden zu Hau-
se sind. Manche leben in griinen Wildern und haben nie erfah-
ren, was es heiflt, tief zu fallen. Andere schen sich als Erben der
Hochelfen, gehen mit dieser Biirde aber viel zu sorglos um.

«.. Glorana und ihre Anhinger: Dic Eisherrin und ihr Gefolge
haben uns das Schwarze Eis gesand. Sic streben nicht nur danach,
uns zu vernichten, sic schaden der Welt. Doch wir sind bereit,
auch diesem Feind dic Stirn zu bieten.

.. Nachtalben: Die feyra, die Nicht-Elfen, die unsere Ziige tra-
gen, sind lebendes Zeugnis fiir Pardonas Wirken. Sie sind nicht
von dieser Welt, sic sind unser Feind scit unzihligen Generatio-
nen — in einem Krieg, der nie erkliirt werden musste und der nur
mit der Ausldschung einer Seite enden kann.

< Menschen: Dic Rosenohren haben reichlich Wild und blithen-
de Wiesen in ihren cigenen Lindern. Dennoch kommen sie zu
uns und gicren nach unseren Fellen, unscrer Beute und unserem
Schnitzwerk. Stets nchmen sic mehr, als die Natur herzugeben
vermag, Wir miissen vorsichtig scin, beweist dies doch, dass
Pardonas Einfluss weit reicht und auch dic Menschen beriihrt hat.

ben, den Schutz und dic Geborgenheit der cigenen Sippe.

Und doch mag es Griinde geben, die eine Firnelfe aus der Heimat

fortzichen: Sei es, um Onyx fiir das Schwarze Auge cines Neuge-

hen zu treiben oder

borenen zu finden, Handel mit den Me
weil die Sippe der Elfe ausgeldscht wurde. Es mag auch scin, dass
sic dic anderen Elfenvdlker kennen lernen mischte oder ihr Lebens-
ziclin der Bekimpfung von Pardonas Kreaturen sicht und erkannt
hat, dass deren Einfluss nicht nur auf den hohen Norden be-
schriink ist.

Hat dic Elfe ihre Sippe durch Gefolgsleute Gloranas oder Pardonas
n Schicksalsschlag iiberlebt, wird sic bis 7
rem letzten Atemzug auf Rache sinnen und zugleich all ihre Kraft
aufwenden, um dic Rachsucht aus ihrem Herzen zu verbannen —

verloren und die: ih-

was ihr ohne dic Kraft, dic das Salasandra spendet, schr schwer
1t

Es mogen viele Jahre und Jahrzehnte vergehen, bis cine Firnelfe

zaghaft versucht, ihre neuen Gefihrien als Sippenersatz zu wih-

len, auch wenn sic diesen nicmals im Salasandra nah scin kann.

nicht vollends be-

fiir dic Elfe bedeutet, cine Gruppe (und nicht

Und es mag scin, dass den anderen Helden ga

wausst wird, wa

nur sich selbst) mit grimmiger Entschlossenheit gegen Feinde zu
verteidigen oder fiir sie mitzujagen.

Eine Fimelfe fern der Heimat weib, dass s nur die Hirte gegen
sich selbst ist, dic s ihr crméglicht, in ciner Welt voller Wunder
en — wie der Welt, auf dic sic auBerhalb des
ewigen Eises stoft — nicht dem badoc zu verfallen.

und Begehrlichkes

Bapoc in pEn AVGEN DER FiRNELFED

Fiir die Firnelfen geht badoc in erster Linie von Pardona, der
Begehrenbringerin, ihren Kreaturen und falschen Gaben aus und
damit zusammenhingend auch von Gétterverehrung und Selbst-

vergoulichung. Das Leben in der Reinheit des ewigen Eises und

vor dem Wahn

die Sippengemeinschaft gelten ihnen als Schu
ihrer Vorfahren und damit auch vor dem badoc.

nclfen schen

deshalb vor allem solche Elfen als badoc an, dic sich von ihrer
Sippe abgewandt haben und/oder der Verchrung von Hoheren
Wesen zugewandt haben. Ein firnclfischer Held, der scine Sippe
und das ewige Eis verlassen hat und unter Menschen wandelt,
wird scin Dascin als fey vor allem in der Abkehr von sciner Sippe
bedroht schen.

STEPPENMELFEN

Eigenname: vindha'a (Kinder des Windes); auch: diundafey'e (Step-

penc!
Gebiet: Griine Ebene;
Oblomon, Frisund-Ebene und Letta (teils an Glorania verloren);
Einhorngras (Hochland zwischen Kvill und Brinask)
Anzahl: etwa 500
Herkunft: \mhhhrﬂl hoch- und auclfischer Fliichtlinge

i , mythischer Urahn),

Hochland und Tundra zwischen unterem

Lariel (S ig

11 i
Inchmerin am 75. I)unncr\lurm Rennen)

Aras S und , Ariana Ein-
horngruf (Te
f

stiirmisch,

Selbstheschreibung: »Du kannst den Wind jagen, doch du kannst
ihin weder fangen noch bezwingen.«

Volkes Stimme: »Sci ihnen gegeniiber chrlich und respektiere ihr
Gebict, heifit ¢

Sagt mir, wenn Ihr cinen geschen habt.
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Vom EinHORIGRAS
Bis zv DEn BRYDA-AVED

Dic Kinder des Windes, wie dic Steppenelfen sich selbst nennen, sind
cin nomadisches Reitervolk, das sich aufgrund seiner schr geringen
Zahl in den weiten Ebenen des aventurischen Nordens nahezu ver
liert. Die meisten Menschen haben kaum je von ihnen gehort oder
wilssten cinen Unterschied zu den wilden Sippen der Auclfen zu ma
chen, zu denen sic auch meist gezihlt werden. Dic Steppenelfen bean-
spruchen cin schr grofes Gebict als ihre Heimat (zumindest, solange
ihre Pferde dort grasen und ihre Zelte dort stchen), stehen dabei je
sch in teils blutiger Auseinandersetzung mit den Goblins, karen
treibenden Nivesen, mittelreichischen, Svellttaler und bornischen Sied-
lern und nicht zuletzt der Eishexe Glorana
Dic beiden grobien Stimme der Kinder des Windes, die jeweils etwa
hundertfiinfzig Elfen zihlen, zichen durch dic Griine Ebenc und die
weite Frisund-Ebene, doch leben auch cinige Sippen zwischen Kvill

gen folgen dem jagdbaren Wild, den Jah

und Rorwhed. Thre Wanderur

reszeiten und Gesetzen, dic wohl nur die Elfen selbst verstehen, so
dass Reisende im gesamten Norden durchaus iiberraschend auf sie sto-

Ben kénnen.

Dit ELFEN DER STEPPED
AuBerlich unterscheiden sich die
Steppenelfen nicht wesentlich von ih
ren Verwandten in Au und Wald. Die
sprichwartliche Makellosigkeit und der
schlanke, hohe Wuchs des ‘Schénen
Volkes' geraten bei ihnen jedoch oft zu

eher herber Schonheit, sehniger Gestalt

und rauem Charme. Viele Steppenclfen
wirken cher wettergegerbt als zart oder
gar therisch

Wic andere Elfen Ichnen auch sie die
Selbstverletzung durch Schmuck ab,
verzichten also auf die Haut durchboh
rende Ringe und Ziernadeln oder ein
gestochene Hautbilder. Dic meisten
Kinder des Windes tragen ihre Haare
lang, oft mit cingeknotcten Federn und
Schniiren geschmiickt. Vor einem lan
gen Ritt oder cinem bevorstchenden
Kampf werden die Haare jedoch oft zu
Zopfen oder cinem Knoten gebunden,
der weniger hinderlich ist. Thre Klei
dung besteht aus robustem Leder und
gewebtem Pferdehaar und ist oft mit Sti-
ckercicn und Fransen verziert, Wer sein
Haar ganz in dunkle Tiicher hiillt, zeigt,

dass cr derzcit dem Pfad der Rache folgt

Frucut vno Kampresmut

Dic Steppenclfen leiten ihre Herkunft
vom Hochelfen Laricl und seinen Rei
tern ab, dic Tic'Shianna auf Elfenrés
sern verteidigten und nach dem Fall der
GleiBienden dic Sieger mit Vergeltung
heimsuchten (siche auch Seite 30). La
tiel selbst woll sich geopfert haben, cin
Teil sciner Schar jedoch floh vor dem
Heerbann des Rattenkindes weit in den
Norden.
Auelfen wurden mit der Zeit dic Kinder

Aus vertricbenen Hoch- und

des Windes, dic fortan immer in Bewe
gung blicben, cins mit den Pferden, de

nen sie ihr Entkommen und ihre Stirke verdankten, kein festes Ziel
mehr fiir ihre Feinde. So weit sic aber auch geflohen waren, so ent

schlossen waren und sind sic, sich nic endgiiltig besiegen zu lassen

Sie verteidigen ihre Jagdgriinde verbissen mit Klinge, Speer und Ma

gic, denn sice sind ihre letzte Zuflucht

PFERDEMERDEN unD HUGELZELTE
Ein steppenclfisches Dorf wird aus der Entfernung oft iberschen, denn
die runden Zelte werden mit Soden aus lebendem Gras (oder wehr
haficren Gewichsen) bedeckt und im Salasandra der Sippe mit cinem
Zauber belegt, der die Tarnung verstirkt und sogar den Rauch der Feu
erstellen maskiert

Weniger zu fiberschen sind dic Firnponys, dic frei in der Nihe des

Dorfes grasen. Dic Pferde der Steppenclfen scheinen fast zu Klein ge-

raten fiir ihre hoch gewachsenen Reiter. Ein Eindruck, der sich jedoch
verliert, wenn man sic, ohne Sattel und mit cinem schlichten Lederric
men anstelle von Zaumzeug gefishrt, im Kampf oder im gestreckten
Galopp erlebe

Dies ist Elaon, tala, Sie ist Nachkomme der Nebelviser, die Lariels Reiter
beim Fall der Gleifenden in den Kampf trugen, und der treuesten jener
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Tiere, dic ihr Paaviponys nennt und die meine Ahnen einst crwihlten. Ein
aon flicgt mit mir iiber

leichter Schenkeldruck, ein Gedanke nur, und E
die Ebenen, tanzt mit mir iiber den Fluss, lisst Feind und Kummer lahm

suriick. Wenn wir reiten, sind wir cins, Unser nurdra ist im Einklang, mein

mandra durchdringt uns beide, und der Wind verlciht uns Fliigel. Kannst
du das verstehen, tala? Du selbsternannter Herr iiber Sattel,
und dieses biundaki [Wollnashorn], das du Pferd nennst?«

—Der Steppenelf Shallasan verteidigt sein Firnpony gegeniiber dem amii-

umzeug

sierten Reiter cines Tralloper Riesen.

Alle Steppenclfen erwiihlen sich aus der Herde ihrer Sippe fiir gewishn-
lich cinen Gefihrien, mit dem sic
von da an cin starkes magisches
Band und ticf cmpfundenc
Freundschaft verbindet, was cine
Zihmung oder gar Dressur des
Pferdes critbrigt. Dic Firnponys
bleiben jedoch kurzlcbige Kreatu-
ren, so dass dic Elfen gelernt ha-
ben, sich nach ihren crsten T

citern neue Gefihrten unter

deren Nachkommen zu erwihlen.
Hengstrivalititen und Stuten-

bissigkeit sind bei den halb-

hmen Firnponys verhiltnismi-
Big sclten, so dass sic relativ pro-
blemlos als lockere Herde bei den

SIfen leben. Zum Mysterium der
Elfenponys finden Sie auf Scite
118 weitere Erluterungen.

jAcER vnD SammLER

Dic Kinder des Windes legen als
Nomaden keine Felder oder Giir-
ten an, auch wenn cinige Sippen
ihre Hiigelzelte da und dort mit
utern be-

cin paar geschitzten K.

pflanzen.
von der Jagd und den wenigen
nahrhafien Pflanzen der Steppe.

Ieben Gberwiegend
w0
Mit Minze wird das Trinkwasser ¢
firisch gehalten, Wind und Rauch g
machen Fleisch haltbar. Salz je-
doch fehltihnen, da sie kaum mit
den menschlichen Eindringlingen
inihr Gebiet Handel treiben. Thre
Magie, durch die Pflanzen in besonderer Menge oder vor der Zeit Friich-
te tragen und cigentlich giftige Nahrung genicBbar wird, lisst sie auch
in besonders kargen Landstrichen Zuflucht finden oder harte Winter
Gberstchen
Dic Herden der Ni
lockung dar, auch wenn vicle Jiger gelernt haben, Karene mit bunten
h und damit Scherercicn mit deren Hirten zu mei

esen stellen fiir die Elfen natiirlich cine grofie Ver-

Bindern im Gew
den. Die Hatz auf
Mammuts fordert dic ganze
Is mitsamt Goblinreiter im Kampf crlegt wird. Doch
ltig: M
¢ lassen Ross und Reiter strau-

eppenrinder, Firnyaks oder gar Wollnashrner und

Sippe, wihrend manch cin Wildschwein
weniger gejagt a

fihnenwélfe reiBen Foh-

dic Gefahren in der Steppe sind viel

len, Trichterameisen und Rempelk:
er ihrerseits als Beute.

cheln, Drachen und Steppentiger schen dic
Messergras und Feuerdisteln fiihren hiufig zu Verletzungen, und
zuweilen wird sogar das seltenc Jagdgras in die Higelzelte cinge-
schleppt. GroBe Miickenschwirme sind mehr als nur listig und wer-
den zuweilen mit dem AEOLITUS fortgeweht, wenn ctwa die Ponys
nicht durch ARMATRUTZ geschiitzt werden kénnen.
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STARKE AUS DER GEMEINSCHAFT HERAUS
Die Hiirte, die vicle AuBenstehende den Steppenelfen nicht zu Un-
ang
stiert.

recht unterstellen, wird vom zirtlichen und hingebungsvollen Um,

innerhalb der Sippe, sclbst den Firnponys gegeniiber stark kontra
en Zusammenhalt. Die Ver-

Die Stepp

fen verlassen sich auf die:

antwortung fiir den Rest der Sippe wird jedem Kind des Windes schon

in jungen Jahren durch die alten Licder, die Erfahrungen des Salasandra

tigliche Leben vermittelt. Wenn dic Zelte auf- und abgebaut

und da

werden, Feinde das Dorf bedrohen oder Unwetter aufzichen, wiss

alle, was sic zu tun haben. Doch dic Steppenclfen sind auch frei: In
Zeiten ohne akute Bedrohung 2

tfallen dic grofieren Stimme in klei-

nere Sippenverbinde von cin paar
Dutzend Reitern, bis Sorgenlied,
Windgeflister oder GEI N-
BILDER dic Verwandten wicder
zusammenrufen.

Wenn es ndtig ist, einigt sich die

Sippe ohne groBes Prozedere auf
cinen, der fiir dic gesamte Grup-
pe spricht. Dies sind oft erfahrene

Kimpferinnen, Pflanzensucher

oder Wetterdeuterinnen, selten
sogar Kinder, dic noch nicht auf
‘ausgetretene Phade’ festgelegt
sind. Diese Fithrerschaft endet in
der Regel, sobald der aktuelle An-
lass vergangen ist. Ein Haupt-

lingsamt kennen die Steppenelfen
nicht,
ge We

s gibt jedoch natiirlich cini-

¢, dic gern um Rat gefragt

werden.
Verfehlungen werden je nach
Schwere geahndet. Dic Verantwor-
tung fiir dic Sippe hat zur Folge,
dass oft sclbst unbeabsichtigte
Ungliicke von ihren Verursachern
ohne Aufforderung zugegeben
werden, Geschicht dies nicht und
kann der Schuldige herausgefun-
den werden, wird von ihm cine
Wiedergutmachung verlangt, die
dem Schaden entspricht. Ein Firn-
pony zihlt als Opfer hicrbei fast
soviel wie jedes clfische Mitglied
der Sippe, wobei es gleichbedeu-
tend ist, ob der Reiter fiir das Ticr
spricht oder dic TIERGEDANKEN dircke gehiirt werden. Leib- oder
Haftstrafen kennen dic Kinder des Windes untercinander nicht,

allerdings sollen cinige von ihnen schon Orks und Menschen zus
schreckung verstiimmelt und zu den Thren zuriickgeschickt haben.
Wenn cin EIf fiir dic Gemeinschaft zur Bedrohung geworden ist, wird
er schlimmstenfalls verbannt, wobei nur wenige Steppenelfen noch die
alten Zauberlieder kennen, dic cine Sippe fiir den Verbannten unauf-
findbar und ihn fir sic unsichtbar machen sollen. Dic Sippe trigt das

Leid der Zuriickweisung cbenso wie die Schuldigen.

PFERDEHAAR UMD BiLDER AUS STauB

Die Kinder des Windes besitzen nicht viel und hingen ihr Herz an
noch weniger. Thre iamd, dic Sceleninstrumente, sind meist Flaten,
seltener Handharfen, die leicht mitzufiihren sind. Neben Waffen und
Zelten sind sie der wichtigste Besitz. Gebrauchsgegenstinde und Klei-
dung sind robust und praktisch. Holz und Bein, verschiedene Leder

und Pelze sowie das meist schwarze Haar der Ponys sind ihre Materi-

alien. Der Zauber elfischer Kunstfertigkeit liegt jedoch auch im Schaf-

e verwenden viel Zeit auf die V

fen der Steppenclfen: vierung ihrer




Werkstiicke, sticken Lieder des Windes auf die Decken, die ihnen den
Sattel ersetzen, priigen v

gen oder cin Namenszeichen auf die erste Beinfléte eines Kindes. Thre

schlungenc Ornamente auf lederne Riistun-

Former verstchen es, Holz, schr selten auch Stein und Eis nach ihrem
Willen Gestalt zu geben, doch wissen dic meisten Kinder des Windes
auch Schnitzmesser und Knochen-Ahle zu gebrauchen. Dic Steppen-

elfen fertigen wenig Unniitzes. Offenbar cine Ausnahme bilden neben
cinigen Schmuckstiicken dic verginglichen Sand-Mandralas, mog-

licherweise cin Erbe der steinformenden Hochelfen aus Tie'Shianna,

heute Meditationshilfe und fast bittere Erinnerung an die Verging-
lichkeit des allzu Festen.

wDics ist das mandrala, Erbe meiner Ahnen, Ausdruck des J
im Morgen wird es sein. Ich habe, was ich brauche: heller S
Ebene, Kicsel aus dem Fluss, blauer und gelber Staub aus Sala Mandra,
rotes Gestein aus den Goblin-Bergen, cine Sternentrine. Sie soll der Mit-
telpunkt des Bildes sein, schwarser Stein fiir die Dunkelheit meiner Ge-
danken. Blauer Staub rinnt durch meine Finger um die Sternentrine, tie-

2t, vergessen
and aus der

Jer See meines mandra. Gelber Staub rinnt dariiber, wiihrend der Sonnen-
ball seine Bahn weiter zicht. Sternenfunkeln, jedes einzelne glitzernde Korn.
Sorgfiltig suche ich den Kieseln ihren Platz im Bild. Triume, fest gefiigte
Gedanken. Sic ragen aus dem blauen Meer des mandra. Wellen aus rotem
Staub folgen, Sandkorn fiir Sandkorn rinnt aus meiner Hand wie Tropfen
meines Blutes, das ich vergiefen werde. Widerschein meines nurdra, Rah-
men fiir das Bild. Ein Kreis. Was hitte es anderes sein konnen als dies? Es
ist vollendet, und ich sche. Wahrheit sche ich und Schonheit. Mein Her ist
leicht, als ich das co’la dao winya'bha singe. Der Wind fiihrt durch mich
wnd in das Bild. Staub wird verweht, Kiesel rollen, das Bild vergeht. War-
wm erschrickst du, bedauerst den Verlust? Hast du denn nicht begriffen?«

—Die Zauberweberin Elerion wirkt, erklirt und zerstort ein mandrala.

Die Waffen der Steppenclfen sind vor allem yara (Bogen) und akaiya
(Warfspeer und SpicB), wobei letzterer entweder ganz aus Holz gefer-
tigt oder mit beinerner, selten ciscrner Spitze verschen ist. Metallwaffen,
d cinc Artdes

vor allem J: und larza (Wol

sind alte Erbstiicke oder werden bei auclfischen Sippen cingetauscht.
Zuweilen finden auch dic Fledermaus oder von Menschen erbeutete
Klingen Verwendung.

Schmuck besteht bei den meisten Steppenelfen aus vergleichsweise ein-

ernen oder bei-

fachen Materialien: Ketten und Armbiinder aus hs
Schwungfedern oder

nernen Perlen und Plitichen, Krallen und Fing
wilde Bauschbinsen, dic ins Haar geknotet werden, cingetauschte oder
erbeutete bunte Tiicher, dic um Arm, Stirn oder Taille geschlungen
werden. Metall findet nur dann Verwendung, wenn cin Kind des Win-
des cin Stiick Flussgold als interessanten Kicsel aufgelesen hat oder
sich aus den Miinzen der Menschen cine Kette auffidelt.

Dic wenige Habe der Steppenclfen wird auf ihren Wanderungen auf
seiterlosen Ponys oder cinfachen Pferdetragen transportiert — deren
Fihrte zu verhehlen ist cine Herausforderung selbst fiir Meister des
SPURLOS TRITTLOS.

Von Géttern vnp Winpen, SEin vnp WERDER
Woran ich glaube, telor? Ich will es dir sagen: an mich und die Meinen.
Was gelten mir die Gotter, denen du deine Freiheit geopfert hast? Meine
Ahnen ricfen Nurti an, das Werden und Gedeihen, und Zerzal, das Verge-
hen und Zerstoren, in der torichten Hoffnung, sie seien tatsiichlich Wesen,
die ihnen Gnade versprechen konnten. Doch sic sind nur der Lauf dieser
Welt, Kommen und Gehen, und die Hoffnungen der Alten sind nun Staub
im Wind. Ich werde leben, mit den suwilf freien Winden reiten, und dereinst

werde ich ins Licht cingehen, wo Frieden sein wird. Doch mein Licht wird
auch trauern, denn ich werde dann jene zuriicklassen, die ich schiitzen muss,
also mésge dieser Tag fern sein. Wir haben vom Offner der Tore getriumt,
telor, wir haben Athavars Seclenlied vernommen, das unvollendet blicb,
Manche sagen, der Gefessclte Wind, den wir zu fiirchten wissen wie das
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Rattenkind selbst, wehe wieder und flistere von Tod. Soll ich mich deshalb
in den Staub werfen? Wir mussten stets reiten und kimpfen — und iiberleb-

ten. Eorl
—ein misslungener Missionicrungsversuch, Travingen, 1027 BF

AUSGEWAHLTE SiPPEN

ERDSANGER.

Im Einhorngras findet man dic Lager ciner Sippe, in der sich aus
Kontakt mit den nahen Waldelfen (oder als cin Erbe von Fliicht-
lingen aus Simyala?) eine beachtliche Tradition der Arbeit mit
griinem Holz entwickelt hat: Former der Erdsinger-Sippe schaf-
fen und crhalten wundersame Artefakte wie lebende Wagen, dic
dic Erde, in der sic wurzeln, selbst umschlicBen und mit sich fish-
ren. Die Erdsiinger sind damit vermutlich auch dic einzige Step-
penclfensippe, dic iiber cine Art leichte Streitwagen verfiigt (ciner
davon erregte beim Donnersturmrennen 1006 BF cinige Aufmerk-
samkeit). Das Holz fiir diese kunstvollen und bestindig auf das
mandra ihrer Erschaffer angewiesenen Gefihrte jedoch stammt
aus den Salamanderwldern, und die Elfen achten darauf, nicht
mehr vom Wald zu nchmen, als dieser auch frei geben kann. Und
bisweilen erhalten sie cine freundliche Erinnerung daran von den
Verwandten aus den inneren Wildern.

SIiLBERHVFE
In der Griinen Ebenc kann man auf die etwa drei Dutzend
Steppenelfen der Silberhuf-Sippe stofen, dic zumeist von dem
uralten Aras Sommerwind angefihrt werden. Die Silberhufe sind
zwar gering an Zahl, aber entschlossen, sich wenn nétig auf dem
Riicken ihrer Pferde gegen jeden Eindringling in ihr Gebiet zu
Sie achten dic hlichen Hiindler und Pilger
auf ihren Wegen nach Norburg oder Travingen mit wachsender
Sorge, und oft senden sic Kundschafier aus, dic die Rundohren
im Auge behalten. Man sagt, di Silberhuf-Sippe wache schon seit
langem im Schatten von Dagals Thron iiber alte Geheimnisse,
doch orakelt der alte Aras listig, Geheimnisse seien am besten dort
aufgehoben, wo man sie nicht vermute.
Zu einem Besuch bei den Silberhufen lidt das Abenteuer Der
Basiliskenkonig cin.

GAnGiGE ANsicHTEN DER STEPPENELFEN UBER ...

... wildlebende Auelfen: unsere licben Verwandten am Fluss.

«.. Waldelfen: Sic blicben, wo und wer sie waren. Sie sind sicher.
Aber sind sic auch frei?

«.. Firnelfen: Sic tiberleben, dafiir achte ich sic hoch. Aber kein
Elf sollte so weit flichen miissen wic sie, um zu iiberleben.

... menschennahe Elfen: Narren ohne Erinnerung

.. Nivesen: Sie zichen mit Wolf und Dachs und Karen durch das
weite Land, fast wie wir. Sie sollten sich nur davor hiiten, den
gleichen Weg wie wir zu nchmen.

«.. Mittellinder: Alles nchmen sie gefangen. Aber nicht den Wind.
Nicht uns! Niemals!

«.. Norbarden: laut und aufdringlich wie Bienen. Ich habe keinen
Nektar fiir sie.

« Goblins: Ich brauche mehr Pfeile.

« Orks: Nicht immer jagt der Auerochs das Einhorn. Die
Schwarzpelze mussten schon manches Mal erfahren, dass unsere
Pferde schnell wie der Wind und unsere Pfeile scharf wie die Zihne
des Steppentigers sind.

. Achaz: In Laricls Lied ist von Griinschuppigen ohne Zahl dic
Rede, und auch Serleen stritt gegen sic. Waren die Drachen denn
cinst so zahlreich?
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STEPPENELFEN ALS ABENTEVRER

schichte begriindete (und bis heute oft be-

Durch dic in ihrer €
stitigte) Abneigung der Kinder des Windes gegen die Menschen
sind steppenclfische Helden cigentlich nur schwierig in eine
menschlich dominierte Gruppe zu integricren. Doch gerade in

Elfen zu schaffen, weil sic s nicht ertragen, cingesperrt zu sein.

den-

Gegen crklirte (zumeist auch gewarnte) Feinde sind sie g
los, fast grausam, aber sic achten auch Ehrenwort und Opfermut.
Da
und Trost, und es gilt ihnen manchmal mehr als ein menschlicher
oder zwergischer Begleiter.

tarke Band zum Reitticr ist ihnen auBerhalb der Sippe Halt

ciner Zeit, in der dic Erben des Diis zu

verderben drohen, riicken selbst alte Feinde niher um
der Gefahr zu begegnen. Mancher EIf mag sich als Kundschafier
oder durch Wahrtriume und Einfliisterungen des Windes gelockt
2u einer Queste aufmachen, dic ihn in dic Menschenwelt fishrt.
Einige Steppenelfen treibt tatsichlich dic schlichtc Neugier — der
Wind, wic sie wohl sagen wiirden — hinaus in dic Ferne, mancher
sich allcin in der Welt bews
den Liedern machen. Solche Steppenclfen werden sich sicher

wil

zuniichst schr schwer mit der Begleitung durch Rosenohren tun,
sich mit der Zeit aber eingestchen, dass s auch unter dicsen auf-
rechte und achtenswerte Streiter gibt.

Halbelfen sind bei den Kindern des Windes ausgesprochen sel-
ten, aber manches tragische
Gewalt oder der aussichtslosen Licbe, dic ihren Platz erst finden
Zin Halbelf wiire, ob nun von Elfen oder Mensche:
gezogen, nahezu problemlos auf Abenteuerfahrt zu schicken, diirf-

ed erz;

It von ihnen, Kindern der

miissen.

te aber stets mit der subtilen oder offencn Ablchnung durch dic
Steppenclfen zu kimpfen haben.

Steppenelfische Helden sollten anfangs mit ciner guten Portion
Misstrauen und Arroganz auf ihre Umwelt reagieren. Dic Enge
menschlicher Sicdlungen macht ihnen mehr noch als anderen

Bapocin DEn AUGEN DER STEPPENELFEN

+Die Alten nahmen, besafien, wollten, horteten. Sie sperrten alles ein,
was ihnen kostbar war: die Wilder, das Feuer, die Sternentrinen und
das wilde Wasser in ihre Stidte, das mandra, die Musik und sogar ihre
Triume in feste, tote Dinge. Alles zihmten und siigelten sic und schlos-
sen es ein  sich selbst aber verloren sic dabei.«

—Aras S

Den Kindern des Windes gilt dic Freiheit als Kern ihrer Wesen-
heit. Wer Dinge und Wesen cinsperrt, nimmt ihnen ihr ureigens-
bst

tes Sein, eine e, die einzig beim Hauch des dhaza, de:

alles Sein verderben wollte, und der Elfenmérderin Ranarié (die

fiir ihre Freveltat in eine Weide gebannt wurde) schaudernd ak-

zeptiert werden konnte. Diese Sichtweise mag angesichts der halb-

ahmen Firnponys widersinnig crscheinen, doch wird die Verbun-
denheit mit ihnen nicht mit Vercinnahmung gleichgesetzt. Feste
Mauern, Vichwirtschaft und Ackerbau oder gar dic Unterwerfung
unter Vorgesetzie, Adlige und Sphirenwesen sind den Steppen-
elfen Ausdruck des badoc.

Eigenname: feytala (Menschelf), von den Elfen so genannt
Gebiet: iiberall, wo Menschen und Elfen aufeinander treffen

Anzahl: etwa 1.500 in ganz Aventurien, iiber ein Drittel davon in
im, Kvi im und weiteren elfisch-menschlichen Siedlungen

Gera

Herkunft: Vercinigung zwischen EIf und Mensch

bhingig von der Kultur, in der sic aufgewachsen sind,
die man ihnen bracht hat

ung: »Unsere Herkunft ist cine Gabe, dic uns das

Beste aus zwei Welten erdffnct. Wir miissen unseren Platz in der
Welt erst finden, aber das heiBt, dass wir ihn uns auch aussuchen
kénner
Volkes Stimme: »Ein Schuss Elfenblut in den Adern: Das kann
Segen oder Fluch scin.«

»lch sah den Fluss miandern durch das Higelland
Ich sah die Weiden wogend in des Windes Spicl
Ich hirte Zauberstimmen, die mir nicht bekannt
Als cine Trine von der Wange fiel

Ich sah Kultur und Kunst aus Stein gebaut
Ich sah die Herrscher voller Pracht und Stil
Aus den Tavernen schwellte Lachen laut
Als cine Trine von der Wange ficl

Der Menschen Licder klingen fest und rein
Der Elfen Stimme ingt so ticf und fein

Fiir mich klingt beides nicht nach meinem Sein
Das Licd, das mir wohl singt, das ist nur mein.«

—Traviara Boldeling, auch Traviara Glut-im-Geficder; halbelfische Binkel-

singerin, neuzeitlich

HALBELFEN

Die ABstammunG DER HALBELFEN

Der Begriff ‘Halbelf” bezicht sich normalerweise aufein Kind von El-
werden aber auch alle anderen Abkémmlinge

fen und Menschen.
nach dieser ersten Generation so genannt, bis hin ins dritte Glied. An
fund Mensch schon derart vermengr, dass

cinigen Orten haben sich
man den Anteil des jeweiligen Volkes im Halbelfen kaum errechnen
kann. Gerade in Stidten wic Gerasim, Oblarasim, Donnerbach oder
in Almada sind solche Vermischungen zu finden.

Meistens stammen Mutter und Vater aus den Mittellanden und dem
Volk der Auelfen, wobei es keinen Unterschied macht, wer von elfi-
Viele Halbelfen sind die Frucht einer einzigen Nacht
Rassen, wobci fast immer

schem Blut is
oder ciner fliichtigen Liaison zwischen di
der Mensch von der Schénhcit des Elfen angezogen wird und der EIf
von der Fremdartigkeit des Menschen. Seltener gehen Elfen und Men-
schen eine lingere Verbindung cin, dic meistens daran krankt, dass
einer von beiden aus seinem Volk gerissen wird. (Dieses Problem tritt

nur dort in geringerem MaBe auf, wo beide Valker in direkter Nach-
barschaft leben und gleichermaBen zumindest akzeptiert werden.) Zu-
sitzlich wird eine solche Bezichung zwischen EIf und Mensch aber
durch die unterschiedliche Lebensdauer der beiden Rassen erschwert.
Die den Elfen zu cigene Kontrolle ihrer Fruchtbarkeit ist in Verbin-
dungen mit Menschen nur unzuverlissig wirksam - was aber die meis-
ten Elfen gar nicht ahnen. Und so sind jene Halbelfen, die nicht aus
bind jen sind, manchmal Kinder von Ver-

1 ften oder k ligen Verfith-

& wung
rungen, die dann meist bei ihrer Mutter aufwachsen.

licbenden

Verwischt sich mit der Zeit mein Elfein bei den Menschen von der Zuge-
hérigheit zu einer ganz anderen Rasse immer mehr zu einem Kuriosum,
das mich in ihren Augen =u ctwas Besonderem erhebt, so bleibt mein
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Menschsein bei meinen Briidern und Schuwestern immer greifbar. Die Men-
schen kiimmern sich nicht um Klinge und die Verstindigung jenseits ihrer
Sprache und nehmen mich daher in ihre Reihen auf, wenn ich es ihnen
gleich mache. Die Elfen aber fragen sich jedes Mal, was ich beabsichige,
denn sic hinnen mich nur sum Teil verstchen, den Teil des fey in mir; nicht
aber den Teil des tala. Kinnen sie nicht verstehen, wic man beides zusam-
smen zu ciner Einheit verbinden kann, so kinnen die Menschen nicht ver-
stehen, dass meine Seele in zwei Farben leuchtet. So ist es keinem der Vil-
ker maglich zu erkennen, dass ich in beiden meinen Platz habe. Doch ich
erkenne, dass ich die Miglichheit habe, die beiden Welten in mir zu verbin-
den und 5o auch meinen Vilkern als Bindeglicd dienen kann, um das Alte
im Jungen u retien.«

—Traviara Boldeling, auch Traviara Glut-im-Gefieder, halbelfische Biinkel-
singerin, neuzcitlich

Vom WvucHs DER HALBELFEN

Halbelfen sind vielen Fillen sofort als solche zu crkennen. Thre leicht
spitzen Ohren, dic Augenform, der schlanke Wuchs und dic hohen
Wangenknochen zeigen cinem Menschen das clfische Blut, wohinge-
gen dic Elfen dic Kleincren Augen, dic kantigen Gesichtsziige und die
untersetzte Gestalt dem menschlichen Blut zordnen kinnen.

Dic Kinder mancher Verbindungen aus Elf und Mensch weisen zudem
Kirperliche Auffilligkeiten auf, insbesondere ihr Haar weist manchmal
! linzenden E foderist

cine Strihne

igen, scidig
gar zweifarbig. (Bartwuchs ist bei mannlichen Halbelfen dufierst sel-
rben kommen hin

ten.) Auch unterschicdliche oder selisame Auge

ceShtia drdere ek e e Sekikal Kiroerinndselis wibles
und nach clfischer Art zu crfiillen trachten.

Geschwiitz. Badoc hére ich von den einen. Ich soll mich der
Melodic iffnen, die ich zwar hiren, aber nicht fiihlen kann, und mitsin-
gen, wo sic genau wissen, dass es mir nicht maglich ist. Und cgal, wie schr
sie meine elfische Seite sehen, sie ist fiir sie nichts wert, sondern verloren.
“Elfenbrut”, hire ich von den anderen. Egal wie sehr ich mich ihnen offne
und ihre Kultur ibernchme, sic sagen mir, ich wiirde es in meinem Drang,
ein Mensch su sein, itbertreiben und so cwig cin ey bleiben. Bei den Elfen
bin ich Mensch und bei den Menschen bin ich Elf und fiir mich bin ich der
Einsige, der sahlt und s wert ist, dass man sich um ihn kiimmert.«
—Elirail Tautans, Vagabund und Kundschafier, kurs bevor er in den Dunk-
len Landen untertauchte

wGeschwiitz,

HaLBELFEN in DER MENSCHENWELT

An Orten der Verstindigung zwischen Menschen und Elfen kann sich
cin Halbelf gliicklich schitzen, Er wird zumcist geachtet und in dic
Gesellschaft aufgenommen, vicllcicht sogar von beiden Elterntcilen
aufigezogen, von den Verwandten gelicbt und von scinem Umfeld als
normales Mitglicd der Gescllschaft behandelt. Solche Halbelfen sind
sich zwar ihires cigenen Erbes durchaus bewusst, jedoch sehen sie darin
kein Problem, sondern cher noch cinen Vorteil.

Anderswo haben cs Halbelfen jedoch schwer. In der Menschenwelt,
vor allem in Almada, dem Licblichen Feld und in Albernia, wird lfi-
sches Blut im besten Fall als Veredlung des Stammbaumes angeschen,
bei der dic als modisch oder fiir Intcllckt und Kunsisinn erstrebens-
wert geltenden Charaktcristika dicser Rassc den Menschen unter sci-

nesgleichen zu ctwas Besonderem machen. So wird das Kind vom
menschlichen Teil der Eltern auch anerkannt, muss aber sein ‘elfisches
Talent’ stindig bewcisen.
Viel dfter aber stellen sich dic Vorurteile gegen cin solches Schicksal,
denn allgemein heifit cs, dass Halbelfen Ungliick an Heim und Herd
bringen, dass Schiffc sinken, wenn Halbelfen an Bord sind, und dass
sic den Gittern zu fern sind, als dass dicse ihren Segen auf sie legen
konnten. So werden viele Halbelfen von ihrer menschlichen Familic
50 bald es geht aus dem Haus gegeben (an cine Magicrakademic,
handwerk oder anderen Leh oder verstoBen, so dass

Blau und violett, oder braun und t wei-
ker hin, withrend silbern oder opalfarben beiden Vil-

sen auf beide
kern fremd vork
badoc, das dem Halbelfen auf den Leib geschricben steht. (Regel-
technisch bedeutet das, dass unter Halbelfen Stigmata im Wert von |
bis 2 GP keine Scltenheit sind — aber natiirlich auch nicht alluiglich.)
Halbelfen verfiigen in den wenigsten Filllen ber dic

oft als das

fen schen diese

zweistimmigen Gesangs, was fiir sie in der Welt der El
Behinderung darstellt. Das Singen der magischen Elfenlieder und vor
allem dic Teilnahme am Salasandra sind ihnen damit verwehrt.

Vom WEeseEn DER HALBELFEN

Alle Halbelfen tragen dic Gabe der Magic von Geburt an in sich. Wird
sie in der Ausbildung durch menschliche Zauberkundige oder im Aus-
tausch mit Sippenangehdrigen gefordert (wegen der fehlenden Zwei-
andra), so reift sic zu ihrem vol-

stimmigkeit notgedrungen ohne S
immert sich nicmand um dic magischen Fi-
higkeiten des Kindes, was gerade bei clfischen Sippen wegen der er-

len Potenzial heran.

wihnten Unfihigkeit zum Salasandra oft vorkommt, wird aus dem
Halbelfen cin Magiedilettant,
bnnen bis kurz vor ihrem

Halbelfen werden selten dlter als 100 Jahre,
Tod ihr jugendliches Aussehen bewahren und durchleben ein Grei-
senalter nur in den letzten Jahren ihres Lebens. Ob Halbelfen cin

sie schon in jungen Jahren zu heimatlosen Vagabunden werden.
Dic Halbelfen, dic in der menschlichen
hen ihre Besonderheit oft als Chance und schlagen sich unter Gauk-

sesellschaft bleiben, verste-

lern, Dieben, Musikanten oder anderem Volk durch, bei dem ihre Her-
kunft wenig Bedeutung hat; oder sic verstehen es, die Fa
ihre elfische Seite bei Menschen oft auslést, fiir sich zu nutzen. Andere

nation, die

versuchen manchmal ihre Herkunft zu verleugnen oder durch Alko-
hol und Rauschkriuter zu vergessen.

“Der Elfin mir? lch trage keinen Elfen in mir. Ich habe durch meine Mutter
Magie errungen und kann Dinge, die kein anderer Mensch vollbringt. Aber
einen Elfen trage ich nicht in mir. Meint Ihr, er wiirde an meinen spitzen
Ohren herausschauen? lhr irrt, Euer Gnaden. Als EIf muss man geboren
sein. Mensch kann man werden. Und daher bin ich Mensch.«

—Gerobert vom Fluss und Berg, Scharlatan und Budenzauberer, neuseitlich

“Meine Grofimutter hat noch am Hof des Elfenknigs gelebt! Du wiirdest
nie glauben, was .
+Ich? Spitze Ohren? Das sind typisch tobrische Blumenkohlohren!«

+Ob ich saubern kann? Als Kind bin ich in den Dunklen Brunnen geful-
len,ich bin ebende Magil

—Phexlyn Hi
zeitlich

aus Festum, neu-
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HavrBeLFen vnteR ELFEN

liernlicbe stark genug ist und die Sippe sich geduldig zeigt,

Wenn dic
werden Halbelfen in der Sippe ihres elfischen Elternteils aufgezogen.
Dann kommt es jedoch oft vor, dass die Halbelfe die elfische Heimat
Crreichen ihrer Sclbststindigkeit verlassen muss — bei den

ppen

mit dem
Fir- und Steppenclfen, aber auch bei den me
derS cine iibliche Vorgeh (obwohl bei all die-
sen Vélkern Halbelfen shr selten sind).
che nach einem neuen Platz in der Welt durch Aventurien.

aldelfe

=

o zicht sie dann auf der Su-

Es FEWLT DAS LiED
Magen Mutter- oder Vaterlibe oder ihre Taten sie fiir die anderen El-
fen auch zu cinem echten Sippenmitglicd machen, so kénnen Halb-

len am Salasandra teilneh-

clfen trotzdem nur in den seltensten F

dem jederzeit das badoc ausschliipfen und dic gesamte Sippe 'vergif-
ten’ kann. Selbst wenn der Halbelf diesen Makel gar nicht spiirt, so
wird er unter Umstinden durch dic Vorurteile der Altcren an den Rand
der Sippe gedringt.

HaLBELFEN AUF WANDERSCHAFE
Einige setzen sich daher irgendwann von der Sippe ab und suchen
ihren eigenen Ursprung und ihr Lied in der Fremde, viele geraten dabei
auch auf dunkle Pfade, weil sic nicht in sich gefestigt oder einfach ziel-
los sind. Andere verlassen dic elfische Heimat, weil ihre menschliche
Scite sic neugierig auf ‘dic Welt da drauben’ macht und auf das fremde
Volk, dessen Blut in ihren Adern flicBt. Einige Sippen ermutigen er-
wachsene Halbelfen sogar, auf Wanderschaft zu gehen — nicht um sic
auszustoficn, sondern damit sic endlich ihre richtige Heimat finden.

men, weil den meisten von ihnen dic Gabe des Ge
sangs fehlt. Abgeschen von den Lernschwicrigkeiten entgeht ihnen
dadurch das ticfgehende gegenscitige Verstindnis, der Zugang zur
licd lichkeit, sich bei den

wahren Bed und die Mag

g des Sipy
wichtigen Entscheidungen der Sippe cinzubringen. Kein andercs
Sippenmitglicd kennt das Wesen der Halbelfen, so wic es bei den “Voll-
elfen’ untercinander ist, und sie selbst haben das Gefiihl, dass ihre Bin-

dung zu den anderen nur hichst oberflichlicher Natur ist und scin

kann.
So kénnen dic meisten Halbelfen auch nicht intuitiv das co (das

allgemeine Gerechtigheitsempfinden) rlernen, sondern massen
durch / k und was das

Gruppenempfinden und dic Einheit der Sippe stért. So werden
viele Halbelfen gute Imitatoren, und ihre Schnsucht nach Auf-
merksamkeit macht sie zu SpaBmachern, Streichespielern — oder
Stérenfricden. Wenn sic nicht von der Sippe aufgefordert wer-
n mit Bewusstscin

den, diese zu verlassen, so bemerken Halbell
ilfte meist schnell selbst, dass ihre fiir EI-

fiir ihre menschliche

fen ungeniigenden Fihigkeiten bei Menschen oft geschitzt wer-

den oder zumindest niltzlich sind.

Nur dic wenigen Halbelfen, die mit dem zweistimmigen Gesang
geboren wurden, werden meist geduldiger als vollwertige Mitglic-
der der Gemeinschaft ancrkannt und ausgebildet.

«Ein Mensch? E;
Jlie) r. Doch ich habe nichts von euch. Ich singe mit meinen Brii-
dern und Schwestern und lebe am Licht, wie es keiner von euch je

mag sein, dass in meinen Adern das Blut eurer Rasse

verstchen wiirde. Meine Heimat ist hier. lhr solltet also nicht vom

Peren ausgehen, sondern auf die Melodie hisren. Die Melodie ist das, was
zdhlt.«

—Sinvila Nebelgrille, Spiherin und Auenliuferin zu einem Hindler aus
Donnerbach

Das Bapoc im inneren
Doch auch wenn der Halbelf mit der Sippe mitsingen kann, bleibt scin
fey befleckt durch seine menschliche Seite. Im schlimmsten Fall schen

cinige Sippenmitglieder ihn als Stérung im Licd und Kuckucks

HALBELFEN ALS ABENMTEVRER.
Spicler, dic cinen halbelfischen Charakter wiihlen, sollten sich
zuniichst tiberlegen, welchen Hintergrund dieser hat. Stammt er

aus ciner clfischen Siedlung und war dort gemocht und

akzeptiert? Warum hat er die Sippe v
cine halbelfische

giert er auf dic Menschenwelt? Ode
Heldin unter Menschen aufgewachsen? Findet sic ihre
elfische Scite praktisch oder peinlich? Sucht sic auf der
Wanderschaft nach dem, was sie sich unter fey vorstell?
Halbelfen sind oft cinfacher zu spiclen als

‘richtige’ Elfen, da sic anpassungsfihiger
und viclscitiger sind. Wenn sic aus ciner
Elfensippe stammen, bicten sic sich als clfi-
sche Charaktere an, die durch ihre menschliche
Scite aber weniger Schwicrigkeiten mit dem typi-
schen Abenteuerleben haben. Als Aufienseiter wiederum
ubenperspektive, dic ih-

haben sie haufig auch cine
nen den leichten Umgang mit anderen Kulturen er-
} des Zwiespalts ihrer Herkunft

maglicht. Das Ausma
erlaubt aber auch jede Schattierung anspruchsvollen
Charakierspiels: Sicht die Halbelfe sich als noble
Vermittlerin zwischen den Kulturen oder als frohli-
ches Kind mit dem Besten zweier Welten, als unge-
lichtes Kuckuckskind voller Selbstzweifel oder als

. dic jede cchte 7

diistere E :
fiir Schwiiche hilt> Auch zukiinftige Entwick-
lungsméglichkeiten gibt es viele, und vom Spiel-
lciter kann cin solcher Held auf viclerlei Art an-
gespiclt werden. Vielleicht entdeckt der stidti-
sche Halbelf im Kontakt mit Elfen erst die

wahren Mysterien der Welt und seine el-

cite, oder dic in der Sippe aufge-
illt in der Men-

fische

wachsenc Halbelfe
schenwelt immer mehr dem badoc, bis ihre Freunde ihr helfen,
das Gleichgewicht zu finden

ELFEN FERO DER HEimaT

Ifenvolkes lebt in den Mittellanden und den Stid-
Nachbarschaft.

Ein grofer Teil des
ten des Nordens unter Menschen oder in ihrer ni
Dic meisten dieser Elfen stchen Menschen offencr gegeniiber als ihre
Verwandien aus der Wildnis und haben sich aber die Jahrhunderte an

hste

menschliche Eigenarten gewdhnt.
Manche sind hingegen unfreiwillig Nachbarn, weil sic ihre Pfahlbau-
ten oder Wohnbiume nicht verlassen wollten, als dic menschlichen
Sicdler sich nahebei nicderlicfien. Sic alle Kimpfen hiufig mit Vorur-

) tinden des mensch-

und ihnen

teilen, /
lichen Zusammenlebens.

ELFiSCHE SIEDLUNGEN
in DER MENSCHENWELT

+Zahlreiche Sicdlungen der Elfen liegen nicht nur im Dunstkreis der

menschlichen Zivilisation, sondern auch innerhalb der Grenzen ihrer Rei-
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che. Der rechtliche Status mh/mu;mm/er it schr unterihiedlich. Fir
einige G den wurden als Freistat-
sen, Exarchien oder Enklaven geschaffen, also /wakmrhe Unabhingigkeit,
micist in Folge des Tralloper Vertrages: ‘Uber die Unantastbarkeit des Elfen-
seiches' it Kaiser Murak- Horas (31 0. BF). Bit heute hat es Hundert-
schafien von bosp hen und den Schlaf
geraubt, wie wohl die Elfen damals dem Horas das Bild eines Elfenreiches
vermitteln konnten — aus einzelnen Dirfern, dic sich ‘wie Blumen iiber

cine Wiese' verteilen! So komme es immer wicder zu Szenen, wo cin erbos-
ter Elf cinem jungen Offisier, Beamten oder Regenten cin halbzerfallenes
Schrifistiick vorweist mit den Worten: “Wieso miissen wir schon wieder
dariiber streiten? Eben erst hat mir das Euer Grofuater unterschricben!”
Andere Elfendirfer unterstehen durchaus einem Landesherren. Ofi, auf
altem Rohalschen Recht beruhend, gehiren sic zu den Kaiscrlichen Lati-
fundien wie der Reichsforst und viele Gutshife. Andernfalls gelten der
Herzog der Provinz oder der drtliche Graf als Landesherr. Diese Dérfer
licfern meist cinen oder zwei Zehnte in Wild, Fisch, Obst und Honig und
anderen Naturalien. [...] Alle Elfendorfer haben durch den Tralloper Ver-
trag das Marktrecht, so dass die Elfen ihrem gewohnten Tauschhandel nach-
gehen kinnen. Die benachbarten Bauern schitzen dicse zusitzlichen festen
Mirkte schr, den Biirgern der umlicgenden Mirkte und Stidre dagegen sind
sie ein Dorn im Auge.«

— Expertise der Magisterin Tilmada Edle von Bergenhof, Kanslei fiir
Reichsangelegenheiten, Gareth, um 1008 BF

Die Waldelfen in Gerasim, dic Firnelfen Olports und Keamonmunds
und viele Auelfen in der Yaquir-Region haben sich cinen Grofeil ih-
rer Kultur trotz der dirckten Nachbarschaft zu den Menschen bewahrt.
Sic leben im Wesentlichen in rein elfischen Sippenserbinden, cigenen
Valdgebicten, gehiren aber

Pfahldorfern oder
arbeitsteiligen Dorfkultur an und sind nicht mchr autark: Werkzeug
und insbesondere Metallwaren sowie Steingut und Nahrungsmittel
werden auf den nahen Mirkten getauscht oder (scliener) mit Geld-

ciner

wihrung gehandelt. Dafiir bringen dic Elfen hochwertige Handswerks-
e und Stickwerk, Pelz-

und | wie

Die KuLtvR ELFISCHE SIEDLUIG

Die Bezeichnung Elfische Siedlung umfasst cine Gemeinschafi von
Elfen, dic im dirckten Kontakt zu einer stidtisch-ddrilichen
Menschenkultur lebt und ihren Lebensunterhalt ganz oder zum
Teil mit Zivilisationstechniken bestreitet. Dazu gehiren solche
Elfensippen, dic selbst - wic in AZ 37 genannt — mit Menschen
zusammen in Stidien und Dérfern leben, aber auch solche, die in
rein clfischen Verbinden nur in dirckter Nihe von Stidten und
Dérfern wohnen, sich aber nicht mehr dberwicgend aus der Na-
tur heraus als Jigerinnen und Sammler ernihren, sondern auf

Gartenbau und Warenaustausch angewicsen sind.

Nicht zur Kultur Elfische Siedlung gehren dic rein stidrisch und
nur in sehr losen Familienverbinden Iebenden Elfen in Gareth,
AT

ciner elfischen Rasse und der passenden menschlichen Kultur

nfa und cinigen anderen groen Stadien — sie werden mit
genericrt.

Der Nacuteir ELriscHe WELTsicHT

Elfen der Kultur Elfische Siedlung unterwerfen sich in der Regel
nicht dem hastigen Lebensrhythmus ihrer menschlichen Nach-
barn. Thre hohe Eigenstindigkeit sowic bestimmte Passagen des
‘Tralloper Vertrages bewahren sie zudem weitgehend vor financzi-

clien Abhiingigeiten, Schuld- oder Fi also den
schlimmsten Auswiichsen von Zivilisation und Geldhandel. Da-
her kinnen sie sich ihre clfische Lebenscinstellung trotz der Nahe
2u Menschen bewahren und erfahren damit dic regeltechnischen
Modifikationen des Nachteils Elfische Weltsich (siche AZ 149E).
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waren, Holzschnitzerei, Musikinstrumente, Pllanzenfarben, Heilkriu-

ter (auch fertige uter- und Friichtetcemischungen),
Honig, Niiss und Wildobst und anderes mehr, das von menschlichen

tidte verfrachtet

Hiindlern aus kleincren Dirfern meist in grofiere
wird.
Noch zivili Auclfen Garetiens od
kaum von menschlichen Freibauern, unterhalten Obsthaine, dic oft
r kunstvoll veredelte Friichte bekannt sind, betreiben Gartenbau oder
hiiten sogar Klcinvich — was naturverbundenere Elfenvalker ableh
Sippen besitzen oft keine oder stark cingeschrinkic Jagd-
oder Fischrechte, so dass sic Lederwaren und Fleisch auf dem nichs-
ten Markt erwerben miissen. Weil diese Waren den clfischen Sinnen
meist minderwertig erscheinen, Klciden sic sich vor allem in Bausch

Almadas sich

nen. Die

und erniihren sich mitunter vegetarisch aus den cigenen Girten.
Das hochelfische Erbe kann man in den siidlichen Elfensiedlungen
fahl mit schlanken oder
filigranen Torbégen aus den alten Elfenstidten verstiirkt sind oder wenn

noch erahnen, wenn F

in cinem Winkel der Siedlung cine sich cwig wandelnde Nurti-
zwischen Efeuranken und Moos steht.

ELFEN in mMENSCHLICHEN SIEDLUNGEN

Die 1 henstidten kann schr verschic-
den sein: Manche leben in elfischen Gemeinschaften innerhalb einer

von Elfen in

Menschenstadt, andere im Familienkreis oder als einzige ihrer Art mit-
ten unter den ‘Rosenohren’.

Bervre vnp Tatickeiten

Nur wenigen Elfen wird das Birgerrecht zugestanden, und so diirfen
sic nicht nur innerhalb der Stadtmauern keinen Grund und Boden
erwerben, sondern sind auch in der Berufswahl eingeschrinke.
sche Elfen sind cbenso sclten Jiger, Pfadfinder oder Wildhiiter wic stid-
tische Menschen, sondern sie gehen meist typisch elfischen Handwer-
ken nach. Allerdings bekimpfen die Zinfte und Gilden ihre Konkur-
renz erbittert, vor allem die Bogner, Kiirschner, Tucher, Fi
Apotheker, daher m
wihlen, die nicht in Ziinften organisiert sind. AuBierdem gibt es ver-
hiiltnismiBig vicle Gaukler, Kurtisanen und Diebe unter den Stadt-
elfen.

Manche ihrer Broterwerbe jedoch sind, nicht zuletzt dank des
und der Magie, angeschener als dic ziinftigen Berufe. Beispicle sind
Lehrmeister fiir Bogenschiefen und Handwerk sowie Heiler, Kriuter-
kundige und vicle Kinstler, etwa Barden, Dichter, Maler oder Schau-

lents

spicler.
Jene Elfen, dic dic Biirgerrechte ciner Stadt durch Verdienste, Heirat

in eine Biirgerfamilic oder aus cigenem Vermagen crwerben konnten,
steigen gelegentlich sogar in Ringe und Amter auf oder verdienen sich
ihren Lebensunterhalt gar als Beamt der Provinz.

LEBENSWEISE

Kleidung, Behausung und Ernihrung von Elfen in menschlichen Sied-
lungen cntsprechen weitgehend denen der Menschen, haben aber
durchschnittlich cine héhere Qualitit, auf welche die Elfen nicht ver-
¢ Lowangen oder Punin hat

zichten wollen oder kénnen. In Stidten w
sich das menschliche Handwerk cin Stiick weit auf elfische Bediirfnis-

se eingestellt: Die Straficn und Brunnen werden besonders rein gehal-
ten, Woll- oder Leinenstoff und Leder werden maglichst schonend ge-
firbt und gegerbt (wegen des Geruchs der sonst Giblichen Laugen),
Fruchtsaft wird statt Wein oder Bier in Amphoren abgefiillt, und beim
he' Bauweise geachtet.

serbau wird auf lichte und ‘organi
Dic Elfen ihrerscits entlohnen dic aufwindigere und teurere Herstel-
lung solcher Dinge mit ihren hochwertigen Handwerks- und Kunst-
giitern, durch Dicnstleistung (cine menschliche Obstbiuerin schizt
die Pflege ihrer Haine mittcls HASELBUSCH genauso wic der Schnei-
der cin IMMERLICHT - cinen permanenten FLIM FLAM — iiber

C
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kbank, dic Jigerin cinen Satz Elfenpfeile oder der Kedmer cine

auf der Weste) oder mit gutem Silber, das sie durch

Isdira
solche Arbeiten verdient haben.

tliche Tausend Elben hausen Tiir an Tiir in unseren Stidten und Dér-

fern, doch kaum jemand ahn, welche geheimen Verbindungen diese Rase
rger der

pflegt. Zuseilen kann man ihre Hiuser crkennen, die sie zum -
tirmchen,

Biirger geradezu aus dem Boden wachsen lassen: baumartige
mit weichen, unregelmifigen Rundungen, aber spitz zulaufend, meist aus
ungeschiltem Holz, je nach értlichen Materialien aber auch aus Lehm oder
Torf; nie jedoch aus Ziegel oder Bruchstein, stets von Blumen, Unkraut
und Ungezicfer umgeben. Meist jedoch haben die Elben sich in Hausern
der Menschen eingenistet, und dies ist wirtlich zu verstchen. Hinter Stein-
wand und Holstiir cines zivilisierten Hauses wuchert cin Kniuel aus
Strauchwerk, Kriutern und Unkraut, allenthalben ergicfien sich Erdreich,
Lehm und sogar kinstliche Biiche und Teiche iber den Boden — Letztere
oft gar sum Bade genutzt! In solchen Behausungen nehmen Miuse und
Ratten natiirlich iiberhand, obiwohl dic Elben hein Brot, kein Korn und
kein Mehl lagern. Daher halten sic sich oft mehrere Hexenhatzen, dic sic
wie ihre Verwandischaft behandeln. Ja, sic wurden gar schon belauscht, wie
sie mit ihnen sprechen und ihnen Griipe und Nachrichten an Elben an
fernen Orten mitgeben! Kein Wunder, dass sich alle zwanzig Jahre die Biir-
Hexen-

ger und mit B

vor die
hduser zichen, wo die Elben ihren unchrlichen Ge

werben und ihrer unh-

eiligen Hesinderei nachgehen. Und das Wohluwollen der Barone und Gra-
fen, von dem dicse Schidlinge des Biirgertums meist Nutzen zichen, wihrt
nicht cwig.«

Wahn der Verfolgung — Der AI'Anfa-Komplex, Maffia Vellia, um 470
BE iiberarbcitet

GRADE DER ANPASSUNG
Kleineren elfischen Gemeinschaften Ffillt es im Laufe der Zeit immer

schwerer, ihre elfische Identitit und Lebensweise inmitten von Men-

schen zu bewahren, einzelne Elfen tendicren umso mehr dazu, sich
anzupassen. Damit geht in vielen Fillen auch cin Verlust der inneren
Harmonie und cin Fortschreiten auf dem Pfad des badoc cinher (siche
dazu auch Scitc 42).

Etliche Beispiele zeigen zwar, wie Elfen auch jenscits ihres Lebens in
der Sippe zu cinem erfiillten Leben mehr oder weniger nah ihres fey

gefunden haben: Noiona Abendwind, die berithmte Bognerin in Punin;

ichenfeld, dic Leiterin der Schule des dirckten Weges zu Gera-

Mondglanz
sim; Bigesia Schnee-auf-den-Gipfeln, Lehrmeisterin in der Halle der

Geistreisen zu Belhanka; der Zaubermaler Golodion Seemond, dessen
2t werden, und viele ande-
haben

Werke von menschlichen Mizenen geschi
re. Doch andere entfernen sich immer weiter vom Elfscin:
cin ausgeprigtes

sich dic Elfen in Lowangen oder Gareth zum Te
merkantiles Denken und Handeln zu Eigen gemacht, leben in steine

nen Hiusern und haben ihr Gespiir fiir das nurdra und zerza der Welt
nahezu verloren. In Uhdenberg verdingen sich Elfen gar als Séldncr,
und in Gareths teuerstem Bordell finden sich clfische Licbesdiencr und

sich aus reinem Geschafissinn als Firnlfen ausge-

-dieneris , di
ben. Und dic Menschenwelt bringt immer wieder auch jene Elfen

hervor, die dem badoc nicht widerstehen konnten, ihm vollstindig ver-

ficlen und ihr elfisches Wesen ganz verdringten.

»Wenn Elfen sich jedoch der Welt hingeben, wenn sie badoc werden, dann

kann dies ins Extreme gehen, die Ablehnung kann geradezu ins Gegenteil
umschlagen.«
—Salandrion Farnion Finkenfarn, als Lehrmeister an der Puniner Magicr-

akademie, etwa 1003 BF

Traurige Beispicle fiir solche Elfen sind Dolguruk der Schwarze, der in
sciner Gier nach magischer Macht Diimonen anheim ficl, bis zum

Henker herabsank und sich letztlich zum tyrannischen Sultan iiber

serliche Bot-

Thalusa aufschwang; Arela Weiliblatt, dic chemalige

schaficrin in Vinsalt, deren Intrigen alles @bertreffen, was sich ihre
menschlichen Zicheltern und Lehrmeister ausdenken knnten; Farvi-
riol Krihenschwinge, der sich mehr aus Lust und Langeweile dem Dro-
genrausch hingab und im Moghulat Oron die Folter zur Kunstform
erhob; Ola Nachtruf, dic das Undenkbare tat und ihre cigene Schwes-
ter erschlug; und Asaril Scharlachkraut, dic als ticfreligise Borbara-

diancrin ihre elfische G

be fiir Pocsic zu Lobpreisungen ihres finste-

ren Meisters missbraucht.

Und vielleicht kennt Thr ja selbst den cinen oder anderen Elfen, der sich in
wenigen Jahren der Wanderschaft gewandelt hat, dessen chedem weise und
geheimnisvolle Katzenaugen den gehetzten, gierigen Blick der Menschen
angenommen haben. Doch es ist cin hoher Preis, denn dic gefallenen Elfen
Jfiir die Macht bezahlen miissen: der Verlust ihrer Unschuld. Je mehr sie sich
gefangen nehmen lassen, desto mehr welke ihr Gemiit dahin. Und auch ihr
Leib verliert scine elfische Kraft: Sic leben nur cin Menschenalter, und sie
sterben cinen Menschentod.

Salandsion Farnion Finkenfarn, als Lehrmeister an der Puniner Magier-
akademic, etwa 1003 BF

Dass Menschen sich aber auch cin Stiick weit an elfische Lebensweise
fen in ihrem eigenen Lebensraum Geduld und

anpassen und dass
Verstindnis mit Menschen haben kénnen, zeigt das Beispiel Gerasims,
wo scit den Ercignissen um das Vermichtnis der Vélker (nachzulesen

im gleichnamigen Abenteuer, siche auch das Mysterium auf Seite 113)

cine starke Bindung zwischen Elfen und ihren Mitmenschen aufge-
baut wurde, dic feste Grundlage fiir cin harmonisches Miteinander
2wischen den Valkern ist. Kvirasim dagegen ist wohl der cinzige Ort,

und nicht umgekehrt dic Elfen un-

wo Menschen unter Elfen leben

hlter Sicdlungen e

ter Menschen. Genaueres iiber die Elfen ausgew:
fahren Sic im Abschnitt Stidte mit relevanter elfischer Bevilkerung

ab Seite 96.
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AnseHen vnp REcHILicHE Sitvation
vomn EvLren in DER MENSCHENWELT

wKomms cin Elf und grifpt er dich, dann sei wachsam, hiite dich. Halt den
Mann, das Weib, das Huhn, bring ihm Salz und Zucker nun. Frag um Rat
wnd lache nicht, weiit doch nicht, wic wahr er spricht.«

— mittelaventurisches Volksgut

wDas Wesen der Menschen ist das Streben, das Wesen der Elfen ist das Sein.«
—Vorwort des Tralloper Vertrags Uber dic Unantastbarkeit des Elfen-
reiches mit Kaiser Murak-Horas, 31 v. BE, dibersetst aus dem Spit-
Bosparano

Aus dem der Menschen-Kulturen schr verschiedenen elfischen Besitz-
und Rechtsverstindnis ergeben sich oftmals ernste Probleme, wenn
Elfen crstm hlichen Rechtsdenken in Beriihrung

h cinem Apfel am Baum des Peraine-

Is mit dem men:
kommen. Einc Elfe greift
gartens, wenn sic Hunger ha
Unrecht zu tun; cin clfischer Jiger schicht die Beute fiir scine Sippe

und kime nicht auf die Idee, damit

im Wald der Baronin, ohne zu wissen, dass ihr das Wild gehdrt; eine

elfische Flotenschnitzerin tauscht ihre Ware auf dem Dorfmarkt, und

weil) nicht, dass sie damit den drtlichen Instrumentenbauer schidige.
Je nach Region kénnen solche klcinen oder griBeren Vergehen in dra-
konischen Strafen resulticren.

Diese Problematik ist seit dem ersten Zusammentreffen von Elfen und
Menschen bekannt, weshalb bereits im Jahre 31 v:BF der Tralloper Ver-
trag aufgesetzt wurde. Das Werk sichert den Elfen cin gesondertes
Standesrecht innerhalb der menschlichen Gesellschaft.

“Der Elf it prncipiell und per e als Rechisfemde s btnaccn. Scine
hkeit ist ipso fac i
seilen. Daher ist nihil nisi bene auch von einer

2u

abzuse-

des beratenden Gremiums hat in der Regel Kenntnis vom Tralloper
Vertrag. Ob sich diese Instanzen daran halten wollen oder ob sic einen

fen doch bestrafen zu

advokatischen Winkelzug bemithen, um den E
kénnen, entscheidet sich aber auch hier von Fall zu Fall. Der Vertrag
entbindet Elfen von der Zchntpflicht, was oft fiir Neid bei menschli-

chen Nachbarn sorgt, und vom Wehrdicnst. In Kriegszeiten verteidi-

gen dic Elfen ihre Heimat aus cigenem Willen an der Scite der Men-
schen oder zichen sich ticfer in dic Wildnis zuriick.

Wiihrend die wild lebenden Elfen nur schr selten cinmal vom Tralloper
Vertrag wissen, tradicren menschennah Iebende Elfen meist die sinn-
gemiiBe Kenntnis (wenn auch nicht den Wortlaut oder gar das Schrift-
werk selbst) jener konkreten Aspekte des Vertrages, dic ihnen dic fiir
die Sippe wichtigen Dinge crlauben, verbicten oder anraten: Darf ich
hier fischen oder jagen? Wic verhalte ich mich auf dem Marl
wem muss ich gehen, wenn cin Mensch mich um Geldwerte betrogen

har?
Insgesamt muss gesagt werden, dass der Vertrag die Elfen in der Praxis
weit weniger schiitzt als der Aberglaube, den die meisten Menschen

ihnen entgegenbringen.

ELFEmmAGIE
Elfisches Zauberwirken wird im Zuweifclsfall nach dem Codex
abgeurteilt (siche MWW 192££), aber unter Hinzuzichung des Tralloper
Vertrags hiufig gnidig behandelt. Dass man Menschen besser nicht
mit cinem bian bha la da'in (BANNBALADIN) begriifit, weil man sonst
allzu schncll des Betrugs und der Schwarzzauberei bezichtigt wird,
haben dic meisten Elfen mittlerweile gelernt und wahren gerade bei
Tauschgeschiiften licber cine formliche Distanz (die ihnen oft genug

lbyricus

wiederum als Arroganz ausgelegt wird)

A AHLTE SiPPEN

lhen, wo immer dics miglich ist. Der Tralloper Vertrag von Kaiser Murak-

Horas, ratifiziert durch Rohal und Kaiser Eslam L., sichert dem Elf de jure
ein gesondertes Standesrecht und bictet ihm dadurch de facto innerhalb der
menschlichen Gesellschafisordnung einen gewissen Freiraum: "Wo ein Elf
exgriffen wird bei ciner Tat gegen die guten Sitten oder gegen ein Eigentums-
vecht, da soll man ihn (iiber das Recht) aufkliren, und er moge zichen.
Auch darf ein Elf seinen (persinlichen) Bogen mit sich fithren innerhalb
der Stadtmasern, sofern er ihn nicht benutzt.’

Keinesfalls ersetst dieses Privilegium aber das Biirgerrecht. Wie jeder Leib-
de esist ihm
2 fiihren, Dokumen-

eigenc oder
selbst nicht erlaubt, vor den Richter su treten, Klag
te su unterseichnen, Grundbesits zu erwerben, zu heiraten oder zu erben.
Wie jedem Biirgerrechslosen steht es ihm aber frei, einen Biirgen zu er-
swithlen, der fir ihn in dic Schranken tritt und den Rechisverkehr iiber-
aimm.«

—Kommentar zu Rohals Codex Pax Aventuriana (475 BF), Magisterin
Praiadne von Hauberach, Rechtsseminar zum Greifen, Beilunk, 984 BF

ist er vom

Elfen werden also prinzipiell nur durch den Tralloper Vertrag geschiitzt,
der offiziell nach wie vor im Horasrcich und in den neure
ksichtigt, of-

hischen

Provinzen gilt. Im Bornland wird der Vertrag meist be
fiziell bestitigt ist er aber nicht — genauso wenig in den Freistidten
h, Uhdenberg oder den Siedlerstadten des Nor-
fen allerdings oft so zahlreich, dass sic
et crkimp-

Lowangen, Donnerb
des. Dort sind dic
selbst setzen, politisch verteidigen oder wenn nitig bews

hre Rechte

fen kdnnen.

Die meisten Adligen Garetiens, Weidens, Albernias und Almadas tra-
dieren in ihrer Rechtskunde auch den Inhalt des Tralloper Vert
Streitfall hilt sich aber nicht jeder Baron daran, und die cinfache Land-

ags. Im

bevilkerung weill noch nicht cinmal von seiner So sind sel-

{Ifen an Biumen aufige

tene Fille bekannt, in denen niipft wurden,
nachdem sie sich den Zorn der Bauern zugezogen hatten. In den gro-

en ctwas sicherer — cin Richter oder ein Mitglicd

Beren Stidten sind El
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REGENFANGER.
Diese auclfische Sippe lebre eintrichig in der Nachbarschaft des
hen Weilers an ciner Rei (dic genaue

Lage kann von Thnen als Meister frei bestimmt werden), bis eine
reiche Hindlerin das Stiick Land mit Dorf und Elfensicdlung
pachtete, um Lagerhduser und Werkstitten zu bauen, die ihr in
Gareth yerloren gegangen waren. Dic Dérler wurden umgesie-
delt, die Elfen jedoch wollten nicht weichen. Seitdem werden sie
mit Drohungen und gesiegelten Erlassen bedringt, und es ist nur
cine Frage der Zeit, bis dic Hindlerin gedungene Séldner und
Feuer einsetzt, um dic Regenfinger zu vertreiben. Diese indes
wappnen sich und schicken vielleicht ein einzelnes Mitglied zum
értlichen Baron oder zu befreundeten Sippen, um ihre Rechte
durchzusetzen.

Dorntanz

Die grofie waldelfische Dorntanz-Sippe aus Kvirasim hat die rei-
senden Norbarden schon frith willkommen geheifien und hatte
kaum Beriihrungsingste, so dass s in ihrer sala ganz selbstver-
standlich gemischte Familien und etliche Halbelfen gibt. Thre
Mitglieder zeichnen sich durch besondere Lebensfreude und ein
nach aufien gerichtetes Interesse aus, so dass ihre Karawanen-
fithrer, Kundschaficrinnen und Hindler bis nach Enqui, Riva oder
Gerasim reisen — nicht selten gemeinsam mit befreundeten
Norbardensippen.

GANGIGE ANSICHTEN DER SIEDLUNGSELFEN UBER ...

<o wild lebende Elfm. Sie scheuen uns und die Menschen glei-
dabei hten sic, dass wir i viel Gutes

und Schines schaffen kdnnen.

e Zwerge: Sie sind bei den Menschen genauso fremd wie wir,
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schade, dass ihre Sitten so unertriiglich sind. Wenn du im Fluss
cinen Kristall findest, spar ihn auf: Von cinem Zwerg kannst du
cin Messer oder eine Nadel dafiir bekommen, besscr als alles Men-
schenwerk.

. Herrscher: Sci héflich zu jenen mit Gold und Silber auf der
Stirn, aber beuge nicmals dein Knie, sonst lassen sie dich nicht
mehr gehen.

<. Magier: Das lebendige mandra, das wir sie Ichrten, haben sie
getdtet, in Tinte aufgeldst, auf Pergament gepresst, und in staubi-
gen Zimmern voller Biicher verstaut — und nun glauben sie, bes-
ser dariiber Bescheid zu wissen als wir selbst. Von manchen kann
‘man aber auch niitzliche Dinge lernen.

.. menschliche Kiinstler: Sie sind cs, dic uns haben spiiren las-
sen, dass man mit Menschen leben kann: Sie verstchen, was es
heiBt, ein Schicksal zu haben, auch wenn sic oft grausam mit ih-
fem cigenen umgchen.

«.. menschliche Handwerker: Sic verstchen sclten, dass in jedes
Werk ein Teil des eigenen Selbst einflicBien muss. Und das ist ei-
gentlich ganz gut so, denn wenn sie es kénnten, wiirden die Men-
schen unsere Werke nicht mehr kaufen.

ELFEn FERN DER HEimat im Spier

Dic Elfen fern der Heimat bicten sich gerade fiir uncrfahrene
Spiclerinnen und Spicler an, weil ihnen viele menschliche Kon-
zepte schr vertraut sind: Sic kennen den Umgang mit Geld und
wissen, wie man die Baronin oder den Stadtvogt standesgemifl
anredet, auch wenn sic deshalb nicht das Knic vor diesen Perso-
nen beugen. Elfen, dic unter Menschen grof geworden sind, sind
cinerscits eichter in Gruppen integricrbar, andererscits auch auf-
und seltener melancholisct bleml

50 dass sic p
ser spielbar sind als ihre Verwandten aus der Wildnis. Ab und an
beschlcicht aber auch dicse Elfen das G

hl, dass ihnen etwas

fehlt oder dass ihnen cigentlich ein anderes — elfischeres ~ Leben
bestimm ist.
Wenn Sic als Spicllciter Threr Gruppe cinen Elfen in der Men-

schenwelt begegnen lassen wollen, haben Sic cin groBes Spektrum

an der Hand: vom freundlichen Sicdlungsjiger, der nur zum

Handeln in die Stadt kommt, iber dic cinigermaBien ‘vermensch-
lichte’ Kundschafierin bis zum scltsamen (skrupellosen, gefihls-
Kalten, zielstrebigen — nicht unbedingt ‘bisen’) badoc-Elfen oder
garciner gefallenen *Schwarzelfc' als Gegenspiclerin. Gerade auch
S h i Elfenkulturen kénnen

aus den

clfische Mentoren in der Menschenwelt finden — oder an Tiu-

scher geraten, dic dic N geziclt zu

versuches

Orientieren Sic sich bei der Ausgestaltung von Weltsicht und Briu-

chen an der jeweiligen clfischen “Mutterkultur und binden Sic je
nach Hintergrund mehr oder weniger menschliche Eigenheiten
mit cin (menschlich kann da ndisch auch
norbardisch, nivesisch, thory

ci neben mittel]

ch oder — in §

almada — gar
tulamidisch bedeuten).

Bapoc in pen AVGEN DER SIEDLUNGSELFEN
Die Elfen fern der Heimat haben oft cin wesentlich toleranteres

dnis als ihre wildlebenden Verwandten. Die mensch-

liche Schaffenskraft, ihr Streben und Werden erschreckt sic
manchmal, aber genauso oft
Manche fiihlen sich an dic Zeit ihrer cigenen Hochkultur erin-
nert und mchten dic Menschen cines Besseren belchren, andere

nnen sie das Positive darin schen.

cifern selbst wicder hochelfischen Briuchen nach. Einige Sippen

hassen dic Menschen und ihre cigene Abhiingigkeit vom n:

ten Dorfimark, weil vor vielleicht tausend Jahren noch unberiihr-
te Jagdgriinde lagen, wo heute das Dorf steht. Dic meisten Sicd-
chten aber cinfach nur cin fricdliches Auskommen

lungselfen mi
mit den Menschen haben und gehen dafiir auch Kompromisse

cin.
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Das AvEnTurien DER ELFEN

Die KEROLANDE

Als K lande des elfischen S gelten die S;
steine (siche Seite 90), die sich nérdlich anschlieBenden Auwilder und
Steppen sowie das ewige Eis. Dic cinstige Ausdehnung der Hochelfen
iber Mittelaventurien hat jedoch auch sidlich der Salamandersteine
ihre Spuren hinterlassen. Zu den bedeutendsten, vorwicgend auelfi-
schen Siedlungsgebicten jenscits der heutigen Kernlande finden Sie
weitere Informationen ab Scite 94.

Die AUWALDER.

Riur'lara

+Das Rauschen des Wasserfalls war wie perlendes Lachen, um das die Elfen
mit ihrer Musik eine Melodic der Heiterkeit strickten. Wo das war? Das
habe ich vergessen, fiirchte ich. Ich kann mich nur noch an den Wasserfall
und die Elfen erinnern.«

—Dana aus Kvillquell, zu cinem Abenteurer, neuzeitlich

Wenige Meilen oberhalb der Miindung des Amper fillt der Kyill in
mehreren Stufen dic Klippen cines crhohten Plateaus herab. An dieser
haben dic Auclfen vor cinigen Generationen

Gebiet: Flussniederungen und Seen am mittleren Kvill, am Oblo-
mon und oberen Frisund, Alavi-See, westliche Taiga

Elfische Bevilkerung: etwa 7.000 Auclfen, cinige hundert Wald-
elfen (vor allem am Kvill und um Gerasim)

Wichtige Orte: Gerasim, Kvirasim, Oblarasim, Riur’lara

+Dic Auen des Nordens sind bis heute so urspriinglich geblicben, wie es die
mittellindischen zuletzt vor der Ausbreitung eurer ersten Sicdler waren.
Zwischen Schilf und Seerose sind wir dort aber viele Meilen ungestort.
Keine steinerne Briicke wirfi lange Schatten auf den Flusslauf, und kein
rasterndes Mithlenrad iibertint das sanfie Plitschern des Wassers. Selbst auf

den Uferpfaden, die eure Siedl im Norden der verbinden,

kommt nur slten cin Reisender vorbei.
D

Heldin der O /7 1003 BF

Die Pfahldérfer der nordaventurischen Auelfen finden sich an bein: lu
allen groBeren und etlichen kleineren Gewissern der westlichen
ga. Die breiten, aber flachen Stréme des Kvill, Oblomon und Frisund
schlingeln sich hier — an den meisten Stellen noch von jeglicher

menschlichen Ziilsaton unberihrc —durch bcttcbenc oder nur sanft
hiigelige Aucs ch Neben dem cige Flusslauf um-
fassen diese oft noch viele Meilen entfernte Seen und Timpel, zwi
he oder weitliufiges Moorland erstrecke!

schen denen sich weitere

Die KyiLLWALDER

Riur'lara gegriindet, dic perlende Siedlung am Wasserfall. Ihre Pfahl-
bauten, dic sic im Sce vor den Katarakten und teilweise briickenartig
iiber diesen errichtet haben, beherbergen mittlerweile fast 150 Einwoh-
ner, dic zumeist von den Waldelfen der Salamandersteine als zu stark
dem badoc verfallen auf ihrem Weg ins Licht zur
Vor allem Einzclne sowic klcinere Gruppen, die kaum mehr eine
Sippenstruktur besaBen, landeten hicr, und viele blieben fi

ckgewicsen wurden.

immer —

wenngleich manche dic Hoffnung, irgendwann doch in die Salaman-
derstein gehen zu kénnen, nic aufgegeben haben. Die Siedlung sel-
ic ent-

ber scheint dabei aber den cntgegengesetzten Weg zu nehmen: §
wickelt sich — unter dem Einfluss der friiher oft an den Umgang mit
Menschen oder gar an cin stidtisches Leben gewohnten Einwohner —
langsam und unbemerkt zu cinem Ort, der immer stirkere hochelfische
Ziige trigt.

Am OBLomon

Der Oblomon ist der grofie Strom der Taiga, und so verwundert es nicht,
dass sich an seinen Ufern und in den umliegenden Auen cin groBer
Teil der d h dergel hat. Lichte Wilder
aus den charakteristischen, weiBstimmigen Birken sowie aus Lirchen

Auclfen

und Kiefern dominieren hier das Bild.
Die Pfahldérfer der Auelfc
Nebenfliissen und -armen,

verteilen sich ber cin groBes System von
en und Tiimpeln und liegen oft versteckt
abseits der groferen Wege. Denn am Oblomon ist auch der Einfluss
der Menschen in den letzten Jahrhunderten stetig angestiegen. Neben
den Nivesen, dic auf dem Weg zwischen ihren Winter- und Sommer-

Dic Kvillwilder schlicBen sich nérdlich an die
und bilden den Ubergang zwischen den magischen Urwildern des
Gebirges und den flachen Auen der Taiga. Der Strom,

an

lagern regelmiiBig dic Region durchqueren, und den Norbarden, die
als fahrende Hindler tber das Land zichen, haben sich auch zahlrei-
che Sicdl

— nicht selten auf der

dessen Quelle selbst in den Salamandersteinen licgt, flieft etwa ab der
Miindung des Amper immer ruhiger durch sanfte, abfallende Hiigel-
landschafien. An scinen noch recht dicht bewachsenen Ufern finden
sich vor allem michtige Tannen und Fichten.

Neben den Auclfen leben in den Kvillwildern fast cbenso viele Wald-
elfen, und zwischen beiden Vélkern bestchen scit langem enge Bezie-
hungen. Nachdem die Zahl der Auclfen in den letzten Jahren spiirbar
gestiegen ist — durch Fliichtlinge aus den Leua-Auen und dem Born-
land ebenso wie durch verhinderte Riickkehrer in dic Salamandersteine,

die bereits am Rand des Gebirges zuriickgewicsen wurden — ist das
bislang friedliche Nebencinander mittlerweile jedoch nicht mehr un-
getriibt, und dic Spannungen zwischen den beiden Vélkern werden
hiufiger.

Dic bekannteste Siedlung der Kvillwlder st Kvirasim (siche Seite 99).
dlung, dic

Am Amper liegt mit Kvillquell cine rein menschliche
seit dem Uberfall durch cinen Riesenlindwurm vor cinigen Jahren
allerdings fast ausgestorben ist.
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in
Suche nach dem Gold, das sich aus dem Ufersand des Oblomon her-
auswaschen lisst.

Es gibt aber nicht nur Elfen, die den Umgang mit den Menschen mei-
den, sondern auch solche, dic mit ihnen seit langem in direkter Nach-
barschaft Ieben, Vor allem dic grofen Sicdlungen Gerasim (siche Seite
96) und Oblarasim (siche Scite 100) besitzen einen grofien Anteil elfi-
scher Einwohner. Rund um Gerasim, am Selserbach und am Lemon
haben auch noch cinige hundert Waldelfen ihre Heimat.

Frisunp unp ALavi-SEE

Von der iibrigen Taiga bereits durch cinen breiten Streifen tundrischer
Steppe getrennt, gehoren auch der Frisund und der von ihm durch-
flossene Alavi-Sct ind
schr flach — den S hilfgiirel - und
sie bieten in ihren Uferbereichen nur noch wenigen kargen Birken-

zum Lebensraum der Auclfen. Beide Gew:

dumt cin cinige Meilen breite

wiildern sowic windgepeitschten Kiefern ausreichend fruchtbaren
Boden.

Im Gegensatz zum Oblomon ist der Einfluss der Menschen hier weni-
ger stark zu spiiren, da es um den Fluss und den See zunehmend kil-

*




R

ter wird und viele Nivesenstimme ihre Sommerlager siidlich und west-
lich des Stroms aufschlagen. Aus dem Osten weht dagegen bisweilen

der cisige Hauch Nagrachs aus Glorania heriiber, und gelegentlich fol-

gen ihm verderbte Séldner, dic den Einfluss der Eishexe bis an die
Ufer des Frisund auszudehnen versuchen.

Die StepPEN

Gebiet: Griine Ebene, Tundra, Einhorngras
Elfische Bevilkerung: ctwa 500 Steppenclfen

Wichtige Orte: Travingen (menschliche Siedlung in der Griinen
Ebene)

wAn keinem anderen Ort spiirst du den Wind der Freiheit so stark wie in
den Steppen des Nordens. Jeder Weg ist dort so gut wic der andere. Keine
Strafic zwingt dich, in cinc bestimmte Richtung zu gehen; hein Fluss hilt
dich an seinen Ufern auf; kein Berg lisst dich Umuwege machen, weil du
ihn nicht besteigen kannst; und kein Wald verhindert, dass du reiten oder
einfuch nur zum Himmel schen kannst. Doch um diese Freiheit zu fiihlen,
musst du dich selber erst der Steppe stellen — und jeden Tug lisst sie dich mit
ihrer Unerbittlichkeit spiiren, wic hoch der Preis der Freiheit wirklich ist.«

~Ariana h am75.L Re , 1006 BF

Dic Heimat der Steppenclfen ist ein cintniges Land: aberwicgend
flach, mit diinnem Gras bewachsen, selten von leinen Birkenwildern
oder Tiimpeln durchbrochen und die meiste Zeit cinem scharfen Wind
ausgesetzt, der den Reisenden dic Trinen in dic Augen treibt. Neben
den Steppenclfen finden sich nur wenige andere Uberlebenskiinstler
dauerhaft in dieser Umgebung zurecht, darunter die Nivesen und
manche Norbarden, aber auch cinige Goblinsippen.

Die Grine Esene
Dic Griine Ebene im Nordosten der S,
Elfen auch Goblin-Wiese genannt. Denn aus der im Stidosten ebent

c wird von den
falls

grenzenden Roten Sichel dringen immer wieder Goblins in dic noch

amanderst

recht fruchtbare Steppe vor, und cinige Sippen haben sich wic dic
Steppenelfen zu cinem dauerhaft nomadischen Leben entschlossen.
Seit langem besteht deswegen schon cin stindiger Konflik zwischen
den beiden Rassen, in dem die eine jeweils der anderen den Lebens-
raum streitig zu machen versucht und beinahe jede Begegnung in der
zahlenmiiBige Uberle-

weiten Steppe zu ciner Eskalation fiihrt. Di
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wird von den S Ife

genheit der rotpelzigen Wildsc
mit Magic, den schnelleren Firnponys und weiter reichenden Bogen
ausgeglichen.

Dancben dient dic Griine Ebene auch den Nivesen und ihren Karen-
herden als Winterlager, wenn dic Tundra im Norden verschneit ist und
kaum noch N um Entstehen des Eisreichs war es
zumcist nur der Stamm der Rika-Lic, der am Nordrand der Roten Si-
chel tiberwinterte, doch mittlerweile zichen auch die Nivesenstimme

hrung bictet. Bis 7

aus dem Bornland auf dem Weg zu ihren Sommerlagern durch die
Griine Ebene. Dic Steppenclfen schen dies mit Sorge und teilweise
wachsender Ablchnung, dic gelegentlich auch zwischen Nivesen und
hwort.

Elfen blutige Auscinandersetzungen heraufbe:
Weitgehend ignoriert wird von ihnen dagegen dic cinzige Siedlung in
der Steppe: Travingen, von mittellindischen Sicdlern um cinen Travia-
Tempel herum errichtet, ist cin wichtiger Handelsposten auf dem Weg
vom Roten Pass (zwischen Salamandersteinen und Roter Sichel) nach
Norburg. Da die Sicdler keine Absichten haben, sich in der Steppe
Zlfen in Ruhe

weiter auszubreiten, werden sic bislang auch von de;
gelassen.

Nérdlich der Griinen Ebene befindet sich, durch das klcine Gebirge
der Gelby

Sichel getrennt, cine weitere Steppe, dic sich jedoch kaum

von der g bene im Siiden unterscheidet und manchmal sogar

2u dieser dazugezahlt wird.

eren

Die Tunora
Dic Tundra besteht cigentlich aus zwei Teilen — der Steppe zwischen
wischen

Oblomon und Nebelzinnen im Westen sowic der
Nordwalser Hohen und Eiszinnen im Osten. Erstere nennen die
Nivesen Jonsu, lctztere Brydia; wihrend die Steppenclfen cher nach
der Jahreszcit zwischen diundya (‘trockenes Grasland’) und tundra (‘ge-
fihrliches trockenes Grasland’, im Sommer, wenn der Boden teilweise

hene

aufweicht und schlammig wird) unterscheiden. Tatsichlich ist die Tun-
dra allgemein noch etwas unwirtlicher und kilter als die Griine Ebene

~ und weniger dicht besiedelt.

cinem Teil des Ei

Dic Brydia ist mittlerweile 2 reichs geworden, so

dass dic cinst tiber beide Steppen verteilten Steppenelfen, aber auch
die Nivesenstimme, sich nun allcin auf das Jonsu beschrinken miis-

ilen der Tundra wird vom
Blaucn und dem Alavi-Sce sowic dem Oberlauf des Frisund gebildet.

sen. Die Grenze zwischen den beiden '

Hicr tobt der Kampf der Steppenvilker gegen dic Séldner Gloranias
scit Jahren unvermindert, auch wenn cr auf beiden Seiten stets nur
cinige Dutzend Streiter umfasst.




Das EinHORNGRAS
I Flachland zwischen Riva und Rorwhed lcgt das ltzte der groficn
der § Ifen. Das E ahnelt von der
Vegetation her der Griinen Ebene, statt der Goblins findet man hier
jedoch cher Orks. Scit diese das angrenzende Svelltal croberten und
sich im Rorwhed niederlicfien, zichen regelmibig Klcinere Trupps von
ihnen durch das Einhorngras — sci cs auf dem Weg ins Hinterland der
reichen Handelsstadt Riva oder in Richtung der Salamandersteine.
iig mit den Steppenelfen oder dem

Dabei geraten sic cbenso regel
vesenstamm der Lieska-Lie ancinander.

Das ewice Eis

Gebiet: Kiisten, Hochlinder und Gebirge der Grimmfrostode, der
Bernstein- und nordlichen Brecheisbucht, der Eis- und Nebel-
zinnen, Yetilands und des nordlichen Ehernen Schwerts, Klirr-
frostwiiste

Elfische Bevblkerung: etwa 2.000 Firnelfen

Wichtige Orte: Firnyasala, Shanasala; Glyndhaven, Frisov (Men-
schensiedlungen an der Bernsteinbucht)

+Das Weif ist im Hohen Norden allgegenwwitig, sci es der Schnee, der das
Land bedeckt, das Eis, das die Meere und manchmal sogar dic Flisse zu-
frieren lisst, oder der Pel, der Firunsbi, Yak und Elf gleichermafien wirmt.
Doch wer es fiir cintinig hilt, sicht es nicht mit den Augen der Firnelfen,
denn anhand geringster Farbnuancen kann man hunderterlei Dinge crken-
nen — etuwa ob der Schnce, durch den man wandert, sicher ist, oder ob an
der Flanke eines Gletschers in den nichsten Augenblicken, in den niichsten
Stunden oder erst in cinigen Tugen cine Lawine niedergeht. Durchbrochen
wird das Weis nur vom Blau des Himmels und der ticfen Meere.«

Firnyasala
Zwischen hohen Berggipfeln verborgen befindet sich inmitten der nrd-
lichen Grimmfrostade der ilteste und vermutlich grofte Eispalast der
Firnelfen. Nach dem Auszug aus dem Himmelsturm crrichteten dic
Ersten des Volkes hicr ihre neue Heimat, von der aus sic sich tiber den
gesamten hohen Norden ausbreitcten. Heute werden dic weitliufigen
Kammern nur noch von der Gletscherhers-Sippe bewohnt, der mit ctwa

100 Mitglicdern zwar ciner der griften der Firnelfen ist, aber dennoch
kaum die Hilfte der cinstigen Raumlichkeiten bewohnen kann, In den
ungenutzten Hallen sollen noch immer Relikte aus der Zeit der Hoch-
elfen schlummern.

Meperzinnen vnp Yeticanp

In den Nebelzinnen und auf Yetiland sind die Firnelfen — verglichen
mitihren dstlichen Nachbarn — beinahe unbehelligt. Die Nebelzinnen
sind dic cigentliche Heimat der Fjarninger, doch stehen diesc hier nicht
unter dem Einfluss Gloranas. Und so gehen sich Menschen und Elfen
nach Moglichkeit aus dem Weg — zumindest solange dic cinen den
anderen nicht die Jagdbeute streitig machen wollen. Yetiland ist dage-

gen dic Heimat der namensgebenden Schneeschrate. Diesen drei Schritt
grofien Ungetiimen stellen sich auch dic wenigen Firnelfen der Inscl
nicht in den Weg.

Dir KLiRRFROSTWUSTE

Nérdlich des aventurischen Festlands und noch etwa 150 Meilen von
Yeti-Land entfernt liegt dic Klirrfrostwiiste. Einem riesigen Eispanzer
gleich bedeckt sic Ifirns Ozean und bleibt selbst im Sommer stets zu-
gefroren. Gewaltige Eisplatten tiirmen sich hier iibercinander und bil-
den cine zerkliiftete Landschaft, die kein Ende zu haben scheint.
Selbst den an die unerbittliche Kilte angepassten Firnelfen (doch auch
eren, von denen sic leben missen), fiilltes in der Klirrfrostwiiste
h d schwerer, iberhaupt noch zu iiberleben. Thre Anzahl ist

—Bigesia Sch
Belhanka, neuseitlich

Sipfeln, L der Elfe

Obwoh! beinahe tiberall von Eis und Schnee bedecks, ist die Heimat
der Firnelfen im hohen Norden Aventuriens Guberst abwechslungs-
reich. Zwischen den hohen Gipfeln der Eis- und Nebelzinnen, den
Hochlindern der Grimmfrostide und Yetilands, den Steilkiisten und
Strinden an Ifirns Ozean sowie der unermesslichen Weite der Klirr-
frostwiiste tun sich bedeutende landschaftliche Unterschiede auf. Den-
noch ist jede Region auf ihre Weise lebenshedrohlich, und nur wenige
Lebewesen haben sich neben den Firnelfen hier niederlassen kinnen.

GrimmrrosTODE vnp Eiszinnen

Dic im Hochland der Grimmfrostéde und in den siidlich davon gele-
genen Eiszinnen lebenden Fimlfen stehen sowohl im Kampf gegen
das Eisreich der Hexe Glorana wie auch gegen dic Nachtalben Pardonas
ilteste Sied-

in vorderster Front. Vor allem die Grimmirostode it d

der Winterelf halb crbittert vertcidigt. Den-
noch weht der cisige Hauch Nagrachs m ittlerweile nicht nur
iiber dic stlichen Eiszinnen, sondern auch iiber den siidéstlichen Teil
des Hochlands. Wo dic Firnelfen weitgehend vertricben oder vernich-
tetwurden, hat Glorana in der Grimmirostode ihr zur Treue verpflich-
jarninger Barbaren angesicdelt. In den stlichen Eiszinnen liege
der griBten Lager der *Sammler': gloranischer Séldner,

“Blut Sumu

und wird d

tete Fj
dagegen ci
dicim Dicnst des Eisreichs Férdersellen fir Theriak (da
Form schierer L

und ent-

cine
laufenc oder neue Sklaven cinfangen.
Eine groBere Gefahr fiir die Firnelfen der
die weiBpelzigen Orks der Schurachai dar, denn diesc verfolgen die Elfen
auch in die unzuginglichsten Tiler im Innern des Gebirges.

zinnen stellen aber noch

89

hier duBerst gering, auch wenn am Rand des Ehernen Schwerts noch
das sagenhafic Shanasala licgen soll, ncben dem Firnyasala cincr der
griften Paliiste der Firnclfen (siche Scite 113). Immerhin ist die Zahl
der Feinde der Bewohner dieser Region — vor allem Nachtalben, dic
aus den Ticfen Stidten oder dem inmitten der Eiswiiste gelegenen
Himmelsturm stammen — cbenfalls schr nicdrig. Was sich nordlich der
Klirrfrostwiiste noch befinden soll, das wissen nicht cinmal die Firn-
clfen.

Die KERILANDE im SPiEL
Dic Auwiilder, Steppen und Eisgebicte des hohen Nordens sind
vor allem als klassische Heimat der Au-, Steppen- und Firnelfen

bekannt. Gerade dic beiden letzteren Vilker leben nur hier im
Sippenv
Kulturbeschreibung Gesagte uncingeschrinkt nur fiir dic Auwil-
der nérdlich der Salamandersteine.

Innerhalb der Lebensraume der cinzelnen Vilker bestehen — wie
aufgezeigt — noch weitere Unterschiede, dic durchaus cinen Ein-
fluss auf das Wesen der Elfen haben. Am Rand des Eisreichs
a lbt es sich ctwa schr viel gefihrlicher als in den relativ

band, doch auch fiir dic Auelfen gilt manches in der

Glora
friedlichen Auen am Oblomon oder auf Yetiland. Diese Unter-
uch bei

schicde sollten sowohl bei der Charaktererstellung als
Reisen in dic entsprechenden Regionen cine Rolle spiclen.
Gemein ist den Elfen der Kernlande zumeist noch das Selbstbe-
wusstsein, in ‘ihrer’ cigenen Landschaft zu leben — im Gegensatz
2u den Elfen jenscits der Kernlande, dic sich innerhalb stark
menschenbesiedelter Regionen lediglich noch ihre Riickzugsriume
bewahren.

)
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VERLORENE GEBiETE

Dic Ausbreitung der kurzlcbigeren Rassen —vor allem der Menschen
— in Nordaventurien hat dic Elfen ctliche Male vor dic Entschei-
dung gestellt, ob sic dic Zuwanderer in ihrer Nahe dulden, sie ver-
der sich selbst Gebieten i soll-

Das Alderhag im Westen der Brinasker Marschen ist schon linger
verloren, und aufer cinigen dort verblicbenen Elfen finden sich nur
noch die Uberreste uralter hochelfischer Bauwerke.

ten. Dabei sind den Elfen cinige Landstriche, die in der Vergangen-
heit cbenfalls zu ihren Kernlanden zihlten, verloren gegangen —
manchmal auch dann, wenn dic Elfen sich cigentlich zum Bleiben
entschlossen hatten. Heute Ieben dort jeweils nur noch wenige zu-
riickgezogene Sippen.

Als biundavar (‘das bewachte Land') kennen die Auelfen das grofe
QuellgebictdesSvelt ischen Thaschbergen, Rorwhed und Nebel-
moor, das sic iber Jat

barten Orklands vertcidigten. Doch dann breiteten sich dort (zu-
nichst unter Duldung) dic Menschen aus, dic immer zahlreicher

Die grsften Verluste brachte jedoch erst in der jiingeren Vergangen-
heit dic Ausbreitung des dimonischen Eisreichs Glorania mit sich.
Die Letta-Auen zihlten bis dahin zu den wichtigsten Siedlungs-
gebicten der Auclfen; das Nornja-Tannicht nordlich und dstlich der
Nordvalser Hhen war dic Heimat mehrerer Waldelfensippen; die
stliche Tundra ( ho Steppen-
lfifvin dea sutlichén Biszinns ind ders0dlichen Grimnfiombde
waren (und sind) dic Firnelfen von der Expansion des Eisreichs be-
troffen, Wo sic das Land nicht fluchtartig verlassen haben, sind viele
Elfen im Kampf gegen Diimonen und Dimonendicner gefallen.

Einige Sippen fihren in dem besctzten Land jedoch noch immer

cin Leben oder leisten sogar versteckten Widerstand.

wurden, bis sich die meisten Elfen aus dem ihnen fremd

Land zuriickgezogen hatten — und damit den Orks, die sie urspriing-
lich fernhalten wollten, crméglichten, die Herrschaft an sich zu
reifien.

Zu den biunvara des Bornlands, das am Rande des Eisreichs ebenfalls
von dessen Ausbreitung betroffen ist, siche Seite 94.

SarLa Manbpra — Die SaLamAnDERSTEINE

‘treten im Herzen der Salamander-
gende nach gibt bald darauf Madaya

vor schr langer Zei
steine aus dem Licht'.

35
ihre Wirklichkeit auf, um dic Salamanderstein-Elfen vor der Ver-
fihrung der Wirklichkeit zu bewahren und ihnen die Kraft zu ge-
ben, ihr Schick:

| zu triumen.

: Simia fiihrt cine groBe Schar aus den
steinen heraus; urspriinglich, um die Heimat der Elfen zu schiit-
zen. Aus dicsen Auszichenden entwickeln sich dic Hochelfen, dic
kaum mehr von Madayas Traum erreicht werden.

um 7500 v.BF: Dic Waldelfen brechen den Kontakt zu den Hoch-
clfen ab, da sic spiiren, wic stark das badoc bereits an jencn zerrt.

Eibhavalvan, dic Alte Wacht, wird errichet.

kommen ab. Spitere Fliichtlinge aus den gefallenen Hochelfen-

fen schotten sich v

stidten werden abgewiesen oder beim Versuch, die sicheren Wilder
2u betreten, nicdergemacht.
indung Mindrawa'oyas als letzte Zuflucht

wenden sich vicle Uber-
ab und begin-

Jnter Anleitung der Waldelf
lebende des Hochelfenreiches von der Hohen Magi

nen cin neues Leben in den Auen, Steppen und Wildern des nord-
lichen Aventuricns. Umgekehrt werden dic Waldelfen stark von der
Spruchzauberei der Riickkehrer beeinflusst.

GEscHiCHTE DER SaLAmMANDERSTEINE

um 2050 v.BF: Im crsten Zug der Schnenden (siche Scite 22) versu-
chen cinige weltverdrossene Elfen den Weg zuriick ins Licht.

522 v.BF: Das Jahr-als-die-Himmel-kreischten: Mindrawa'oya fille
beinahe ciner Intrige Pardonas zum Opfer. Der zweite Zug der Sch-
nenden ins Herz der Sala Mandra findet statt, doch viele Elfenscelen
Licht' des N

zwischen giildenlindischen

vergehen im*
um 500 v.BF: crstmal; ;
Sicdlern und den Waldelfen der sadlichen Salamanderstcine

um 1010 BF: Vicle Elfen triumen vom varra dioy (Offner der Tore);
lamandersteine werden ausgesandt und berich-

Kundschafter der
ten vom wicdergekehrten Borbarad. Vicle Sippen der Salanyana

(Heimkehrer) werden in den folgenden Jahren am Rand der Sala-
manderwilder angesicdelt, cinige aber auch abgewicsen.
ab 1023 BF: Der Legend Mandarion S

iert cinen dritten Zug der Sehnenden. Andere Waldelfen wollen sich

initi-

unter dem Einfluss ciniger Salanyana jedoch wicder verstirkt der
Welt zuwenden.

1029 BF: Mandarion tberwirit sich mit Calaya Nebellied und Mond-
glanz Eichenfeld, dic zusammen mit einigen Menschen in Gerasim

das Vermiichtnis der Valker begriinden wollen.

»Wir alle triumen von der sala mandra, so wic sic uns triumt —sala mandra
ist alles, was wir sind. Eines Tages werden das auch dic letzten unseres Vol-
kes tief in ihrem fey erkennen, und dann werden sie heimkehren und Frie-
den finden, und Madayas Traum wird Exfiillung kennen, und das Licht
wird uns wicder aufnchmen.c

—Mandarion Schattentriumer, im Rat von Mindrawa'oya, 1026 BF

Sala mandra — das Wort bedeutet so viel wie Heimat oder Ves
latz der Magicbegat und

m Herzen

m-
schen die meisten El-

fen dic bewaldeten Berge nturiens als ihren Ursprung
und ihre wahre Heimat an. Hier schliigt der Puls der Elfenrassen, und
Hier haben dic

der Hochelfen

hier werden cinige ihrer grofiten Mysterien gehiite

Waldelfen zuriickgezogen den Aufstieg und den Fy
beobachtet, haben den Ansturm der Horden des Namenlosen iber-

lebt, haben dic Menschen kommen geschen. Hier haben auch viele

Elfensippen Zuflucht gesucht, als das Wirken Borbarads, des ‘Offners
der Tore’, finstere Schatten iiber aventurische Lande warf, denn sie schn-
ten sich nach dem Herz der Elfenheit zuriick.

“Fiir uns Menschen aber bleiben die Salamandersteine uncinnchmbar, blei-
ben ein Symbol fiir die Hoffung, cinen Blick auf jenes elfische Wesen zu
erhaschen, das von unserer romantischen und philosophischen Lyrik seit
swei Jahrtausenden besungen und verbrim wird. Kein Winder, dass wir
dort nicht willkommen sind, wo dic ltesten Augen des Elfenvolkes uns als
greinende Kinder wahmehmen miissen, dic verzweifelt iber ihre cigene
Unreife hinaussusoachsen versuchen und doch das gesuchte Andere immer
wicder sich selbst gleich machen.«

— Pranigund von Balsaith, chemalige Bardin der Penninguoss-Schule, sess-

haft in Donnerbach, neuseitlich
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Das GeBirGE von Licut vip Travm

“Die Salamandersteine und ihre Wilder sind von einer gans besonderen
wilden Schonheit, wie man sie nirgendwo sonst in Aventurien findet.
Smaragdgriin schimmern die runden Berggipfel, die sich in Nebelschleier
Hieiden und von Regenbogen gekrint werden. Wi cin schizender Gitel
licgen dic um das Gebir-

e, zichen sich bis in dic ticfen Schluchten hinein, die dic fischreichen, schiu-
menden Biiche im Lauf der Jahrtausende in den Schicfer gegraben haben.
Weiter oben gehen dic Wilder in griine Bergmatten tiber, von cinzelnen

Lirchen, Kiefern, wilden Kirschbiumen und Firun-Fihren durchsetzt.
Bunt blithen diese Almen, die nie ein Hirte geschen hat: Blauer, Gelber
wund Roter Enzian, Eisenhut und Adlerklaue, Disteln und F

den Ichnt sich das Gebirge gegen die he swinde und
schiitzt so das Weidener Land vor den todbrin,
Dic Salamandersteine bestchen zumeist aus weichem Tonschicfer, unter
den sich Schichten hiirterer G
chen findet man hin und wicder vom Wasser glatt geschliffenc Bro-
cken Blaustein und Gwen Petryl, an flachen S
Nur dic graften dicser Wasscr
Namen.

ndm Winterstiirmen.

teine mischen. In den zahlreichen Bii-

lien sogar Goldkics

und Eisenerze.
schen bekannte

fe tragen den Men-

Der Mandlaril und der bekannteste von ihnen, der Donnerbach ent-
idscite der S:

springen auf der amandersteine. Letzterer bricht sich
an ciner harten Felskante am beriihmten Donnerbachfall und ergicfi
sichin den Neunaugensce. Der Lorol hingegen enispringt im Westen

Michtige Steinbéche wandern iiber unsichtbare Saumpfade, Auerhiihne und
blaue Birkhiihner schreiten balzend iiber dic Wiesen. Smaragdnattern und
goldenc Felsschieichen sonnen sich auf warmen Felsen, ganz selten auch ein
Rubinsalamander. Schwalben, Dohlen und Hummeln tanzen iiber die Fel-
sen, braune Bergadler mit weifen Hiuptern und sogar cinige Konigsadler

mit blauschwars schimmerndem Gefieder zichen majestitisch hoch oben

der Amper im Osten im
Wald-wo-Regen-auf-Biberdimme-fille. Trgendwo soll sich in den Ber-
gen auch der Dunkle Brunnen befinden, dessen Wasser aus reiner Ma-
gie den Neunaugensee oder den Kuill speisen soll. Und tatsichlich
zeichnet sich das Wasser des Kvill durch cine schwache magische Aura
aus.

Ganz deutlich bilden dic Salamandersteine die Grenze zwischen dem

ihre Kreise. Zuweilen erinnern Knochen eines Berglowen,

Schwarzbiren oder Sibelzahntigers daran, dass es hier sogar den cinen oder
anderen Riesenlindwurm gibe. Hicr sind dic Elementc im Einklang. Die
Sonne lockt wallende Nebel aus den Tilern. Uber drn Wildern stehen silb-

Mittelland und dem unerforschen Nordaventurien. Noch
heute gibt es nur zwei Wege
nach Norden: die miscrable
Bergstralic iiber den Roten
Pass, durch die wes
Ausliufer der Roten Sichel,
und den gefiihrlichen Saum-
shok bis Kvirasim
durch den Silberbuchenwald.
Das Zentrum der Berge haben
auBer den hicr lebenden

pfad von G

Waldelfen nur Wenige jemals
geschen, doch Namen wic
Fanglians Trinen, cin vicle
hundert Meter hoher Wasser-
fall, das Aschental, wo Riesen-
lindwiirmer scit Jahrtausen-
den in Brand und Kampf
Hochzcit halien, der Kreis der
Einfiihlung, wo Elfen (und ci-
nige Menschen) ihre Zauber-
kraft iiben (siche AZ 128£),
Nandazala, der

fricdhof der

Einhorner, Eibhavalvan, dic
Alte Wacht, oder das verborge-

ne Tal Mindrawa'oyas sind auch bei anderen Elfenvdlkern von Sagen

und [

renden umgeben (letztere beiden werden ab Seite 115 genauer
beschrieben).

Motuivr vio Tarnere

linzend hleier und ein Karmesin-
1ot versinkt die Sonne jenscits des Lorsol, wiihrend dic letzten Wolkenfetzen
mit einer Tobrischen Brise ins Bornland verwehen. Am nichtlichen Firma-

ment stehen, nirgenduwo anders so klar, dic ewigen Sterne und grifien die
ewigen Wilder der Salamandersteine.«

—aus den Jugenderinnerungen des Geweihten Rondrian Donnerhall von
Donnerbach, 990 BF

Bis auf 3.000 Schritt Hohe ragt da;
rand des Newnaugensees auf und
fern der Roten Sichel im Osten fast bis zum trutzigen Rorwhed im

lamanderstcin-Gebirge am Nord-

streckt sich von den letzten Ausliu-

Westen. Bis in dic Gipfelregion bewaldete Bergriesen wechseln sich

Zum Neunaugensce abfallend, la

- die Berge cinen breiten Streifen

fruchtbarer Aucn und lichter Wilder, in denen cinige Sippen der
Auelfen leben. Nur die etwas vorgeschobene Berggruppe, von den El-
fen Salasanvar (Wichter des freundlichen Heimes') genannt, reicht

mit ihren Ausliufern nahe Donnerbach bis an den See heran. Im M
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sl den E der Sal gedeiht alles, was der Heil-
kundige braucht, wm scin Volk bei Gesundheit zu halten, und dies zudem
in Mengen, die Neid erwecken miissen. Um ihre Abwehrkrifte zu stiirken,
mengen die
Kast. Schinaugbeeren, dic wir nur fiir Charisma-Elixier und teuerste Kos-

en Belmart-Blatter und Zuwilfblatt fast wie Salat unter ihre

metik nutzen, essen sie wic Walderdbeeren. Dic heilkriftigen, blauen Bee-
ren des Vierblattes findet man sfier als irgendwo sonst. Gegen die wenigen
Ficberkrankheiten, dic sic befallen, wachsen ihnen Traschbart und Ulmen-
wiirger zuhauf«

—aus den Schrifien des Heilmagiers Elcarna, Leiter der Akademic der Ver-
formungen zu Lowangen, 1009 BF

Uralte Wiilder, durchzogen von zahlreichen Wasserliufen und stillen,
dunklen Waldteichen, reichen bis in dic ticfsten Schluchten hinein und
bedecken selbst die hichsten Berggipfel. Hoch im Gebirge ist der Wald
stellenweise unterbrochen von saftigen Bergwicsen und sonnigen
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Schutthalden aus blauschwarzem Tonschicfer. An den Berghingen
wachsen Birken, Wildkirschen, prachtvolle Ahornbiiume und kriftige

Buchen. Einige der erstaunlich hiufigen Blutulmen (die Elfen nen-
ke

fische Zauberweber suchen sic ge

ber Tilern und Hi
entlich

nen sic mandla) sollen schon seit Elfengede

gen thronen, und walde
auf, um bei ihnen Rat cinzuholen und etwas iiber die Welt fritherer

Jahrtausende zu lernen.

In den héheren La
fichten, Féhren und Eichen (isd.: aigya, ‘wehrhafter Wohnbaum’) die
Bery
ken undurchdringliche Dickichte. Tief in den Salamanderstei

gen dominicren michtige Blautannen und Rot

hinge. An Bachrindern und Scen bilden Espen, Weiden und Bir-

en ra-

| 1 Knarren’) aus

gen kolossale (isd.: sequoia, *h

dem Wald und dienen den Waldelfen als Wohnung und Aussichts-
posten.

Geheimnisvolle rote Bliiten leuchten im Halbdunkel des Waldes: Schar-
lachkraut und Roter Fingerhut, grellrote Thonnys-Winden, der Rote
Lowenzahn (isd.: tarnele), und dic mohnrote Lulanic und mischen
sich an Bachrindern und Bergwiesen mit andere Heilkriutern. Das
potente Nothilf, cine Schmarotzerranke, kommt sogar ausschlicBlich
in den duBeren Salamanderwildern vor.

Im Spitsommer verfirben sich die Laubbiume: Goldgelbes Birken-

laub, roter Ahorn, sonnengelbe Espen und Lirchen wetteifern in ihren

bnuancen. Fiir cini

Wochen scheinen dic Hinge in rotgelben

Flammen zu stchen, der ‘Elfensommer” ist angebrochen.

EinHoRn vnp SiLBERWOLF
In den Bergwildern und Matten findet man Raubticre wie Biren, Raub-

katzen (vor allem Silberléwen) und Silberwélfe, die sich von den hier

hiiufigen Firunshirschen, Wildschweinen und anderen wilden Huf-

ticren wic Steinbécken und Rehen ernihren. In den hen tummeln

sich so viele der verschiedensten Fische, dass man glaubt, sie mit der

Hand fangen zu kénnen. Der Rubinsalamander ist dic cinzige Sala-

manderart, dic man hicr antrifft. Im Schatten der Baume gibt es ge-

waltige Ameiscnhaufen, groBie Schirmpilze, von denen jeder finf El-

fen nihren kann, und Schmeterlinge von unvergleichlicher Farben-
pracht
Auch cinige Riesenlindwiirmer hausen auf den hichsten Gipfeln; sie

Ieben von der reichhaltigen Fauna und sind weniger aggressiv als ihre

Verwandten in anderen Gebirgen. Der bekannte und umtricbige Riesen

lindwurm Sternenfeuer tauscht gar Neuigkeiten und crbeutcte Gilter
mit ausgewiihlten Waldelfensippen gegen Schmuckstiicke und kostba
re Handwerksarbeiten fir seinen Hort.

Doch die Zauberwilder der Salamandersteine sind auch Heimat fiir
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Einhérner sind keine Scltenheit, Wald-

allerlei wundersame Kreatur
schrate wachen iiber Tiler und Wiilder, und majestiitische Hippogriffe
(ZBA 109) kreisen mit Adlern am Himmel.

alamanderstcine auBergewshnlich in-

ere der

Insgesamt sind dic
telligent, manche Wolfsrudel, Rabenschwirme oder cinzelne Wald-

I6wen schlieBen gar Biindnisse und Generationen iiberdauernde Pak-

te mit lokalen Elfensippen.

ZavBERHAFTE SaLa Manpra

Die Salamandersteine sind von Magic so schr durch-

drungen wic kaum cin anderer Ort Aventuriens dieser

GrésBe. Wo AuBienstehende nur ein von Waldelfen be-
wohntes Gebirge schen, existieren die Lichtwelt, Dere
und Mada
sich teilweise und wirken aufcinander ein. Kreaturen

as Triume nahe bei nder, vermischen

siia

ciner Welt wechscln leicht in die anderen, teils ohne s
selbst zu bemerken oder ohne sich daran zu stéren. Der
unbedarfte Wanderer wird aus Dere in Madayas Trilu-
me stolpern, ohne sich orienticren zu kénnen, oder mag
im Funkeln cines Sces oder im Spicl des Sonnenlichts
\ Abglanz der Lichtwelt zu erah-

in den Blittern eins

en in keine der drei Welten
cht-

nen. Die Waldelfen geho
und doch in jede von ihnen. Sic entstammen der [

n Scin Deres, wiihrend sie jedoch Madayas

welt, Leben

Triume als Wahrheit hher schitzen.
Dieser Zauber sorgt dafiir, dass die Salamandersteine

fiir alle nicht-clfischen Besucher unwirklich und schwer

en miissen: Benachbarte Tiler kennen zur

fassbar ble
gleichen Zeit verschicdene Jahreszeiten, Pflanzen wachsen ungewdhn-
lich grof und stattlich, Tiere auBergewshnlich prichtig, das Durch-
queren cines Flusses oder Nebelfelds kann Wanderer meilenweit vom

Weg abbringen. Und wer mit bisscr Absicht oder ohne Einladung in

die Salamanderwilder eindringt, findet sich verwirrt am Waldrand

wieder — oder wird nie mehr geschen.

Wie Mutterarme nimmt dich das Tannicht auf, nach hundert Schritten
hat dich das Unterholz verschlungen. Vorbei an miichtigen Rottannen, de-
chs Menschen nicht umfassen kinnen, prachtvollen Ahorn-

ren Stamm s
eg, den deine

biiumen und vom Wetter gezeichneten Buchen fithrt dein Weg

Fiifie wie von selbst wihlen.

Die ALTEn

+Uber dic inneren Wilder und ihre Sippen kann auch ich euch wenig
sagen. Schon im Wald-wo-Licht-durch-die-Tannen-fiillt leben Elfen,
die uns meist nur aus der Ferne zuwinken und wieder verschwinden.
Zuweilen mischen sie sich unter uns und lauschen unseren Erzihlun-
gen, aber sie selbst schweigen. Und noch nie ist einer von thnen zu uns
gekommen, um Sals, Eisen oder andere Giiter der Ebenen und Berge
einsutauschen. Im Herzen der Wilder von Sala Mandra aber sind die
Lichtelfen, dic fiir uns Waldelfen das Geheimnis sind, das vermutlich
wir Waldelfen fiir cuch Menschen sind.

—Erliiuterungen des Jagers Aratahon lisst-Elche-tansen fiir die ers-
ten his Stedler, Pric is it di i

Dort, wo Madayas Triume ihre Kraft aus der Lichtwelt schépfen,
leben jene Alten Elfen, diec dem Licht niher stehen als der Wirk-
lichkeit. Dabei machen dic Waldelfen der dufieren der wenig:
Unterschied zwischen jenen Sippen, die noch nie Menschen zu
Gesicht bekommen haben und von der Welt auBerhalb der Sala
Mandra fast nichts wissen, und jenen entriickten Lichtelfen, dic
den Schritt ins Sein nie getan haben. Mchr zu den Lichtelfen fin-
den Sic ab Seite 10.




Mapayas TRAVIE

Einzelheiten zu den Mythen, die die legendiire Gestalt Madayas
umranken, finden Sie ab Seite 4. An dieser Stelle sollen die Aus-

REGEL ten
# Dic magische Aura der Salamandersteine ist fast diberall so stark,

wirkungen von Madayas Triumen auf die ine beleuch
tet werden, wi sic in cinem Abenteuer vor Ort relevant sind.
Prinzipicll konnen sich in den gesamten Salamandersteinen — umso
stirker, je niher man dem Hers der Sala Mandra kommt — Lichtwelt,
“Traumwelt und derische Wirklichkeit nach Belieben des Spicllei-
e isch Beachten Sic dabei,
dass Madaya cine Entitit mit Bewusstsein ist und sehr genau darauf
achtet, was in ihrem Einflussbereich geschieht — nicht aber vollstin-
dige Macht dariiber ausiiben kann. Wie Madaya in Einzclfillen vor-
gehen kann, ist in den Abenteuern Stein der Mada und Das Ver-
miichtnis der Valker nachzuspiclen.

Menschen erlcben Madayas Triume vor allem in Gestalt cines wirk-
samen Schutzes gegen Eindringlinge: Uniiberwindliche Schiuch-
ten und Felswinde, reifende Biiche und undurchdringliche Dickich-
te tun sich vor Wanderern auf, wo Elfen (und Tiere) kein Hindernis
schen. Dicse Ausprigungen von Madayas Triumen durchzichen die
ganzen dersteine und verschwinden auch nicht, sobald man
sic durchschaut (¢ine Analyse crgibt Spuren von Verstindigungs-
Zauberei).

oder

Knisternde Tannennadeln und raschelnde Farne verraten dir, dass du gehst,
woscit Jahren kein lebendes Wesen war, und doch spiirst du Atem und Herz-
pochen hinter jedem Baum, in jedem Gestriuch, unter jedem Blats. Sanf-

dass bte pro Nacht 1 AsP zusitzlich regenerieren.
 Zauber mit Merkmal Verstindigung und solche in elfischer Reprii-
sentation sind grundsitzlich um 1 Punkt erleichterc.

@ ODEM, ANALYS, OCULUS und Liturgien zur Magicerkennung
werden von der starken astralen ‘Hintergrundstrahlung” stark be-
cinflusst (nach Meisterentscheid bis zu 10 Punkte erschwert).

& Dem Astralgeflecht selbst sind Verstiin-
i berei zu Eigen, die an ic erinnern, jedoch weit
kunstfertiger sind. Der Buick per Weseriy offenbart auch dic Ver-
wobenheit von Traum, Wirklichkeit und Lichtwelt.

 Dic TRAUMGESTALT-ahnliche Webart von Madayas Traum-
welt kann dort, wo sic am stirksten wirkt (jeweils nach MaBgabe des
Meisters), cine Realititsdichte von bis zu 30 haben.

@ Dic Liturgic AURAPRCFUNG (AG 108) offenbart Geweihten, dass
dort, wo Madayas Triume schrintensiv wirken, cin schwacher Hauch
des Goulichen weht.

ner Heimat. Du taumelst gegen den Stamm, die Borke bohrt sich unter
deine Fingernigel. Ein letster Schritt. Du brichst in die Knic, schligst hin,
vor dir orangerot die Abendsonne. Salzige Trinen tropfen iiber deine

Wangen. Du hast es nicht gefunden, und dennoch: Die seli-

ter Wind weht dir klebrige Sp ins Gesicht, zweifliigelige Ahorn-
samen drehen sich wirbelnd zu Boden.

Der Urwald nimmt iiberhand. Mammutbiume, dlter als deine Heimat-
stads, liegen von Sturm, Blitz und Wiurzelfral gefills. Hexenpilze, Baum-
schuimme, Farne, ja, ganze Erlen gedeihen auf dem noch immer lebenden
Stamm.

e Midigheit cines erfiillien Menschenlebens umfingt dich, und du bist
unbeschreiblich gliicklich.«

—aus den Jugenderinnerungen des Geweihten Rondrian Donnerhall von
Donnerbach, 990 BF

Wo der Sturs so eines Riesen cine Lichtung gerissen hat, fillt
warm auf deine Haut. Fingerlange Libellen surren durch die Lufi, Schmet-
terlinge tanzen iber Seidelbast und Greifenschnabel, dic Wollgrille zirpt
licbreizend im Riedgras. Ein milder Wind bringt cinen Hauch von Wald-
meister, Harz und Licbeslust zu dir

Espen, leise im Abenduwind sitternd, umringen dunkle Waldiciche, auf de-
nen gelbe und weiie Teichrosen mit quakenden Froschen und magische
Lotosbliiten in allen Farben treiben. Der Ruf eines Nachtkauzes erinnert
dich, wie spit es geworden is. In ciner hohlen Blautanne kuschelst du dich
in deinen Mantel, es erscheint dir wic cin Frevel, Feuer su machen auf dem
Teppich aus Tannennadeln.

Je weiter du vordringst, desto mehr verlierst du das Gefiih fiir Wirklich-
keit. Du marschierst tagelang, ohne dass dic majestitischen Berggipfel nii-
her riicken. Satinav und selbst Los haben hier nur wenig Macht. Zeit und
Raun scheinen nur eine Erfindung der Menschen. Sumpfdotterblumen und
Erlen kiindigen dir cinen klaren Waldbach an. Seinem Lauf folgend fin-
dest du cinen breiten, triigen Fluss, von Weiden und Schwertlilien gesiumt.
Weit mehr als cinen Bogenschuss entfernt erahnst du das andere Ufer. Ein
letster Rest deines Verstandes sagt dir, dass im Umkreis von hundert Meilen
kein Fluss dieser Grafe liegen kann.

Von ciner cigenartigen Unrast ergriffen brichst du zuriick durch das Di-
chicht. Brombeeren zerkratzen dein Gesicht, Kletten hefien sich in deinen
serzausten Bart, deinen Mantel hast du irgendwo verloren. Immer hastiger
wird dein Schritt, eine fremdartige Sehnsucht Klingt in dir, eine lauernde
Angst jagt dir Schauer iiber den schuweifnassen Riicken.

Dic Elfen! Du bist hundert Jahre alt, und du wirst sie nic finden. Und der
Wald wird dich nicht mehr freigeben. Mannshohe Brennnesseln peitschen
dir entgegen, Schlinggewichse umhlammern dich. Dein Atem geht stofs-
weise, der wilde Schrei cines unbekannten Tieres treibt dich voran, obwohl
du weifh, dass du selbst es bist, der schreit.

Dal Eine letzte miichtige Schwarstanne, dahinter das freic Grasland dei-

DiE SaLamAnDERSTEINE im SPiEL

Ein Mensch mag cin Dutzend Mal auf dem:
Berge zichen und kann doch jedes Mal cinen
€ von Zeit und Raum aufgehoben schei-

Iben Weg in diese
sllig fremden Wald

betreten, in dem die G
nen — dic Freiheiten bei der Ausgestaltung von Abenteuern in den

Sala Mandra sind also groB. Doch wenn Sie nicht cine Kampagne
schichte der

lanen, die sich ganz um das Schicksal und die C

:lfenvolker dreht, sollten Sie die Salamandersteine als Tummel-
platz fiir menschliche Abenteurer vorsichtig behandeln, um ih-
nen den Zauber nicht zu nchmen.

Am chesten eignen sich fiir cine Erkundung der Region Grup-
pen, die in Gerasim oder Donnerbach bereits mit Elfen zu tun
hatten und deren Vertrauen erworben haben, mit ciner méglichen
Fiihrerin befreundet sind oder Kontakt zum Kreis der Einfiihlung
haben. Auch wenn ihnen die Mysterien der Waldelfen groftenteils
verborgen bleiben werden, kénnen auch solche Abenteurer cine
Zcit der Wunder erleben und von freundlichen Waldelfen vicl
lernen.

die Abenteuer in ih-
vist zwischen Sehnen-

Am geeignetsten sind rein elfische Gruppe
at erleben. Dabei bietet sich der Z

rer Hei
den und Wanderern an, den es vor ciner Eskalation zu bewahren

gilt,aber auch ein crncuter Versuch Pardonas, die Waldelfensippen
mit L

clfischem E

g und Verrat zu vergiften, und ein altes Artefakt aus hoch-
s bewahren oder fiir cinen bestimmten

be, das s 7

anen adiquate Motivationen liefern.

HELDEN AUS DEN SALAMANDERSTEINEN

mandersteinen werden meist mit

der Rasse Waldelf und der Kultur Waldelfische Sippe genericrt. Sie
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sind noch entriickter und fremd. als ihre Sch und Brii-

it spiclen, dic dirckt dic clfischen Vélker betreffen - als

der aus anderen Wildern, Icben sie doch von Kindheit an in cinem
Reich aus Magic und
gemein zu haben scheint. So erscheinen ihnen die Menschenlande
schnell stumpf und ohne harmonische Ordnung, verriickt und ohne
erkennbaren Sinn.

Waldelfen aus den Salamandersteinen gehsren zu den schwierigs-
ten Spiclercharakteren
Questen in fremden
chesten kann man sie in Abenteuern im niiheren Umkreis der Sala-

aum, das mit der umgebenden Welt wenig

pt, und sic cignen sich kaum fir lange

indern, fiir Seefahrten oder Schatzsuchen. Am

Kundschafterin oder Wipfel r mit cinem konkreten Auftrag zum
Beispicl.

Da aber in den letzten beiden Jahrzehnten vicle Sippen aus anderen
Regionen den Heimweg in dic Berge angetreten haben, ist auch eine
Kombination der Rasse Auelf mit der Kultur Waldelfische Sippe nicht
selten. Gerade dic jungen Elfen ‘zugezogener’ Sippen machen sich
figer auf dic Suche nach ihren Wurzeln oder entschlicfien sich,
den Kampf um ihre verlorenen Sicdlungsgebicte wicder aufzu-
nchmen.

ELFEn jEnsEitTs DER KERNILANIDE

AuBerhalb ihrer H.
und ewigem Eis finden sich Elfen vor allem im sii
len Mittelreich, wihrend sie das Bornland verlassen haben (mit Aus-
nahme der geheimnisvollen biunvara).

zwischen
dlichen und zentra-

DiE Bivnmvara DES BORIWALDS

slch triumte, ich jagte in den Wildern; meine Beute map sich mit mir in
unbeschuwertem Wettstreit. Sie gibt mir Nahrung, oder wird, so sic entkommt,
eine neue Sippe starker Tiere hervorbringen, die mich und dic meinen er-
nihrt. Die Biume umgeben mich und geben mir Sicherheit, der Wald grifie
mich mit warmem Licht und sanfier Stimme. Dics ist der Weg der Elfen,
das Licd der Wilder, das immer neu gesungen wird und doch stets das alte
bleibr.

Doch plétslich endet das Licd, weicht dem Klirren von berstendem Eis. Ich
sche jemanden — einen Menschen, das weilt ich, doch kann ich ihn wicht
erkennen. Er ist ein riesenhafter Schatten. Der Wald um mich herum stirbt.
Die Melodie der Wilder serrinnt in grausigem Missklang. Dic Baume er-
starren zu stumpfem Eis, der Himmel wird grau, und alles Leben flicht,
denn cr hat das zertaubra gerufen.

Ich sehe den Wald vergehen und weifs, dass mein Lied hier nie mehr erklin-
gen wird.«

rinnerung der Elfe Valyara Goldmut an die Zeit vor dem Fortgang
ihrer Sippe, Donnerbach, 1019 BF

Bereits um 1017 BF begann im Bornland cine seltsame Verinderung.

DiE BivivARA im SPiEL

“ine Kundschafterin der biunvara kann iiberall 2:

ischen dem siid-

lichen Glorania und dem nérdlichen Tobrien “angetroffen’ wer-
den; wenn man sie auch kaum jemals zu Gesicht bekommen wird.

Die biunvara schiitzen das Geheimnis ihrer
Zuflucht im Bornwald mit allen Mitteln. Ein Findrmp,lmg, der
sich dennoch in den Wald wa

kann schell cin Opfer gut geziclier Pfeile aus dem Hinterhal
werden.

Eine biunvar, dic auf cinc Mission in dic Welt der Menschen ge-
uch an-

schickt wurde, cignet sich als Spiclerheldin, wenn
finglich lange Zeit brauchen wird, um sich in cinc Heldengruppe
cinzufiigen und ihren Gefihrten zu vertrauen. Auch dann wird
sic cine beispicllose Gnadenlosigkeit gegen Anhinger der Dimo-
nenreiche und cin gewisscs Misstrauen gegen Fremde an den Tag
legen.
Fiir biunvara cignet sich zum Einstieg natiirlich vor allem cin

Abenteuer in den oben crwihnten Regionen. Magliche Missio-
nen kinnten darin bestche
Schwarzen Landen cinzuhole

. Informationen itber Vorginge in den
enso kinnte dic Aufgabe lau-
ten, herauszufinden, wic sich dic anderen (alten) Vélker angesichts
crhalten oder als Reaktion auf cinen warnenden Traum

der Gefahr
den Menschen im Kampf gegen dicse Gefahren beizustchen.
Spiter wird cine solche Spiclerelfe maglicherweise feststellen, dass

sie mit ciner Heldengrupp

durchaus mehr erreichen

Konnte man Elfen des Auvolks frither bisweilen in der b
Wildnis antreffen, verlicBien dic meisten Sippen und Elfen ihre Dérfer
und zogen davon — von den Menschen zunichst unbemerkt. Schon
scit lingerem haten dic Elfen des Bornlands von Borbarads Riickkehr

und der drohenden Entstehung des vom dimonischen Nagrach ver-
fluchten Eisreichs getriumt. Dic meisten kehrten nun zuriick in die
Salamandersteine, dic Heimat ihrer Vorfahren. Nur dicjenigen blie-
ben zuriick, die bereits badoc genug waren, um von dem Schatten, der
auf das Bornland fiel, unberiihrt zu sein — und die biunvara, die ‘Hiiter
der Auen’.

Dic biunvara leben im Bornwald, der Heimat des Riesen Milzenis, die
von allen Menschen gemieden wird, geschiitzt durch Elfenzauber, dich-
tes Unterholz und tiickische Moore. Von dort entsenden sic Kundschaf-
ter, dic — mit der strengen Auflage, sich den Menschen nicht zu zeigen
— die Lande auBerhalb des Waldes erforschen sollen.

Thre Aufgabe besteht auch heute noch darin zu erkunden, ob die Ge-
fahr noch besteht, dic von Borbarads Erben und den damit cinherge-
henden Verinderungen der Natur und der Welt an sich ausgeht, und
wie sie sich beki lisst, (Weitere i zum Bornland
und den dortigen Elfen finden sich in dem Band Das Land an Born
und Walsach aus der Box Rauhes Land im Hohen Norden.)

kann als alleine — und dass dic Gefahr von den Schindern der
Welt nicht nur im Bornland und im hohen Norden droht.
Biunvara wihlen dic Kultur Auclfische Sippe, dazu oft die Profes-
sion Kimpfer oder Wildnisliufer.

Evren im MIiTTELREICH

Im Mittclreich, gerade in den nérdlichen und zentralen Provinzen,
Ieben heute dic meisten Elfen aufierhalb der Kernlande, Weitere nen-
nenswerte Elfenpopulationen finden sich in Nostria und Andergast
(im Tommeltal) und in manchen abgelegenen Regionen Thorwals.

Evren in Weipen

In der Provinz Weiden und damit in der Nihe der Salamandersteine
leben verstiindlicherweise recht viele Elfen, wenn auch nicht mehr so
cr, bevor die Menschen das Land besiedelten.

In den friihen Tagen der menschlichen Besiedlung pflegten die Her-
2ge Weidens noch enge Kontakte mit den Elfen, gaben sich clfische
Namen und holten sich Elfen an den Hof. Erst mit zunchmender Aus-
breitung der Menschen kam es zu Zerwiirfnissen, und heute blicke

viele wie fril

man auf eine jahrhundertealte Rivalitit zwischen Landbesitzern und
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freien Jigern zuriick. Das Verhiltnis zwischen Weidener Menschen und

Elfen ist von Argwohn und Aberglaube gep
Doch noch immer gibt es in Weiden abgelegene Weiler und unberiihr-
te Wiilder, wo zumist Auelfen, aber auch einige wenige Wa

sippen Ieben: vor allem am Neunaugensee und seinen Zufliissen, so-

wic im Birnwald. Einzelne Waldelfensippen leben sogar in den W.
dern zu Fiiien des Finsterkamms. Hier ist es in der Vergangenheit
mchrfach zu / mit Orks in denen
sich mal die cine, mal die andere Scite behaupten konnte.

Der Weidener Adel kennt noch immer vicle Legenden und Geschich-
ten iiber dic Alfen’ und glaubt auch, vil von den clfischen Nachbarn
2u verstehen. Man erinnert sich noch gut an Herzog Galdur, der im
Jahre 31 B den Talloper Vertrg zwischen Kaiscr Murak-Horas und
dem Elfenkonig Asralion lte; jenes G

das bis heute dic Rechte der El-
fen in den meisten nordlichen
Menschenreichen festlegt.

Dik ELFen

DES REICHSFORSTS
Der Reichsforst, der auch heute
noch groBe Teile Garetiens be-
deckt, hiitet so manches Geheim-
nis, vor allem natiirlich die kiirz-
lich wiederentdeckte Hochelfen-
stadt Simyala (siche Scitc 122). In
dem ausgedehnten und unzu-
ginglichen Waldgebict leben fast
ausschlichlich Auclfen; v

pen sicdeln schon scit Jahrhun-
derten oder noch linger dort.
Manch cine Sippe mag ticfin den
unerforschten Weiten des Waldes
sogar noch nic Kontakt mit Men-
schen gehabt haben, andere trei-
ben regen Handel mit den um-
licgenden Sicdlungen Garetiens.
Und nicht zuletzt ist die Gra

schaft Waldstein, auf deren
Grund der GroBieil des Reichs-
forstes liegt, an cine Elfe, Grifin |||
Allechandriel Quellentanz (siche f
Seite 104) vergeben. 4
Scit der Wiederentdeckung Sim-
yalas und der Aktivierung des < )
I (siche das Ab per (8
Basiliskenkonig) ist mit dem Reichsforst eine (fiir
Menschen) kaum wahmehmbare Verinderung vor sich gegangen: Es
scheint so, als wiirde die Natur erstarken, sich mitunter gar gegen Ro-
dung und Holzschlag wehren. Die Elfen der Region haben dies ge-
spiirt, und manch eine Sippe hat diescn stummen ‘Ruf” zum Anlass
S zuverlassen und sich

ihren
im Reichsforst anzusiedeln. Auch der ‘Letzte Sommer’ sowie dic Krie-
ge und Wirren der letzten Jahre haben manche Sippen des zentralen
Mittelreichs dazu bewogen, in den Reichsforst zu zichen (wenn sic

sich nicht sogar ganz aus dem Reichsgebict in dic Salamandersteine
zuriickgezogen haben).

Manche dieser Sippen betrachten sich als Wiichter, dic dafiir zu sorgen
haben, da
wird — sci s, weil sic dic Relikte ihres Volkes nicht in die H:
gicrigen Rosenohren fallen lassen wollen, sci es, dass sic es gar als ihre
Aufgabe anschen, dic Menschen vor den *Pardonasgaben’, die noch
heutc in der Stadt licgen, zu schilt
Andere Gruppen schen gar ihren Platz im neuen Zeitalter im Glanz
Simyalas und sehnen sich nun, weitab von jeder menschlichen Nic-
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und den
flikten, wenn es auch bisher noch nicht zu bewaffneten Auseinander-

htersippen des Reichsforsts kommt es durchaus zu Kon-
setzungen gekommen ist.

ELfEn in ALBERTIA
Vor langer Zeit, vor der Besiedelung durch die galdenlindischen Ein-
wanderer, sollen in den Auen des GroBen F Elfen ge-
lebt haben. Heute sind nur noch wenige Sippen iibrig geblichen (die

sses schr viel

alle dem Auvolk angehéren). Unter diesen finden sich vor allem zu-
riickgezogen Icbende Sippen, dic in abgeschicdenen Gegenden leben,
aber auch cinige aufgeschlossenere, dic regen Handel mit den Men-
schen treiben.

Dic Albernicr begegnen den ‘Alben’ zumeist abergliubisch und mit
ciner gehdrigen Portion Misstrau-
en (oder verwechseln sic bisweilen
auch mit Feenwesen).

Dit ELFEn ALmADAS
+Ein Land der Dschinne, Effends, ist
) Al'Mada, das Reich jenscits des Ya-
quirl Ich sah sic leibhafiig zwischen
den Menschen wandeln, kein Tag
verging, an dem ich nicht cines jencr
Zauberwesen evblickte. Melef erstand
neue Bogensehnen bei cinem
Dschinn auf dem Markt von Punin.
Eines Abends liefy mir eine Magd, die
wohl aus der Verbindung ciner
Dschinni mit einem Sterblichen ent-

standen war, in unserer Herberge ein
Bad ein. Wie michtig miissen die
Herren dieses Landes sin, wenn die-
se Zauberwesen iiberall die Arbeit
fir sie verrichten?«

—Bericht des jungen Karawanen-
begleiters Hamed nach sciner ersten
Reise nach Almada, 1025 BF

¥

In Almada lebt erst seit vergleichs-
weise kurzer Zeit cine nennens-
werte Anzahl Elfe aum 900
vor BF — und von den Menschen
" fast unbemerkt - zogen vicle Au-

clfensippen in das damals noch
kaum besicdelte Land und muss-
ten sich zuniichst mit den streit-

ndersetzen, was zum Ausbruch der

lustigen Ambosszwergen ausei
“Elfenkricge’ fiihre (siche Scite 23). Die Stadt Taladur, heute mehr fiir
ihren zwergischen Bevlkerungsanteil bekannt, war gewissermaBien
cine gemeinsame Griindung von Elfen und Menschen.

Die zunchmende Besiedclung durch dic Menschen hat aber auch hier
dic Elfen zuriickgedringt, und heute leben in dieser Region nur noch

wenige Sippen in ihren Pfahldrfern und Sicdlungen. Sie haben sich
vorallem die Quellen des Valquir, den Unterlauf des Bosquir sowie dic
Heimat crwihlt. Dic
meisten Sippen Ieben recht nahe an den menschlichen Siedlungen und

Aucn und zahlrcichen Zufliissen des Yaquir a

treiben mit ihren Nachbarn regen Handel. In den abgelegeneren Ge-
bicten gab und gibt cs dagegen oft Gebictssircitigkeiten mit Amboss-
wergen oder Ferki
Gerade in Almada haben sich Menschen und Elfen schr hiufig ver-
mischt, so dass man hicr vicle Halbelfen und Menschen mit Elfenblut
in den Adern finden kann. Der Anblick cines (halb-)clfischen Fischers
oder Kiinstlers ist in viclen Orten keine Seltenheit; in der Hauptstadt
Punin leben iiber 200 Elfen (siche Seite 103).
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Die ELren DES IMiTTELREICHS im SPIEL

Dic unterschicdlichen Regionen und Provinzen des Neuen Rei-
ches beherbergen jede denkbare Ausprigung an Elfen: solche, dic
iger und Sammler leben, solche,

in abgelegenen Gegenden als
die sich den menschlichen Nachbarn vollkommen angepasst ha-
ben (und demnach unzweifelhaft badoc geworden sind), aber auch
hen. In Weiden mag cs Elfen geben, die
igen Rosenohren zu sprechen sind, in
Almada pflegt man jedoch cinen freundlichen Umgang mit-
cinander. Dic Entwicklungen im Reichsforst haben neue Grup-
pierungen hervorgebracht, von denen manche gar versuchen, zu

jede Schattierung dazwis

nicht gut auf dic feinds

ihren hochelfischen Warzeln zuriickzufinden.
Entsprechend viele Maglichkeiten gibt cs auch fiir Spielerelfen.
Diese kannen sich selbst im Kernland menschlicher Siedlungen

in bewahrt haben, oder aber sie sind
shat und passen sich leichter in

noch viel von ihrem EIf-

den Umgang mit Menschen ge
eine Heldengruppe cin als ‘wilde’ Elfen.
auch die Bandbreite an Kulturen, Kulturvarianten und Profe
len kann - bis hin zu cinem ginz-

:atsprechend grofl ist

nen, aus denen der (Au-) EIf wi
lich Verweltlichten Elfen. Mchr Informationen zu menschennah
lebenden Elfen finden Sic auch ab Seite 82.

Einen Elfen, der im Mittelreich aufgewachsen ist, kénnten

gier oder Sorge in cin Abenteucrleben treiben: Wie ergeht es an-
deren Sippen, die sich bercits in ihre Stammgebiete zuriic
gen haben? Was hat es wirklich mit den Entwicklungen um die
Wicderentdeckung Simyalas auf sich? Ebenso kann auch der
Entschluss, nicht wic vicle andere cinfach auszuharren, sondern

en gegen dic Erben Borbarads vor-

zum Helden werden lassen.

StADpTE mit RELEVANTER ELFiSCHER BEVOLKERUVIIG

GEerasim

Einwohner: 950 (45 % Waldclfen, 15 % Halbelfen, 40 % Menschen)
Bedeutung fir die Elfen: bedcutsames Symbol des friedlichen Zu-
sammenlebens und der Verstindigung zwischen Menschen und
Elfen

Herrschafi: keine offizielle Herrschaft, aber Mondglanz Eichenfeld,
die elfische Leiterin der Magicrakademic, b cinen starken Ein-
fluss aus und wird von den meisten Menschen und Elfen als Au-
toritit respekticrt.

Tempel: Travia, Hesinde, Firun-Schrein

Guasthife: Herberge ‘Waldesrh’ (Q5/P/S12°)

Jemic ‘Schule des direkien Weges' (Ei-
genschafen, Telckinese, gr:\u).\uk Baumbiuserim waldclfischen
stil
Stimmung in der Stadt; geprigt vom Willen zum gemeinsamen

Zusammenleben, aber

auch von der Ungewissheit dariiber, was

die neuen Zeiten Menschen w
Was die Gerasimer iiber ihre Stadt denken:
“Gerasim ist unsere Heimat in der neuen

ilfen bringen werden.

von den Menschen cbenso wic diese von uns
beider Valker ist maglich, ohne dass wir uns selbst dafiir aufgeben
miissten.”

“Wir leben hier mit den Elfen besser als anderswo nur unter Men-
schen. Wir werden beweisen, dass Menschen vom alten Volk ler-
nen kénnen, und schauen in eine gemeinsame Zukunft.”

HistoriscHER UBERBLICK

343 BF: Grandung Gerasims

um 623 BF: Tamara griindet dic Schule des dirckten Weges.

ab etwa 1012 BF: Das Ves nis zwischen Menschen und Elfen
in der Stadt verschlechtert sich zunchmend. Viele Waldelfen
schotten sich ab.

Efferd 1029 BF: Calaya Nebellied und Mondglanz Eichenfeld cr-
schaffen die Salanur tala'a feya.

»Die harzduftenden Wilder sind unser Heim. Die Mammutbiume sind
seine Pfeiler, dic Tannennadeln sein Dach und sein Boden. Farn und Schach-
telhalm sind seine Tiiren, Brombeer und Dornicht seine Wiinde. Wo Erd-
beere, Elbenkraut und pethasil wachsen, ist unsere Speisckammer. Wo Feu-
erlilic, \avendel und Druidenpilz bliihen, da tanzen wir. Unser Heim for-
mien und gestalten wir; doch iiber alles hiiten und bewahren wir es.

Wer wiirde Feuer legen an scine Hiitte? Wer wiirde mit der Axt wiiten in
der Stadt?

thsid gekommen, um u leiben und darum werdet i leben wie wins
desE Delayar bogen-spricfien fiir die
hen Siedler, Pricsterkaiser-Zeit, iiberarb

im Hesinde-Tempel zu Gerasim

ersten

Gescuicnte

Gerasim wurde 343 BF von Bornlindern und Norbarden gegriindet,
die vor den Pricsterkaisern aus dem Bornland geflohen und am
Oblomon auf Waldelfen getroffen waren.

Vom schuldlosen Leid der Vertrichenen beriihrt, erklirten sich drei der
Elfn brci,sic aufunehmen und cn neues Leben za chren: der Weise
Delayar dic 7 din Dariawida Lerchen-
licbe und der Jiger Aratahon list-Elche-tanzen. Dic Bedingung der drei
war:

“Thr miisst alles vergessen — was ihr wart und was ihr sein woll-
tet.”

Verschiedene Vertrige wurden unter den menschlichen Siedlern und
den Elfen ausgehandelt, dic das Zusammenlcben und den Schutz der
Wilder, Auen und Fliissc, von denen sic lebten, sichern sollten. Nie
sollte cin Baum gefillt werden, um Plarz fiir cin Wohnhaus zu schaf-
fen, kein Bewohner der Stadt sollte mehr besitzen, als er wirklich
fen sollten am Platz der Verstiindigung
zusammenkommen, um mitcinander zu sprechen, che sie handelten.
Um 623 BF griindete die Magicrin Tamara, dic im Norden dic Magie
der Elfen und Nivesenschamanen crforschte, in Gerasim die ‘Schule

brauchte, und Menschen wie

des direkten Weges', cinc Magicrakademic grauer Ausrichtung. Um
693 BF wurde die Waldelfe Calaya Nebellicd dic erste elfische Leiterin
der Schule, und bis heute hat sich dic Tradition einer menschlichen
cit dicser Zeit
, 2wischen El-

und einer clfischen Spektabilitit gehalten. Sp

ist dic Schule stets Bindeglied und Vermitdungsinsta
fen und Menschen in Gerasim gewesen.

*) Q und P stehen fiir Quals

it und Preis cines Gasthauses, die auf ciner Skala von 1 bis 10 ¢

cordnet werden, wobei 10 fiir *hochwertig' bzw.

‘teuer’ steht. Nur wenn die Werte von Q und P ctwa gleich sind, ist der Preis angemessen. Dic Zahl S steht bei Gasthiusern fiir dic Anzahl an

Schlafplitzen.

96




Scit 1008 BF lcitet Calayas Tochter Mondglanz Eichenfeld neben dem
Magicr Anastasius Silberhaar di
Bei allen Bemiihungen beider Seiten wurde doch iiber dic Jahrhun-

demic.

derte aus der Zuflucht im Elfenwald die Menschenstadt Gerasim. Vie-
e der Waldelfen zogen sich immer weiter zuriick, von dem einstigen

fruchtbaren Austausch beider Vélker war nicht mehr viel zu spiiren,

stattdessen griffen Vorurteile und Missgunst um sich.
Unm diese Entwicklung aufzuhalten, schufen Mondglanz Eichenfeld
und Calaya Nebellied im Efferd 1029 BF mit der Hilfe einiger Helden
in Gerasim cinen mystischen Verstindigungsort fiir Menschen und
Elfen, die Salanur tala’a feya (das ‘Vermichtnis der Vélker', siche auch
Seite 113 sowie das gleichnamige Abenteucr). Seitdem bessert sich das

Verhiltnis beider Volker merklich: Der Wille, gemeinsam zu leben und
voneinander zu lernen, ist wieder deutlich zu spiiren.

Im Jahr 1029 BF wurden knapp vier Dutzend Fliichtlinge aus der v
ruchten Goldgriberstadt Oblarasim in Gerasim aufgenommen, die sich
fe der Elfen und nach den Regeln der Siedlung neue

hier auch mit Hi
Heimstitten errichtet haben. Wer allerdings auf der Suche nach dem

Gold des siidlichen Oblomon nach Gerasim kommt oder um Unfric-
den zu bringen, wird vehement abgewiesen, denn die Furcht vor ciner
Entwicklung wie in Oblarasim (siche 100) sitzt tief bei den Bewoh-

nern Gei

Wonnsaume unp HOLZHAVSER
Das zwischen den Armen des Auenfliisschen
Beren Oblomon gelegene Gerasim ist eine der ungewdhnlichsten
Norden aus Richtung Oblarasim

erbach und des gro-

Menschenstidte Aventuriens. Ve

kommend, passiert dic wichtigste Handelsroute Nordaventuriens, dic
Riva mit dem Bornland verbindet, den Selserbach durch eine flache
Furt (10), dic fast immer auch fiir Karren gut passierbar ist. Der dahinter
liegenden Sicdlung bicten weder Mauer noch Palisade Schutz vor der

den Wildnis. Die Beh sind derart mit der Wildnis
verbunden, dass Anksmmlinge zuweilen gar nicht bemerken, wo Baum
und Strauch der Wilder aufhéren und die mit zahlreichen Kletter-
pflanzen geschmiickten Wohnbiume der Gerasimer Elfen anfangen.
Tatsiichlich besteht der grofite
typischen waldelfischen Wohnbiumen, aus deren Asten mit clfischer
Zauberkraft Gelinder und Baden, Regale, Leitern und Briicken ge-
formt wurden. Dichte Vorhiinge aus Efeu und anderen Rankenpflanzen
sind in diese Bauweise cingebettet und bilden Raumteiler, Windschutz-
arken Regen abhalten kin-
dlung, in dic nur fir das
oftmals

cil der Behausungen Gerasims aus den

winde oder Uberdachungen, die sogar
nen. Besonders im nordlichen Teil der Si
&
gleich mehrere solcher Wohnbiume durch aus lebendigen 2
formte Briicken miteinander verbunden. Die wenigen Menschen, die

bte Auge erkennbarc, verschlungene Pfade fihren, sind

ten ge-

cin Baumhaus bewohnen, haben cher hlzerne Hiitten in die Kronen
der Biume gebaut.

Die meisten Menschen leben in Holzhausern und -hiltten, deren Bau-
ims sammt.
Manche dicser Hiiuser weisen cbenfalls hen Bau-
stls auf: Zuweilen werden Iebende Biume als Eckpfeiler oder ein gro-

material aber nichtaus der unmittelbaren Umgebung G

“lemente des el

Ber Seitenast als Dachfirst genutzt, und oft verzieren Pflanzen die Ge-

baude.

Der HERBsT DER ELFEN
Gerade in den duBeren Bereichen der Siedlung, aber hin und
wieder auch nah am Hauptweg Gerasims finden sich elfische
Baumhiuser, deren Bewohner die Stadt meist nach den Ereignis-
sen um das Vermichtnis der Vlker verlassen haben. Gemeinsam
ist all diesen Heimstitten, dass dic Elfen kaum Einrichtungs-
odel igkei i haben und dass
diese Biume in cinem ewigen Herbst zu liegen scheinen — som-
mers wic winters tragen sie dasselbe Blitterkleid aus zwar oftmals
schén anzusehenden rot, orange oder braun gefirbten, aber stets
trockenen Blittern. Fast scheint es, als wiiren die Biume im ewi-
gen Abschiednehmen von ihren friiheren Bewohnern begriffen
oder als hitten sie nun, da kein elfischer Zauber ihnen mehr mit
sanfter Hand neue Gestalt gibt, ihre Lebenslust verloren. Und so
kommt es, dass trotz der guten Zeiten, die fiir das Miteinander
von Menschen und Elfen nunmehr in Gerasim angebrochen sind,
immer auch cin Hauch Wehmut und Melancholie iiber der Stadt
liegt. Feyagala, den “Herbst der Elfen’ nennen manche Gerasimer
dieses Phéinomen.

HavsGARTEN vnp HANDELSGUTER.

In jede Liicke zwischen den michtigen Wurzeln der Baume scheinen
Kleine Hausgirten gedringt, in denen vor allem Kriuter, Gemiise,
Bohnen und Riiben gepflanzt werden; bei den Elfen mischen sich
darunter Blumen, Minze und Elbenkraut. Ansonsten sind die zahlrei-
chen Obst- und cinige Nussbiume cine wichtige Nahrungsquelle so-
wie der Zuckerahorn (aus dem dic Elfen der Ahornlied-Sippe den Saft

gewinnen, der zu cinem tiber Gerasim hinaus belicbten Sirup cinge-

dickt wird). Daneben werden Schweine gehalten, die die Kinder tig-
lich in den Wald zur Mast mit Eicheln und Bucheckern treiben, sowie
beitet werden kann,

Gerasim ist cin wichtiger Stitzpunk fiir den Handel zwischen dem

Ziegen, deren Milch zu Kise

Bornland und dem Svellttal bezichungsweise Riva und Umschlagplatz

fir die Au-, Steppen- und Waldelfen und Nivesen, die hier vor allem
Zucker, Salz und Metall gegen Fleisch, Felle, Bausch und
Leder eintauschen. Der Oblomon hat eine geringe Bedeu-
tung als Handclsweg, denn cr ist auf der Hohe Gerasims
nur noch mit Booten oder kleineren FloBen befahrbar. Des-
halb verfiigt dic Siedlung auch nur iber cinen cinzelnen An-

legesteg (9). Als cigenc Handelsgiiter hat Gerasim neben
Elfenbausch auch Waldhonig, Ahornsirup und etliche sel-
tene Heilpflanzen anzubicten.

Am PLatz DER VERSTANDIGUNG

Der Platz der Verstindigung (1) ist die einzige griBere Lich-
tung im Umkreis. Er ist der Mittelpunkt Gerasims, nicht
nur, weil sich hier zwei der wichtigsten Gebiude - das Haus
des Akademicleiters und die Herberge Waldesruh — befin-
den, sondern auch, weil er scit der Griindung der Stadt je-
ner Ort ist, an dem Menschen und Elfen zusammenkom-
2uverhandeln und Strei-

men, um mitcinander zu spreches

tigkciten beizulegen.
Das einzige Gasthaus Gerasims ist die Herberge Waldes-
ruh (3), eine gemiitliche Lokalitit unter der Wirtin Jasinde.
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i bis vier Gildenmagicr, aber zuweilen auch Hexen, Drui-
fen fiir ein paar Wochen bis Jahre. Die Schule ist seit jeher
bemiiht, ihre Schiitzlinge im Sinne von Toleranz und Vélkerverstin-

digung zu crzichen, und nicht umsonst gilt Mondglanz Eichenfeld

den meisten Gerasimern als Autoritit, gerade in den Fragen des Zu-
sammenlcbens. Eine weiterfishrende Beschreibung der Schule des di-

rekten Weges sowie der dort gelchrten Zauber finden Sic in AZ 9.

Temper

Der Travia-Tempel (4) ist cin cinfaches Blockhaus mit einem schlich-
ten Tempelraum, in dessen kunstvoll gemauertem Kamin das ewige
Feuer brennt. Einige Kleinere Zimmer bicten dem Geweihten Aidin
Brinvard und zwei Novizinnen sowic wenn nitig Reisenden Unter-
kunft. Kleiner als der Travia-Tempel ist der Tempel der Hesinde (5);
erwird von der Licbfelderin Elysia Vincetta und cinem Novizen unter-
halten. Das Tempelgebiiude selbst hat als Eckpfeiler fiinf in relativ re-
gelmifligem Abstand stehende Ahornbiume sowic cine Blutulme. Die
sechs Wiinde sind innen wic auBien mit viclerlei kunstvollen Schni
reien verziert, Der Tempel beherbergt auch cine Kleine Bibliothek, die
vor allem durch ihre Sammlung von Ausspriichen der drei elfischen
inder Gerasims bescheidenc Beriihmtheit crlangt hat.

Der cinfache Firun-Schrein (1) licgt etwas aufierhalb in dichterem
Wald und wird von den menschlichen Jiigern Gerasims besucht. Auf
dem chenfalls unter hohen Biumen gelegenen Boron-Anger (8) be-

statten nur die Menschen ihre Toten.

Hanpwerk

Auf iner kleineren Lichtung steht cines der ganz wenigen teilweise
aus Stein gebauten Gebiude Gerasims — dic kleine Schmiede (6) von
Sabold Gliihen-in-Handen (cin clfischer Beiname), der hier alle in der
Siedlung benétigten Gebrauchsgegenstinde aus Metall fertigt. Seine
Familie tauscht schon scit drei Generationen metallene Pfeilspitzen
und Jagdmesser mit den Grtlichen elfischen Jigern. Da der Liirm und
der Qualm aus seiner Schmicde immer wieder den Unmut der Elfen-
sippen erregen, ist Sabold schr bemiiht, sein Handwerk als mystische

.JA'.
—~~

Miide Reisende kénnen hier solche lokalen Spezialititen wic Holunder-  Kynst zu verbrimen und so den Elfen nahe zu bringen. Auch cinc
suppe mit Dink mit Z Salat  Tischlerei und Drechslerci sowic cine Tépferci gibt es in Gerasim. Fiir
aus Wildk oder B mit Ah pgenichen.  das bendtigte Holz suchen die Handwerker mit Hilfe der Elfen Biu-

me aus der Umgebung aus, die gefillt werden diicfen.
Die ScHuLE DES DiREKTEN WEGES

Die Schule des direkten Weges zu Ge
A llsten Gildenakad gelten: Es gibt we-
% der cin Akademiegebiude noch einen festen Lehrplan oder Lehrkir-
per. Der Unterricht findet bei gutem Wetter im Freien auf dem Platz
der Verstindigung oder gar irgendwo in den umlicgenden Waldern statt,
bei schlechtem Wetter in einem Hinterzimmer der Herberge Waldes-
ruh oder im Haus der Spektabilitit Anastasius Silberhaar (2) (wo sich
auch cine Bibliothek und cin Scriptorium befindet). Neben der Wald- s
elfc Mondglanz Eichenfeld (siche auch 105) und dem iber sicbzig- lassen, sind denkbar und stofien auf wenig Gegenlicbe bei den

o jiihrigen Anastasius Silberhaar, dic sich dic Leitung der Schule teilen, | Gerasimer.
lehren hier die Gerasimer Viertelelfe Finja Sommerwind und meist Wiihrend dic Elfen des Lemon-Tales um Hilfe gegen das verderb-
te Oblarasim bitten, beobachten manche Waldelfen, dic Gerasim
nach dem Salasandra verlassen haben, die Entwicklung in der

sim darf wohl als cine der un-

GERrasim im SpieL

Auch nach dem groficn Salasandra (siche das Abenteuer Das Ver-
miichtnis der Valker, das auch zu grofien Teilen in Gerasim spiclt)
mag es Kriftc geben, dic den Frieden in Gerasim bedrohen. Mit
den Fliichtlingen aus Oblarasim kommt es hin wicder noch zu
Konflikten, bis dicse sich an dic neue Lebensweise gewshnt ha-
ben. Auch weitere Versuche von Goldgribern, sich hicr niederzu-

Das BiLp AUF DER EBERESCHE b Stadt mit Ablchnung und Aber auch K

Abseits der menschlichen Pfade und clfischen Baumhiiuser steht oder Botinnen aus den nérdlichen Auen oder sogar den Salaman-
im Norden Gerasims cinc alte (7) mit lich i dic wissen wollen, was s mit den Ereignisse um das
dickem Stamm und ciner weit ausladenden Krone, die seit dem Salasandra auf sich hat, sind hier haufiger anzutreffen.

6 Efferdmond 1029 BF Trigerin cines ungewdhnlichen Artefaktes Obwohl die Bibliotheken der Akademic und des Hesinde-Tem-
ist: cines Bildes des berithmten Elfenmalers Golodion Scemond, pels nur Klein sind, mégen sic doch den ein oder anderen Schatz
das wenig mehrals ci I delférmigen Spaltim Stamm bergen oder sogar Hinweise auf Geheimnisse der clfischen Ver-
mit verzierten Rindern darstcllt. Erst wer dieses Bild intensiv auf gangenheit beinhalten. Auch cine von den fortgezogenen Elfen
sich wirken lisst, kann scin Geheimnis enthiillen — dber das Sie zuriickgelassene Habscligkeit mag noch so manches Geheimnis
im Abschnitt Mysteria et Arcana auf Scite 113 mehr erfahren kin- bergen und die Helden auf dic Spur der Fortgezogenen fishren.

Q’; nen.
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Ein HeLp avs GErasim
Elfische Helden aus Gerasim gehdren der Rasse Waldelf und der
Kultur der Elfischen Siedlung an und haben sich viele Traditionen
der waldelfischen Lebensweise bewahrt. Sie zeichnet Interesse an
den Menschen und der Wille zur Verstindigung aus, ohne dass
sie dafiir ihre eigene Lebensweise aufgeben wollen. Auch in einer
Heldengruppe sind sic gern zum gegenseitigen Lehren und Ler-
nen bereit. Umso groBer kann fiir sic die Verunsicherung an-
gesichts der Erkenntnis scin, dass die Menschen jenseits der Hei-
mat keineswegs darum bemiiht sind, nach elfischer Art im Ein-
Klang mit der Natur zu leben.

Menschliche Helden aus Gerasim (Rasse Mittellinder, Nivesen oder
Norbarden, Kultur Mittelreich (Nérdliche Siedlungsgebiete)) sind vor
allem Hirten, Jigerinnen, Kriutersammlerinnen, Handler, Bauern
. Sie haben
Umgangs mit der Natur und dem cigenen Besitz, aber auch man-
che elfische Lebenscinstellung derart verinnerlicht, dass sie in vie-
len rein menschlichen Orten als etwas weltfremd gelten diirften.
Andererseits kennen sic sclbst kaum Berithrungsingste mit
Fremden.

Etliche Menschen aus Gerasim haben wenigstens einen kleinen
Schuss Elfenblut in den Adern, weshalb auch geringfiigig - meist

isch oder klich — begabte M i hi

figer vorkommen. Dancben gibt es natiirlich auch noch die ‘ech-
ten’ Halbelfen, die hier als normale Mitglieder ciner G

und He

clfische Regeln des

> B

Furt durch den Lorsol passiert hatten, erspihte ich cin Blockhaus und cini-
ge Pfahlbauten, dann schlicBlich auch dic Bewohner des Ortes. Ein jeder
war hier wie ein Elf gewandet, sprach wic cin Elf und war so zuvorkom-
mend und doch wicder so verschlossen wic ein EIf, Erst auf den zweiten
Blick bemerkte ich, dass cinige der Kvirasimer ganz und gar keine spitzen
Ohren besafien. |....] Ich verbrachte cinen Tag in Kvirasim und habe so
manches elfische Kunsthanduwerk erstchen kénnen, doch erscheint es mir
Jetst so, als hitte ich Quillyana selbst nic erblickt.«

—Bericht der Ferdoker Fernhindlerin Enzia Kleiber von ihrer ersten Reise
nach Riva, 1007 BF

Kvirasim, von scinen Bewohnern Quillyana genannt, gehdrt zu den
wichtigsten Umschlagpliitzen fir clfische Waren, die von hier aus auf
dem Fluss oder auf dem Landweg nach Riva oder nach Weiden trans-
porticrt werden, Thren (menschlichen) Namen erhiclt die Stadt von
den Norbarden, dic hier wohl als erste cine Handelsniederlassung griin-
deten. Scitdem haben sich immer wieder Menschen in Kvirasim nie-
dergelassen — der Toleranz der Elfen war es zu verdanken, dass sic
auch stets geduldet wurden. Dennoch sind die meisten Menschen bald
wieder weitcrgezogen; vornchmlich, weil es ihnen nicht gelang, sich
an dic clfische Lebensweise anzupassen.

Dic wenigen Menschen, dic in Kvirasim leben, sind duBerlich kaum
von den Elfen zu unterscheiden. Selbst das menschliche Streben nach
Reichtum ist ihnen fremd, so dass ihnen die selten im Kvill zu finden-
den Goldstiicke allerhischstens als Schmuck dienen.

aufgewachsen sind, die die heiten ihrer E kul zu

Die Stadt ist nahezu Die durch mit Efeu iiber-

ciner fruchtbaren Verbindung gebracht hat.

Quirtyana (Kvirasim)

Einwohner: 750 (65 % Waldclfen, 20 % Auclfen, 10 % Halbelfen, 5
% Menschen)

Bedeutung fiir die Elfen: cin Ort des auBergewshnlich toleranten
Zusammenlebens von Elfen und Menschen

Herrschafi: Probleme werden gemeinsam besprochen, jeder darf
dabei mitreden.

Tempel: Peraine

Besonderheiten: Dic Stadt besteht fast ausschlieBlich aus elfischen
Baumhiusern.

Stimmung in der Stadt: geprigt durch Gelassenheit und Toleranz
Was die Kvirasimer iiber ihre Stadt denken: “So, wie Erle und Weide
sich den Platz am Ufer teilen, kinnen auch wir zusammenleben.
Die Rosenohren mégen sich gerne cine Weile im Schatten der
Stamme aufhalten. Irgendwann zichen sic weiter, doch die Bau-
me blciben bestchen.”

Gescuicute Kvirasims
ca. 250 BF: Die Auclfensippe Taublick isst sich an der Miindung
des Lorsol in den Kvill nicder und griindet dic Siedlung Quillyana.
ca. 320 BE: Zwei waldelfische Sippen, Nebellicht und Dorntanz,
die aus ihren Siedlungsgebicten vertricben wurden, kommen nach
Quillyana.

ab 500 BF: Immer mchr Handclskarawanen, die das an Bedeu-
tung gewinnende Riva crreichen wollen, passieren die Sicdlung.
Dic ersten Menschen (vor allem Norbarden) lassen sich hier nieder.
877 BF: Ein Perainc-Geweihter errichtet erstmals einen Kleinen

Tempel in Kvirasim.

+Kuirasim, das von seinen Bewohnern Quillyana gerufen wird, mag einer
der erstaunlichsten Orte sein, die ich auf meinen Reisen jemals erblickt habe.
Als unser Fiihrer mich darauf hinwics, dass wir dic Stads erreicht hatten,
sah ich zunichst nur cine bewaldete Halbinsel im Kuill. Erst als wir die

herten | und Aststege d der
Elfen entdeckt cin Besucher erst, wenn er dirckt darunter steht. Auber
diesen gibtes nur cin cinzelnes Blockhaus in Kvirasim (das den Peraine-
Tempel beherbergt, siche unten) und cinige auelfische Pfahlbauten im
Uferschilf

Die Elfen und Halbelfen, dic hicr Icben, verstchen es auf verbliffende
Weise, auch ihr Leben vor Fremden verborgen zu halten. Man kann
Tage hier verbringen und hat dennoch nichts iiber die elfischen Be-
wohner und ihre Eigenheiten crfahren — jedem erscheint es nach sei-
ner Abreise so, als hitte er cinfach nichts Entscheidendes wahrgenom-
men. Dic Elfen bemithen sich zwar, autark zu bleiben, haben aber dic
Waren, dic menschliche Hindler nach Kvirasim bringen, durchaus zu
schitzen gelernt.

Einem Menschen, der ‘wirkliche' Elfenwilder noch nie betreten hat,
muss Kvirasim dennoch voller Magic und Wunder vorkommen: Selte-
ne Heilkriuter und Blumen wachsen zwischen den Biumen, cine elfi-
sche Handwerkerin webt mit geschickten Fingern Bausch, und ganz
natiirlich fiigen sich dic aus Icbendem Holz und Efeu geformten Be-
hausungen in dic Umgebung cin. Das Wasser des Lorsol, der den
Salamandersteinen cntspringt, soll zudem wundertitig oder sogar heil-
kriftig sci
Zwar sind die drei Sippen, die Kvirasim bewohnen, immer noch ein-
deutig zu unterscheiden, mit den Jahrhunderten haben sie sich jedoch
vermischt, so dass viele Einwohner mitcinander verwandt sind (was
auch fiir die Menschen hier gilt). Gibt cs Probleme oder stehen wichti-
ge Entscheidungen an, werden diese in groBer Runde beratschlagt.
Dabei diirfen alle Anwesenden mitsprechen, auch wenn sie eigentlich

fremd und nur auf der Durchreise sind.

Ein Kvirasimer Original ist der Kicine Peraine-Tempel, der vor Jahr-
zehnten von cinem cifrigen Priester in norbardischer Blockhaus-
bauweise errichtet wurde. Neben cinem spirlich eingerichteten An-
dachtsraum gibt es im Tempel nur noch einen leinen Schlafraum, der
jedoch nicht immer bewohnt wird: Lediglich alle paar Jahre versucht
cin neuer Pricster, dic Elfen zu scinem Glauben zu bekehren —bislang
hat jeder nach wenigen Jahren aufgegeben und ist in seine Heimat
zuriickgekehrt, Derzeit hat sich wicder ciner dieser Missionare in
Kvirasim niedergelassen: Der bornlindische Hiter der Saat Ugo
Grimow hat es sich in den Kopf gesetzt, auf seine alten Tage noch das
Wort der Gottin unter den Elfen zu verbreiten. Auch er erhilt seinen
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Anteil an dem Feld aus wildem Hafer, das von allen Kvirasimern ge-
mcinsam genutzt wird.

Vollkommen angepasst ist dagegen dic norbardische *Keimerin' Jena-
visa Hogatin, deren Familie scit scchs Generationen in Kvirasim be-
heimatet ist und mit der Zeit wic sclbstverstindlich dic Traditioncn
hbarn iibernommen hat. Von ih-

und Gebriuche ihrer clfischen Na
rem Aufieren abgeschen, lebt, verhilt und Kleidet sich Jena
fische Weisc und spricht Isdira besser als ihre Muttersprache. Dic

sa auf el-

Norbardin sammelt in ihrem Baumhaus verschiedenste Waren, die sie
bei durchreisenden Hindlern cingetauscht hat und treibt auch mit den
Elfen des Ortes auf diese Weise Handel, Auf Reichtiimer hat sic es
auschten Waren

weniger abgeschen, nicht cinmal darauf, dass dic ge
im Wert gleich sind. Vielmehr schiitzt Jenavisa es, mit ihren menschli-

chen und elfischen Kunden zusammenzusitzen und zu plaudern. Und
wer Gliick hat, kann bei ihr vielleicht einen unfehlbaren Pfeil oder
cine kostbare Mammuton-!

chnitzerei erstehen.
Der Instrumentenbauer Saladon Sternenlied lebt bereits seit den Griin-

dungstagen in Kvirasim und gilt den Einwohnern scit jcher als gute
Scele der Stadt, obwohl er keiner der drei Sippen Quillyanas angehr.
Oft kann man ihn dabei beobachten, wic er mit cinem sciner Instru-
mente (meist ciner Laute oder Fléte) am Ufer des Kvill sitzt und das
Spicl der Wellen in Musik umsctzt. Immer wicder sprechen Reisende,
dic seinen traurigen Klingen lauschen, Saladon an. Dann scheint der
Instrumentenbauer jedes Mal etwas in den Augen oder Worten scines
Gegenitbers zu suchen; nur um sich schlicBlich sichtlich eniuscht
wicder abzuwenden. Bisweilen crhil ciner dicser Fremden cin Instru-

)

ment von ihm zum Geschenk. Niemand weifi, auf wen (oder w
it Jahrhunderten wartet.

aladon hier nun schon s

Kyirasim im Seier
Als Handel fiir Bausch, S
clfische Waffen ist Kvirasim weithin bekannt, zudem findet auch

und (seltener)

immer mal wicder cin ungewdhnliches oder kostbares Handels-
gut hicr scinen Weg in menschliche Hinde.

Kyirasim bictet sich fiir Abenteuer unter Elfen an, ohne dass man
dazu cine abgelegene Sippe besuchen muss, Als Auficnstchender
von den Elfen akzepticrt oder zumindest lingere Zeit geduldet
uch

zu werden, ist mit keinerlei Problemen verbunden, so dass a
emde, die mit bésen Absichten nach Kvirasim kommen, zu-

niichst cinmal ungestirt ihrem Vorhaben nachgehen kinnen (zum

Beispiel dic Elfen ihrer handwerklichen Erzeugnisse zu berau-
ben). Auch gierige Goldsucher, dic sich in dem Ort cinquartic-

ren, wiirden zuniichst cinmal mit elfischer Gelassenheit gedul-

det. Istjedoch cine gewisse Grenze cinmal Giberschritten, wird cin

riipelhaficr Fre
anze Stadt gegen sich aufgebracht hat.

der feststellen, dass er mit seinem Verhalten plétz-

lich eine
Magliche Abenteucr-Aufhiinger bicten auch dic stindigen Be-

kehrungsversuche des Peraine-Geweihten oder ein elfisches Ar-

tefakt (entweder wundersam und segensreich oder gar mystes
und gefihrlich), das hier den Helden in die Hinde fillt — sei es
das Horn cines Einhornes, ein verzaubertes Musikinstrument oder
Ahnliches. Das Wasser des Lorsol, das aus den Salamandersteinen
herabilicB,
ginzlich unerwartete Wirkung besitzen.

mag zudem tatsichlich cine heilsame oder andere,

Ein Hewo avs Kyirasim
Fiir elfische Helden bietet sich Quillyana
gut an: Der Held ist zwar unter Elfen aufgewachsen, aber den
Anblick von Menschen gewohnt und ke

Is Herkunft besonders

nt cinige von ihren Ge-
bel dic Sprachen
liche

nde, aus der Heimat fortzuzichen, mag es cinige geben, so

briuchen. Fiir gewdhnlich spricht er recht pass E
der Menschen (Alaani, Nujuka und/oder Garethi). N
Gr
zum Beispicl dic immer wicder durchzichenden Reisenden und
Hande
Ein Mensch aus Kvirasim ist unter Elfen aufgewachsen (und hat

rawanen.

schr wahrscheinlich auch Elfen in seinem Stammbaum), deren

her scin diirften als die seines eigenen Volkes.

briuche ihm n
Ein clfischer Held aus Kvirasim wihlt (je nach Herkunfi) dic Rasse
Au- oder Waldelf und die Kultur Elfische Siedlung. Sowohl Elfen
als auch Menschen ist eine extrem tolerante Einstellung zu Ei-
gen; beide crgreifen meist Berufe, dic man vor allem von den El-
fen kennt: vor allem Fischer, Jiger, Krautersammler oder (Bausch-
)Weber.

OBLARASIm

Einwohner: 650 (65 % Menschen, 35 % Auclfen)
Bedeutung fiir die Elfen: frisher Handelsplatz; mittlerweile verderb-
ferstadt

te Goldschi

Urspriinglich war Oblarasim cin Handelsposten, gegriindet von Nos-
barden, dic hicr Tauschhandel (Erz, Glas, Bausch, Pelze und Heil-
kriuter) mit cinigen aufigeschlossenen Auclfen betricben. Im Jahr 1005
BF wurde jedoch Gold im Oblomon entdeckt, und cin halbes Tausend
Norbarden, Thorwaler, Bornlinder und Svellualer ficlen nach und nach
cin, um das wertvolle Metall zu bergen.

ins Oblomon
Dic értlichen Auelfen wurden formlich iiberrollt. Manche ergriffen die
Fluch, die meisten versuchten sich den unruhigen Verhiltnissen an<
zupassen und hofiten fiir kurze Zeit, mit ibrem Einfluss dic Gold=
nige wenige began-

funde zum Guten fiir alle nutzen zu kénnen.
nen, selbst nach Gold zu suchen.

Mittlerweile wiihlen die Goldgriber den Flussschlamm im Umkreis
von zchn Meilen auf und werfen ihren Unrat in dic Auen. Dic Stade
selbst besteht aus windschicfen Baracken an schlammigen Strafien und
aus den wenigen anschnlichen Hausern derer, die durch das Gold za
Wohlstand gekommen sind. Schnapsschinken, Krimerliden, Spick

hiuser und Bordelle gibt es gleich cin Dutzend.

Dic Auclfen der Stadt Ieben zum Teil noch in ihren alten Plahlbauten
am Fluss, dic aber oft dhnlich heruntergekommen ausschen. Manche:
von ihnen wirken unter den Menschen fast wie Gespenster, dic cinem
unbekannten Tagwerk nachgehen und nachts dem Treiben auf den
ch nur zicllos umherschleichen. Die

suschauen oder cinf
enschen meiden sic, denn in ihren Augen sicht man Leere
Andere Elfen, dic sich abscits der Goldschirfer

StraBen

meisten )

oder blanken Wahn.
nicdergelassen haben, treiben weiterhin Handel mit cinigen ausgewahl-
ten Oblarasimern.

Scit cinem Uberfall von pliindernden Thory
BF (siche AB 113) stcht cs noch schlechter um die Stadt. Einige
Glorania-Fliichtlinge und Goldsucher machten sich auf den Weg nach
Siiden, um andernorts ihr Gliick zu machen (siche auch Das Vermiichy
nis der Vilker). Dic Waldelfen des benachbarten Lemon-Tales, denen
das verderbre Oblarasim scit jeher cin Dorn im Auge ist, gehen mite-
lerweile unbarmherzig gegen jenc vor, dic die dirckte Umgebung der
Stadt verlassen. Immer wicder verschwinden Goldgriber und Jages
die sich alleine in dic Walder wagen, oder Holzfiller bei ihrer Tagesar-
beit, Botenreiter und sogar Klcinere Handelsziige von und nach Ob-

ern im Sommer 1028

larasim.
An ciner ‘Eroberung’ Oblarasims mit sciner Aura der Gier und des
badoc haben dic Elfen kein Interesse, doch sic dulden keine Menschea
mehr in den Wildern und Auen ringsum. Dic Versorgungslage in
Oblarasim ist daher denkbar schlecht, und dic Angst vor dem unsiche-
baren Feind in den Wiildern greift um sich.

OBLaRrAsim im SpieL
Oblarasim ist cine Goldgriberstadt im Ausnahmezustand. Durch
aldelfen, dic fast schon ei-

dic bestindige Bedrohung durch dic W
ner Belagerung nahe kommt, gibt es fiir Helden in der Stadt viel
2utun, Neben Goldgriber-Szenarien wie Streitigkeiten um Gold-
fundstellen, Dichstahlscrien oder die Suche nach einer Person, die
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angeblich hierher zum Goldschiirfen kam und verschwunden ist,
werden auch Bewaffnete zum Geleitschutz fiir Transporte aus der

und in dic Stadt um ci-

nen clfischen Spiclercharakter kinnte auch gebeten werden, mit
den Waldelfen in Kontakt zu treten und cinen Waffenstillstand

auszuhandeln. Vielleicht sicht aber auch cine auclfische Familie
von auBerhalb in den Helden dic letzte Hoffnung, cinen Verwand-
ten dem badoc der Stadt zu entreiien und sein Licht zu retten.

Insgesamt kénnen Sie sowohl dic Waldelfen als hochgefihrliche

und kompromisslose Gegner verwenden als auch die verruchten
Oblarasimer als die eigentlich Schuldigen an der Miscre darstellen.

DoOnnerBACH

Einwohner: 2.000 (25 % Auclfcn, 5 % Waldelfen)
Bedeutung fiir die Elfen alter mystischer Ort mit besonderer Aura,
wichtiger Handelsplatz

»Das wildromantische Donnerbach empfiingt den Wanderer an der Schwelle
zur Wildnis des Nordens: wiirziger Tannenduft, das Tosen des Wasserfalls,
feunaugensee, und dann

wunheilvoll driuende Gewitter iiber dem diisteren !
noch der morgendlich vom Seeufer heraufziehende Nebel, der die Stadt zu
wverhiillen scheint. Inmitten dieser besonderen Atmosphire leben Elf und
Mensch friedlich mitcinander.«

—aus dem Reisetagebuch des Gerion Welzelin, 1010 BF

HistoriscHer UBERBLICK
ctwa 8500 bis 8200 v.BF: Elfen
Griindung cines elfischen Wachtpostens und erste Zusammen-
stoBe zwischen Elfen und Orks in der Nihe von Donnerbach.
um 2400 vBF: crncut Auscinandersetzungen mit Goblins

2190 v.BF: Schweigen der Lieder: Durch eine furchtbare Katastro-
c der

vertreiben Goblins; nachfolgend

phe wird die Bevalkerung Donnerbachs stark dezimiert. Vie

alten Licder verstummen.

343 BF: Ankunft des Rondra-Geweihten Helcon mit seinem Ge-

folge; Griindung des Rondra-Tempels in den Hohlen hinter dem

Wasserfall. Auelfen und Waldelfen vernehmen nach langer Zeit
Melodic der Kavernen.

riindung des Seminars der clfischen Verstindigung und

wicder di
542 B
Heilung unter Rohal dem Weisen

1026 BF: jiingster Angriff der Orks (siche AB 104): Die Orks stiir-
men dic Tempelgrotten und rauben cinige Kuligegenstinde; die
Stade selbst bleibt weitgehend verschont.

GescHicHTE

i D

Evren in DonnerBacH

Das Stadtbild wird cntgegen vieler Mirchen nicht von prichtigen

Tempelbauten oder Elfenschiossern geprigt, sondern von schlichten

Hiusern aus Holz und Bruchstein. Wihrend die Hiuser vorwiegend

n Menschen bewohnt sind, licgen dic clfischen Behausungen ctwas

abscits und geraten erst nach genaverer Erkundung der Stadt ins Blick-
feld. Vicle Auclfen leben sidlich der Stadt in einer sumpfigen Auen-
landschaft am Sceufer (dem *Stadutcil’ Elbenfeld). Ihre Pfahlbauten sind

von hohem Schilf und lichten Hainen umgeben und mitallerlei Pflan-

zen bewachsen. Hier leben unter anderem die beiden iltesten und grofi-

und Nebelti die immer wieder

ten /

verlieBen,

Als dic Elfen vor langer Zeit erstmals die S
deckien sic bald den und den Wasserfall an der
Miindung des Donnerbachs (isd.: Gérondaril), den beriihmten Donner-
bachfall (isd.: Gorothir). In den Hohlen hinter dem Wasserfall stieBen
sie auf Goblins, dic nach zihen Kimpfen schlichlich vertrieben wer-
den konnten. Zur Absicherung wurde cin kleiner Wachtposten errich-
tet, und kurz darauf sicdelien sich zwei Elfensippen hicr an. Mit der
Zeit passten sich dic Elfen ihrem neuen Lebensraum am Wasser an:
Aus Jigern und Wipfelliufern wurden Fischer und Auentinzer. Uber
berichtet. Doch

dic weitere Entwicklung Donnerbachs wird nur wen
manche alten Licder, dic die Wirren der Zeit tiberdauert haben, erziih-

len von ciner bewegten Vergangenheit, erfillt von Kampf, Zorn und
Trauer.
Aus clfischer Sicht war die Ankunft der Menschen das letzte bedeu-

tadt.

tende Ercignis. Dic Rondriancr regicren und prigen seitdem die S
Die trutzige Feste Donnerhall auf dem Helconsberg und der Rondra-

Pers hervorgebracht haben. In der Stadt hat
ihr Wort Gewicht und wird sogar von den Rondrianern gehart. Einer

alten Tradition verpflichtet, pflegen dic Zauberweber der Morgentau-

Sippe dic Verstindigung zwischen Elfen und Menschen.

Dic meisten Waldelfcn bewohnen cinen Tannenwald am Full des
Helconsbergs. Ihre Baumhiuser licgen vor Blicken geschiltzt im Innern
des Waldes. Bekannt geworden ist vor allem dic junge Reifbring

die wihrend der letzten Ork-Angriffe furchtlos und unerbittlich an

pe.

nenherz.

der Scite der Rondriancr kimpfie. Die alte

ppe hinge-

ergriffen. Scit

gen ist von ciner scltsamen
gab es keine Nachkommen mehr, und so scheint die Sippe vom Aus-
sterben bedroht. Manche schen darin ein Zeichen, dass Altes vergehen
muss, damit Neues entstehen kann.

sch von der Stadt entfernt lebt die Silberlo-
, dic noch alte Plade

Ein paar Stunden Fubima
wen-Sippe (siche das Abenteuer Stein der Mads

Tempel in den Kavernen unter der Fithrung der Fiirst-E
Aldare VIII. Donnerhall von Donnerbach sind deutliche Zeichen ihrer
Priscnz.

ticf ins Herz der Sal d kennt. Den wird cine
fast schicksalhafic Verbindung zu den gleic bk nach-
gesagt.
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Gemeinscuart von ELren vnp MEnsCHEN

Nach anfiinglichen Streitigkeiten zwischen Elfen und Menschen hat
sich in D erbach cine hnliche Ge h
denen Kulturen entwickelt, dlc der Stadt cine cigentiimliche, beinahe

ft von verschie-

frcdliche Stimmung verleih, geprigt von cinem sonderbar anmuten-
den Gemisch aus Kri Iz, Freiheitsliche, Natur denheit und
Unbezihmbarkeit.
Dic Elfen schiitzen Donnerbach als Tauschplatz fi
halten sic Salz, Schmicdewaren und vicles ander
herstellen. Im Gegenzug tauschen sic Kriuter, Fell
reicn und allerlei Webwerk aus Bausch.

Doch bisweilen kommt s zu Reibercien zwischen Elfen und Men-
schen. Vicle Waldelfen schitzen dic menschlichen Pelzticriiger und
Fallensteller nicht, wihrend manche Auclfen das alleinige Recht bean-
spruchen, scltene Heilkriuter der Uferauen (vor allem Kairan und
Thonnys) zu sammeln.

Waren. Hier er-
das sie selbst nicht
, Leder, Schnitze-

Luchs und Leuin
In mancherlei Hinsicht stehen sich dic Donnerbacher Waldelfen und
dic Rondrianer recht nahe, beiden Kulturen ist Kampfesmut und cine
ewisse Wildhei gemein. Wahrend bei den Waldelfen bisweilen die
ket cines Raubticres und dic grimmige
cines Kricgers hervorblitzen; haben sich dic Rondra-Geweihien an dic
rauen Bedingungen der nordlichen Wildnis angepasst. Sic verchren
Rondra als mystische Herrin iber dic Urgewalten von Blitz, Donner
und Sturm und pflegen cine elfisch becinflusste Jagdehre. Dic Elfen
glauben, dass dic Menschen auf ihre Weise dem zerza verbunden sind,

auch wenn sic es in Gestalt einer Géttin anbeten.

Magic und Lebenskraft
Der verhiiltnismafig enge Kontakt zwischen den Magicrn des Semi-
nars der elfischen Verstindigung (siche AZ 89E) und den Elfen, vor
allem den Auclfen, stellt cin Gegenstiick zur kimpferisch wilden Hal-
tung von Rondrianern und Waldelfen dar. Denn hicr stchen sowohl
der Einklang der heilenden Magic mit den Krifien der Natur als auch
dic magische Verstindigung als Ausformung der Harmonic im Vorder-
grund. Dic Elfen crkennen hicrin das Prinzip des nurdra, das als schap-
ferisch bewahrende Kraft den Ausgleich zum

zerza

bern und Wilderern machen den Weg unsicher, und der Neun-
augensce ist auch nicht geheucr.

Nichtclfische Helden haben in Donncrbach vielleicht das erste
egenheit, Elfen zu begegnen und in ihre Welt cinzu-
inen bictet

Mal die
tauchen. Fiir elfische Helden aus den Salamandel

sich hingegen cine crste Begegnung mit der Menschen-Welt an.
Oftmals ist Donncrbach auch / fiir €
genin den rauen Norden oder in feindliche Gebicte, was gleichsam

fiir die Sichtweise der Menschen als auch der Elfen gilt.

Ein HeLp avs DonnerBACH
Bei der Genericrung cines clfischen Helden aus Donnerbach sollte
Wert auf Kampf- und Wildnis-Talente gelegt werden. Das Uber-
leben in der rauen und gefihrlichen Gegend um Donnerbach
macht den geiibten Umgang mit Klinge und Bogen crforderlich,
und immer wieder hat [)onntrlﬂch meisterliche Klingen-
und hervorgebracht. Ein
elfischer Held aus Donnerbach wihlt (je nach Herkunft) die Ras-
se Au- oder Waldelf und die Siedlung. Da die Ras-
sen hier miteinander, aber nicht v sind elfische Se-
minar-Magicr schr selten; es gibt aber cinige Halbelfen, die cine

mischt leber

gildenmagische Ausbildung unter Menschen anstelle des Sippen-
Ichens gewiihlt haben.,

Sirz

Einwohner: 500 (davon rund 250 Auclfen in der nahen Umge-
bung)

Bedeutung fiir die Elfen: Kontaktpunkt und Handclsplatz zwischen
Elfen des Reichsforsts und Menschen

Auch wenn dic Silzer ihren Ort aufgrund der nahen Grafenburg derer
von Waldstein gerne hochtrabend als Stadt bezeichnen, st er doch nur
wenig mehr als cin gewdhnliches, wenngleich mittlerweile recht gro-
Bes Waldsteiner Bauerndorf. Ungeachet dessen finden sich in den grif-
lichen Landen Silz wie auch den Nachbarlanden unvermutet viele
deren Anfiinge weit vor dic menschliche Besied-

bildet
Mit der Zeit haben cinige Traditionen der Elfen Eingang in den Lehr-
plan des Seminars gefunden, ctwa gemeinsame Lehribungen im be-

Ben. Auch

lung der Gegend zurbekreichen. In keinem anderen Landstrich Gaill
tiens kommt cs daher so hiiufig zu Begegnungen mit Elfen wic in der
Umgebung von Silz.

schaulichen Ulmenhain oder Unter genim B
cinige Elfen nutzen den Kontakt gern zur Festigung ihres mandra.

PERSONLICHKEITEN DonnEuAcus
Der m

wird

bisweilen in der Akademic gesehen, wo r sich zu langen, nachdenkli-
chen Gesprichen mit Magiern und anderen Elfen trifft. Dic ciniugige
Waldelfe Lairyana Feuerauge lisst sich als Fihrtensucherin und Fihrerin
anwerben. Der uralte charismatische Oluvindar Nebeltinzer, der vicle
disere Legenden aus der Geschichte Donnerbachs kennt,cignet sich

1l ber fur gefihrliche Unternch in

als
und um Donnerbach. In einem allein stchenden Pfahlbau am Secufer
wohnt der beriihmte Maler Golodion Seemond (siche Scite 108) —wenn
er nicht gerade auf Reisen ist. Bei der menschlichen Kriuterfrau Livia
Okdarn begegnet man gelegentlich Elfen, dic ihre kostbaren Heil- und
Gewiirzkriuter gegen cinfache Gebrauchsgegenstinde tauschen.

DonnersacH im Spier
Donnerbach ist cin begehrtes Reiseziel, sei es fiir rondragliubige
berkundige, die sich fiir dic Magic der Elfen inter-

Pilger, fiir 7
essicren, oder fiir Hindler, dic auf der Suche nach scltenen Kriiu-
tern, Bausch oder clfischen Waren sind. Doch dic Anrcise ist ge-
fihrlich, denn Banden von Goblins, Orks oder menschlichen Riu-

Dic Einsctzung der Auclfe Naheniel Quellentans als Grifin unter Kai-
ser Bardo lieh den Ort 2 s mit clfi-
schen Waren werden, was sich auch unter der derzeitigen Grifin Alle-
chandriel Quellentanz — der unerfahrenen Cousine und Erbin Naheniels
~ nicht geindert hat.

Dic clfischen Einwohner von Silz wohnen cine Viertelstunde Fufi
marsch von ihren menschlichen Nachbarn entfernt am Rand des wil-
den Reichsforsts, dafiir gibt unter den Menschen aber cinige, in deren
Adern zumindest cin klciner Teil clfischen Blutes flicht.

cinem Knotenpunkt des Hand

UHDENBERG

Einwohner: um 2.500 (darunter etwa 200 Elfen, aber auch etliche
Zwwerge, Goblins und Orks)
Bedeutung fiir dic Elfen: Hicr scheiterte der erste Versuch clfisch-

menschlichen Zusammenlebens.

Anlisslich des Tralloper Vertrages wurde Uhdenberg im Jahr 31 vBF
von Elfen und Menschen als Handelsstation und hichstgelegene Stads
Aventuriens in den windigen Hohen der Roten Sichel gegriindet. Doch:
ber dic Zeit wurde Uhdenberg zu einer lauten, stinkenden Bergbau-
hischlag, qual-
und staubigen.
Fiir dic Menschen, Elfen, Zwerge, Orks und Goblins,

stadk. Die chemals griine Bergflanke st geprit von

menden K
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die hier leben, gilt das Faustrecht — das cinzige vom regierenden Kon-
senc Gesetz st dic Pllicht, cine Waffe

sortium der Minenbetreiber erl
2u tragen.

Dic Uhdenberger Elfen stammen aus dem Volk der Auelfen, doch nach
zweitausend Jahren haben sic ihre Identitit und ihren Lebensraum
fast ganzlich verloren. Noch etwa hundert Elfen der Tiljaniél-Sippe
Ieben in dem gleichnamigen, im Osten dirckt an die Stadt grenzenden
Wald, der wic alle Wilder im niheren Umkreis schon langst in den
Hiittenwerken verfeuert worden wiire, wenn dic Tiljaniél-Elfen nicht
suflerst brutal gegen dic regelmiBigen Holzschlagversuche vorgehen

wiirden. Die Elfen des Waldes versorgen sich griftentcils aus dem Fluss
Rathil und betreten die Stadt nur selte
Der andere Teil der Uhdenberger El

n hat den Wald

gst verlassen

enschlichen Goldes
oder in der Hoffnung, dic Uhdenberger zur Vernunft bringen zu kon-
nen, cin Leben unter Menschen gewiihlt. Diese Elfen leben im Stadt-
teil Elfengrund, haben sich stark mit den Menschen vermischt und nur
noch wenig Elfisches an sich. Einige von ihnen diencn gar als Schiit-

und aus

wegen der

fortzogen und sich den Ort des spiiteren Olport als Heimstatt erwii
ten, ist nur noch in Legenden iiberlicfert, doch berichten ihr
Licder vom Badogra, das ihre alte Heimat iiberfiel, und von einem Schiff
aus dem Nebel, das dic Fliichtlinge aus dem Sicheren Hafen abholen
sollte. Auf dieses Schiff warten dic Elfen Olports heute noch, fiirchten
den hohen Norden und wissen kaum etwas iiber ihre fimnelfischen Ver-

wandten.

Ausfiihrliche Informationen zu Olport und der Runajasko finden Sie
im Regionalband Unter dem Westwind und im Abenteuer Die dunkle
Halle.

Punin

Einwohner: um 25.000 (darunter Gber 2,500 Tulamiden und Nova-

dis, ctwa 200 Elfen, cbenso viele Zwerge, cinige Halbelfen)

Brdummg fiir dic Elfen: groic und weltoffene elfische Siedlungs-
haft inmitten von Menschen, zum Teil schr

Iichl

zen oder Kundschafterinnen bei den Soldnern der Uhdenbe Legion.
OvrrorY

Einwohner: 2.700 (davon etwa 60 Firnelfen)

Bed. fiir die Elfen: Bund zwischen der

Runajasko und den Firnelfen, Handelskontakte zur Menschen-

welt

+Fir'dao awa, awa'dao win, win'dao nurdra. (Eis zu Wasser, Wasser zu
Wind, Wind zu Leben.)«
—Isdira-Zeichen in den Katakomben unter der Runajasko

An den steilen KreideKlippen in der Nihe der Stadt wohnen die
Olporter Firnelfen hoch iiber dem Meer in Hohlen und Nestern aus
nic tauendem Eis, allem Sturm und allen Wogen zum Trotz. Die Sip-

Scit der Griindung Punins leben hicr Elfen gemeinsam mit den Men-
schen. Den meisten ist es dabei gelungen, el

iten nicht 2uverlieren. Inal
Iebigkeit und Sinnenfreude kommen sic gut mit ihren Nachbarn aus,
Typischerweise leben dic Puniner

he Lebensweise und

Leicht-

wahren aber auch ihre Gemeinscha
Elfen in 1-1m.hcmuhandm und kleinen s.ppcn in verwirrend asym-
hen Hiuserbl 1d

ks oder ‘ver dic aus le-
benden Biumen, Holz und Stcin um cinen Holgancu oder Teich he-
rum errichtet sind, der mit Blumen, Kriutern und bunten Flusskieseln
geschmiicktist und ctwas Ruhe vom Treiben der Stadt bietet. Dort, wo
Elfen leben, zcichnen sich dic Straben durch Reinlichkeit und dic
Hiuserwinde durch Bemalung und Schmuck aus. Gesang und Fléten-
acht erleuchten bunte

spicl erténen zu jeder Tageszeit, und in der }
Lichter dic so genannten Elfen-Palacios. Den meisten Puninern sind

diese Beh unheimlich. Menschliche begegnet
man hicr auch nicht immer gasdich — Neugierige und Schaulustige

“Elfe werden hoflich, aber bestimme abge-

pe der Windlacher schloss hicr cinst cinen Bund mit den Zaub
der Hialdinger, und scitdem unterrichten cinige von ihnen auch an
der Runajasko.

Die Fimelfen leben von der Fischerci, aber was das Meer ihnen nicht
2u denen allerdings nicht

gibt, erhandeln sic bei den Thorwalers

immer rein fricdliche Bezichungen bestehen: Wegen der thorwalschen
Ablehnung der Jagd auf Wale betreiben die Fimelfen diese nur selten
und heimlich —doch da cin Wal cine Sippe fiir Wochen ernahren kann,

verzichten sie nicht ganz darauf. Gelegentlich aber, wenn in Olport

wicder Geriichte aufkommen, dass die ‘Langohren’ auf Waljagd gewe-
Spannungen und Ubergriffen. Offenc Kimpfe
kommen fast nic vor, licher verschlieBen die Elfen alle landscitigen
Zuginge ihrer Paliste aus Fels und Eis fiir cin paar Monate oder Jahre,
bis der Zorn der Menschen verraucht ist.

Warum die Windlacher einst Hunderte Meilen aus dem ewigen Eis

Ry

In ihren Titigkeiten und Berufen hab ich dic Elfen in Punin recht
stark in hliche Gepfl heil liedert: Im Stadtteil Ing-
wacht sind sic als Kunsthandwerker titig, im lindlicheren Palangana

als Weber, Schneider, Girtner oder Fischer, wihrend im Theaterviertel

Irciche Elfen als bildende Kiinstler, Singer oder Schauspicler ihr
Auskommen haben. Insgesamt sind elfische Waren und Dienstleistun-
gen sehr begehrt (und teuer). Einige Elfen Punins haben jedoch auch
cine vollends menschliche Lebensweise angenommen oder verfallen
den Versuchungen des badoc, dienen in Bade- und Freudenhiusern
oder nutzen ihre Magic fiir Diebereicn.

Puniner Elfen konnen jc nach Anpassungsgrad mit der Kultur Elfische
Siedlung, mit der passenden menschlichen Kultur oder der Experten-
regel zu Verwidlichten Elfen von Scite 137 generiert werden.
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BErRUHmMTE vniD BE&VCHTIG‘I‘E EL

Einleitend cine kurze Anmerkung zu den
Werte:
genaue

ngaben, die Sic in den folgenden Abschnitten finden (cine
: rklirung finden Sic in AH 130): Dic Begriffe unerfahren ~
erfubren — durchschnittlich — kompetent — meisterlic)
endet dienen nur als grobe Klassifizierung, damit Sie den einzelnen
Personen weitere Werte zuordnen kénnen. Unter den Stichworten

und Fi

— brillant —voll- hinlinglich

kraft sind ctwaige E inncrhalb

der betreffenden Region genannt (in der Abstufung minimal — gering
ansehnlich — grofs — sehr grofs —
Einwohner mit ‘schr grofier Finanzkraft’ in Donnerbach fiir Vinsalter
Verhiltnisse cher *hinlanglich’ reich wre.

immens), so dass ein

RaLLion REGENFLIEDER,
BEWAHRER DER FREUNIDSCHAFT
Rallion ist vielen Waldelfen bekannt. Seit vor
mehr als 400 Jahren erstmals Menschen — ci-

BEDEUVTENDE

Kurzcharakteristik: brillanter Bewahrer, meis-
terlicher Vermittier

Herausragende Eigenschaften: IN 17, CH 18
Herausragende Talente und SF: Lehren 16,

hilinge der kriege -
lichen Ausliu-

nige Dutzend F
aten, sich in den

15;

rauber:

(Wild-

um. Seine beeindruckenden neuen Licder
isternis der Welt und

weckten Sorge vor der [
Schnsucht nach dem Licht, und bald bericfen
sich Elfen auf ihn, um cinen neuen Zug der
Sehnenden zu beginnen (siche Zwischen Licht
und Wi Scite 32).

darum
teine niederlassen zu diir-
fen vom Silberbuchenwald

nder

fern der S:

fen, dient er den
als Vermittler zwischen den eigenen Interessen
und denen der menschlichen Siedler. Den
Menschen wics cr dic Jagdgriinde zweier we-
nige Jahre zuvor ins Orkland abgewanderter
Sippen zu. Die chemaligen Bewohner hatten
begonnen, cinen dimonischen Gétzen anzu-
beten und waren dafiir von ihren Nachbarn
verbannt worden (siche Ohort im Abenteuer
Das vergessene Volk). Dic neuc
nannte Rallion darum Thunata (‘erneuter Ver-
such’). Sic bestand 300 Jahre, durch die
Machenschaften cines Feylamias (Elfenvam-

icdlung

pirs) vernichtet wurde (siche das Abenteuer
Elfenblut). Vor etwa 170 Jahren kam allerdings
mit Hillhaus in den freicn Gebicten cine zweite

Sicdlung hinzu, dic bis heute besteht. In beiden
Sicdlungen trat Rallion von Beginn an als Be-
rater, aber auch als Richter auf. Noch heute
kinnen dic Menschen von seiner Kenntnis der
Wilder lernen und profitieren. Dabei wirkt er
aufsic meist abweisend, arrogant, fast gnaden-
los —umgekehrt fillt es thnen dennoch schwer,
ihm nicht respekevoll oder gar chrfiirchig ge-
geniiberzutreten. Diese Distanz und Aura der
Macht sind Rallions beste cinzige Waffen ge-
gen die verfiihrerisch-gefihrliche Lebensgier
der Menschen, und scine Kontakte mit ihnen
sind vom Bemiihen beherrscht, nicht zu viel

stindnis zu empfinden.

Die Waldclfen schitzen Rallion dafiir, dass er

gans) 15, Blick in die Gedanken 15, Gedan-
kenbilder 14, Sensibar 16

Verwendung im Spiel: Mandarion ist ein uner-

groB (im und
den westlichen Salamandersteinen)
Verwendung im Spiel: Rallion wird mittlerweile
von vielen Sippen der Waldelfen um Rat ge-
beten, wenn es gilt, sich mit Menschen aus-
einander zu setzen. Trotz seiner Erfahrung fallt
es ihm wegen seiner Distanz jedoch nicht
immer leicht, tatsachlich zu vermitteln, so dass
er gelegentlich auf verstandnisvolle Verhand-
lungspartner (Helden) angewiesen ist

Zitat: »Wir haben euch erlaubt,

madlicher . der alle Elfen aus der
Welt zuriick in die Salamandersteine und von
dort ins Licht fiihren méchte — natdrlich ein
unmagliches Streben. Deswegen kann man
ihm Gberall begegnen, wo es Elfen gibt. Men-
schen betrachtet Mandarion mittlerweile als
gefallene Schreckenskreaturen ohne Ver-
stand, die nicht sehen, was sie der Welt an-
tun.

Zitat: »Schwarze Lande, schwarze Drachen,

mit uns durch die Walder zu wandern. Doch
nun massen wir euch bitten ...«

Manparion SCHATTENTRAVMER
Der charismatische mit den schwarzen

Haaren und den smaragdgriinen Augen wur-
de 672 BF in den
wi

icfen der Salamanderstein-

der geboren. Er bewahrte als Legenden-

nger dic Sagen und Licder der Drachen-

flisterer-Sippe und es heif, sogar der Riesen-

lindwurm Si soll sich

und adte, gefallene Tem-
pel und hilfiose Gétter — seht, wie die Men-
schen ihre eigene Welt vernichten. Sie wer-
den tiefer fallen, als die Hohen Elfen es taten.
Kommt mit mir, der Weg unseres Volkes fihrt
zurtck ins Licht!«

ALLECHANDRIEL QUELLENTANZ,
Grarin von Warpstein
Die Cousine der fritheren Griifin Nahenicl ist
dic wohl cinzige Elfe im Grafenrang cines

fen.

haben, wenn Mandarion

ang. Scit Mandarion
vor ctwa hundert Jahren den Kreis der Einfii

lung entdeckte, hat er gemeinsam mit der
Kampferin Sanray Eulenschwinge (siche Seite
110) mehrfach kingere Reisen in die Menschen-
welt unternommen, Legenden aus der Ge-
schichte seines Volkes gesammelt und neue Lic-
der gedichtet. Doch nachdem cr 1021 BF die

fiir sic scit ] die G ung
zwischen diesem Verstindnis und dem badoc
c wissen, dass es dic Kraft cines gan-

zen Lebens braucht, um dic schiidlichen Ein-
ilfen, den Wiil-

flisse der Menschen von den
dern und den Menschen selbst fernzuhalten
und so beiden Vélkern iberhaupt ein friedli-

ches Nebeneinander zu ermaglichen.
Geb.: 583 BF Grofe: 1,84 Schritt
Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: saphirblau

Dritte Dii hlacht erlebte, w

ne Lieder verdorrt, sein Vertrauen in dic

ren all sei-

ewigen Gesetze von nurdra und zer-
2a im Angesicht von soviel
taubra vernichtet.

Zwei Jahre spiiter wandte er
sich endgiiltig ab von der Welt:

Das Neuc Zeitalter gehore den
Menschen oder anderen Rassen, doch die Zeit
s der
Legendensinger von nun an auf seinen Reisen
Salamandersteine her-

der Elfen sei vorbei — so verkiindete

2u den Sippen um dic
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noch schr jung im Amt, ist die Auelfe auf dem
héfischen Parkett hochst unsicher und meidet
dieses daher, so gut s cben geht. Thre Position
nutzt sic insgeheim cher zum Schutz des
Reichsforsts und der alten Stadt Simyala vor




Neugicrigen und Eindringlingen,

liegt. Dass selbiger in der zwei Tagesreisen von
Silz entfernten Reichsstadt Hirschfurt residiert
und eigenc Ansichten vertrit, erschwert dic Re-

genuschaft der Griifin noch mehr, so dass ihr
Amt oftmals cher von nomineller Natur denn
wirklicher Herrschaft geprigt ist.

Zwischen clfischem Scin und Menschenwelt

schwankend, befindet Allechandriel sich auf

ciner steten Gratwanderung, an deren Abgrund
das badoc laucrt, und niches fiirchtet sie mehr
als den Verlust ihrer elfischen Natur. Aus die-
sem Grund streift sic haufig zu Fub oder zu
Pferde (Allechandricl ist cine Meisterin des
WEISSE MAHN) durch den Reichsforst —um
ihr Licht zu schiitzen und getricben von einer

unbestimmbaren Unruhe, scit sie Zeugin der

Simyalas war. G
mit der impulsiven Zauberweberin Simarjyel

versuchtsie, die Gehs Sim-

danach, dieses Wissen vsmorgsn 2u halten
und es nicht an andere weiterzugeben.
Zitate:

»Lauscht dem Gesang des Windes, dem Flis-
tern der Blatter und dem Platschern der Ba-
che. Sie geben euch Antwort, wenn ihr nur
zuzuhoren bereit seid.«

Lebensweisc unterrichtet. Eine tragende Rolle
hat Mondglanz im Abenteucr Das Vermicht-
nis der Vélker innc.
Geb. 908 BF Groe: 1,79 Schritt
Haarfarbe: weiBblond

Augentarbe: smaragdgrin

»Haltet euch fern vom
mag keine Besucher.«

der Wald

MonocLanz EiCHENFELD,
LEiTERIN DER SCHULE DES
DiREKTEN WEGES 2 GERASim
Mondglanz leitet scit 1008 BF neben dem
Magicr Anastasius Silberhaar die
Schule des direkten Weges zu Ge-
rasim (Weiteres zur Akademic
finden Sic auf Seite 98 sowie
in AZ 99£).
Die freundliche und zu-
de Waldelfe

yalas vor Entdeckung zu bewahren, weil) sie
doch nicht, ob sic sic als mégliche Zuflucht
ihres Volkes oder als Pardonasgaben deuten soll.
In den Jahren ihrer Herrschaft ist der Wald
dichter und gefihrlicher fiir Nicht-Elfen und
Feinde der Natur geworden.

Geb.: 946 BF
Haarfarbe: goldblond
Augenfarbe: Bernstein

GréBe: 1,91 Schritt

unerfahrene Politikerin wider Willen
Verwendung im Spiel: Allechandriel eignet sich
als in, aber auch in

Belangen braucht sie die Unterstitzung recht-
schaffener Helden. Fiir manche Elfen ist sie
so etwas wie eine Botschafterin in der Men-
schenwelt. Ihr Wissen (ber Simyala und die
Hochelfen Gbersteigt das der meisten heuti-
gen Elfen um einiges. Doch sie trachtet eher

DiaLya Gorpwino, WiPFELLAVFERIT
Dic schwarzhaarige Waldelfe Dialya dient ih-

dic aus ciner Sipp
der Nihe von Gerasim
icht ihre

stammt,
wichtigste Aufgabe —

auch als Leiterin ciner
gildenmagischen Aka-
demic — in der Ver-

stindigung zwischen

Menschen und Elfen.
threm Bemiihen ist es
2um groBen Teil zu v
danken, dass in Gerasim

heute Elfen und Men-
schen friedlich zusam-
menleben und in fruchtbarem Austausch
miteinander stehen. Die gildenmagische Aus-
bildung an der S
denn auch cher

hule tberlisst Mondglanz

Iberhaar und den anderen

(meist) menschlichen Lehrenden, wihrend sie
selbst in Isdira und der elfischen Denk- und

URSPRUNGLICHE

feln und ihrer hervorragenden Korperbeherr-
schung scheint ihr auch sonst kaum ein Hin-

rer Sippe nicht nur im heimatlichen Silber-
buchenwald, durch den sic 1003 BF auf dem
Saumpfad von Gashok nach Kvirasim sogar
cine Expedition des Aventurischen Boten fiihr-
te, sondern auch Freunden in ganz Aventurien
als Kundschafierin und Botin. Thre Nachrich-
ten scien schneller als der Wind, heifit es, und

das nicht zu Unrecht: Sic besitzt cinige der sel-

tenen Singenden Pfeile, dic fast beliebige Stre-
cken zuriicKlegen, um dann neben dem Adres-
saten zu landen und surrend ihre kurze Bot-
schaft wicderzugeben. Mchr noch gilt dic

dernis uni — selbst in dic Stimpfe
von Selem ist sic derart ausgeriistet schon vor-

gedrungen.

Verwendung im Spiel: Dialya kann den Hel-
den in beinahe ganz Aventurien iber den Weg
laufen - weil sie sich selbst gerade wieder von
ihrer Neugier treiben lasst, weil sie fiir ihre Sip-
pe oder andere Waldelfen einen Auftrag aus-
fuhrt oder weil sie eine Botschaft Gberbringen
soll. Helden oder deren Konkurrenz kann sie
als Fihrerin dienen. Wer Dialya einen groBen
erweist, dem konnte sie

ohnchin und 1 Elfe

jedoch als cine Meisterin der
AXXELERATUS, MOVIMENTO und WIP-
FELLAUF beherrscht sic mit schlafwandleri-
scher Sicherheit, und mit ihren magischen Stie-

eine Fidte 0 deren Melodie sie ru-
fen kann, etwa um eine wichtige Botschaft
aberbringen zu lassen.
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Lehr-

meisterin, kompetente elfische Verstandi-

gungszauberin

Herausragende Eigenschaften: KL 14, IN 15,
14

Herausragende Talente: Lehren, Magie-
kunde, Menschenkenntnis, Musi-
zieren

baladin, Blick aufs Wesen, Blick
in die Gedanken, Elfenstimme,
Gedankenbilder, Sensibar, Uni-
tatio, Wei3e Mahn
Beziehungen: unter Menschen
gering, unter Elfen hinlanglich
. (aber wachsend)

Verwendung im Spiel: Als Mitt-
lerin zwischen Menschen und
Elfen kann Mondglanz als An-
sprechpartnerin fir beide Volker
dienen, dabei aber auch Hilfe
von erfahrenen Helden gebrau-
chen, wenn es gilt, Streitigkei-
ten zu schlichten. Magiebegabte
kénnen in ihrem Auftrag Kontakte

zwischen Gerasim und anderen Aka-
demien vermitteln.
Zitate:
»Die Menschen sind Andersgeborene, und
uns steht es nicht zu, die Mdglichkeiten, die
ihnen zum Leben gegeben wurden, zu verur-
teilen.«
»Wir teilen die gleiche Welt und missen ler-
nen, miteinander in dieser Welt zu leben.«

Tevirivon Kristarierei
EHEmALS aGDtANz

Der magere Firnelf (geb. um 920 BF), der
durch dic Anhiinger Gloranas scinen Clan der

Himmelslichter in der nérdlichen Grimmfrost-
de verloren hat, lebt heute in Shanasala, dem
hslung\ alast der Lichthiiter (siche das Aben-

eliriya .’\Iundmyur (gch. um 930 m?» gegen das
Nagrachreich kimpfie, erkannte er vor einigen
Jahren, dass Pardonas verborgene Machen-
schaften und ihre Nachtalben eine noch gro-

ere Gefahr fir dic Firnelfen darstellen, dic er
nun auszukundschafien versucht, Der schweig-
same EIf verfolgt scine Ziele geduldig und
kompromisslos, cr hasst Pardonas Nachtalben

aus vollstem Herzen und schiitz

scinen neuen
Clan vor den vordringenden feyra. Eher als an-
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dere scines Volkes st Teliriyon
dazu bereit, in Not geratenen
Fremden Beistand gegen dic
Kreaturen Gloranas und
Pardonas oder dic Unbilden
des Eises zu leisten.

Verwendung im Spiel: als
Verbiindeter im Kampf ge-
gen das Eisreich oder Par-
dona sowie als Fihrer durch
das ewige Eis oder Retter in
der Not.

Zitat: »Wieso fragst du mich,
wieso ich euch zu Hilfe geeilt
bin? Genigt es nicht, dass
ich hier bin?«

ARrAs
Sommerwinp
Als Altester der Silber-
huf-Sippe und Nachfolger

ciner scit der Zeit der Hoch-
elfen ungebrochenen Tradition von Legenden-
siingern ist Aras seinem Volk cin kundiger Leh-
rer und Weiser. Aus dem Windflisterlicd und

dem Verhalten der Firnponys erhilt der Sin-

s ger geradezu prophetische Visionen, was ihn

oft zum Fithrer der Sippe werden lisst. Aras
weill sich mit

durchaus zu verstindigen, auch wenn er ihr
Eindringen in steppenclfisches Gebiet nicht
gutheift. Gerade durch scine Visionen sicht cr
sich zuweilen jedoch zum Kontakt mit ihnen
wungen, wobei er sciner prophetischen
Gabe so sy vertaut, ass erjiingst gar Lariels
Jagdhorn, cin machwolles hochelfisches Arte-
fakt, cine Zeit lang n dic Hinde von Menschen
gab (siche das Abentcuer Der Basiliskenkénig).

Verwendung im Spiel: Aras ist ein lebendes

Bindeglied zur elfischen Vergangenheit
und Mystik. Durch seine Gabe der
Prophezeiung eignet er sich als Auf-

Elfen. Zugleich sehnt sie sich nach Gesell-
schaft und Anerkennung. Sie kann Weidener
Elfen zu einem ‘Verteidigungskampf' gegen die
oder sich wieder mit

traggeber in Aben-
teuern, allerdings kann er durch sein
Vertrauen in sie auch getauscht
und zum unwissentlichen Hel-
fershelfer dunkler Machte wer-
den.

LaroAna vnp YARGRAVAL
HerBstLavB-im-TIEBEL
In Weiden sind Elfen schnell ver-
dichtig: dic Menschen nennen
sie ‘gitterlos’ und unterstellen ih-
nen Verbrechen von Vichdicb-
stahl bis zu iibler Schwarzmagic.
Der Tralloper Vertrag schiitzt nur

so weit, wic es den Richtern be-
liebt. So verlor die Halbelfe
Laroana (geb. 1004 BF) ihre
rechte Hand auf dem Richt-
block zu Trallop wegen Versto-
Bes gegen das Herzoglich-Weidener Kaira
Monopol. Von ihrem Ausflug in die Welt der
Menschen und Geldgeschiifte kehrte uden
fen zuriick und wurde erneut enttiuscht: Die
Sippe zog fort aus den Aucn am Fialgralwa,
und die ‘Mensch-Elfe’ durfte nicht mitkom-
men. Einzig ihr Vater Yargraval (geb. 771 BF),
cin Kampfer und Bogenschiitze mit Erfahrung

@

aus dem Orkenkrieg, blich bei ihr, um sein
Gemeinsam
ndorf gegen
Orks und Menschen und stehen unterdriick-
ten Elfen bei.

Fleisch und Blut zu beschiitz

ventcidigen sic das verlassenc El

Verwendung im Spiel: Laroana schwankt zwi-
'schen Wut auf die Menschen im Aligemeinen,
die Obrigkeit im Speziellen oder gar auf die

Schmugglern zusammentun — womit sie auch
Gegnerin oder Lieferantin wichtiger Waren sein
Kann. Yargraval hingegen ist vor allem am Le-
ben seiner Tochter interessiert und sucht Hil-
fe, auf sie aufzupassen, denn er selbst findet
sich in der menschlichen Gesellschaft nicht
zurecht.

DiUNDAVAR WO-SCHNEEGANSE-ZIEHED
Wic vicle Finelfen wandelte sich auch Diun-
davar (geb. 926 BF) in den Jahren scit der Ent-
stehung des Eisrcichs Glorania vom Jiger zum
Kundschafter und Kimpfer. Dach wo andere
kzucrobern, oder

versuchen, dic Heimat zu;

sich damit begniigen, ihren Sippen am Rand
des Eisreichs cin mageres Uberleben zu si-
chern, geht Diundavar den umgekehrien Weg:
Er sucht neue Jagdgriinde im Westen. Von den
s ber dic Inseln
in der FirunsstraBe bis zur Ostkiiste des Golfs

dnden der Bernsteinbucht

von Riva wihlt cr gecignete Wohnplitze aus
und bictet bedringten Firnelfensippen an, sie
dorthin zu fishren. Ob in den neuen Jagdge-
bicten scines Volkes bereits irgendjemand
anders wohnt, stort ihn wenig, seien es Schnee-
goblins, Walfinger oder andere Nicht-Elfen.
Solche Hindernisse werden unerbittlich ver-
trichen, ob durch Einschiichterung, Magie oder
cin paar Pfeile aus dem Hinterhalt.

Verwendung im Spiel: Diundavar kann den
Helden allein begegnen oder als Fihrer von
Elfen, die eine neue Heimat suchen. Aufgabe
der Helden kann es sein, Einheimische zu be-
schitzen, die Elfen zuriickzuschlagen oder ei-
nen Kompromiss auszuhandeln.

ELren inm DER MENSCHENWELT

Saranprion Farnion Finkenrarn
Als junger Barde und Legendensinger, in den
bosquirischen Auen nabe menschlicher Dor-
fer aufgewachsen, zog Salandrion cinst selbst
als Abenteurer durch die Welt. Er suchte Elfen-
sippen in Albernia, den
und im Bornland auf, um ihr Sagengut zu sam-
meln, besuchte Feenwelten und Menschen-
stidte und verfasste cine poctische Anekdoten-

dicin hischer Ul als
Geliebte Fee bekannt wurde (um 990 BF). Doch
als er schlicBlich wicder heimkehren wollte und
ner Sippe
nicht wicderfinden konnte, stiirzte er in tiefe
veiflung, dic sein Wesen wandclte.

alamandersteinen

feststellte, dass er die Pfahldorfes

andrion kehrte zuriick in die Menschenwelt
und bekam bald eine Anstellung als Lehrmeis-
ter fiir Elfenzauberei an der Akademic der Ho-
hen Magic zu Punin, denn das System der
menschlichen Wissenschaften in sciner Schiirfe

und K !

Magister Finkenfarn

ihn
hite sich ganz als For-
scher, und im Bemiihen der Analyse sciner ei-

genen clfischen Zauberei entfernte er sich
immer weiter von dieser.
Seine :kademxsch( Karriere verlief steil: Von

mag ihm kaum noch gelingen), und er hader-
te mit scinem Lebensweg, Hals iiber Kopf lich
er Punin und alle seine Amter hinter sich. Scit-
dem irrt cr auf der Suche nach scinen Urspriin-
gen an den Rindern der clfischen Kernlande
entlang: In Donnerbach oder Gerasim, im al-

d. hen oder Hinterland

it Prishya von G Gran-

gor fir scine dynamische Lehre und scine ana-
Iytischen Fihigkeiten geschitzs, brachte er es
bald zu cinem angeschenen Lehrstuhl fiir Ma-
gictheoric. Finkenfarn tat sich mit der Analyse
von Rohals Stein des Weisen und der hoch-

elfischen Hurff der Winde her\nr und wurde

ernannt.
Als er jedoch 1028 BF nach der Emeriticrung
Prish;
te, wurde er sich bewusst, wic fern sein clfi-
sches Erbe ihm geworden war (auch die Ver-
wandlung in sc

zur Spektabilitit crnannt werden soll-

Scelentier, den Kuhgimpel,
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Kann erangetroffen werden, aber auch an grau-
woerin E

sciner Wildnisgewshnung unterkommt und

Vortrige hilt, fir dic er sich mittlerweile selbst

verabscheut.

Geb.: 962 BF

Haarfarbe: blond
Augenfarbe: dunkelviolett
Kurzcharakteristik: kompetenter Legenden-
sanger (nicht mehr aktiv), meisterlicher Magie-
theoretiker und Lehrer (nicht mehr aktiv), tra-
gische Figur zwischen den Welten; reichlich

GréfRe: 1,89




badoc und sich dessen bewusst, aber auf der

Suche nach
Leben
Herausragende Eigenschaften: KL 17, IN 14;
Neugier 8

Herausragende Talente und SF: Lehren 16,
Magiekunde (Magietheorie) 15, Singen 14; di-
verse metamagische Sonderfertigkeiten
Herausragende Zauber und Rituale: viele gil-
denmagische Analyse-, Metamagie- und Ver-
bis meisterli

unsichere Lande zu geleiten oder seine Toch-
ter zu finden. Letztere kann als halbelfische
Spielerfigur verwendet werden und wird in zu-
kiinftigen Publikationen nicht mehr erwahnt.

SirLania SiLBERHAAR,
Gut inFormierte TRickBETRUGERIN
Dic unstete Auelfe (geb. 943 BF) aus cinem
Imad hen Dorf war einst Kundschaft

doch mittlerweile lauscht sie viel lieber in

It an fremden Fenstern und macht

viele Elfenzauber nur erfahren bis durch-
schnittlich
unter Gild

giern, sonst gering

Finanzkraft: hinlanglich

Verwendung im Spiel: Salandrion richtet ge-
legentlich Expeditionen aus, die eine Helden-
gruppe in seiner Begleitung oder seinem Auf-

ihre Informationen in Erpressungen und Be-
trugsgeschifien zu Gold. Dabei weif Sirlania,
dass sie das menschliche Spiel der Intrige nie
durchschauen wird, und hilt ihre Geschifie
auf entsprechend niedrigem Niveau. Das be-
schauliche Leben ihrer Sippe hat sie hinter sich

lichen Geschehen um sich herum unberithre
ihrer cigenen Wege geht.

Bisweilen schligt sic noch immer gedanken-
verloren SOLIDIRID-Briicken itber die Kanii-
le von Belhanka, statt den cigentlichen Stra-

Ben zu folgen. Thren Gefihrten begleitet sie auf

seinen Reisen, wobei ihr belicbtestes Ziel die
vercisten Gipfel der Goldfelsen und Hohen
Eternen sind.

Geb.: um 950 BF
Haarfarbe: hellblond
Augenfarbe: saphirblau

Fi

weltfremde Lehrerin
Beziehungen: gering (iber Kiamu Vennerim
zumindest hinlanglich)

gelassen, dafiir schnorrt sic sich gelegentlich bei

Elfen in menschennahen Siedlungen durch,

tragin die den
die Auen, Steppen und Elfenwalder des Nor-
dens fihren kann. Dabei versucht er halbher-
2ig, einen Ansatzpunkt zu finden, sich dem
Leben der dort heimischen Elfen anzuschlie-
Ben — stoBt aber mit seiner immer wieder
durchbrechenden Forscherneugier meist auf
Ablehnung. Finkenfarns Charakter ist melan-
cholisch und getrieben. Zutiefst gespalten,
hadert er mit seiner akademischen Vergan-

iberihr tragisches

denen sie Lii

., ihrer Magie, etwas Fies-
heit, etwas Feigheit und dem ‘richtigen Riccher’

hat Sirlania sich bislang noch immer an den
cigenen Ohren aus dem Dreck gezogen. Dabei
ist sic nicht bise, aber auch weitgehend frei von
moralischen Schranken.

Verwendung im Sprsl Sirlania kann in jeder

genheit, die er dennoch nicht
kann.

Zitat: »Nun, Collega, ahm ... Magister ... das
kann ich Euch erklaren, indem ich die Analo-
gie der triptochaischen Astralkontinuale an-
wende auf ... aber na ja ... was soll das alles?
Ihr werdet es beizeiten sicher selbst heraus-
finden, lasst mich jetzt den Sonnenuntergang
geniefen ... es ist so lang her ...«

Lamiapon FARmwEiDE, Wikt
Derin dic Jahre gekommene Halbelf fihrt sei-
ne Taverne Smaragdnatter in Gareth unweit des
Pentagon-Tempels scit nunmehr iiber 25 Jah-
ren. Mit scinen (nase-)weisen Zitaten aus Ro-
hals Gesprichen und dem Dekor im “albio-
rohalistischen’ Stil haben Lamiadon und sei-
ne Wirtschaft vor allem bei ansissigen Magi-
ern, Wissenschaftlern, Kiinstlern und den Ge-
weihten der Hesinde cinen guten Ruf fiir ge-
lehrtes Ambiente.

Und auch nach dem Jahr des Feuers lidt der
frhliche Wirt noch gern Barden und Gaukler
oder weit gerciste Zauberer zu Vortrigen ein.
Eine seiner beiden Tochter allerdings hat ih-
res Vaters alten Bogen Farnsang crgriffen und
sich ciner Gruppe von Abenteurern ange-

schlossen, was dem Wirt Sorgen bereitet.

Verwendung im Spiel: Lamiadon kann als
Ansprechpartner fiir Elfen eingesetzt werden,
die sich das erste Mal nach Gareth verirren,
oder als Kontakt zu anderen Elfen dienen,
denn er kennt die Schwierigkeiten solcher
Charaktere gut. Auch konnte er eine Helden-
gruppe bitten, eine Warenbestellung durch

Stad( als und

im Spiel: als Begeg-
nung im stadtischen Treiben des Horasreiches,
als Lehrerin ausgewahiter Elfenzauber oder
als unwissentliches Opfer einer tragischen Ver-
liebtheit, aber auch als Reisende und Kennerin
von Orten in ganz Aventurien

ELsvurion STERMLiCHT,
SeLstERnANNTER
'GesanDTER DEs ELFENKOMiGS’
Schon immer riihrte Elsurion das emsige Trei-
ben, mit dem die Menschen ihr kurzes Dasein

auf so unelfische Weise verschwenden. Seine

Sie kann
mit ihren Betrigereien eine gewitzte Anta-
gonistin sein, aber auch Fremden aus der Pat-
sche helfen und danach skrupellos Gegenleis-
tungen verlangen. Selbst ist sie oft genug in
Schwierigkeiten, aus denen Helden sie retten
kénnten — ob sie sich Uber Sirlanias Dankbar-
keit freuen konnen, sei dahingestellt. Als
Informantin ist die hellhérige Elfe hervorragend
und recht preiswert, da sie letztlich fir das
eigene Vergnigen arbeitet — doch zu diesem
Vergniigen gehért auch eine boshaft vieldeu-
tige Formulierung der verlangten Informa-
tionen.

BiGEsia ScHnEe-avF-DEN-GiPFELD,
LewrmEisTERin DER ELFENMAGIE
Selbst im Vélkergemisch der Akademie der
Geistreisen zu Belhanka stellt die betérend
schone Firnelfe cine Besonderheit dar. Als
Lehrmeisterin der Elfenmagie unterweist sic
die Schiiler in der elfischen Bewegungszau-
berei — ohne dabei deren Magieverstindnis
jemals ginzlich verinnerlicht, geschweige denn

iibernommen zu haben.

Es ist vor allem dic Licbe zu ihrem Gefihrten
Kiamu Vennerim, einem Nivesen, den sie vor
iber vierzig Jahren in Gerasim kennen lernte,
die sic in Belhanka hilt. Auffillig ist auch ihre
Neugier, dic sic cinst von ihrer Sippe fortfiihr-
te, zumeist auf fremde Orte und Artefakte und
weniger auf die Menschen, dic sich hiufig in
sie verlieben, denen sic jedoch cher gleichgiil-
tig begegnet. Dadurch ist Bigesia bis heute cine
weltfremde Elfe geblieben, die von dem alltig-
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gier war groBer als die Furcht vor dem
badoc, und so lebt er scit langem als selbst-
crnannter *Gesandter des Elfenkonigs’ unter
Menschen, friiher in Sichtweite Norburgs, seit
Borbarads Riickkehr im Festumer Hesinden-
dorf. Durch sein Auftreten als Gesandter ver-
schafft er sich dic Moglichkeit, an der Halle
des Quecksilbers, an der er cbenso lernt wie
Iehrt und cigene Vortrige hilt, oder im Ther-
baniten-Spital mehr iiber menschliches Leben

terben zu lernen.
fig von Menschen um Rat
gefragy, dic mit Elfen in Kontakt treten oder
clfische Gebriuche und Gepflogenheiten ken-
nen lernen wollen. Auch wenn seine Auskiinf-

und
Elsurion wird hii

te oft schwicrig umzusetzen sind (“Griific dic
Wipfelliufer wie das Wispern im Laub, und
sic heiBien dich willkommen.”), haben sic doch
bereits vielen Missverstindnissen zwischen
Menschen und Elfen vorgebeugt.

Verwendung im Spiel: Elsurion ist ein erfahre-
ner Heiler und undurchsichtiger Diplomat. Ein-
flussreiche Kontakte zu ‘wilden' Elfensippen
hat er aber ebenso wenig, wie er einen ‘Elfen-
kénig' kennt.

Zitat: “Bevor ich Euch den Weg zur Mondlied-
Sippe weise, verratet mir: Was fuhit Ihr, wenn
Ihr um ein weiteres Jahr gealtert seid?"

Moiona ABenpwino,
MEiSTERBOGNERIN
Im Puniner Stadtteil Ingwacht bietet die
nh\\clgmlmt Auclfe (geb. 580 BF) mit den
Haaren und
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adt mit unbe

Ziel - um sich ihre he Seite zu bewahren,

munkeln manche, oder um Holz fiir ihre Bé-

gen zu suchen.
Auf ihrer bestindigen Suche nach Madalyas
Gesichten crfihrt sic vage Ahnungen iiber das
Schicksal anderer Elfen und gibt irritierende
Ratschlige weiter, dic auch sic selbst kaum zu
deuten vermag (“Wandere mit der Sonne, bis
du dic goldenen Berge sichst, dort wird mit dem
Sturm cin dunkler Traum auf dich warten”).

Verwendung im Spiel: Noiona ist die Adresse,

paar Stunden cin Einhorn zur Trinke kommt.
Durch manche Bilder kann man gar, wenn
man sich nur stark genug von ihrem Zauber ge-
den dargestellien Ort ge
langen. Mehr zu Golodions magischen Gemil-
fScite 117 sowic in SRD 51.

Ob es die reine Freude an der Kunst ist, die

fangen nchmen L

den finden Sie

Golodion antreibt, oder ob scin Schaffen und
dic Auswahl sciner Motive cinem ticferen Sinn
entspringen, ist nicht leicht zu beurteilen, denn
der Maler, der weder in der Welt der Elfen noch
der Menschen zu Hause ist, schweigt dazu.
Fest stcht, dass cr sich fir kein Gold der Welt
iiberreden lisst, cine Auftragsarbeit anzuferti-
gen, und dass cr scine Bilder nicmals verkaufi,

zuweilen aber aus unbestimmten Griinden ver-

lensstarken, schweigsamen Elfe mit den ticf-
schwarzen Augen und Haaren, sondern cher
als Gehilfe bei ihrem Tun, dessen Sinn und 2

ihm selbst weitgehend verschlossen bleiben.

Verwendung im Spiel: Helden, die Golodion
in Donnerbach aufsuchen, kénnen auch Mor-
vray begegnen, deren schweigsame Art und
distere Ausstrahlung im Kontrast zu dem
menschenfreundlichen Maler stehen. Vor al-
lem aber Morvrays Bilder kdnnen Aufhanger
fir verschiedene Abenteuer, vielleicht sogar
Questen in die Salamandersteine bilden. Mehr
dazu finden Sie auf Seite 117.

ErLinar STERMTREV

wenn es darum geht, innerhalb der zivilisier-  schenkt. Seit Jahrhunderten gehen in Gareth Streiten-
ten Gegenden Aventuriens an wirklich exzel- de oft zu Ellinar Sterntreu, einem uralten El-
lente Elfenbdgen zu kommen (Meisterent-  Geb.: 777 BF GréBe: 1,91 Schritt  fen, der an cinem Brunnen Zwistigkeiten
| scheidung: Die Bogen richten allesamt 1 TP Haarfarbe: blond schlichtet und Ziirnende nt — und dies

mehr an als herkdmmliche). Fur die Anferti-

Augenfarbe: saphirblau

gung eines solchen verlangt sie
in jedem Fall eine Gegenleistung, die Aufhan-
ger fir manches Abenteuer darstellen kann —
etwa Nachforschungen zu einer ihrer Ahnun-
gen. Sie kennt so manche Helden, weil sie
ihnen Bogen gefertigt hat, und kann diese
ebenso an Elfen vermitteln, wie sie fiir Elfen
Ansprechpartnerin ist, wenn diese Kontakt mit
Menschen suchen.

Govopion Seemonp,
LEGEMDARER MALER
Der Auelfist Schépfer solcher Meisterwer-
ke wie den beriihmten Portriits von Rohal dem

Veisen und der gehcimnisvoll lichelnden

Maler, dessen

ohne die Uberheblichkeit cines Praios-Geweih-
Geldforderung eines Richters. Der

ten oder d

magische Gemalde in ganz be-
rahmt sind
Herausragende Eigenschaften: FF 17, IN 16
Herausragende Talente: Alchimie, Malen/
Zeichnen, Musizieren, Pflanzenkunde, Sagen/
Legenden

fast 500-jih EIf gilt als weise
und bedacht und soll alle lebenden Sprachen
Aventuricns beherrschen. Kritiker betrachten
ihn als zu fricdfertig und harmonicbediirfiig —
erist cin wahrer Rohalsjiinger. Ellinar trat zu

Zeiten Rohals als Berater in den Dienst des

‘auber: Attributo, +
Odem

groben und stand scitdem

etlichen Konigen und Kaisern zur Scite. Eini-

Die Magie in Bil-
dern entstammt einem Elfenlied, das derzeit
nur ihm und seiner Schilerin bekannt ist.
Beziehungen: ansehnlich (darunter auch Ad-
lige des Alten und Neuen Reiches), eher ge-
ring unter Elfen

Abbildes der
der

cmzuducmcs

g im Spiel: Gerade wenn es gilt,

seit zwei
berithmteste Maler Aventuriens. Er war mehr-

mals Hofmaler der Garether Kaiser, che er sich

vom stidtischen Leben wieder abwandte und
sich nach Donnerbach zuriickzog.

Nicht nur die Kunst der realititsgetreuen Ab-
bildung zeichnet seine Gemilde aus, dic jeden
Betrachter zuniichst ob ihrer Lebenscchtheit
verbliiffen, was auch auf die besonderen, leuch-
tenden Farben zuriickzufiihren ist, die der
Maler verwendet. Vicl wichtiger ist dic Magic,
dic Golodion in scine Bilder webt: Durch die
Wirkung cines Elfenlicdes, das moglicherweise
nur ihm bekannt ist, zeigen scine Gemilde
Landschafien, auf denen dic Wolken stetig vor-
iberzichen, oder cine Lichtung, auf der alle

seltene und schwierig zu beschaffende Zuta-
ten fir seine Farben zu besorgen, kann Golo-
dion immer wieder Hilfe gebrauchen.

MORVRAY SIEHT-SCHWARZE-FEDERN-
FaLLEN, GoLopions SCHULERIN
Vor knapp cinem Jahrzchnt machte sich dic
etwa 300 Jahre alte Waldel us der Kriihen-
ruf-Sippe (siche Seite 70) plotzlich auf, um den
clfischen Maler Golodion Seemond aufzusu-

chen. Getrieben von intensiven, dumrm war-
nenden oder b

g stand er der [
Kanzlei in Gareth vor, unterrichtete Diploma-
ten wie Storko von Gareth und handelte wich-
tige Vertrige aus. Heute wirkt Ellinar mide,
denn er ist scinem Zicl cines Friedenslandes
der Menschen nicht naher gekommen und
wird sich viellcicht bald eingestchen miissen,
dass Kampfund Strcit in der Natur der Rosen-
ohren licgen. Dann wird cr sich wohl in die
heimatlichen Auen zuriickzichen.

brillanter
Diplomat und Verstandigungszauberer
Verwendung im Spiel: Ellinar Sterntreu kann
eine wichtige Koryphae bei magischer Ver-
standigung oder der Ubersetzung eines mys-
teriésen Textes sein, Zeitzeuge eines lang
vergangenen Ereignisses oder gefragter An-
sprechpartner fiir komplizierte diplomatische.
mit Wenn sein

erlernt sie nun des Meisters Kunst, um diesen
“Triumen bildhafte Gestalt zu verleihen. Golo-
dion sicht sich nicht so schr als Lehrer der wil-

Ansehen einem anderen Machtigen Gareths
ein Dorn im Auge ist, mag sich der Elf als Opfer
einer Intrige wiederfinden.

ELren avF WanDERSCHAFT

Linpion DvnkeLHaaR, WALDLAVFER
Der hoch gewachsene Waldelf ist cin Vertreter

Augen blicken ihr G
anft, sondern voller Zynismu:

cinst die Prinzessin Gilia von Kur-

fum crfahren musste. Menschen begegnet er

scines Volkes, wic Kinder ihn in Schauerge- ¢ folgt den schonungslosen Gesetzen der  mit bisem Spott, Arroganz und hiufig Ablch-
schichten iiber das Elfenvolk zu fiirchten ge-  Natur, dabei sind ihm jegliche Moralschranken  nung.

lernt haben. In Lindions hiftlangem Haar  fremd. Er nimm sich, was r braucht, und be

scheinen sich simtliche Farben ciner mond-  hilt es (nur) so lange, wic cr es braucht - Aus- und
losen Nacht verfangen zu haben, selbst dic riistung und Gesellschaft gleichermaBien, wie  Jager
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Herausragende Eigenschaften:IN 17, GE 17,
FF 16

die Tiere, nicht auf den Wagen selbst (der beim
Wellenlauf also weiterhin versinkt).

17, Wild-

Talente:
nisleben 18

Zauber: Adler
(Luchs) 15, Bannbaladin 16, Blitz 12
Verwendung im Spiel: Lindion denkt zuerst an
sich und sein Uberleben, Menschen warde er
nur helfen oder ihnen seine Dienste als Wald-
laufer anbieten, wenn es seinen Interessen
entspricht —dann kann er hamblasssndsr Bes-

im Spiel: als Fihrerin durch oder
um steppenelfisches Gebiet, sportliche Kon-
kurrentin, ‘Elfe in Not' oder Fluchthilfe in
scheinbar ausweglosen Situationen

LAHALEE, EiNE BIUAVAR
Von Triumen Giber den ‘Offner der Tore gele

tet, zog sich dic auclfische Sonnengriife
pe cinst tef in den Bornwald zuriick. Die

serwisser, oder auch
v sein. Das

mit ihm sollte in jedem Fall eine harte Bewah-

rungsprobe darstellen.

Ariana EinHORNGRU B
Beim Donnersturmrennen 1006 BF machte

cine faszinierend schne Elfe durch ihre
nahme von sich reden, womit Ariana die
unter Menschen bekannteste Steppenclfe
n dilrfic. Die Kinder des Windes ac
ten sic als cine Formerin der Erdsinger-
Sippe vom Einhorngras, cine der we-

nigen Kundigen, die heute noch Ge-
fihrte aus lebenden Pflanzen zu for-
men vermgen. Thr von drei Firn-
ponys gez

gencr Wagen aus grit-

nem Holz fahrt dic Erde, in
der er wurzelt, mit sich und
wird durch Elfenmagic ge-
nihrt.

Ariana ist keine Kricgerin, aber ein
ne stindig Fah-
rende und Suchende. Sic verlisst sich

in Notlagen vor allem auf ihr mandra
und die Geschwindigkeit ihrer Tie-

sic auch im Gespann cin
starkes magisches Band verbindet.

Die sonst recht unbeschwerte Elfc ist unlingst
hen
Winde verwickelt worden (siche das Abenteu-

in das Mysterium der dreizehn magi

en der Weltund
das Schicksal ihres Volkes aufgeworfen — Fra-

in ihr vicle Fragen iiber das We:

gen, dic sic wohl nur aufweiteren Reisen durch
die Lander der Elfen und Menschen zu ergriin-
den hoffen kann.

Geb.: 974 BF
Haarfarbe: weiBblond
Augenfarbe: smaragdgrin

GréBe: 1,64 Schritt

g
kerin, kompetente Humusformerin, unerfahre-
ne Mystikerin

Herausragende Eigenschaften: CH 17, GE 15;
Meisterhandwerk (Holzbearbeitung)
Herausragende Talente und SF: Fahrzeug Len-
ken 14; Steppenkundig, Tierischer Begleiter
(dreifach)

Herausragende Zauber und Rituale: Hasel-
busch 12; Melodie der Kunstfertigkeit
Besonderheiten: profitiert auch im Wagen von
der SF Tierischer Begleiter, allerdings wirken
die Zauber (Axxeleratus, Movimento) nur auf

halce fragte sich jedoch stets,

hr tatsichlich drohte und ob es

welche Gef

nicht ihre PAlicht sci,
Land zu heilen. Die Triume vergingen, und

hinauszugehen und das

uberweber der Sippe zur
ah Lahalee ihre Zeit gekom-
men: Sic hat dic Thren verlassen und durch-
streift nun den Norden auf der Suche nach
Wunden, die dic Dimonen dem Land geschla-

auch wenn die
Vorsicht mahne

gen haben. Sie zu heilen, wiirde bedeuten, th-
rem Volk dic Ri
gebiete zu erméglichen und damit lewztlich die

kehr in seine alten Stamm-

sclbst gewiihlte Isolation der biunvara nach nur
cinem Jahrzehnt zu beenden.

Verwendung im Spiel: Lahalee ist eine unge-
duldige, aber fahige Heilerin von Land und Kre-
aturen. Durch ihre Heilkraft oder das Lied der
Reinheit kann sie die letzte Rettung bedrang-
ter Helden sein. Allerdings ist sie ihrerseits auf
jede Hilfe angewiesen, die sie bekommen
kann.

Eropiron KristaricLanz,

DiE incs:dn
nelfe als Asamandra am
n halbes Jahrhundert mit
ppe lebte

Geboren wurde d
Blauen See, wo sie
ihrer Kristallglan:
se von einem Gletscherwurm beinahe ausge-

hdem die-

léscht worden war, starben die wenigen Uber-
lebenden bald darauf aus Schmerz iiber den
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erund nannte sich fortan Elodiron (‘die Verlo-
renc’).

Auf ihren Wa
albernischen

derungen traf sic 975 BF den
irsten Halman wi Bennain
(Grofvater der heutigen Konigin Invher) und

verlicbte sich in ihn. Im sclben Jahr trat sic
Halman zulicbe auf dem Turnier von Garcth
agend und war fortan nur
erin’ bekannt. Nachdem Elo-
diron und der Fiirst lange Jahre zusammen

an, gewann ibes
B

noch als ‘die

verbracht hatten, bat er sie, die Schiitzen der
Albernischen Garde bei der Eroberung Ma

kans 987 BF anzufithren. Das Gemet

i

s sic

schiitterte dic Elfe jedoch so schr, da

danach wieder ihr ruhcloses Leben als Wan-
derin aufnahm.

Heute kann man sie iiberall im hohen Norden,
bisweilen auch im nérdlichen Mittelreich an-

treffen. Gelegentlich schafit sie sich fir weni-
ge Jahre cinc cinsame Heimstatt, und schr

aschend aufei-

nem Turnier an, che sie wieder weiter-

zicht. Begleitet wird die Firnelfe biswei-
len von ihrer halbmenschlichen Tochter
Madayra (geb. 986 BF), dic unter Men-

schen aufwuchs, nun jedoch von Elodi-

ron in dic Gebriuche ihres Volkes cin-
geweiht wird.

Geb.: 904 BF
Haarfarbe: silberwei3
Augenfarbe: Bernstein

GréBe: 1,67 Schritt

Herausragende Eigenschaften: IN 17, GE 21
Talente: Bogen
gen) 23 (25), Bogenbau 17, Sinnenscharfe 17
Herausragende Zauber: Adlerauge 17, Adler-
schwinge (Blaufalke) 16, Falkenauge 19, Firn-
lauf 16, Leib des Windes 13, Spurlos Trittlos
16, Visibili 16
Beziehungen: ansehnlich, aber bislang nicht
genutzt (Familien von Gareth, Bennain)
Verwendung im Spiel: Elodiron kann als Ret-
terin in hdchster Not auftreten, als Vorbild oder
gar Lehrmeisterin eines Bogenschiitzen (be-
ziehungsweise Gegnerin in einem Turnier)
oder nur als mystisch-traurige Begegnung im
ewigen Eis. Man sagt auch, sie hatte einige
Andenken an ihre mittelreichische Zeit, etwa
aus dem maraskanischen Kronschatz, mit sich
genommen.

Ancoron Katzenzorn,
AUSGESTOBENER KAMPFER
Dieser VerstoBene musste seine Sippe am Oblo-

heit und gleichze
das altc Lied der Ve

fer und wandten sich von ihm ab. In dem Be-
wusstscin, dass er nie zuriickkehren, ja, seine
Sippe nicht cinmal mehr wiederfinden konn-
te, verdingte sich Ancoron bei schutzbediirf-
tigen Menschen, focht in Turnicren gegen ihre
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Besten und schlug sich in den groBen Schlach-
ten der jiingeren Vergangenheit, ohne da

er
selbst hiitte sagen konnen, ob er dort den $
oder den Tod gesucht hate. Nach der Oger-
schlacht zog man ihn halb tot unter drei er-
schlagenen Menschenfressern hervor, dach
noch hat er den Gegner nicht gefunden, an den
er in Sicg oder Nicderlage scine dunkle Wt
verlieren soll.

Vor ciniger Zeit gerict der Auclf wihrend ciner
Mission in die Gewalt des Druiden Archon
Megalon, der sich scines mandra fiir seine cige-
nen Zwecke bediente (siche den Band Riick-
kehr der Finsternis). Ancoron hat dicse
Schmach nicht vergessen, und er weifl, dass
cine finale Auscinanders

ctzung mit scinem
Peiniger noch ausstch

Geb.: 964 BF
Haarfarbe: dunkelblond
Augenfarbe: schwarzbraun

GroBe: 1,93 Schritt

sie Anschluss an tapfere Streiter, wobei sie
keine prinzipiellen Vorbehalte gegen Men-
schen (oder sogar Goblins) hat. Sanray kann
sich als Verbundete anbieten (wobei ihre skru-
pellosen Methoden fiir Schwierigkeiten sorgen

kdnnen), aber auch als Gegnerin,

brillante
Herausragende Eigenschatten: KL 17, IN 18,
CH 18
Herausragende Talente: Lehren 14, Magie-
kunde 16, Singen 17
Zauber:

denn zuweilen schatzt sie Menschen mit selt-
samem Verhalten (also viele Heldengruppen)
als Feinde ein.

Zitat: »Bleibt hier, feayamd, und wartet darauf,
dass die Damonen kommen und euer Licht
ausléschen. Zieht in die Sala Mandra, rettet
euer Licht und lasst die Welt, die ihr liebt, im
Schatten zuriick. Oder kommt mit mir, legt
eure besten Sehnen auf, lasst euer Licht glei-
Ben und kampft fir das, was euch lieb ist. lhr
habt die Wahl!«

AvaLAmMONE SiLBERSTREIF
Dic Firnelfe bildet zusammen mit dem Geo-
den Xeros von den Flammen cines der unge-

brillanter s
v Wild-

nisreisender
Herausragende Eigenschaften: MU 15, GE 16;
Zaher Hund; Jahzorn 11, Sippenlosigkeit

Herausragende Talente und SF: Dolche 14,
Schwerter 18, Wildnisleben 10, Wurfmesser
15; Ausweichen Ill, Beidhandiger Kampf II,
Kampf im Wasser, Ki

Paare —und das seit
etwa 800 Jahre: erg pfle-
gen dem Unverstindnis ihrer jeweiligen Ver-
wandten zum Trotz eine tiefe Bezichung zu-
en verbindet.
n der Seite des
anderen sind, scheinen sie stets spiiren zu kon-

Dic Elfe und de:

cinander, dic vor allem ihre S

Selbst wenn sic gerade nicht

nen, was diesr empfindet.
ist aber auch ohne den Geoden

Herausragende Zauber: Armatrutz 10, Blitz 12,
Fulminictus 12, Movimento 9

ncben sich einc herausrageiide Persénlichkeit:
Dic weit gereiste Zauberweberin hat in vielen

mehr von geschen

im Spiel: als L und
Geleitschutz im aventurischen Norden, Ver-
biindeter gegen dunkle Bedrohungen, Heraus-
forderer eines berahmten kampferischen Hel-
den oder wenig subtiler Gegenspieler Archon

als vicle andere firnelfische Sippen zusammen,
ohne sich dabei von ihrer cigenen Sippe je
chwestern und

ginzlich abzuwenden. Thre
Briider der Wogentanz-Sippe an der Kiiste der

Megalons und seiner

Sanray EVLENSCHWINGE
Dic niemals li

helnde Sippenwichterin mit

den weiiblonden Haaren und den silbergrau-

en Augen wurde 884 BF in der Donnerbacher

Silberlowen-Sippe geboren. Mchrals andere cr-
fiillte das ﬂanL zerza des Ortes ihr V\um sie
d

G ésde haben ihre fern der Heimat ge-
sammelte Erfahrung lingst zu schiitzen ge-
lernt.

ih-

(Si
berméwe) 21, Bannbaladin 19, Blick in die G&
danken 18, Leib der Wogen 15, Wasseratem
17

Beziehungen: ansehnlich (unter Firnelfen)
Verwendung im Spiel: Ayalamone nimmt im
Kampf gegen die Eishexe Glorana eine zu-
nehmend aktive Rolle ein und kann so als zwi-
itli i oder
ge Unterstiitzerin und Auftraggeberin fur al-
lerlei Questen im hohen Norden dienen.
Zitat: »Deine Magie erinnert mich an einen
anderen Zauberer aus deinem Volk, den ich
vor einem halben Jahrtausend kennen lernte.
Bei solchen Fahigkeiten wirde es mich freu-
en, dich auf der richtigen Seite zu wissen.«

Vanarait FROHLINGSSANG
Dic Auclfe aus dem Yaquirtal gehirt zu den
Nachkommen jener, dic nicmals ginzlich die
hochelfische Zivilisation aufgegeben haben,
um in dic

atur zuriickzukehren. Im Gegen-
Sic bewundert ihre Vorfahren und méchte
| wic méglich iiber dic Zeit der Hoch-
elfen erfahren. Insgeheim triume Vanaraél (geb.
967 BF) davon, dass alte Licder ncu crklingen
und alte Stidte neu erstrahlen — von cinem
neven Frishling fiir dic Kultur der Hohen El-
fen. Bisher galt ihre Suche nur dem Yaquirtal,
doch scit Geriichte von ciner Elfenstadt im

te
50 Vi

Reichsforst nach Punin drangen, zicht cs sic
hinaus, auch andernorts nach dem Erbe ihres
Volkes zu suchen.

Verwendung im Spiel: Vanaraél kann fir die
Helden oder Beraterin sein,

Dass sich dic aufgeschlossene Ay
rer Verantwortung im Kampf der Firnelfen ge-
gen dic Bedrohung durch das Eisrcich Glo-
ranas nicht entzicht, wird schon daran deut-
lich, dass sic 1021 BF fiir das Firnvolk die Biir-
hat,

deaufsich

Jigerin und Kampfeei
gegen dic Orks. ep er fand Sanray den Kreis
der Einfiihlung, dem sie cinige Zeit angehbrte,
und bereiste gemeinsam mit Mandarion Schat-
tentriumer (siche Scite 104) dic Menschenwelt.
it sie 1021 BF an der Trollpforte gegen
onenhorden focht, spiirt sic, dass nur der

gnadenlose Kampf gegen die Michte, dic
nurdra und serza bedrohen, dic Welt retten
kann. Von ihrem Geliebten Mandarion trenn-
dass dic Riickkehr
ins Licht cin lrrweg ist, der den Elfen nic be-

te sic sich, glaubt sic doc|

stimmt war. [ cue Zeitalter ist Sanray herz-

aber das Vermichnis der Vi

lich
ihr Hoffnung fiir dic Zukunft gegeben.

Verwendung im Spiel: Die grimmige Kampferin
versteht sich als Bringerin des zerza, und wie
dieses kennt sie keine Gnade. Am Rande der

Lande oder der Wil sucht

igerin der Simia-
Flamme des Eises zu scin. Seitdem triffi man

sic hiufiger im hohen Norden an, wo sie meist
von ihrem langjihrigen Gef

zwischen den Paliisten der verstreuten Firn-

hrien getrennt

clfensippe umherreist, um das vorherbe-
stimmic Schicksal der Simia-Flamme zu er-
griinden und dic cinzelnen Sippen
fiir den gemeinsamen Widerstand
gegen dic sich immer weiter aus-
breitenden Feinde zu gewinnen.

Im Gegensatz zu vielen anderen ih-
res Volkes schlicfit sie die Menschen
als Verbiindete dabei nicht von vorne-
he

in aus.

Geb.: um 190 BF
GroBe: 1,87 Schritt
Haarfarbe: silbern

silbergrau
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erforscht oder beschafft werden sollen. Dank
der Unterstitzung durch Freunde und Ver-
wandte unter den Bauschwebern und Kunst-
handwerkern im Yaquirtal verfigt sie Uber zwar
bescheidene, doch ausreichende Mittel, um
gelegentlich eine kleine Expedition auszuris-
ten. Vanaraél kann aber auch zur Konkurrentin
oder Gegnerin der Helden werden, wenn es
um den Erwerb alter Kunstgegensténde oder
Artefakte geht oder wenn sie mit altem Wis-
'sen experimentiert, das besser vergessen ge-
blieben ware.

SERiHAYOE SCHATTENPFAD
Selbst unter den Elfen der Salamandersteine
ist es ungewshnlich, sein ganzes Leben nur
cinem Traum zu widmen — zumal wenn die-

ser nicht ins Licht fithren soll. Die Waldelfe

Serihayoé (geb. um 950 BF) begegnete bereits

in ihrer Kindheit ciner Kreatur, dic cigentlich

nur Alptriumen entspringen kann — ob im
Traum oder in der Wirklichkeit, vermag sie
selbst nicht zu sagen und ist ihr auch nicht
wichtig -, und befindet sich scither auf der Su-
che, diese (wieder) zu finden und sich ihr zu
stellen. Lingst hat die Legendensiinge

ihre

Heimat verlassen, um auch aus den Geschich-
ten anderer Volker Fragmente und Spuren zu

sammeln, die sic dereinst zu ihrem Ziel fiih-
I

Verwendung im Spiel: Serihayoé kann als mys-
teridse Begegnung im gesamten Norden
Aventuriens unvermittelt auftauchen, ihrem
Gegeniber mit zitternder Stimme eine Ge-
schichte erzahlen, voller Hast einige Fragen
stellen und danach wieder verschwinden. Ge-
legentlich bittet sie Helden, Legenden nach-
zugehen, in denen sie ihre Kreatur wiederzu-
erkennen glaubt. Ohne dass sie es selbst
weiB, stehen ihre Geschichten oft in einem
Zusammenhang mit vergangenen oder zu-
kanftigen Ereignissen der betreffenden Per-

ren kannten. Auf Fremde wirkt sic g
verloren; der Blick ihrer dunkelblauen Augen
von der Unergriindlichkeit cines Bergsces
scheint selbst dann in weite Ferne zu schwei-
fen, wenn sie ihr Gegeniiber dirckt anspricht.

SELTsamE

FeEvancoLa,

Ein AvGe pEs MamenLosen
Die Vilker der Elfen wissen um ihn
und nennen nur fliisternd seinen Na-
men, aber man spricht nicht tber ihn:
Feyangola, den im Eis schlcichenden

und im Dunkel lauernden ‘Elfen-
hammer’ (so die Ubersetzung seines

Namens), cine Verkbrperung des dhaza,

das dic feya scit Urzeiten heimsucht

und zum Weg ins Verderben verfiihren
will. Schon der Blick des Nachtalben
mit den spinnfadendiinnen silbernen
Haaren verheift Verdammnis: Wo das
rechte Auge noch cin typisches

pupillenloses Nachtblau aufiveist, 6ff-

net sich anstelle seines linken ein
scheinbar endlos tiefer Schacht von
Be-

n-

purpurfarbenen Wirbeln, der de

trachter in scinen Bann zicht. F

gola ist cines der drcizehn Augen des
Namenlosen, dic als dessen hachste
Dicner gefiirchtet werden. Seit Jahr-

hunderten streift cr im Namen scines
Herrn durch Aventurien und Gber das
Eis ins Gildenland, um scinc finsteren
Werke an den Elfen, fir dic cr nur Ver-
achtung tibrig hat, zu vollbringen und
sic endgilltig zu verderben. Mit Pardo-

na, dic er moglichst meidet, verbindet
ihn kaum ctwas, und insgeheim sicht
er ihr Wirken als falsch und nicht auf-
opferungsvoll an. Am licbsten wiirde Feyangola
das Volk der Nachtalben in dic Welt hinaus-
fihren, um offen fir scinen Gott zu kimpfen.

Geb.: um Bosparans Fall
GroBe: 1,96 Schritt

namenlose Mirakel und uralte Hochelfenmagie
ssondern ist mit und

Vollkérperharnisch (jeweils aus einer Enduri-
um-Legierung) auch ein geféhrlicher Gegner
im Kampf.

Verwendung im Spiel: Als ein méchtiger Geg-
ner, der kaum zu bezwingen ist (und im Falle

todlich kalte
des Bosen und vollendeter Geweihter des
Namenlosen, fleischgewordener Wille seines
Herrn
Besonderheiten: Feyangola kann nicht nur auf

einer kann, belebt
durch den ewigen Hass seines Herrn), kann
Feyangola iiberall dort im Hintergrund wirken,
wo die Macht des Namenlosen unter Elfen um
sich greift. Er kann in Myranor ebenso seine
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son und mit

turen. Bisweilen taucht Serihayoé vorher mit-
tels TRAUMGESTALT bereits in den Traumen
der Person auf.

Ranke spinnen wie bei den Auelfen
des Yaquirtals oder unter den Elfen der
Inseln im Nebel. Immer wieder fihrt
er Trupps von Nachtalben aus dem
Himmelsturm und lasst sie auf die Welt
0s.

ArantaLwa Liasst-Himmer-
KREiSCHER, Ein FEvLAmiA
Vor iiber 1.500 Jahren endete der Zueite
Zug der Sehnenden in der Katastrophe
durch das Schwarze Licht des dhaza. Ein
alter Zauberweber jedoch wurde vom
Unlicht nicht nur angezogen, sondern
ergab sich ihm, wurde korrumpiert und
verwandelt, ohne zu vergehen. Erwur-

de feylamia, das Nicht-Scin in
gestalt (siche MGS 117). Als A
lisst-Himmel-kreischen kenn

fiirchten ihn dic Waldelfen, und bis

heute ist cr cin ungebetener Ga
Madayas Triumen, cin Verderber Ein-
zelner und Vieler. Wie ein Schatten

schleicht er durch die Wiilder oder die
‘Traume ihrer Bewohner, trinkt Elfen-
blut, um den nie mehr enden wollen-
den Lebensdurst zu stillen, und fiirch-
tet nichts als den Mondschein. Er
nimmt stets die Gestalt seines letzten

Opfers an und ist dadurch lingst sclbst
so gesichtslos wic scin dunkler Herr ge-
worden. Scin ‘Lebenszicl’ aber ist die Schaf-
fung cines neuen Schwarzen Lichts, das dic
Elfen mitsamt ihrer Lichtwelt der Glorie des

dhaza anheim fallen lassen soll. Und er fiihlt,
dass die Weltzeitwende die Geburtsstunde ei-

nes neuen Zugs der Sehnenden sein muss.

Verwendung im Spiel: ein uralter Schrecken,
der sich nichts Geringerem als der Verderb-
nis des Lichts verschrieben hat. Arantalwa
wirkt grausige Parodien der magischen Elfen-
lieder, dringt in Traume ein, stiehit Sikaryan
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und Hoffnungen und erhebt andere seiner Art.
Er ist ein Meister der Tauschung und der
Traummagie, so dass man sich nie ganz si-
cher sein kann, ihn wirklich bezwungen zu ha-
ben.

FwarRenpir FLaAmMmMENHAAR,
DERLOWENELF'
In den Randgebicten der Salamandersteine
taucht hin und wicder cin elfischer Hiine auf,
der ein seltsames Gebaren an den Tag legt.
Fwarendirist mit scinen iiber zwei Schritt Kor-
pergrofic, den durchdringenden goldenen Au-
gen, der bronzefarbenen Mihne und den zahl-
reichen Narben am muskuldsen Leib fir ci-
nen Elfen ungewshnlich grof und schwer -

cine furchtcinflafiende Gestalt. Tn abgetrage-
nes Leder geklcidet und nur mit cinem Jagd-
messer bewaffnet, streiff cr durch die Walder,
reifit scine Beute wie cin Berglowe und hiitet
cifersiichtig scin wechsclndes Territorium.
Denn Fwarendir hat cinst in bitterer Not so
lange 7
Seelentiers verbracht, dass sein Wesen von da

it verwandelt in der Gestalt seines

an nur noch wenige elfische Ziige hatte. So hiilt

Verwendung im Spiel: Fwarendir kann als ge-
fahrliche Bedrohung oder auch als Retter in
der Wildnis eingesetzt werden, Reisende aus
sicherer Entfernung beobachten oder nachts
Lebensmittel stehlen. Seine Handlungen sind
wenig vorhersehbar, instinktiv und impulsiv,
und die Kommunikation mit ihm solite gewdh-
nungsbedurftig sein, denn Fwarendir spricht
nur noch wenige Worte mit seiner grollenden

i In von Elfen oder

er sich meist fern von anderen
Wesen, doch getricben von einer undefinierba
ren Schnsucht und Neugier belavert er gele-
gentlich cin nichtliches Sippenlager oder cine

Handelskarawane und schaut fasziniert dem
“Treiben zu, das ihm vertraut und doch fern wie
cin anderes Leben vorkommt.

Menschen, die sein Vertrauen oder seinen Re-
spekt errungen haben, kann er sich regelrecht
verspielt geben.

WEeiteRE BEKANNTE ELFEN

MaGier

Nicht unter Elfen aufgewachsen, sondern am
Informationsinstitut Rommilys zur Adepta aus-
gebildet, diente Arela WeiBblatt, Edle zu Ra-
gath, vicle Jahre als Gesandte des Mittelreichs
am Hof zu Vinsal
sic weiterhin in der Stadt. Der gildenlosc (scit
er wegen Atheismus dic Akademic Methumis
verlassen musste) Firlionel Nachtschatten ist

ach ihrer Entlassung lebt

cincr der fiihrenden Magicrphilosophen Aven-
turicns und stcht angeblich in der Tradition
ciner Lehrer-/Schiiler-Dynastic mit Bezug zum
Nachtschattensturm in Weiden. Von Elon Car-
helan, dem geheimnisvollen Verfasser der ver-
botenen Philosophia Magica, heifit cs, dass er -
uralt und zaubermiichtig — heute noch lebt.

Im Kreis der Einfiihlung der nrdlichen Sala-
mandersteine (siche AZ 128) Ichren und ler-
nen Elfen gemeinsam mit Menschen: Dic ur-
alte Shayaricl Lachen-wie-Windgefliister soll
cinstden Rohalsschiiler Asteratus Deliberas will-

kommen geheifien haben, wihrend der Wipfel-
liufer Elbrencll Flicdergruft im Kreis dic Be-
gegnung mit Menschen sucht, um sich auf cine
Reisc in deren Welt vorzubereiten. Der greise
Hesandor ‘Sternenfreund’ von Leucnfurt, cin
menschlicher Magier aus Donnerbach, ver-
bringt hier scinen Lebensabend, und dic Jung-
hexe Amanxalyn von der Eiche folgte in ro-

2 it dem Elfenbarden Na-
helor Windlauscher in den Kreis der Einfith-
lung.

KinstLer
Eldariel Regentriumer wirkt als Kiinstler und
Restaurator in Lowangen; er fillt mit cinem

ganz und gar unclfischen Biirstenhaarschnitt
auf, der seine abstehenden Ohren betont. Die
gelenkige Auclfe Mayaharia Morgenrot wur-
de als Schauspiclerin ohne Schamgefiihl zum
Publikumslichling im Horasreich und an der
Garether Heldenbithne. Unter verschiedenen

Kiinstlernamen, oft ‘dic Unméglichen’, treten
die Elfe Allari und der Zwerg Rodox in den
mittleren und tulamidischen Landen als Gauk-

belicbter Gast an den Adelshéfen des Licbli-

chen Feldes ist diec Harfnerin Filyina Calleano,
cine schiichterne Halbelfe, die nur fiir ihre
Musik lebt und ihr Publikum mitreifien kann
wic kaum cine anderc Musikantin,

GewEeinte

Im Firun-Tempel zu Vinsalt wirkt dic Halb-
clfc Lemiral Wolkenflug; cinen weiteren halb-
clfischen Geweihten findet man in Punin mit
Vogtvikar Phexgeschwind Wiesenliufer. Mog-
licherweise der cinzige cinem Zwlfgott
If Aventuriens ist Arvil Asroth, T:
Phexcacr und heimlicher Geweih-

geweihte

towicre
ter des Phex. Die Vorstcherin des Lowanger
Rahja-Tempels, dic Halbelfe Elayoé Tausend-
schin,ist als Ausrichterin groficr Feste bekannt.

Macutice

Manche Elfen haben es auch in der Menschen-
welt zu Macht und Einfluss gebracht. Einc der
finstersten ist Azaril Scharlachkraut, cine her-

ausragende Gestalt in den Schwarzen Landen,
Pakicrerin
und langjihrige Gefolgsfrau Xcraans. Hachs-
tens Dolguruk, Sultan und Henker von Thalu-
sa, Blakharaz-Pakticrer und

Auclf, kann ihiran Niedertracht das Wasser rei-
chen. Einst Landgraf der Trollzacken und
Marschall Darpatiens, ist der Halbelf Golam-
bes von Gareth-Streitzig, cin Verwandter des

iberzeugte Verchrerin Borbarads

Kaiscrhauses zu Gareth, heute auf der Suche

nach seinen Wurzeln: Seine Ahnin war Oionil

Tauglanz, dic den Menschen als ‘Elfenkoni-
gin' in der Entscheidungsschlacht gegen die
Orks und in der Dritten Dimonenschlacht
beistand.
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Evren im Siipen

Im Land der Ersten Sonne gibt sich der halb-
elfische Uberlebenskiinstler Escalio von Mar-
lesconya als Dschinnenknig oder mystischer
Hochelf aus der Wiiste Khém aus. Und selbst
in Al'Anfa gibt es Elfen und Halbelfen: Die
prominenteste ist Amira Honak, Tochter des
Patriarchen Amir Honak und sciner cinstigen
Gelicbten, der Auclfe Saga Mondlicht, die
inzwischen in den Norden zuriickgekehrt i
Amira hat sich wic ihr Vater dem Rabengott
geweiht; fiir ihr clfisches Erbe hat sic bisher
kein Interesse gezeigt. Im so genannten ‘Elfen-
haus’, in dem mchrere Elfen unter sich sind,
wartet seit Jahrhunderten der Bogenbauer
Sirlon Silberwind darauf, dass dic niichste gt-
liche Strafe iiber AI'Anfa hereinbricht.

Sonstice
Dic Elfe Galiel Finkenfarn betreibt dic Schin-
ke Salamanderstein in Lowangen, wo auch ihe
cigenes Volk verkehrt, und organisicrt gemein-
staltungen mit dem Rahja-Tempel.
Eraion Schattenlauf hingegen fithrt dic Schiin-
ke Zum Frihlichen Spitzohr in Riva nur des-
halb, weil er sich nach ciner schweren Kopfver-
letzung nicht mehr daran crinnert, was s heifi,

same Ver:

cin EIf zu scin; er zaubert auch nur in betrun-
kenem Zustand. Der rabiate Waldelf Falnokul
verlief scine Sippe: heute reist er zusammen
mit dem Thorwaler Sven Gabelbart und der
Nivesin Nirka als Kopfgeldjiger durch Nord-
aventuricn. Dic Waldelfe Racalla Meerflucht
gelobte in cinem Unwetter auf Hoher See cinst
20 Jahre in Diensten des Meerherren an der
Efferdschule in Havena; heute trifft man sie
zuweilen beim Turm ihres alten Weggefihrten
Ariolan Weifistab am Oberlauf des Ingval (sie-
he Unter dem Westwind 151). Dic uralte Au-
clfe Galandel Yetimutter hat s einst nach Yer
land verschlagen, wo sie sich als weise Frau um
ammes der Hrm

das Wohlergehen des Yets
Hrm kiimmert




folgenden Mysterien sind allesamt die Th-

Mysteria ef ArRcana

P unwahrscheinlich ist, sind mit einem Sternchen (*) mar-

gm beim / lten von Al oder K rund um das

der Elfen dienen kénnen.
igen Mysterien, bei denen cine Thematisierung in offizicllen

kiert. Sic konnen diese nach Herzenslust nutzen, um cigene Abenteu-

er zu kreieren, dic nicht mit der aventurischen Geschichtsschreibung
in Konflikt geraten kénnen.

GEHEimmisvoLLE ORTE

Dacats Turon

\Wissweit des Rabenpasses in der Gelben Sichel stcht Dagals Thron, von
Wisden crbaus, den Fels iiberdauernd, von Liedern umtanzt, und er ist
by

At ciner der iuferen Inscln im Nebel steht Dagals Thron, von Meer um-
geben, van Geschichten umspiilt, niemals vergessen, niemals vergehend, und
s dort it er wahr, muss wahr scin. Wer das versteht, versteht Dagal selbst.
Bk swage es nicht.«

— Notiz in ciner jiingeren Kopie des Berichts der Foggwulf-Expedition,

Verfasicr unbekannt

Esheifit, wer auf Dagal Badocs Thron sitzt, kénne dic ganze Welt schau-

n und Weisheit erfahren — aber auch den Wahnsinn. Lange Zeit war
sa ciner Kluft unterhalb des Throns der Dreizehnte Wind, der Liigen-

Beinger, cingekerkert, doch er wurde befreit.

Weitere Informationen iiber Dagals Thron hiilt das Abenteucr Der Basi-
i i g inger erfahren

fiir Sie bereit, zum Li

Sie auf Scite 118.

SuanasaLa, Die HEimat DER LICHTER.

Der Kristallpalast Shanasala (‘Heimat der Lichter') ist seit tiber 5.000
Jahren Refugium fir die firnelfische Sippe der Lichthiiter. Der Palast
{der cher dic Bezcichnung Kristall
hernen Schwertes, hoch oben im ewi-
n Genera-

t verdient hiitte) liey

geschiitzt
in ciner Schlucht am FuB des
k aus Schnee und Eis, d:

gen Eis: cin Wundery
sionen geformt und stindig erweitert wurde. Bei aller beza
Schanheit darf die Wehrhaftigkeit Shanasalas nicht unterschitzt wer-
den:
Eis, Wachtiirmen und Schiitzenstellungen, sind der Palast und seine
Bewohner stets auf Angriffe vorbercitet. Shanasala hat schon mehrere
Belagerungen durch Pardonas Kreaturen standge
ten Jahren kam die Bedrohung durch Gloranas Eisreich hinzu; Paa

bernden

eschiitzt von flankicrenden Gebirgsmassen, mit Bastionen aus

en. In den et

— der Sitz der Eishexe

ist mit dem Eissegler nur cine Woche iber die

Klirrfrostwiiste (in
Die Lichthiiter gehren scit jeher zu den gréften Firnelfensippen und
durch die stindige Auscinandersctzung mit Pardonas und Gloranas
Kreaturen auch zu den wehrhafiesten. Sic und ihr Palast bewahren
noch so manches Geheimnis aus den Anfangstagen des Firnvolks —
Shanasala ist beinahe so alt wic der Exodus aus dem Himmelsturm.
Zudem cignet sich der Kristallpalast als Ausgangspunkt fiir Expeditio-
nen in den Norden oder Abenteucr im Eisreich, dic Lichthiite
tere Informationen zu

dlicher Richtung) entfernt.

als Ver-

bndete gegen Pardona oder Glorana. W

Shanasala und scinen Bewohnern finden Sic im Abenteuer Schwin-
gen aus Schnce

Die Prape DEs Winpes

Einige steppenelfische Zauberweber hiiten das Geheimnis seltener
ic ‘Pfade des Windes' nennen. Sic erlauben es ihnen, auf

Wege, die
bestimmten Routen oder mit bestimmten Winden im Riicken ganze

Wochen Reisezcit zu gewinnen, Feinden zu entkommen oder Unwet-
terjenscits der Welt abzuwarten. Das wahre Wesen dieser Pfade,

diezu

beschreiten es cines spezicllen Zauberliedes der ganzen Sippe bedarf,

ist jedoch auch den Elfenweisen nicht véllig bekannt. Manchmal

schlieft sich den Reisenden dabei unbemerkt etwas an, das nicht ganz

von dieser Welt ist: verbannte Feen, dunkle Triume oder Schatten ohne

Namen.

SaLanvr TALA'A’FEYA —
Das 'VERmACHTTIS DER VOLKER!
Im rd des Jahres 1029 BF
ihrer Tochter und Leiterin der Schule des direkten Weges, Mondglanz
Eichenfeld in Gerasim durch cin groBes S:

rschuf Calaya Nebellied zusammen mit

sandra, an dem auch Men-
schen teilnahmen, dic Salanur tald'a'feya (nachzuspiclen ist dies im
Abenteuer Das Vermiichtnis der Vélker). Dicser Begegnungsort fiir
Menschen und El
che der anderen verstchen und voncinander durch Einfiihlung lernen

 an dem beide sich auch ohne Kenntnis der Spra-

kénnen, ist durch ein magisches Bild des Elfenmalers Golodion See-

mond zu erreichen. Dieses ziert in Form cines groBen mandelférmigen

Spaltes eine alte Eberesche im Nordteil Gerasims, die von der Dryade

Nianalyndir bewohnt wird, deren besondere Feenmagie auch dafiir
orge triigt, dass das Bild durch duBiere Einflisse nicht beschadigt wird.
Wer das Bild intensiv auf sich wirken lisst und friedliche Absichten

ur Verstindigung hegt, hat die Moglichkeit, es zu betreten, und findet

men be-

sich auf einer Waldlichtung wieder, die sich in Madayas
findet. Das Licht von C; Nebellied, der Initiatorin dieses Vermiicht-

nisses fiir Menschen und El

lanur tala'a feya, die

n, ging cin in die $
nun durch Licd oder Traum als cine Ratgeberin dienen kann, dic un-

mittelbar mit Madayas Triumen verbunden ist.
Den Gerasimern dicnt dic Lichtung vor allem der gegenseitigen Un-

und dem B mitden Briu-

g, der V
chen, dem Wissen, den Legenden und der Weltsicht des jeweils ande-
ren Volkes. Aber auch E
cin, um sich Rat iiber ihren weiteren Weg zu holen.

Nordaventurien finden sich hier

n aus ganz

DvunkLE BRunnen, maGISCHE GEWASSER.

Magier sprechen vom ‘Dunklen Brunnen’, aus dem reine Astralenergic
flieht, die Sagen der Elfen crzihlen vom ‘Dunklen Quell’ oder man-

drawa’o, dessen Wasser reines mandra sei. Manche glauben an einen

cinzigen solchen Brunnen, andere vermuten, es kénne mehrere ge-

amandersteinen ei

ben. Tatsache ist, dass manche Biiche in den

an de:

magische Aura haben. G
Ufern die magische Pflanze Kairan geerntet wird, in deren Halmen

hes gilt fiir den Neunaugenst

sich Astralencrgic anreichert. Dic Hochelfen erschufen einst Fiillhor-
ner, in denen magisches Wasser cingedampft wurde, bis nur noch ein
Tropfen konzentrierter Astralmacht iibrig blicb. Wer diesen einnahm,
dessen magische Kraft sollie daucrhaft steigen — doch diese Artefakte
gelten als verschollen.

Es gibt Elfen, dic von sich behaupten, sie hitten im Innern der Sala-
mandersteine die Quelle des Kvill gefunden (nachzuspiclen im Solo-
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Abenteuer Das Lied der Elfen). Den mystischen Ort beschreiben sie
als tiefe Klamm, an deren Ende cin Strahl dunklen Wassers aus der
Felswand schieBt. Von diesem Wasser zu trinken sei, wie in cinen Traum

cinzutauchen und zum Licht emporzusteigen.
sch am Grund des Neunaugensces, den andere jedoch fiir bodenlos
n neanen den

lten, wird der Dunkle Brunnen vermutet. Die
Sce Pandlarin; scine Zufliisse sind der Pandlaril im Siden (isd.: ril "un-
asser’), in dem cine Fee gleichen Namens wohnen soll,

heimliches G
der Fialgralwa (‘Orkwasser’) oder Finsterbach im Siidwesten, der Rathil
(‘Strom der Feinde’) im Osten, der Mandlaril (Zauberwaldstrom’) im
Nordosten und der Garondaril (‘wilder, donnernder Fluss') oder Don-
nerbach im Norden.

Der Fialgralwa soll aus einer Schale entspringen, durch die man in die
Lichtwelt gelangen kann, um den Ahnen des Elfenvolkes zu begeg-
nen. Andere Legenden deuten den Weg zur Fialgralwa-Schale als Su-
che nach dem inneren Gleichgewicht, das man errcichen muss, um
die Lichtwelt zu betreten. Der Mandlaril hat der Sage nach gar keine
Quelle, sondern kommt als Regenbogen aus dem Himmel. Zwischen
Donnerbach und Niritul soll s irgendwo cinen Bach geben, der nur
in Vollmondniichten Wasser fithrt. Scine Quelle soll cine Flte aus
Mondsilber sein, und wer von dem Wasser trinkt, soll mit Elfenstimme
ceselbst soll es cine schwimmende Insel

singen kannen. Im Neu

geben, cinc E a (siche auch Scitc 123), cin giganti-

—dteppenelfische Uberlicferung (in dhnlicher Form auch bei den Goblins
des Bornlandes bekannt)

Alle neun Jahre in cincr bestimmien Nacht erfiillt ein brandrotes Glis-
hen den Himmel im Nordosten der Griinen Ebene. Dann treffen er-
neut geisterhafte Scharen von Goblins und Hochelfen aufeinander,
miissen im Tod abermals die Schrecken des furchtbaren Gemetzels
durchleben. Beide Seiten sind verzweifelt bemiiht, ihre letzte Schlacht
fiir sich zu entscheiden, um endlich Fricden zu finden. Doch solange
Jerlage verhindert, muss sich

Dalcones Sieg oder N
der Kampf wiederholen. Wer weiB, welcher jenseitige Lohn auf die
Unerschrockenen wartet, die cs wagen — auf der cinen oder anderen
Seite —in di Geisterschlacht cingreifen, und dabei riskieren, fiir immer
cin "Teil von ihr zu werden.

DiE RaBENKinDER (*)

+... finden keine Spur mehr von den gétterlosen Langohren — der Sieg war
letatlich unser. Wir haben ihre seltsamen Nestbauten abgebrannt und be-
ginnen morgen mit dem Bau der Bastion Pervals Kron. [...| Woher mi-
gen die Raben kommen? Ihr stindiges Rufen ist ohrenbetiubend, Herr
. dringen durch die Scharten ein ... scharfe Schni-

Boron steh uns bei. |..
bel ... drei Tote ... Fluch? ..
Seiten aus dem Rapy

sches Ungeheuer sowic cinen Vulkan, derin Zeiten des Umbruchs aus- e buch des I1. Kaiserlich-Garetischen
bricht. Zweifell sind zahl sowicdic  Sch wm 940 BF
Wi ken', cin intelli Forcllenvolk fecischen Ursprungs, das

sich bei Donnerbach herumtreibt.

ITVRDRA vIID ZERZA in DONMNERBACH

Scit ihrer Entdeckung des Donnerbachfalls schitzten die Elfen der
sueren Salamandersteine und ihrer Umgebung den Ort als Medita-
tionsplatz, und dic friihen Hochelfen nutzten ihn als Ausgangsort

Das zerza den sie hier als

¥ her U
besonders stark. In spitcren Liedern wurde der Flusslauf des Donner-
bachs als Verkirperung der beiden alten Elfengatter Nurti und Zerzal
besungen. Der Ubergang der wilden und ungestiimen Naturgewalt des
Wasserfalls in dic ruhigen Wasser des Neunaugensces mit scinen frucht-
baren Uferauen symbolisicrte dabei das Wechselspicl von Werden und
Vergehen. Nach der Ankunft der Rondrianer in Donnerbach nahm das
zersa in der Empfindung der Elfen abermals iiberhand, Eskalation und
offencr Kampf drohten, bis Rohal der Weise (wer weifi ob zufillig oder
indigung und Heilung griin-
dete und so das nurdra in den Augen der Elfen wicder zu seinem Recht
kommen lief. Die Menschen scheinen jedoch keinen Sinn fii

bewusst) das Seminar der elfischen Vers

dieses
mystische Gleichgewicht des Ortes zu haben, und so ist es stindig ge-
fihrdet.

DaLeonEs LEfztE ScHLACHT (*)

sDas Heer Quinjasulas bedeckte die Ebene im Osten, doch Daleone. - fiirch-
tete dic diberlegene Zahl der Gobiana nicht. Die Feldherrin Mandalyas
sprach corla, machte die Wolken brennen und liefs Flammen auf die Fein-
de regnen. Thre Lichisinger hicP sie die Gleifiende Hymne anzustimmen,
und Flammen erfiillten auch die Herzen der Schar des Flammenhorstes.
Doch Quinjasula fiihrte tobende bha'rgré und rasende biundakivc ins Feld,
still schleichende \argra fielen Daleone in den Riicken und die Gétter der
wobiana warfen ihr Feuer mit Gewittersturm suriick. Eine Nacht tobte die
Schlacht, und das griine Gras ward rot von Blut und schwars von Brand.
In der Glut des Morgens standen die Feldherrinnen sich gegeniiber. Fenvar
Daleone aber sah, dass nur noch ihre Leibgarde stand, und da rief sie den
Atem Pyr Daokras herbei, wie es keine suvor getan. Sie und die Thren
verbrannten zu Asche, zu Asche verbrannte auch Quinjasula, in jenem
Moment, als sie sicgreich nach Mandalyas Banner griff: Es heif, kein le-
‘bendes Wesen hiitte das Feld von Daleones letzter Schlacht verlassen.«

In der Niihe des Rakula-Flusses in der garetischen Grafschaft Reichs-
forst steht cine verlassenc Bastion inmitten cines kleinen Wildchens.
Das verfallende Gemiver aus der Regicrungszeit Kaiser Pervals wird
nur von cinem Schwarm groficr Rabenvisgel bewohnt und von den

Bewohnern der nahen Digrfer gemicden. Alle paar Jahre streift der
Schwarm durch dic umlicgenden Landercien, greift Menschen und
Vich an und dringt dabei auch in Hiuser und Stille cin. Zuweilen
kreist der Schwarm auch nur tiber den Bauern auf dem Feld oder Wan-
derern auf den Strafien, sitzt stumm in ciner Baumkrone oder auf Di-
chern, wie um dic Menschen an ctwas zu mahnen.

Den ‘Fluch der Rabenkinder’ nennen die Disrfler das, doch — bis auf
die Altesten — haben sic vergessen, dass cinst cine Elfensippe mit dem
gleichen Namen dort lebte, wo der Turm erbaut wurde.

LamiaLacra (*)

»r. tind Tovabda sah sie um sich stehen, hager und ohne Stolz, thre Leiber
nur Wind und Nebel, gekleidet nur in ihr bodenlanges Haar, das weif wie
Knochen, silbern wie Mondlicht oder schwarz wie die Nacht war. Hunger
lag in ihren tiefen Augen, und Hass, aus der Schnsucht nach dem Leben,
das ihnen genommen war, geboren ...«

—aus dem waldelfischen Mirchen von Tovaéda und Arantalwa

Viele Waldelfensippen kennen dic Legende vom Lamialagra, cinem
diisteren Wald (scin Ort kann innerhalb Nord- und Mittclaventuriens
firei gewiihlt werden), wo der Feylamia Arantaluwa lisst-Himmel-krei-
schen (siche Seite 111) angeblich die Geister der von ihm verfithrten
und getiteten Elfen bindet, wo sic als lamiza’a (Nachtalpe) umgehen.
Dereinst, so dic Sage, will Arantalwa sic das nurdra trinken lassen, das
sic brauchen, um Gestalt anzunchmen und in Scharen tiber die Elfen
herzufallen. Doch so lange miissen sic auf gelegentliche Wanderer hof-
fen, die dumm genug sind, am Waldrand ihr Nachtlager aufzuschlagen.

DiE LicHTweLt

Jenseits des Regenbogens, hinter sichen mal sichen Toren, die sich nur cinmal
in sicben Jahren dffnen, und sichen mal sicben Lindern, dic von Feen und
Gromen, Tiermenschen und Bliitenjungfern bewohnt sind, licgt ein Reich
aus Licht und Traum, das von den aubermiichtigsten aller Wesen bewolnt
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Aus lauterem Glanz ist ihre Gestalt, und sie hiiten den Schatz des
Lichts, der Unsterblichkeit verleiht und jeden Wunsch wahr werden

einem albernischen Mirchen

dic Lichtwelt, aus der doch die zaubermichtigen Elfen stammen, gar
h sein mit der so genannten Zitadelle der Magie, durch die die Zau-
aft in dic Dritte Sphire kam, als dic Lichtelfen unter Mada (oder
a, wie dic Elfen sic nennen), sich cinen Weg in unsere Welt bahn-

—Randnotiz an einer Ausgabe der Encyclopacdia Magica der Halle der
Wescheit zu Kuslik

Dic Elfen glauben, dass ihr ‘Licht’ aus der mystischen Lichtwelt stammt

Das Herz DER SaLa IlTanDRA

“Der Ursprung der Elfen ist cin unenthiillbares Geheimnis, doch liegt er
wicht im Dunkel, sondern im Licht.«
—Gespricche Rohals des Weisen, Band X1, um 533 BF

“Das Herz der Sala Mandra ist ¢in See aus Trinen der Schnsucht, auf dem
cine Bliite aus Licht schwimmi, umspielt vom reinsten, wahrsten Klang,
der nicht dieser Welt entstammt. Und umgeben von feinsten Bliitenblittern
42 den Farben von Feuer und Abendlicht, von Sommer und Lindenlau,
son Meeresblau und dem Violett der Veilchen, ruht das Seclengliihen, der
Ursprung des fey und das Tor ins Licht.
Nur dic wahrhaft Sehnenden konnen den See erreichen und von seinem
Wasser schapfen, um ein Echo der Lichtwelt zu erhaschen. Nur die Weises-
sen konnen sich auf jene Melodic cinstimmen, die selbst dic altesten
Legendensiinger nic gehrt, um der Bliite nah su kommen. Nur die Reins-
sen konnen ihr fey ibr dha so hell iiberstrahlen lassen, dass ihr Licht eins
wird mit der Herzbliite.
Unm jedoch einzugehen in das Bliitenhers, braucht es die Mutigsten, die
bereit sind, sich sogar ihres fey gans su enttriumen und die Wirklichkeit
der Wel fiir immer hinter sich zu lassen. Aus Sein wird Klang, aus Klang
wird Traum, aus Traum wird Licht.
Iech werde gehen, denn ich glaube, dic feya haben lang genug getrium. Es
ist Zeit, die Augen su ffnen — und das wahre Licht zu schauen.«

fandarion .

steinen soll sich cin Tor in dic Lichtwelt befinden, durch das die
Elfen cinst in die Welt getreten sind, dem das Gebirge und scine Wi
der ihre magische Aura verdanken und durch das heute wieder cinige
Elfen, dic der Welt miide geworden sind, ins Licht zuriickkehren wol-
ten 10 und 40). Von aventurischen
chmal als dic Herzglobule der Feen-
welten bezcichnet, die reinste und ilteste der Anderwelten, der alle

len (siche auch unten sowie die S
Gelehrten wird die Lichtwelt n

Magie dic dic Feenwelten Einige

jedoch vertreten dic Theoric, dic Lichtwelt sci von ginzlich andersar-

tiger Natur als alle bekannten Globulen. Woher aber mégen dic Licht-
2 n haben, wenn ihr Ursprung

auBerhalb jeder bekannten Kosmologie zu suchen ist?

Weitere Informationen zur Lichtwelt finden Sic in MGS 14ff.

el

en dann stammen, wer mag sic crsch

MysTERIEN DER SaLAmMANDERSTEINE

mit uralten Zaubern geschiitzte Tal betreten, tiber dem ewiger Frith-

amanderwilder

ling licgt. Und nur wenige Elfen auBerhalb der Sa
wissen von sciner Existenz.

Auch die waldels
beim Anblic

chen Besucher Mindrawa'oyas geraten ins Staunen
des gigantischen sequoia (Mammutbaum), der viele

Schritt durchmessend und in mehreren michtigen Teilstimmen weit
ausladend cinigen Sippen gleichzcitig als Heimstatt dienen kann. Der
Baum stcht auf ciner klcinen Insel inmitten cines schimmernden Berg-
sees und dieser wiederum ist umringt von trutzigen Steineichen, dic —
en und Dorngestriipp — von Kriegern und
Gnnen, um Mindrawa'oya vor

umwoben von Efeuran

Schiitzen besetzt und verteidigt werden
dirckten Angriffen zu schiitzen.
Uberall zwischen den knorrigen Asten und Blittern wachsen kleinere

Biume, Blumen und Moose, und alles wird umspielt von einem un-
wirklich-griinlichen Licht, denn Mindrawa'oya ist fest in der Wirklich-
keit verwurzelt, aber gleichzeitig nahe dem Herzen der Sala Mandra
(siche oben) und damit der Lichtwelt. Die zentrale sala des gewaltigen

Wohnbaums licgt hoch im Geist, offen zum Himmel, und ist als an-
steigender, immer weiter werdender Spiralring aus lebendem Holz
geformt.

Da Mindrawa'oya noch nic angegriffen wurde, treffen sich hier seit Jahr-
tausenden — von Triumen oder Botschaften zusammengerufen — dic

iliesten und we mandersteinc in unregel-

sesten vicler Sippen der
nden, um Rat zu halten.

miifigen Abs uletzt kam man im Jahr 1019

Leg im Kreis der

BF um zu wie man mit den Salanyand, den

Einfiihlung, 1023 BF

Auch fiirjenc uralten Elfen, die alle Geheimnisse der Salamandersteine
kennen, ist das Herz der Sala Mandra noch ein unergriindliches Myste-
rium — denn wer es ergriinden kann, kehrt nicht zuriick, um davon zu
berichten. Ob cs sich bei dicsem Tor in die Lichtwelt auch um den
Dunklen Brunnen handelt, von dem viele menschliche Sagen berich-

gt oder

ten, dass r in den Salamandersteinen licge, kann nicht be:
verworfen werden — fest steht nur, dass hir dic grofte Quelle fiir jene
magische Aura liegt, dic das ganze Salamanderstein-Gebirge umgibt

IMinprRAWA'OYA

Um 2500 vBF, als dic Macht des Namenlosen wicder erstarkte, der
Himmelsturm, Simyala und Klcinere Hochelfenstidte gefallen waren

und sich der Zweite Drachenkricg anbahntc, wurde Mindrawa'oya von
cinigen Elfen als Ort der Hoffnung und allerletzte Zuflucht im Falle
cines Angriffs auf Heimat und Ursprung des Elfenvolkes gegriindet
jedoch nic in dieser Funktion genutzt.

Von den iltesten Baumschraten des Gebirges und dem Riesenlindwurm
Sternenfeuer abgeschen, hat nic cin Nicht-EIf das gut versteckte und

Heimkehrern, verfahren solle. Doch vor cinigen Jahren hat der Legen-

densinger Mandarion Schattentriumer begonnen, hier gleich gesinnte
Elfen um sich zu scharen, um cinen neuen Zug der Sehnenden zuriick
ins Licht zu beginne
in Mindrawa'oya, denn wihrend die Sehnenden den Ort mit sciner
Nihe zum Herz der Sala Mandra als Zentrum der elfischen Abkehr
von der Welt anschen, wollen jene Elfen, dic im neuen Zeitalter eine
aktive Rolle cinnchmen méchten, ihn als Ratsplatz nutzen.

citdem gibt es Zwictracht und traurigen Streit

EiHavaLvam— Die Avte WacHt

lich erhebtsich ein vom

Inden s ders
Wind umtostes Hochplatcau. Fiinf uralte Eiben vereinen darauf ihre
Kronen zu cinem Dach fiir moosbewachsene Steine, die als Medita-
tionskreis angeordnet sind.

Wer sich hicr auf dic Harmonic des Ortes cinstimmt und das Licd des
Windes in den Zuweigen der Eiben aufnimmt, kann sein inneres Auge

ber die umliegenden Lande schweifen und sich

mit dem Wind weit
von gegenwiirtigen Geschehnissen, aber auch von lange vergangenen

Ereignissen berichten lassen. Denn in der Alten Wacht wirkt ein Lied

Volk der Elfen jung war und die Welt, in die es hin-
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cingetreten war, crst noch crkunden musste (nimlich cine Urform des
heutigen Windgefliister-Licdes, siche MWW 48).

Nach dem Auszug der ersten Hochelfen beobachteten dic Zurickge-
blicbenen von hicraus besorgt ihren Aufstieg — und den Fallihrer Stiidte.
Spiter erzihlte die Alte Wacht von Tulamidenrcichen im Osten und
den giildenlindischen Siedlern an den Ufern des Westmeeres, warnte

kenden Orkheeren und erbebte im Sturm der Kunde von drei
ist, denn die letzten Hii-

vor anrii
Dimonenschlachten. Heute ist der Ort verwa

ter haben sich in Grauen von den Schrecken der Welt abgewandt. Doch
Scit ciniger Zeit

das Wacht-Lied ist nicht verklungen, im Gegente

lavert auch der Ligenbringer (siche Scite 118) darauf, sei

c cigenen
Melodien in das Lied des Windes cinzuflechten,

ZAUBERLIEDER vnID ARTEFAKTE

DiE Simia-FLammen DER ELFENVOLKER.

Das langfristige Fortbestchen der alten Rassen der Zwerge und El

cn
im anbrechenden neuen Zeitalter ist angeblich eng mit dem Schicksal
der Simi

lammen verkniipfi, die Ende 1021 BF Vertretern der vier

groficn Zwergen- und der drei groBen Elfenvélker Gibergeben wurden
Scite 27).

Die blaue Simia-Flamme des Wi

(sich

sers wurde von ihrer auclfischen
gebracht (Der Basilisken-
kdnig). Scither befindet sich die Flamme im alten Simia-Tempel der

gerin Nahenicl Quellentanz nach Simya

Hochelfenstadt, wo sie ihr Schicksal gefunden zu haben scheint.

sLiisst die blaue Flamme das Erbe der alten Elfen wicder aufleben, oder
warnt sic uns vor dem, was war, und will uns
cinen neuen Weg weisen? An mehreren
Stellen im Wald haben wir nun schon
Zeugnisse der alten Hochelfenkul-
tur gefunden, die zuvor noch ginz-
lich versteckt waren.«

—private Notiz der Grifin Alle-
chandriel Quellentans, 1027 BF

Die violette Simia-Flamme des Ei-
ses wird nach wie vor von ihrer

‘Trigerin Ayalamone Silberstreif ver-

waht, dic zwar ahnt, dass sich dic
Kraft der Flamme vor allem im
Kampf der Firnelfen gegen dic Eis-
herrinnen Pardona und Glora r-

weisen muss, jedoch noch unschliis-
sig ist, wic sie konkret genutzt wer-
den soll. Thr violettes Feuer scheint
cine reinigende Kraft zu besitz

die dem des Liedes der Reinheit nicht
unihalich ist

Dic schwarze Simia-Flamme der
Kraft sollte fiir das Volk der Wald-
clfen von der ‘Elfenkanigin’ Oionil
Tauglanz bewahrt werden, diese je-
doch gab — ihren Tod in der Drit-
ten Dimonenschlacht wohl vor-
ausahnend — dic Flamme weiter.
Scither soll Simias Geschenk mch-
rere Hiiter gehabt und sogar zu Streit
unter den Waldelfen gefishrt haben, dic
von ihr erfuhren. Den cinen galt und gilt
sie als Maglichkeit, nicht ginzlich aus der

Welt zu verschwinden, den anderen als cin Leuchtfeuer auf dem Weg
zuriick ins Licht. Wieder andere wiesen sie als ‘neuerliche Torheit’ des
Hochelfes
Unter den Elfen, die

Simia entschieden zuriick.

on der Existenz der Flammen Kenntnis haben,

sind auch die anderen beiden nicht unumstritten, zumal manche Vél-

ker ginzlich ohne Flamme geblicben sind, wic die Steppenclfen (die

sich cherals cigenstindiges Volk denn als Auclfen schen) und Pardonas
Nachtalbel
Flammen streben kannten.

die woméglich nach der Eroberung ciner der anderen

Insgesamt scheint das Wirken der Flammen stark der Interpretation
ihrer jeweiligen Hilter zu folgen, sic sclbst weisen keinen Weg, unter-
stiitzen aber alles Neue, was in ihrem Licht begonnen wird.

ALtE LIEDER.

Bei cinigen Elfensippen sind noch seliene

der bekannt, die auf ur-

alte Zeit zuriickgehen. Nicht immer sind sic jedoch gebriuchlich oder

.

iiberhaupt in nutzbarer Form iiberl

Die urtiimlichsten dieser Lieder, die bei den Salamanderstein-Elfen

heute noch recht verbreitet sind,

sind Traumlieder, dic dic Erinne-

rungen vicler Generationen in den
Traumen ciner Sippe bewahren
oder auch dic Zuhsrenden an den

“Triumen der Licdsinger teilhaben
iten, die

lassen; Lieder der Jahres:

ewigen Frithling oder Sommer

iber cinen Landstrich legen; oder
Verhehlungslieder, dic cin Tal, cine
Sicdlung oder cinen Kristallpalast
unauffindbar machen.

Insbesondere die Firnelfen kennen
Schlaflieder, dic gan.

Sippen fiir
Jahrzehnte in Winterschlaf fallen
lassen, oder Lieder des Lichts, die

Nordlicht rufen kn

Steppenclfensippen dagegen e
innern sich an Laricls Sturmge-

sang, der cine ganze Reiterschar
durch dic Luft galoppicren lieB,
Dic Legenden der Auclfen be-
richten von diberaus michtigen
Licdern der Hochelfen, die heu-
tige
hlachtgesinge, dic Scharen von
Strcitern mit uncrmiidlichem

Ifen meist schaudern |

Kampfesmut oder dic Gej

Angst und Schrecken erfii
oder dic Gleifiende Hymne, dic gol-
dene Lichter wic blendende Banner
fenheer ins Feld fiihr-

iiber cinem El
te; Lieder der hischsten Kunstfertigkeit

und Singe der Macht, die den Gesetzen der
Welt trotzten, Gebiiude schweben lassen oder sie in den Sphiirennebel

entriicken konnten.

Die uralten Sorgenlieder Simias, von denen es heift, dass sic dic Hoch-

clfen vor Zwictracht und warnten, sind nur noch Legende, doch

wird wicder nach ihnen gesucht, damit auch heutige Elfen daraus ler-
nen ksnnen.
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SaLOwEYAS SORGENLIED (*)

w... und plétslisch ho
Jeisterwelt, und mir wurd’s janz Bang und herselleidtraurisch und enne
Schnsucht packt misch, dat mir die Trinen flossen
eanc jewisse Nalienin?«

—gehirt in cinem Gasthaus in der Region Greifenfurt, um 850 BF

isch so'n Harfenspiel und Singen wic aus ner

Sacht, kennt Ihr vleisch

Kurz vor d:r Schlacht von Saljeth (171 v.BF, siche Seite 24) wurde die
K Nalienin Wind-b: wihrend des Angriffs
auf cine orkische Vorhut von ihren Gefihrten getrennt. Als sic nach

zuweilen das Gefiihl gibt, aus den Augenwinkeln cine Bewegung wahr-
genommen zu haben.

Thre besondere Ma chen dic Bilder aus cinem Elfenlied, das
scinen Ursprung wahrscheinlich in der Zeit der Hochelfen hat und

ic bez:

das heute allein Golodion — und seit kurzem auch seiner Schilerin -
bekannt ist. Dieser hat die Melodie vor langer Zeit getriumt und ist
scitdem — mit jedem Bild aufs Neue — auf der Suche nach ihrem Ge-
heimnis und damit auch seiner cigenen Bestimmung,

Als Golodions Lebenswerk gilt die Seric *Stidte der Hochelfen', von
denen cr derzeit crst Simyala, Tie'Shianna und Isiriel fertiggestellt hat.
Jedes diescr wandgroBien Gemilde ist cine Art magisches Portal, das in
cine der d liten Hochell dt fishre, wie sie Uber-

drei Tagen nicht zuriickgekehrt war, stimmie ihre S er,

Saloweya Nebel-im-Haar, cin trauriges Sorgenlied an, um dem Befin-
den der Gelicbten nachzuspiiren.

Bevor sic ihr Licd beenden konnte, wurden die elfischen Kimpfer aus
dem Hinterhalt angegriffen. Im Augenblick ihres Todes legte Saloweya

all ihre Sehnsucht und ihren Schmerz in das Sorgenlied — und dieses
lebt seitdem als beseelte Melodie fort, durchstreift klagend die Wilder
und Auen Mittelaventuriens, die Gas: idten und die Tiler
der Gebirge, sucht nach der geliebten Nalienin und fragt nach ihrem
Schicksal.

Dem Gespinst aus Sehnsucht und Klang bei dieser Queste zu helfen,
wire allemal eine Aufgabe fiir Helden, doch das Sorgenlied kann auch
genauer als jede menschliche Quelle vom Orkkrieg vor iiber 1.000 Jah-
ihlen und so méglicherweise auf die Spuren anderer Geheim-

n von St

nisse fihren.

Die ORGEL DER LETzTEN IMELODIE

Ifensippe K. lltau im Herzen

Vor schon hat die Fi
der G fr de damit be; n, ein
etz schaffen: Halb Harfe, halb Orge, singt s unablissig die Yletzte
Melodic', cin Licd des Friedens und der Harmonie, das sich immer
zunichst vor allem Pardona

! Instru-

wieder neuen Bedrohungen stellt. Waren
und ihre Kreaturen, die
die Orgel heute genauso gegen Nagrachs Wirken und gegen Glo

achtalben und Frostwiirmer, so stemmt sich

Eisrcich. Noch immer bauen dic Fimelfen an der Orgel und verin-
dern sic stets, um sic neuen Gefahren anzupassen. Doch mit jeder
Anderung wandelt sich auch das Lied, wird komplizierter und unbe-
rechenbarer. Schon lingst haben sich Instrument und Melodie verselbst-
stindigt. Auch wenn scine Erbaucr ahnen, dass ihnen die Kontrolle
citer — der Erfolg scheint ih-

catglitien ist, arbeiten sie unermiidlich
nen Recht zu geben, bislang hat Nagrachs
Grimmfrostde noch nicht erricht.

Glorana selbst weiff von der Existenz der Orgel und schickt immer
wieder Schergen aus, dic das Instrument finden und zerstoren oder

influss diesen Bereich der

fir sie erobern sollen. Bislang ist es den Elfen jedoch gelungen, den
Standort der Orgel vor Glorana geheim zu halten oder ihre Schergen
2u bezwingen.

DiE maGisCHEN GEMALDE
DEs GoLopion SEEmonp

Das Wichtigste zur Person und zum Hintergrund Golodions finden
Sic auf Scite 108. Nur cinige sciner Bilder sind tatsichlich magische

Portale, in dic man cintreten kann wie etwa Die S de durch

lieferungen zufolge vor iiber 3.000 Jahren war (Weiteres dazu siche

SRD 51). Um weitere B:Idcr mal:n zu k( nen, ist Golodion stets an

fiber dic F

Die besondere Magie sciner Werke zieht immer wieder neugierige For-
scher, aber auch finstere Gesellen an, die zum Teil vor cinem Dicb-
stahl nicht zuriickschrecken. Es kann geschehen, dass Unbedarfie ei-
nes der Bilder willentlich oder versehentlich betreten und sich nun
wieder befreien mi

en— oder aber dem Mysterium um Ursprung und
Zweck der alten Zaubermelodic cin Stiick niher kommen.

MorvraYs BiLDER

Moruray sieht-schwarze-Federn-fallen (siche Seite 108) ist cine gelchri-
ge Schiilerin und beherrscht Golodions Kunst bercits so gut, dass dic-
ser nicht sclten scine ganze Meisterschaft aufbicten muss, um ihre Bil-
der mit cinem Rahmen zu umgeben, der ihnen Grenzen setzt und ih-
rer Wirklichkeit Einhalt gebictet.

Das viclleicht beingstigendste von Morvrays Bildern zeigt cine elfi-
sche Gestalt auf cinem Hiigel aus gesplittertem Eis vor cinem dunkel-

violetten Himmel. Nebelweific Haare wehen wie im Sturm, die Arme

sind beschwarend crhoben, und aus den Fingern zucken rote Blitze.
Goldene, wic in unertriglichem Zorn funkelnde Augen in cinem wun-
derschinen Gesicht blicken den Betrachter an und lassen ihn unwill-
ch schwarzer Nebel aus

Morvray sclbst kennt dic Bedeutung ihrer Gestalt gewordenen Triu-
me nicht, und cs mag wackerer Helden bediirfen, um dem Wirklich-
in der Welt wie auch

kiirlich schaudern. Von unten her breitet

keitsgehaltihrer diisteren Visionen nachzugehen
in den Gemilden selbst. In jedem Fall stchen ihre Bilder mit dem
Schicksal der Elfenvilker, in crster Linic der Waldelfen der Salaman-

dersteine, in Verbindung — und nicht immer weist das Dargestellie dabei

auf die Gegenwart.

AtHAvARs vnVOLLENDETES LiED

Als Athavar Friedenslied, der Hiiter der Harmonie, von Borbarad ge-
Aven-

tétet wurde, spiirten alle auber den vermenschlichtsten Elfe
turicns, wic dic Welt um eine Melodie irmer wurde. Die empfindsams-
ten Zauberweber nehmen dic fehlende Vollendung des Liedes gar als
bleibende Dissonanz im Harmonicgefige wahr.

Das Verklingen von Athavars Friedenslicd, das Scheitern seines Lebens-
ssen viele Elfen als Zeichen auf, dass auch ihr Volk sich fiir
Streit und Krieg wappnen muss. Einige Alte glauben gar, dass die zu-

sinns, f;

nchmenden Uneinigkeiten innerhalb der Elfenheit und zwischen
Athavars Tod zu-

(yruppln wie den Sehnenden und den Wanderern
ist (siche Seite 32).

dessen Rahmen man zum darg gt. Das Zauberbild
hiingt heute, ohne dass sein Geheimnis bekannt wiire, in der Halle der
Schénen Kiinste in Kuslik. Allen Bildern aber ist cine Wirklichkeits-
niihe eigen, die auf dic meisten Betrachter fesselnd wirke und ihnen

tellte Ort gela

Deshalb zichen kundige Legendensinger in die Welt hinaus oder su-
nge
2u finden, dic Athavars unvollendetes Licd aufachmen und fortfish-

chen die innersten Salamandersteine auf, um Melodien und

ren, wenn nicht vollenden kénnen.
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GeHEimmisvoLLE WESENHEITEN

DiE LicHTELFED

“Licht wird durch Sein ersetzt”, sagte der weise Rohal — die Lichtelfen
aber sind dic cinzigen, dic nicht cinmal dicsen ersten Schritt ganz ge-

tan haben, und entsprechend selten begegnet man ihnen. Thre mythi-
sche Heimat, dic Lichtwelt, entzicht sich jeder Beobachtung, schon
allcin dic Zahl ihrer Bewohner ist ungewiss. Einige Lichtclfen wurden
Teil der Feen-Globulen —dic ‘Holden’ -, andere kamen in die Welt der
Sterblichen — dic mythischen Vorfahren der Elfen — und unterwarfen
sich ihren Gesetzen; dic meisten aber fiihlten dic verfiihrerische Macht
der Wirklichkeit und davor zuriick. D p

schrinkt sich ihr Auftreten (stets in selbst gewihlter Gestalt) meist auf

hend be-

cin Warnen oder Mahnen, cine unmissverstindliche Forderung oder
cinen Akt berwiltigender Magic. Die freizauberische Macht der Licht-
elfen besonders in Bezug auf Zeit, Erinnerung, Lebenskraft und Licht
ist legendir, doch nutzen sic sie nur selten. Den be
wird cine Wiich ktion nachgesagt: Alfadriel Sy
nend cingreifen, wenn die Ordnung der Sphiren selbst bedroht wird.
Der Singer Dagal scheint Wiichter und sogar Verkbrperung von Mu-
sik und Legenden zu scin, deren Macht gerade fir dic Elfen unbestrit-
ten ist. Athavar Friedenslied, angeblich cin in dic Welt geborener Licht-
el galt als cin Wichter des Zeitflusses und Hiter der (elfischen?)
Harmonic.

Dic chenfalls an dic Welt gebundene Niamh Goldhaar bewahrt im
Silvanden'Fae die mahnende Erinnerung an die gefallencn fenvar
(Hochelfen). Was dic Lichtelfen jedoch antreibt, ist ungewiss: Sind sic
“Teil der Schopfung und Verbiindete der Gtter gegen die Niederhallen?
Sind sic Verlorene zwischen den Welten und selbst nur Spiclsteine in
goulichen und namenlosen Intrigen? Und welche Folgen mag der Tod
cines Hiiters der Harmonic nach sich zichen?

Lichtelfen sind nahezu halbgértliche Wesen; Begegnungen mit ihnen
rung dar,
von deren Erinnerung sic oftmals ihr Leben lang zehren kénnen.

annten Lichtelfen

soll war-

sind sehr selten und stellen fiir Helden eine besondere

DER LUGENBRINGER.

Der Legende nach wurde Dagals Licd der Unendlichkeit von dreizehn
magischen Winden getragen. Einer jedoch, den dic Elfen Hauch des
dhaza oder Ligenbringer nennen, verriet Dagal und brachte das Na-
menlosc in sein Licd und seinen Geist. Zur Strafe wurde er mit Ketten

aus Sturm an Dagals von den Winden geschaffenen Thron gebunden,
1023 BF jedoch durch namenloses Wirken befreit. Im Kampf um
Simyala (Der Basiliskenkinig) wurde dieser Diener des Rattenkinds
zwar abgewiesen und eines Grofiteils seiner Macht beraubt, nicht je-
doch gebannt. Als Einfliisterer und Verderber von Visionen ist er wei-

VERSCHOLLENE SiPPEN

ELFEn im ORKLATID

»Stidtebauende Elfen, die einen Dimon verchrten und sich mit Orksklaven
paarten. Das soll ein echtes Schwarzes Auge gezeigt haben? Seemannsgarn,
das wohll«

—cin Thorwaler Magicr iiber dic Berichte der Orklandexpedition, 997 BF

Vor iiber vier Jahrhunderten mussten zwei Waldclfensippen, dic dem
Namenlosen verfallen waren (den sie als Gott Daimon anbeteten), ihre
Heimat verlassen. Unter dem Einfluss des Rattenkinds legten sic alles
ab, was fey an ihnen war, und erbauten schlicBlich mit Hilfe von ver-
sklavten Schwarzpelzen nahe dem phexheiligen Orkenhort dic Stadt

ter cine Gefahr fiir alle, dic dem Windgeflister lauschen oder den Vo-
gelflug deuten.

Die ELFENROSSER.

Schon vor 3.000 Jahren, bevor die Giildenlinder das Pferd nach
Aventurien gebracht haben sollen, fiihrte Laricl berittene Elfen in den
Kampf. Berichte der Foggwulf-Fahrt legen nahe, dass dic sser’
von den so genannten Inseln im Nebel stammten, von wo sie der
WEISSE MAHN noch heute rufen kann. Was aber ist der cigentliche
Utsprung dieser Zauberwesen, dic auch als Ahnen der steppenclfischen
¢ den Hippogriffen verwandt, dic Nachfah-

fen

igspaars, cines Einhorns oder ciner Fee? Oder sind
sie etwa dic entriickten Stuten der angeblich stets mannlichen Einhiir-
ner? Legenden kiinden von Reitern Lariels, dic in den Jahren der Flucht
und der Rache selbst Pferdegestalt wihlten, um ihre Mitstreiter zu tra-
gen. H enblut in den Adern? Mischt
sich, was immer den Ticren ihre Empfinglichkeit fir Elfenmagie ver-

ben dic Firnponys am Ende

lich, auch heute noch unter die Herden?

ORNAVAL, SERLEENS SOHI

Einst machte sich der Hochelf Ornaval, Sohn des legen
auf dic spirituclle Suche nach der Lichtwelt, dem Ursprung der Elfen.
Dabei irrte cr lange durch den limbischen Nebel und stiel in vielerlei
fremde Welten vor, ohne jedoch dem Licht niher zu kommen. Als er
schlieBlich in cine Feenwelt ganz nahe dem Ausgangspunkt seiner Reise
gelangte, lich er sich dort verbittert nieder, zumal sein Volk bereits seit
Jahrhunderten untergegangen war. In Erinncrung an die Stidte seiner

iiren Serleen,

Zeit errichtete er sich cinen feeischen Hofstaat.
Vor cinigen Jahren hat der Besuch menschlicher Abenteurer Ornavals
Interesse an der diesscitigen Welt wicder erweckt (Das Jahr des Grei-
fen I1). Durch das Feentor im Norden des Reichsforsts hat er bereits
gelegentliche Ausfliige unternommen und mit seinem Gefolge grim-
miger Biestinger Jagd auf wilde Olachtai-Orks gemacht oder Menschen

entfithrt, um sic zu studicren.
Ornaval ist nach Jahrtausenden der dekadenten Herrschaft in sciner
Feenwelt gelangweilt und launisch, das Leben anderer Wesen gilt ihm
wenig, und viele Aspekte der derischen Wirklichkeit hat er vergessen.
Doch ist er cin Augenzeuge der Hochelfenzcit, kennt machtvolle Ma-
gic und vicl geheimes Wissen — das er unter Umstinden mit jenen
teilt, dic sich mit Mut und List scinen Respekt erwerben kinnen.
Zurzeit iiberlegt Ornaval, ob s lohnenswert ist, Einfluss unter den
Elfen des siidlichen Reichsforsts zu erlangen, doch seine Zicle kénnen
sich ciner Launc folgend jederzeit indern.

UND FREMDE VOLKER_

Freiheit, das heutige Ohor. Durch dic Abkehr vom Licht, cinc Krank-
heit oder cinen Fluch kamen friihe Sterblichkeit und Unfruchtbarkeit
iber dic Elfen. Dic zweifelhafte Rettung kam durch dic Magicrin
Nahema, die (wohl im Gegenzug fiir dic Nutzung cines Schwarzen
Auges) Ork-EIf-Mischlinge crschuf: dic Holberker (siche das Aben-
tcucr Das vergessene Volk). Dic ichtige und leicht tumbe
ahren nur noch cine latente Magic-

Volk teilt mit scinen clfischen Vorfi
begabung und spitze Ohren. Thren Gott haben sic wie vicles andere
vergessen.

Als 1026 BF dic Orks Ohort besctzten, sticf der junge Holberker Rana
Krinak auf dic alte Kultst
schlcichenden Einfluss. Geriistet mit Rattenpilzsporen und cinem be-

te des Namenlosen und gerict unter dessen
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sen, magischen Opferdolch, wurde der Holberker vom unbedarf-
Richer an den Orks immer mehr zum Giberzeugten Diener des

kinds, der von dicsem dazu auserschen scheint, die Holberker
o P ihrer gefallenen Ahnen zu fishren.

Suiannareya — Die WosteneLren (*)

B der Khom-Wiiste sind die Shiannafeya bekannter unter dem Na-
wmen Beni Geraut Schie. Lange Jahrtausende lebten sie als Wiichter in
‘Shianna. Die Nach-
‘ie’Shiannas verbargen ihre Elfengestalt unter nova-

er Nihe des im Wiistensand versunkencn
Shren der Elfen
ischen Gewindern und galten unter den Stimmen der Wiiste als
Gestalt gewordene Erzihlung aus 1001 Rausch, zauberfihige Dschinne
wder unnahbare Gegner. Als sie durch Reisende vom Schicksal ihres
Nolkes crfuhren, beschlossen sic, ihre ewige Wacht aufzugeben. Am
17. Boron 1010 BF stachen 231 Shiannafeya von Kuslik aus in See und
segelten zu den legendiren Inseln im Nebel (siche Seite 125). Details
2 den “Wiistenelfen’ erfahren Sic in Raschtuls Atem 168f.

Ob es noch vereinzelte Wiistenelfen gibt, méchten wir an dieser
Stelle offen lassen. Wollen Sic cine Shiannafey spiclen, die die ‘Letz-
teihrer Art'ist, so ist moglicherweise gerade Thre Heldin nur des-

tern zu den Inseln im

halb nicht mit ihren Briidern und Schw
Nebel gereist, weil sic weib, da

sihrL icl in Aventurien auf

s erreicht hat, kann sie ihrer Sippe

en

in die Nebel folgen — oder als letzte Wichterin eins mit dem hei-
matlichen Wiistensand werden.

Einen solchen Charakter kinnen Sic auf Basis der Firnelfen er-
stellen. Die gelindcbezogenen Talente wechscln ihre Ausrichtung
von Eiswiiste zu Wiiste und Boote Fahren entfillt zu Gunsten von

Reiten. Eiszauber werden durch ihre Erzvarianten ersetzt und der
Zauber SOLIDIRID durch WEISSE MAHN.

SHAKAGRA — DiE IlacHTALBED

AuBer den Firnelfen wissen nur wenige Aventurier von den Nachtal-
hopfer-

ben, dic sich sclbst Shakagra nennen. Von Pardona in ihrem S
wahn nach dem Fall des Himmelsturms als Mischwese
ten Hochelfen und Dimonen geschaffen, leben die Nachtalben in ih-
ren Ticfen Stidten auf dem Grund des Eismeeres unter gewaltigen
Kuppeln aus Glas. Threr Schopferin sind sic bis in den Tod treu erge-
ben, denn sie gilt ihnen als Géttin.

Dic schrecklich-schanen Shakagra haben helle Haut, feines weifies oder
silbernes Haar, lange schlanke Kérper und bewegen sich mit elfischer
Geschmeidigkeit. Dem Blick ihrer pupillenlosen schwarzen, blauen

aus versklav-

oder violetten Augen halten nur wenige Geschépfe lange stand. Als
Wesen der Dunkelheit unter dem Meer ist ihnen das Sonnenlicht sehr
unangenchm. Eisen verbrennt ihre Haut, so dass sie kunstvoll verzier-
te Waffen und Riistungen aus Endurium-Legierungen tragen und
Visicrhelme, deren Schschl Glas geschiitzt
sind, sobald sic ihre unterirdischen

mit Linsen aus dunkle

te verl

n.
Dic Firnelfen hassen Pardonas Nachtalben — dic sie feyra nennen
(‘Feind’, ‘Nicht-El heen alle anderen
Geschipfe, dic nicht ihrer Gottin folgen. Wenn sic Elfen, Menschen,
Weifpelzorks oder Wilde Zuerge fangen knnen, werden dicse fur neue
E versklavt oder im Tempel
geopfert. Spicltechnische Werte und weitere Informationen finden Sie
in Firuns Atem und ZBA 139, ausfiihrlich werden die Nachtalben in
zukiinftigen Regional-Spiclhilfen zum hohen Norden behandelt.

— besonders, diese aber vei

Die ELFEn vnip DER [TAMENLOSE

“Ex ist das dhaza, Verderber von dem, was ist, und schlimmer noch: Ver-
Sfiihrer von dem, was noch nicht war und doch wahr gewesen ist. Der lichte
Traum der Alten endete, als es e ins Sein zog, und scither hat es nie aufge-
hart, die Elfen verderben su wollen. Wir kennen es. Wir sehen seinen Schat-
ten in der Rattenfihrte, wir hiiren scin bises Fliistern, sein heulendes Toben
im Nicht-Wind. Die Triume und Stidte der Alten zermalmie e, in die
Ohren der Singer blist es Gift ein, sein fulsch-schones Geschipf weckt Be-
gehren in den sich Schnenden und scine Spiiher tasten nach Madayas Traum.
Wir kennen s als das Rattenkind, doch es hat keinen wahren Namen, kein
Licht, keine Melodie, kein Sein. Und darum muss sein Hunger endlos sein,
denn sich sellst kann das dhaza nicht verzchren, selbst wenn dereinst sonst

nichts mehr iibrig sein mag.<

Welch zerstirerische Verschwendung, Jene, dic vor dem gleichen Drachen-
gitzen krochen, Alfen und Levtanim, gegeneinander zu hetzen fiir Gene-
rationen!

Welch umsichtige Rache, Jenen, der just das letste Geheimnis des Drei-
schnten begriffen hatte, Ometheon, im Bruderkrieg zu meucheln!

Welch heimtiickische Verblendung, Jene, die das Triumen der Alfen beendet
hatten, die sterntragenden Fenvar, zu den Hiitern der Triume zu machen!
Welch wah Ubermas, die frommelnden Alfen jene li
Gérzenwesen bis an dic Tore der Fiinfien Sphire heben zu lassen!

Welch vernichtende Kiihnheit, das Band zu brechen; die Anbeter bestraft
und im Stich gelassen, die Gotzen ihrer Diener beraubt und dem Vergessen
ausgelicfert!

Welch

— Alwadirion Morgentauglanz im Gesprich mit einer D
Anconitin, 1023 BF

»11. Lobpreisung

Wem allein mag es gefallen, dic herrlichsten aller Wesen zu verderben?
Wer allein mag solch widemnatiirliche Rinke ersinnen, die Edelsten zu stiirzen?
Er allein, der Zerstorer aller Gestalt, der Gestalter aller Zerstirung!
Welch lustvolle Schandtat, nur dafir die Goldene Binge Umrazim su zer-
schmettern!

Welch grinsender Irrlauf; den gebrochenen Konigszwerg Aberalm in die
Wildnis zu treiben, auf dass er die Alfen treffe!

Welch zersetzend verhetsender Gifthauch, in Jenen, die Alles hatten, den
widersinnigen Winsch nach Mehr zu pflansen durch der Zwerge geschifti-
gen Fleifieswahn!

Welch bedeutsame Perfidie, Jene, die die Hiichste der Kinder aus dem Licht
war, Orima, su blenden!

Welch geifernder Spott, die blinde Herrin zur Géttergleichen zu erheben!

all Jene, dic Ihm Feinde sind, gegen-
cinander zu fiihren und gegen das gleiiende Tie'Shiannal

Welch damonische Lust, jene Stadt, dic aus sinnlosem Schmerz geboren, in
sinnlosem Schmers zu zerschlagen!

Welch grofmiitige Bosart, Jene, die dic letzten Richer wurden, Lariels Rei-
ter, erst Ernte halten zu lassen unter scinen verzagenden Sklaven und dann
su bannen ins Nichts ihrer cigenen Wiut!

Welch giftschleichende Rache, dic iberlebende Bliite der irrsinnigen Alfen
in den Nebel zu bannen, wo sie sich im ewigen Wahnsinn im Kreise dre-
hen, ihr cigenes jenscitiges Leben zur alfischen Holle gestaltend!

Welch hohnlachender Triumph, Jenen, der ihr Drachengott war, suriickzu-
stofen vor die Klauen jener unbezwingbaren Léwen-Entitit, die den Alfen
einzig als Jene ihre Todesgéttin erscheinen musstel

Welch jahrhundertespannender Weitblick, solcherart seiner nichsten Krea-
tion freie Bahn zu schaffen, und dazu scinen menschlichen Dienern, dic
aus ihrem Lande verstofien, cben bebend die Kiisten erklommen!

Ihm allein gebiihrt dein atemloser Jubel, der du nun die vorletste Lobprei-
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sung erreicht hast, die nicht durch Zufall die Zahl Zwslf
trigt ...«

—Dic drcizehn Lobpreisungen des Namenlosen,
etwa 300 v.BE gefiihrlich einleuchtende, aber zuweifel-
hafte Chronik namenlosen Wirkens, Verbreitung unter
swilfgittlichem Bann

‘Warum der Namenlose die Elfen von Anbeginn ih-
res Heraustretens aus dem Licht zu verderben trach-
tete, wissen auch dic iltesten Elfen nicht. Viellcicht
sicht er in der Lichtwelt, dic nicht dem Mysterium von
Kha unterworfen ist, cinen Weg, scine Freihit zu crlangen
oder scine Macht zu mehren, vicllcicht hat dic Reinheit der
Lichten Elfen ihn zu rachsiichtigem Neid erregt, vielleicht ihre
Zaubermacht ihn gelockt. Fest steht, dass die Elfen schon immer un-
ter seinen Rinken zu leiden hatten und daher bestindig auf der Hut

vor namenlosem Wirken waren und sind.

Wiihrend sich Zunge und Augen des Namen-
losen mehr und mehr dem kommenden Zeit-
uzuwenden scheinen, ist die letzte elfi-
as Licht
zchn-

tausend Jahren nicht vom Namenlosen ver-

alter

schlungen oder korrumpicrt werden. Ist das der
Grund, warum sich noch heute von Mada ver-
fluchte Feylamias unter dic Elfen mischen und ihr Licht trinken? Was
verbirgt sich hinter dem Schwarsen Licht des Namenlosen, dessen Dic-
ner der Elfe Arantalwa lisst-Himmel-kreischen scin soll? (Be-
schreibungen von Arantalwa und dem Auge des Namenlosen Feyangola

finden Sie auf Scite 111.)

Parpona DiE-ALLES-VERGIFTET

Vor etwa 5.000 Jahren erschuf der Gottdrache Pyrdacor eine Dienerin,
dic ihm dic Verchrung der Elfen sichern solltc: urspriinglich Pyrdona
gehciBien, nannten spiitere Elfen sic Pardona (isd.: bhardona, ‘Begeh-
renausliserin’), denn vom Namenlosen korrumpicrt tricb sic dic Elfen
Is ihr vermeintlicher ‘Herr’ beabsichtigte: Sic entfachte cinen
chen

weit

Geschwisterkricg und besicgelte damit das Ende der hoche

Kultur. Berauscht von ihren iiberderischen Fihigkeiten entwickelte sie

cinen maBlosen GroBienwahn und erschuf
zahlreiche chimirische Kreaturen — die
sigel und Gletscherwiirmer

Harpyien,
gehen auf ihr Schaffen zuriick. Nach ci-
nem Beschwirungsfehler wurde Pardona
in dic Sicbte Sphire verschleppt und ver-

brachte Jahrhunderte in dimonischer Ge-
fangenschaft, bis sie durch Eingriff des Na-
rmachte sic zur
sciner hachsten

menlosen wicder freikam.
“Zunge des Namenlosen’,
Legatin auf Dere. Pardona herrscht seitdem
iiber ihr selbst geschaffenes Volk der Nacht-
alben (siche Seite 119).

In jiingster Zeit hat Pardona Gefallen an
den Menschen gefunden, jener kurzlebigen

Rassc, dic sich erst in den letzen Jahrhun-
derten emporgeschwungen hat. Dic Hoch-
tort, dic heutigen
Elfen ignoricrt sic weitgehend als unbedeu-
tend, doch die Menschen bieten ihr eine
neue Herausforderung. Ein crster Versuch
scheiterte jedoch: Sic gab Borbarad cinen
Kérper und wolltc ihn fiir den Namenlo-

clfen hat sie bereits ze

sen gewinnen, aber der ‘Sphirenschinder’
schlug ihr Angebot aus.

Pardona hat bei ihren Plinen keine Eile. Im Zuge von Borbarads Riick-
kehr gelang es ihr, dic Damonenzitadelle zu crobern. Mit Hilfe der ihr
ergebenen Nachtalben kann sic in Ruhe ihrem Schipferdrang neuen
Ausdruck verleihen und auch cinen Blick auf dic andere Scite des Eher-
nen Schwertes werfen. Dabei ist ihr dic Eishexe Glorana keine Gefahr.
Pardona ist es sogar schr recht, dass Glorana im Norden Aventuriens

alle Aufmerksambkeit auf sich zieht, denn damit fillt es Pardona leich-
ter, ihre cigenen Aktivititen zu verschleiern.

Inihrer clfischen Gestaltist Pardona von makelloser Schonheit: silber-
weifies Haar, goldenc Augen und cin Gesicht unergriindlicher Jugend.
Sic gilt als Meisterin der Betorung und Verfiihrung. Oft erscheint sic
in fremder Gestalt und kann sich per ADLERSCHWING n cinen
e kennt vicle Zauberformeln und -va-

Gletscherwurm verwandeln

rianten, die sonst unbekannt sind. Spielrelevante Werte Pardonas fin-

den Sic in Riickkehr der Finsternis 169f.

Die HOCHELFEN

Wic das Volk und das Reich der Hochelfen entstand, crblihte und
schlicBlich ficl, kinnen Sic in der Geschichte der Elfen ab Seite 11
nachlesen; welché Relikte den heutigen Valkern aus ihrer Zeit verblie-
ben, ab Scite 59. Der Glaube der Hochelfen wird ab Scitc 38 genauer
behandelt.

Im folgenden Text werden dariiber hinaus dic Errungenschafien ihrer
Bliitezeit geschildert und zahlreiche Geheimnisse angedeutet, dic fiir
immer verloren sind oder méglicherweise dercinst geliiftet werden
kénnten.

DiE KuLTUR DER HOCHELFEN

Die hochelfische Kultur war geprigt vom Streben nach GréBe, von der
Lust an der Erfahrung der Wirklichkeit — und der Herrschaft iiber
o vermehrten sich die friihen

diese in immer hoherer Kunstfertigkes
Hochelfen, schufen Reiche, erbauten Stidte und Wachtposten, stellien
Heere zu ihrem Schutz und zur Eroberung neuer Territorien auf und
schufen cine blithende Hochkultur.

Von Anfang an waren Orks und Goblins, deren Linder sic in Besitz
nahmen, ihre ersten und drgsten Feinde; sie hassten und fiirchteten

dic Achaz der siidlichen Ebencn in ihrer Fremdheit. Mit den Zwergen
tricben dic friihen Hochelfen ob der gemeinsamen Feindschaft mit den
Echsen gelegentlichen Handel, doch als dic Elfen Pyrdacor zum Gott
ernannten und Fricden mit den Echsen schlossen, wuchs das Miss-
trauen der Zwerge, so dass es erst nach dem Fall der hochelfischen
Stidte wicder zu engeren Begegnungen kam. Allein cinige Drachen
aus dem Gefolge Pyrdacors waren zeitweise echte Verbiindete der Ho-
hen Elfen. Menschen hingegen kannten sic allenfalls als primitive Wilde
im Raschtulswall (dic Ferkinas) oder scheue Wanderer im Norden (die

Nivesen).

LEBENSWEISE vnD GESELLSCHAFTSORDAIVIG
Thre machtvolle Magic crméglichte es den Hochelfen, allcin Berufung
npferinnen, Pricster, Baumei-

und Begabung zu folgen: Kiinstler, K:

sterinnen oder Philosophen genossen gleiches Anschen, und in cini-
gen Stidten bildeten sich ganze Clans, dic sich bestimmten Aufgaben
verschricben. F ften warén delibn, Rivalidtien abér ibliig, uil)
rlei Weustreite, in denen die Besten und Kunstfertigsten

es gab
ihre Krifte mafen. So waren ihnen auch Eitelkeit, Neid und Miss-
gunst nicht fremd.
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DiE STERIENTRAGER.
den Hochelfen geschah es immer wieder, dass Kinder mit
em stenenformigen Malan der Schultergeboren warden. Diese

senschaften der Architektur, Mechanik und Ingenicurskunst
hwerkraft

iisthetischen Vorstellungen, und dic Ges

gen. Gigantische Kuppeln und Tiirme, freitragende Briicken und

galten als Auserwiihlte, d Ga-
i deres Schicksal waren. Viele
1hncn erhiclten in den Stidten anspruchsvolle Amter und
ben und wurden wegen ihrer hohen Fihigkeiten und Beru-
 fung schr geachtet, andere gingen ganz cigene Wege. Nicht alle
Triger des Sternenmals nutzten ihre Gaben zum Guten, aber viele
 Helden und Heldinnen aus den hochelfischen Legenden gelten
 seit jeher als Sternentriiger.

Die Besten waren es auch, deren Wort in der Gemeinschaft das groBe
Gewicht hatte — ihr Ratspruch wurde meist befolgt, in Tie'Shianna
Berrschten sie gar als Kinige. Dic weniger Begabten suchten ihre Nihe,
um selbst teilzuhaben an der Perfektion. Einige der bedeutendsten In-
dividuen unter den Hochelfen licBen sich von der Verchrung, die ih-
ren Fihigkeiten galt, schlicBlich zu Gotterwesen erheben, und ihr
Machtrausch fi

ric in den Untergang.

HocHeLriscHE MAGIE
Die Hochelfen trugen das magische Erbe der Lichtclfen in sich, und
wihrend ihres Aufsticgs brachten sic dic Zauberei zu hachster Kunst,

um Macht iiber alle Phinomene der derischen Wirklichkeit auszui.
ben. Wihrend die Zauberlieder der Alten Harmonie geschaffen hat-
ten, sangen die Hochelfen machtvolle Effekte herbei und entwickelten

ic wussten auf cinzigartige Weise Magie

dic cinfachere Spruchmagie
und Wissenschaft in allen Formen zu v und
der Pragmatismus, den sic dabei an den Tag legten, wird von den heu-
tigen Elfen als zuticfst adoc empfunden.

Magie war das Fundament der hochelfischen Hochkultur. Mit Hilfe
von Magie und der Macht iiber dic sechs Elemente, die der Gottdrache
Pyrdacor ihnen schenkte, bauten sic ihre Stadte, und was ihnen das
Umland zum Leben nicht geben konnte, nahmen sie sich mittels ihrer
Zauberkraft. Als Meister der Artefaktmagic und der INFINITUM-
Formel schufen sie kunstvolle Gebrauchsgegenstinde und zahlreiche

Waunderwerke.

Inden

zogen sic mit zauberwerfenden F cle-

I schwebende Diicher oder Bauten aus Kristall, Glas und
purem Licht - all die sagenhaficn Wunder sind weniger kunstfertige
Wissenschaft als cindrucksvolle Zauberkunst.

Hanpwerk vnp Kunst
Die Hochelfen trugen aufiindige Gewiinder aus Bausch und Schmet-

fiden und Kristallen verziert; seltener

terlingsseide, mit Pelzen, Silbert
dickere Wollc und Leder oder gar magische ‘Stoffe’ aus Einhornhaar,
Bliitenblittern und Morgenncbel.
Magische Bilder waren verbreitet, ihre Darstellung folgte den Jahres-
zeiten, war mit Bewegungen und Musik verschen oder éffnete Tore in
Rausch- und Fantasiewelten.
Dic Zauber der Hochelfen vermochten alle Materialien in fast belicbi-
ge Formen zu bringen und mit unnatiirlicher Festigkel
Aus Holz, Stein, Edelmetallen, Juwelen und Kristall
Glas und Porzellan wurden Kunstwerke und Alltagsgegenstinde ge
fertigt. Mit magischen Techniken zogen dic Hochelfen Eisen aus Fels,
hi und schmicdeten es in Feuer und Astralkraft zu
Waffen und Riistungen. Dabei nutzten sic Legicrungen mit magischen

zu verschen:

ber auch aus

, um ihre cigene Zauberkraft nicht durch das
en. Aber auch andere Materialien wurden zu Kriegswerkzeug
und funkelnder Kristall, leichte

verarbeitct: Mammuton, gehirtctes G
Stahlkeramik und gar geformies Feucr.

Dic Asthetik der Hochelfen war detilverlicbt, filigran und elegant. Oft
verwendete sic organische Formen, licf diese jedoch nicht fir sich ste-

hen, sondern passte sic in verwirrend geometrische Kompositionen ein.

+Hochelfische Kunst ist die vielleicht grofartigste und erschiitterndste, dic
wir kennen. Sie schmerzt in ihrer genialischen Besessenheit, sie blendet in
ihrem Grensen verneinenden Stolz, sic verzehrt in ihrer alle Perfektion spren-
genden Anmut. Ihr irisicrendes Detail bestiirzt die Sinne, ihr Klang raubt
den Atem in seiner gleifienden Prizision — und das Herz erfriert in ihrer
kompromisslosen Schonheit. Die Kunst der Hohen war dazu gedacht, alle
minderen Geister zu demiitigen, sic vor Selbstzweifel vergehen zu lassen
und mit der Faszination des Unerreichbaren in den Wahnsinn zu treiben.

amp!
mentaren Stiirmen, belebten Riistungen oder Kricgsharfen, die den
Feind mit Todesmelodien zuriickwarfen.

+Was zuerst wic dic iiberbordende Kraft des nurdra erscheint, erweist sich

bald als Verzerrung des Lebens. Wie sonst sollte man das Wirken einer Zau-

bermacht beschreiben, dic noch nach tausenden von Jahren Planzen in

cine sum Zeitvertreib erdachte Form swiingt, aus Baumen lebende ABbil-

dervon F mit cingeb ormt,

als Aufaiige benutzt und sogar Biische erschuf, an denen Edelsteine
wachsen?«

diber die la-E:

—aus den Notizen von A ¢
pedition, 1023 BF

PriLosopHiE vnp WissEnscHAFT

Das Sinnen iiber das Wesen der Welt und den Sinn des Lebens war bei
den stidtischen Hochelfen als intellektuelle Ubung oder als spirituelle
Versenkung weit verbreitet. Gotter repriisentierten die Gesetze der Welt,
ion zu er-

dic man in prichtigen Hymnen prics und in tiefer Medita
fassen suchte. Dic schicksalstrichtigste geistige Errungenschaft der
Hochelfen war dic Magicrphilosophic des Ometheon (siche Seite 61).

+Der mindere Geist strebt nach Selbstverwirklichung. Der hohe Geist strebt
nach Selbstvergittlichung.«
— Ometheon zugeschricbenes Sprichwort der Hochelfen

Sic war Selbsty im Extrem, iiberhohte Verehrung des schipferischen
Geistes und in letster Konsequens Verachtung alles Natiirlichen, Gegebe-
nen, das dem Denk- und Schaffbaren unterworfen wurde. Die Kiinstler an
den Hofen Tie'Shiannas, Ometheons oder Carhaneolas waren damit be-
Sfasst, die Verkriippelungen des Seins zu korrigieren, an dem sie sich doch so
panisch festhlammerten.«

—der elfische Magister Salandrion Finkenfarn in einem Vortrag an der

Magierakademie zu Punin, 1027 BF

musik

Auch hochelfische Lieder, Hymnen und Ges:
Meisterwerke, dic hichste Anforderungen an die Musi
irisierende Klangwerke, deren cinziger Sinn zuweilen die uniibertreff-

ge waren strahlende
anten stellten,

liche Komposition slbst zu scin schien

Aber auch magische Licder wurden gespielt, dic Scharen von Elfen

bezaubern, Tiere lenken oder Elementarwesen binden konnten, sowic
Musik, dic cine Darstellung der

Legenden schuf. Solche Lieder wurden auch in Instrumente gebun-

Spiclen ciner bestimmten Melodic die entsprechen-

den Wirkungen hervorricf.

ss d

den, so d

HoCHELFiSCHE STADTE

Die Hochelfen sind heute vor allem fiir ihre prachtvollen Stidte be-
ten Jahren wiederentdeckt wurden,
andere hingegen nur noch mit Namen bekannt oder véllig legendenhaft

kannt, von denen cinige in den le
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sind. Vermutungen mensch-
licher Forscher besagen, dass
dic Hochelfen cinst Hiter
der Elementaren Schliissel
waren und mit deren Kraft
scchs clementare Stidte er-
richteten. Doch schon dic
Zuordnung von Elementen
u Stidien ist hachst speku-
lativ—und unzweifclhafi gab

es mehr als nur sechs Stidte.

verblicbenen Elfen woben cinen Spicgelbann um die Stadt, der das
namenlose Ubel in Simyala cinkerkern und dic Stadt vor Entdeckung
schiitzen sollte. Sic selbst verwandelten sich in Katzen, um Jagd auf
die Ratten zu machen, deren tierische Scharen des Namenlosen nun
Simyala bevslkerten.
Auch heute noch, wo die Walder von cinst zum Reichsforst zusam-
mengeschrumpft sind, erheben sich hier fremdartige Lichterbiume und
anmu-

die cher wie vil

gewaltige
ten, erhellt von bunten Leuchtkiirbissen.

1023 BF wurde Simyala von Nahenicl Quellentanz, der damaligen Gri-
fin von Waldstein, ihrer Cousine Allechandriel, dem Roten Pfeil, der

Dic Abenteuer der Phi-
lcasson-Saga spiclen zu
Teilen im Himmelsturm
und in Tie'Shianna und

bicten weitere Hinter-
g 2 iiber
| | dic Hochelfen, cbenso wie dic Abenteucr der Simyala-Kampagne

- Namenlose Dimmerung, Stein der Mada und Der Basilisken-

kénig —, in denen Simyala und viele hochelfische Geheimnisse

und Artefakte wieder entdeckt werden.

den cl Schliissel des Humus aus dem Giildenland geborgen
hatte, und ciner Gruppe Abenteurer wiedergefunden. Ein finsterer Plan
Pardonas wurde vercitelt, der Spicgelbann crncuert und die Stadt da-
mit wieder hinter Dickicht verborgen. Dic blaue Simia-Flamme brach-
te jedoch neucs Leben nach Simyala, und die Kraft des Humus-
schliissels breitet sich im Reichsforst aus. Dic Katzenelfen halten noch
immer ihre Wacht, bis der letzte Kampf gegen Pardona gekommen ist.

DR HimmeLsturm
Obwohl von den Elfen nach seinem Griinder Ometheon benannt, hat
\|<h in der Menschenwelt die Bezeichnung ‘Himmelsturm' fiir die

SimyarLa

Wer im Sein nicht vorwiirts strebr, findet in ihm keine Wahrheit.«

wAlles ruht auf Licht und der ldee.«

wDas Neue ist oft das Alte, nur in immer neuer Wicderkehr.«

“Wer Ideen pflant, darf ihr Wachstum nicht fiirchten.«

Sei nicht der erste, dem Neuen nachzsujagen, noch der letzte, dem Alten zu
entsagen.«

—Asdharia-Portalinschriften im Simia-Tempel von Simyala

U

Simyala wurde vor tiber 5.500 Jahren, als dic Hochelfen ihre grafiten
Stiidte erbauten, im Zentrum cines ricsigen Urwaldes crrichtet, benannt
nach dem mythischen Simia, den sie als ihren ersten Kénig und bald
als Gott verchrien. Simyala war bekannt fiir scine prichtigen magi-

-~
=~

u alle Bauten der Stadt entstanden mittels
lten mittelaventurischen Ur-

schen Girten, und nahe

Zauberkraft, indem dic Gewiichse des
den Wiinschen der Hochelfen Gestalt annahmen.

waldes gem
Um 3.000 vBF aber ficl Simyala durch Pardonas Intrigen und den von
ihr entfe

sclien Basiliskenkénig dem Untergang anheim. Dic letzten

Die Sthm-Fmem‘l'z
Seit die i um All driel Q 1023 BF cine
ungeordnete Sammlung von beschrifteten Blittern aus der Waldes-
bibliothek Simyalas geborgen hat, zicht diese die Aufmerksam-
O keit zahlreicher Gelehrter auf sich. Einige der Fundstiicke wer-
den auf Burg Silz unter Verschluss gehalten, andere jedoch an der
i T R R

Selich

hste Ansicdlung der alten Elfen durchgesetzt. Errichtet zum
Beweis der Moglichkeit, mit ausreichendem Schapferwillen selbst in
unwirtichster Umgebung iiberlcben zu kénnen, erhebt sich Ometheon
ciner steinernen Flamme gleich weit nardlich des Yetilandes aus dem
endlosen Eis. Paliste und Werkstitten, Girten und sclbst ein Aquari-
um wurden auf mehr als cinem Dutzend Ebenen in den Fels cingelas-

sen, beheizt vom warmen Wasser ciniger Geysire, und auch unter dem
Eis erstrecken sich weitere Gewdlbe.

Heute bewohnen den Himmelsturm die finsteren Nachtalben. Thre
Herrin Pardona stiirzte die Stadt vor Jahrtausenden ins Ungliick, als
sie — vom Namenlosen verdorben — Zwietracht unter den Hochelfen
siite. Seit dem Fall Ometheons wurden die Kavernen unter dem Eis
immer weiter in die Tiefe getricben und gehen heute in Stidte aus
schwarzem Glas tiber, dic von den Nachtalben auf dem Grund des

Meeresbodens errichtet wurden.

Tie'Suianna

wViele Elfen haben ihr Heim am Freundlichen Strom [Yaguir]. Doch nur
cin Schatten fritheren Glanzes ist das Tal. Als die Kénige noch waren, er-
hannten sie dic Grense zum Bannland. Die Girten des Siidens sicher zu
machen, erbauten sic das leuchtende Thie'Shianna. Festes Heim wuchs ih-
nen aus Jade von den Feuerinseln und Achat aus dem Grenzgebirge
[Raschtulswall]. Silberne Brunnen standen, und Zaubergiirten wahrten
das mandra. Thie'Shianna leuchtete. Dann war Krieg zwischen den Dra-
chen. Kein Elf erlebte Anfang und Ende zugleich [Angabe der Dauer oder
der Gefiihrlichkeit?]. Alles, was Griin war, floh, Baum wurde Feuer, Stein
wurde Sand, Erde wurde Asche. Thie'Shianna verblasste. Alle, die anders
waren, zogen gegen dic Sterbende. Riesige und birengrofie Elfenfresser,
Schratige und Schuppige, Kleinbirtige und Rosenohrige, Unholde und

weise noch im Besitz weitcrer Expeditionsteilnchmer. Wegen ih-
res Alters von teilweise iiber 5.000 Jahren und des fragmentari-
schen Charakters lassen sich nur mit auBerordentlichen Kennt-
nissen in Asdharia tiberhaupt Erkenntnisse aus ihnen zichen.
Richig gedeutet offenbaren sic zum Teil uralie Mysterien des
d sciner Geschichte und nicht weni-
ge Geheimnisse der hochelfischen Mngle.
Vicle Elfen stehen ciner Verb Simyala-Fi un-

N,

oo ltelfische 5

—rein inhaltliche W Liedes der

Auclfen, gekiirzt und Ubersetzungsprobleme kommentiert

Tie'Shianna licgt heute unter Asche und Wiistensand in der nordwest-
lichen Khdm begraben und ist fiir die Elfenvdlker nur noch cin mah-
nender Mythos. Seine Hiiter, du Shiannafeya oder "Wiistenelfen® (sie-
hc Hcm 119), sind Alles Wi fiir cine

ter menschlichen Magicrn und Fnruhcm Shiprischgsgengber bes
scichnen dic Aufzeichnungen als ‘Pardonasgaben” und befiirch-
ten cinen neuen "Hochelfenwahn'. Manche Sippen schicken des-
halb auch geziclt Elfen aus, um dic Fragmente zuriickzuholen.

A\

&

lition auf der Suche nach ihren Schiitzen finden Sic in
Rzuluuls Atem 169ff.

isirier
oI den alten Tagen war das Taubria [Tobrien] nicht so, wie es hewte ist. In
seiner Mitte lag das Dunkeluwasser, durchflossen vom Strom Tuubril. Vier
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Briicken trafen sich in seinem Inneren, wo das blau-silberne Isiriel lag. Das

Doch Isiviel fiel nicht. Da rief der nurdagra Gurd [Gorbanor der tob.
Miirchen?] die Krifie sciner Mutter an, und Berge tiirmten sich auf; trenn
ten Fluss und See. Die aufgewiihlten Wasser drohten lsiriel hinfort zu rei
fien, und so riefen die feya taubra [Zaubermacht]. lsiriel verschwand in

ce-Elfen'?]. Ver

schwunden ist Isiriel, doch Gurd wacht noch immer iiber den Ort seines

dic Welt unter den Wellen und die feya wurden lyrfeya

Frevels.:
der Mandelhhen, Ma-
= von Magister Salandrion

—elfische Fassung der tobrischen Sage Dic F

nuskripe mit Uber

ungskommentaren ims Be

Farnion Finkenfarn

Vor 3.000 Jahren verschwand das marmorblaue Isiriel von der Oberfli-
che des Yshse
zerstort oder opferten die wachenden Lindwiirmer der Drachensteine

s. Wurde die Stadt wegen des Hochmuts der Hochelfen

die Stadt, um Tobrien gegen vorriickende Riesen zu halten? Entriick-

ten dic Elfen Isiriel mit einem clementaren Schliissel des Wassers, ver-

wandelten sic sich oder starben sie? Liegt Isiricl noch immer mit Schiit-

zen am Grund des Sees? Und wird es noch bewohnt? Die geheimnis-
volle Insel Sumus Kate (MWW 200) soll cinigen Mirchen zufolge gar
die Spitze des Burgbergs scin, auf dem die versunkene Elfenstadt cinst
stand.

Schon der Schwarzmagier Galowa suchte nach Isiriel, und auch der
Mechanicus Leonardo taucht mit Hilfe sciner agribaalbeseelten Tauch
glocke Untiefensucher in den Yslisce hinab, an dessen Ufern gelegent-
lich Schmuckstiicke aus Mondsilber angespiilt werden.

ManpaLya
+Als die Alten noch Gebiude und Kunstwerke crrichteten, hatten sie auch
das herrliche Mandalya erbaut. Im See, der ohne Grund ist, hatten sie die
Schuwimmende Insel gefunden und darauf den Berg, aus dem flissiges Fe
erquills, Auf Pferdegreifen ritten dic Alten iiber den See, mit Zauberschiffen
glitten dic Alten iiber den See. Paliste bauten dic Alten aus Obsidian und
Diamant, die erkaltete Feuergebeine sind. Schiitze schufen die Alten aus
sprithendem Kupfer, das erkaltetes Feuerblut ist. Garten erbliihten die Al
ten auf der Asche, die erkaltcter Feueratem ist. Mandalya zu schiitzen, er-
bauten die Alten eine Mauer aus den Feuern des Valkans. [...] Mandalya
war Schiheit, doch die Schonheit war Miihe, und die Miihe war Un-
frieden

Beginn der Sage von Brianissim und Tibanna, gemeinsames altelfisches
Liedgut, mittels anderer Quellen auf etwa 2.500 v.BF datiert

Wie dic Sage weitergeht, erfahren Sic auf Seite 17. Andere Legenden

der Elfen Weidens und Donnerbachs berichten von cinem ‘langdau-
ernden Schlaf”, in den sich die Hochelfen Mandalyas zuriickzogen,
und von der verfiihrerischen Feuerflirstin Panlariél, die unbedarfie Triu-
mer lockt. Neuerdings sind Geschichten von Kiinig Shathar'val (Licht-
Klingen-Hiiter) hinzugekommen, der auf der Insel im See — dic dic
n Stahl wachen soll. (Das

Menschen Cedlan nennen — iiber geborst

Schicksal Knig Cuanu ui Bennains und der Splitter

hier angedeutet
des Schwertes Sicbenstreich wird im AB 110 beleuchtet.)

Vavavinoa
Doch es heif
entriickt oder verboy

duss nicht alle der Hohen Stidte ficlen. Einige sollen damals
1 worden sein, Mandalya durch Feuer beschirmt und

gar in dic Wolken entflohen.
uinobhal Totenamsel, bekannt als der Rote Pfeil, um 1008 BF

Mag es sein, dass die sechste, die Hohe Stadt in den Weiten des Luftreiches

verloren gegangen ist? Mag es sein, dass die Legenden von den entschiwun-

Wasser des Sees war noch schwarz von der Asche des We und

seine Fische glanzten darin wie Sterne.
Doch dann kamen dic nurdagei [R;
drazi [Drachen] willen dber das conaval [Ehernes Schuwert], Isiriel zu

serschmettern. Fialgea [Ork] und goblina folgten ilnen nach. Sie sprachen

n| um alter Feindschaft mit den

zertaubra und Eis und Tod und Angst waren ihre Verbiindeten.

denen Hi nicht nur Legenden sind? Mag es sein, dass das Schick-

sal jener Stadt Ursprung der Andeutungen iiber Elfen jenseits Aventuriens,
ju, selbst im Giildenlande, sind?
—Codex Dimensionis, Ursprung unbekannt, Exemplar des Arcanen Ins

tituts zu Punin
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+[...] mit unglaublicher Anmut. Was wir zuerst fiir cine merk-
wiirdige Felsnadel hiclten, stellte sich zuwei Tage spiter, als wir dicse
errcichten, als eine Art sehr schmaler Turm heraus. Wie wohl ein
Fluss durch den Fu des Turmies fliefi, so scheint er doch mehr ein
Sfiligranes Bauuwerk su sein als nur cin Fels, der mit der Hacke von
Tunneln durchzogen wurde. Fust sicht es aus, als hitte eine unbe-
kannte Macht ihn aus dem Stein gesogen, immer spitzer werdend

und doch in den umgebenden Felsen und Kanten so eingebettet,
dass man seine Kunst erst bei niherer Betrachtung erfiibrt. Wir
haben [....]

[...] unbewohnt. Die Gruppe drang weiter

20
A l ciner genaueren Betrachtung zu unterzichen.

Selten war mir so schaurig zu Mute, als mei-
ne Schritte und die meiner Begleiter in der
Verlassenheit der Ginge erschallten und von
den leeren Wiinden und Decken durch die

Winfanden b nsermersten Rundgang._ |
Giinge, Riume und sogar cin paar Sile unbekannten Zuwe-
ches vor. Einige Wohnquarticre waren wohl zu crkennen, |
genau wie alte Werkstitten oder Versammilungsriume —alles |
Jedoch lecr und [....]

[...] und villig fremdartige Ornamentik an den Wiinden. Vie-
le Fliichen waren mit Bildern von Menschen mit merkuwiir-
dig schlankem Kérperbau, grofen Augen und spitzen

Oliren bedecks, diesich in sowohl kricgerischer als auch [ ten ganz iiffneten, durchzog der hier stetig wehende Wind
handwerklicher Titigheit zeigten. Ob dies einst die Be- ! sic und erzeugte durch den gesamten Turm einen
wohner des Turms waren? Tatsichlich massten sicdann [/ "~ hohlen, dunklen Ton, der wohl noch Meilen wei-
it Schiffen durch die Lafi resen Aonnen wnd aber | | | ter weg zu hiren war. Tassichlich ersilhiten un-
Wasser laufen, wenn man den Bildern |....] 11 sere Gefihrten aufien am Turmfuf, dass sie fust
[...] erwarteten wir tiefste Dankelheit im Turm, aber | taub geworden wiren. Der Ton erstarb sofort
dem war bei weitem nicht <o Einige Kristalle an den | nachdem wir die Offnungen mittels des Hebels
Winden spendeten ein ribes Lichs, einige andere wa- wieder schlossen. Zudem war dort oben seltsa-
ren fast ageshell und durchfluseten griiiere Ka- mes Artefukt zu schen, anscheinend mit einem
wvernen mit Erde auf dem Boden und ver- / \ { Zauber belegt. Es bestand an einem Ende aus
dorrtem Holz darin mit Licht. Bruder Per- 3h_ \ einer Glaskugel, faustgrofs, von der Bruder Per-
dan versuchte einen der Kristalle aus seiner \ dan meinte, es kinne sich dabei um cin chemali-
oo—

Wandhalterung =u bergen und brach ihn
wohl heraus. Dabei verlor er seine Leuchtkraft. Dahinter aber war
cine diinne Kristallader zu entdecken, dic ihrerscits nun leuchtete
und sich in den Fels der Wand hincinzog. Bruder Perdan vermute-
te, dass s0 das Licht der Sonne von draufen ins Innere des Turmes
geleitet wiirde. Vielleicht mag es aber auch eine andere Quelle tie-
Jfer in den Gewwilben des Turmes geben? Wir werden [....]

[...] wnerklirliche Wiirme im Inneren. Tatsichlich trafen wir an
cinigen Stellen an Quellen mitten in dem Turm — Wasser, das ein-
Jfach aus ciner Wandéffnung trat und sich in cinem vorgegebenen
Kanal eine Zeit lang durch das Innere ergoss, um dann an ciner
anderen Stelle wieder in der Wand zu verschwinden. Und niche
nur das, cinige dieser Quellen waren fust

kochend heifl, wie sie aus dem Stein tra-
ten. Wieder andere versorgten anschei-
nend die Riume mit der Erde mitten
im Tarm mit Wasser — dic

er wis-
sen, wie dort etwas gedeihen konnte.
Einige abgestorbene und schon fust
versteinerte Biiume und Biische schei-
nen auch direkt aus dem Stein gewach-
sen zu sein. Welches Wunder |[...|

124

S ins Innere des merkwiirdigen Baus, um es |

* Ausgestorbenheit dieses Ortes echoten.  /

[...] vier Schichte, dic dic Ebenen des Turmes verbanden, deren
Wiinde aussahen, als wiiren sic aus dem Stein gegossen, aber nicht
gemeifelt worden. Aus dem Augentwinkel sah es fust aus, als wiir-
de sich der Stein schr langsam bewegen, in zwei Schichten nach
aben fliefien und in sweien nach unten. Eine Konstruktion, um
die Schichte hinaufsugelangen, war nicht su entdecken, wenn cs
Je eine gegeben hatte. Gliicklicherweise hatten wir |....|

schimmerten. Dann aber sah es aus, als wiirden dic Wiinde in
dem Raunm durchsichtig, und man konnte in alle Richtungen weit
iiber das Land schauen. Doch nicht nur das, niherte man sich
einer der durchsichtigen Wiinde, so reiste man mit scinem Blick
nither an die Berge, Hiigel oder Grasflichen am Ho-
rizont heran. Bei der scltsamen Sicht wurde Bruder

Perdan unwohl und er musstsich zweimal lautstark
L[]
[...] ganz oben zur Spitzc vorzustofien und erreich-
ten diese nach cinem miihseligen Aufiticg. Von dort
hatte man cine unglaubliche Aussicht iiber die vor-
deren Gebirgsausliufer und dic grinen Ebenen
dahinter. Zudem war auf der Aussichtschene cine
Art Mechanismus, dessen Sinn und Zuweck sich
wns suerst nicht erschliefien wollte. Es handelte
sich um cine Art Hebel, der anscheinend cinige Spalten in
der Turmuwand in unscrer Nihe zu offnen schien. Bruder Per-
dan entschloss sich in seinem fleifiigen Forscherdrang letst-
endlich, den Mechanismus zu testen, und als sich die Spal-

ges Auge gehandelt haben. Ich frage mich jedoch von
welcher Kreatur und welche Art Zauber [....]

[....] der Eingang einfach verschwunden, als hitte sich der Fels
selbst geschlossen und wiire zusammengeflossen.
So mussten wir aus einer der oberen Offnun-
gen hinausklettern. Morgen werden wir cin
weiteres Mal in den Turm gehen und ihn
genauer untersuchen, hewte Nacht aber wer-
den wir verstiirkte Wachen aufitellen, denn
seit dem Signalton ist uns allen mulmig zu-
mute und wir fiihlen uns alle vom Ge-
birge beobuchtet, als hiitte der Turm et-
was gerufen, das |...]«

—einzig verblichene Seite cines Tuge-
buchs des Schreibers ciner Expedition
vom Reich des Horas ins Innere des Konti- ;
nents. Die Expedition galt als verschollen, die A\
Unterlagen wurden erst Jahrhunderte spiter in

den Archiven der Khunchomer Akademic gefunden. Ubersetzt aus
dem Bosparano. Datiert auf etwa 890 v.BF



Wer mag schon sagen, ob es jemals cine fliegende Stadt der Hochelfen
fayavinda gab oder ob cs sich dabei lediglich um cine phan-
sssiesvolle Legende ciniger in dic

fe i vernarrten Men:
Quellen zu diesem groBen Mysterium der elfischen Geschichte sind
gegenwirtig nicht bekannt. Erwihnenswert ist aber, dass nicht nur die

[heorie von den sechs elementaren

b handelt? 7

Elfen vercinzele Legenden iiber cine Stadt in den Wolken kennen,
auch unter den hnern des Windhags
ende Burg namens Vaina in den
Konigin Wiltrut scit Jahrhund:

sondern beisp
gen Gber cine in den Liften treil
den existicren, dic dic |

erobern trachte.

zu

WEeitERE STADTE

Das Reich der Hochelfen brachte nicht nur grofic
dern auch zahlreiche Bastionen am Rande der umkimpfien Lande und
Kleine Trabanten in der Nihe der Metropolen. Die meisten sind von
Kricgen oder dem Zahn der Zeit geschleift worden. Einige aber mé-

dte hervor, son-

gen von den gefallencn Elfen verborgen worden scin, um ihre Schitze
2u bewahren, oder durch Magic iiberdaucrt haben: von Dornenhecken
und Zaubern geschiitzte Wehrtiirme, dic immer noch cinsame Wacht
halten, entriickte (Alp-) Traumi

in denen sich die Fallenden in ihre

snnen (denn dic Hochelfen kannten uralte Ri-
tuale, um nicht nur Anderwelten-Tore, sondern cigene Globulen zu

schaffen). Manche dieser Orte werden scit Jahrtausenden von
sippen bewacht, damit ihr Einfluss niemals wieder aufleben moge.

Namentlich in clfischen Legenden bekannt sind Carhancola, cine
Kinstler-Stadt aus Licht und Glas, Adha'Rhianvar, cin Wachtposten
im Ehernen Schwert, Vhalabiunvay iiber-den-Auen, cin westlicher Riic
zugsort Stadiclfen, oder Daleones horst, der nach

clfischem Erbe, dic auch Menschen bekannt geworden sind. Dic Harfe
der Winde wurde in Punin analysicrt, bevor sic in Simyala verscholl,
und die Klinge Selflanatil, gegen Dicner des Rattenkindes geschmic-
det, sowic der Kelch Largalahen, der grofic Mengen Astralkraft spei-
chern konnte, wurden von tapferen Helden geborgen und zu den Ru-

inen von Tie'Shianna gebracht.
ELFENGALEASSEN unD WiPFELSCHIFFE

«Kavm glavblicht scheynen mir Gschichten von dero Schyffen der Alfen,
dic haben befuhren nicht nur das Meer — was alleyn schon havm denkbar
bey eynem Alfen —, sondern konnten segeln dvrch Storm vnd Nebel, auf
Fever, Eis ond Luft, Wipfelschyff segelten drch Gebiiom und Sandschyff
durch karge Eynide. Ja, selbst das Gravliche Wabern und andere Welten
scheynen ihnen nit verwehret gewesen.«

—aus Essentia Obscura — Das Wescn des Unbekannten, Praios-Geweih-
ter Sighan, 331 BF

Aus neuzcitlichen Expeditionsberichten weifh man von den taubralir
ahl
ustand gar in ciner Truhe

genannten Elfengalcassen: Zauberschificn, dic ihre Grofic mit de

der Passagicre verindern und im Kleinsten
befsrdert werden kinnen. Oftmals laufen dicse Schiffe nur jenen Ha-
fi
mégen sic jedoch sclbst bei Flaute zu fahren und laufen auch im dich-
testen Nebel niemals auf Riffe oder Sandbiinke auf. Allerdings kennt
heute kaum jemand mehr die Geheimnisse, um solch ein Wunderwerk
ffen — und ohne dic alien Zauber kann kein Segel und keine
erneuert werden, denn nichtmagische Teile brechen bei der Ver-

Auf wundersame Weise ver-

n an, der in ihrem Zauber verankert ist.

2u ersch,

Planke

Kleinerung heraus.

Auch von anderen Schiffen wird berichtct: Wahrend dic Existenz von
i Luftschiffen nicht gesichert ist, werden Eissegler hoch-

von Goblins wurde.

der Verhiill fandal

HoCHELFiSCHE ARTEFAKTE

Elfische Licder berichten von ciner Vielzahl hochelfischer Artefakte.
von dencn cinige auch heute noch bei der cinen oder .
ndig unsichtbar machen;

stalt, die thren Triigern die Gestalt von Orks,

Goblins oder gar Echsen verleihen; ewige Lichter (womdglich gar trans-

portabel); weit Klingende Signalhémer, dic nur von den richtigen Oh-

ren zu horen sind; Gewinder und Rilstungen mit magischer Schut

wirkung gegen dic Elemente und gewshnlichen Schaden; Simia

men, dic schell Pflanzen her oder
Waffen, dic Elfen nicht verletzen kinnen, aber Echsenwesen besonders
schwere Wunden zufiigen.

Besonders berithmtc Artcf

fiilllhérner, dic Sieben Kristallbigen, dic Feder der Elyanda, Simias
Schwert Thalan und auch der Sernenstein (siche Scit 15).

Dic N aus der W cin

Elfendolch aus Alabaster, Leuchtstein und Silber, der scinen Triger im
Kampf mit Nebeln umhiillt und scine Gegner mit cinem Lichtblitz
blendet, ist nur cines von mehreren cinzigartigen Kleinodien aus hoch-

aus der elfischen Frithzeit sind dic Elfen-

DiE InseLn

+Einst war eine grofe Insel, und sie war wic der Leib des Konigs. Nur
Wenige hatten Zutritt su dieser Insel, denn sic lag verborgen hinter den
Nebeln. Sie war Leben und Freude fiir den Kinig, doch konnte sie nicht
olhne ihn sein wie er nicht ohne sic.

War er krank oder verletat, dann zogen Stiirme iiber die Inseln und ver-

clfischer Baart auch heute noch von Firnelfen verwendet, und scit
der Wicderentdeckung Simyalas weifs man von Wipfelschiffen, dic in
der Lage sind, tiber Baumkronen und durch Unterholz zu gleiten. In

Simyala soll es gar cinen regelrechten Baumhafen gegeben haben, mit

gewachsenen Stegen, an denen filigrane Boote und clegante Lufi-

gondeln vertiut lagen.

Das Faepnari (*)
Das Faedhari soll ein magisches Buch der Hochelfen sein, das auf Sil-
berpapier angeblich die Licder und Sagen aventurischer Elfenvélker
festhiilt und dic schicksalhafte zehntausendjihrige Geschichte der El-

fen in ciner kompletten Historie verkiindet. Manche sagen, das Buch
b chl Asdharia-

Zeichen fort, andere erzihlen von einer mythischen Wiichterin des Wor-

schreibe sich selbst auf’ Weise in

tes, du dic Chronik stets erweitert.

Asteratus Deliberas ha-

wie der

ben lange
sowohl in den verschiedenen Ruinen der Elementaren S

h dem Faedhari gesucht — und blicben erfolglos. Es wird
te vermu-

tet, von manchen aber auch im Besitz der Nachtalben in ihren unter-
secischen Stidren ge
elfen auf Fliegenden Schiffen aus Aventurien iiber das Meer der Sie-
ben Winde flohen.

hen, dic es angeblich erbeutcten, als cinige Hoch-

im ITEBEL

schlangen die Kiisten, und wenn ihm iible Dinge triumicn, dann zogen
Ungeheuer durch Wald und Meer.

Tanste er jedoch und sang mit seinen Vertrauten, dann bliihte dic Insel und
war eine Pracht fiir jeden, der sic sah.«

—Elu Silbersang, bekannter Elfenbarde, neuseitlich
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Aufgrund des ande blaufs in der Globule sind alle
Zeitangaben von Ereignissen, dic sich nur innerhalb dicser Welt abge-
spielt haben, als Richtlinie zu verstchen.
zu Zeiten von Tic'Shianna: Dic ‘Welt hinter den Nebeln' st Riick-
ugsort der Herrscher von Tic'Shianna. ‘Lebende Bilder' erzihlen
an speziellen Orten dic Geschichte und Legenden.

um 2200 v.BF: Untergang Tic'Shiannas. Kénig Fenvarien ermoglicht
vielen Elfen die Flucht auf dic Insel, wird aber selbst von den Scher-

gen des Namenlosen gefangen genommen,
Folgezeit: Griindung mehrerer neuer Stidte. Die Vislani, der €
der Barden, iibernimmt in Fenvariens Namen dic Herrschaft,

nicht von allen anderen respekticrt wird. Dic Verchrung der Gotter
nimmt ab, dic Tempel verfallen.

ab 2000 vBF: Sturmfluten und Erdbeben. Einzelne Kiistenstriche
versinken, Kleinere Inseln werden von dem Haupt-Eiland abgetrennt
und driften langsam nach auBen. Spiter zerreift cin gewaltiger
Vulkanausbruch die Insel in mehrere Stiicke. Dic Lebenden Bilder
erscheinen auch an anderen Orten als bisher.

Folgezeit: Unstimmigkeiten zwischen den Bewohnern nchmen zu.

Es entstehen die Parteien der ‘Wilden', der ‘Alten’ (unter Fiihrung
der Vislani) und der seefahrenden "Meer-| te bewaffnete
Konflikte. Dic Inseln driften immer weiter auseinander.

um 1200 v.BF: Der Schlangenkénig errcicht mit seinem Gefolge die

Globule und besctzt dic Verlorene Insel.
um 500 vBF: Dic Glicderfiule rafft tiber dic Hilfte der Elfen dahin,
von den Uberlebenden schlicBen sich viele den Wilden an. Der
Schlangenkéinig, der fir die Verbreitung der Scuche gesorgt hat, nutzt

Die GescuicHtE DER [nsELI

die Wehrlosigkeit, um Cammalans Kessel (ein Kessel der Wiederge-
burt) an sich zu bringen.

Folgezeit: Dic Feindschaft zwischen Wilden und Alten verr
und wird zu offenem Krieg. Erste Inscln erreichen die
Rand der Globule und verschwinden darin.

um 300 BE: Die Vislani erkennen dic Maglichkeit, durch neu erfun-
dene Geschichten Ungeheuer ‘herbeizuerzihlen', die sie als Waffe

gegen dic Wilden cinsetzen.
1008 BF: Hetmann Beorn der Blender erreicht mit seinen Leuten
die Globule und verbiindet sich mit den Wilden, um die Stidte der
Alten zu plindern. Sein Konkurrent Asleif Phileasson trifft spiiter
cin und vermiteelt. Beide verlassen dic Globule mit dem Verspre-

chen, Konig Fenvarien zu befrcicn. (Weitere Details finden Sic in
der Phileasson-Saga.)

1009 BF: Fenvaricn, an Korper und Geist geheilt, kehrt auf die In-
seln im Nebel zuriick. Viele Elfen aller Partcien schlieBen sich ihm
an, andere (vor allem vicle Vislani) bezweifeln scine Identitit oder

ten.
hter Tic'Shiannas in Aventurien ver-
cite 119) fahren zu den Inseln im Ne-

beharren auf alten Feindsch.
1010 BF: Fast alle der als W
blichenen Shiannafey'e (siche S

bel.
Folgezeit: Das Auscinanderdriften der Inseln kehrtsich langsam um,
lingst versunkene Kiistenstriche tauchen wieder aus dem Meer auf.

Die Vislani, die Fenvarien nicht anerkennen, zichen sich nach
“Ta’Lisseni zuriick, einige Sippen der Wilden beharren aufihrer Frei-

heit und lehnen den Konig chenfalls ab, Fenvarien lisst cinige Tem-

pel wicder crbauen.

Irgendwo in den Tiefen des Limbus befindet sich eine Globule, in die
I~ endén Hochel "

chert, die das Land frither regelmaBig heimgesucht haben, und riesige
s Inneres. Auf den terras-

sich vor langer Zeit U der
“Tie'Shianna gerettct haben. Scit mehreren Jahrtausenden leben die El-
fen hier auf den zahircichen Inscln inmitten cines grofien Meeres, das
inc Son-

von cinem undurchdringlichen Nebelschleier umgeben ist
ne und keine Sterne sind hicr zu schen, dennoch gibt es einen Rhyth-
g und Nacht und Gezeiten.

mus aus

DiE WANDERNIDE SPIRALE

Dic mehreren hundert Inseln und Inselchen der Globule bilden ge-
ge Spirale von rund 3.000 Meilen Durchmesser. Im
ntrum findet sich die grifie Insel, Thiranog, an deren Kiste sechs
Stidte stehen, darunter auch dic Hauptstade Bardibrig. Das Bemer-

meinsam eine

Kenswertese an diser Geographic st jedoch, dasssc nicht satisch it

Vor allem dic duBieren Inscln sind stindig in Jah

Fenster gewihrleisten ein
sierten Diichern sind oft grofie Giirten angelegt. So wirken selbst die
gewaltigsten Bauwerke nic pompas, sondern clegant und leicht. Fril-
her haben offensichtlich wesentlich mehr Elfen in den Stiidten gewohnt,
denn viele Gebiiude stehen leer, und an cinigen sind auch die Schiiden
von Kricgen und Erdbeben nur nachlissig ausgebessert.

Nach seiner Riickkehr hat Fenvarien Bardibrig als Hauptstadt ausge-
wiihlt. Bis dahin war dics der wichtigste Sitz des kricgerischen Clans
der Vislani und deswegen stark befestigt. Doch Fenvaricn will die Stadt
in eine prichtige Palaststadt verwandeln — cines Elfenkénigs wiirdig.
Bei Fenvariens Ankunft lag dic Stadt noch auf ciner Kleinen Insel zwi-
schen Thiranog und Shaltyr, doch heute krdnt sic weithin sichtbar cine

Landzunge, dic zu Thiranog gehart.
Gwandual, dic ‘Stadt des Zauberers', ist auf cinem Kreuzungspunke

dreier Kraftl erbaut —vor allem clfische, druidische und geodische

Zauberci

lang sind sic nach aufien gedrifict, und cinige sind
in den Nebeln verschwunden. Doch scit der Rickkehr von Konig
s umgekehrt: Nun geht dic Reise wieder
der Spirale folgend nach innen. Zusitzlich hebt sich an einigen Stel-
len langsam der Meeresboden, so dass vormals getrennte Inseln zu-

Viele dieser Jen Regionen tragen noch
Ruinen —cin Zeichen, dass sic vor langer Zeit schon einmal tiber Was-
ser gelegen haben.

Fenvarien hat sich dieser Proz

TormE avs Marmor — piE STADTE

Dic Stidte, die sich auf den zentralen Inseln Thiranog, Shaltyr und
Gualach erheben, sind allesamt in der Tradition der Hochelfenstadt
Tic'Shianna entstanden, auch wenn sic weit von deren Grofie und
Pracht entfernt sind. Die meisten Gebiude sind in dic Héhe gebaut,
viele Paliiste haben zwélf und mehr Etagen. Dabei werden sie von zahl-
losen verspielten Bogen und Stiitzmauern gegen dic Erdbeben abgesi-

von den astralen Stramen. In Fenvariens Auftrag
forschen hier die Sternentriger Shadruel, Guern und Caradel mit wei-
teren Gelehrten nach Moglichkeiten, dic Lebenden Bilder wieder zu
*zihmen’. Von Gwandual aus werden immer wicder Expeditionen auf
die unterschicdlichen Inscln ausgesandr, um das Verhalten der dorti-
gen Bilder zu erforschen. Hicr stcht auch der von Fenvarien neu ein-
geweihte Nurti-Tempel, in dem bis zu dem Uberfall des Schlangen-
Konigs der Kessel der Cammalan aufbewahrt wurde.

In Ta’Lisseni, der cinzigen Stadt auf Shaltyr, haben sich dicjenigen
Vislani versammelt, dic Fenvaricn nicht als den zuriickgekehrten Ké-
gerin Orristani sind dic

niganerkennen. Unter Fithrung der Sternentri
ke worden, und in den Werften

Befestigungsanlagen der Stadt verst
wird fleiig an ciner Kricgsflotte gegen den ‘falschen Konig' gebaut.
Doch da sich der groBe Teil der Meer-Elfen auf Fenvariens Seite ge-
stellt hat, wird cs noch lange daucrn, bis dic Vislani cinen Kriegszug
erwiigen konnen. Orristanis grofter Triumph ist es, den Zauberschmied
Goibnywn auf ihre Seite gebracht zu haben, der in der Lage ist, mit
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en cine belichige

fertigen und auf diese Weise auch dic gefiirchteten Geisterkricger her-
zustcllen: belebte Metallr r hirnlose, aber kampf-
gewaltige Gegner sind.

Als weitere Stidte scien noch Pwyll genannt, das erst kurz vor Fenvari-
ens Ankunft von den Wilden crstiirmt wurde und heute noch in wei-
ten Teilen in Ruinen licgt, oder Madalla, dic Perlhiutige’, deren Mau-

stungen, dic 2

em aus cincm perlmutarig schimmernden Gestein erbaut worden,

gen des Namenlosen in dic Hinde gefallen ist. Dicser wusste schr
genau, dass die Elfen keinen neucn Konig kiiren wiirden, solange der
alte noch lebt. Also folterte cr ihn, bis sein Geist von Wahnsinn umne-
belt war, und sperrte ihn in cinen verborgenen Kerker. Nach tiber drei
Jahrausenden wurde cr von dem Thorwaler Asleif Philcasson befreit,
undin Niamh Goldhaar geheilt und schlicBlich

mit dem Zauberschiff Taubralir zu seinem Volk gdvr:uhl Mit seinem

von seiner uralten Fr

Haar und den

Augen, aus

das auf magischem Wege aus den Tiefen des Meeres -
wurde.

Nicht jede Stadt kann im Rahmen dieser Abhandlung beschrieben wer-
den, und doch hat jede ihre Eigenheiten. Nehmen Sie sich dic Freiheit
als Meister, weitere Stidte und Orte nach Thren Ideen und Bediirfnis-
sen fiir Thre Abenteuer auszugestalten.

Di Lesenpen BiLDer

Zu Tic’Shiannas Zeiten beherrschte cin ganz cigenes Phinomen die
Inscln, und heute weiff niemand mehr zu sagen, ob cs der cigene Zau-
ber der Insel war oder das Werk michtiger Z
siinger: An bestimmten Orten erwachten dic
zum Leben. Dort spiclten sich wichtige Ercignissc aus der elfischen
Geschichte, aber auch aus den Legenden immer wicder ab: Abbilder
der kollcktiven Elfen. Viele dieser Bilder waren an-

M

iberer und Legenden-

hlungen der Elfen

rinncrungen der
konnte lingst untergegangene Helden und Weise
, aber man konnte auch in verheerenden Schlachten selbst
verletzt werden.

Doch mit dem Verschwinden Fenvariens verwandelten sich die Le-
benden Bilder. Zuniichst tauchten sic an Orten auf, an denen sie vorher
den waren — und manche Sicdlung musste aufge-
geben werden, weil sic plitzlich von lingst vergangencn Kricgen ver-

nie beobachtet we

heert oder von Ungeheucrn aus den Legenden angegriffen wurde.
Andere Bilder verblassten und wurden zu Schemen, dic niemanden
mehr in Gefahr brachten — mit denen man aber auch nicht mehr spre-

chen konnte. Dies waren d zihlungen, die unter den Elfen in Ver-

gessenheit geraten waren.

denen

Erfahrung spricht, macht er es jedem Gegen-

fiber schwer, sich scinem Charisma zu entzichen. Nur seine engsten

Vertrauten w

sen, dass er unter dem rechten Schulterblatt cine un-
heilbar schwirende Wunde triigt. Er selbst ist der Uberzeugung, dass
sie erst heilen wird, wenn der Konflikt mit den Vislani beigelegt ist.

Fenvariens wichtigste Gegenspielerin ist Orristani, wie er eine Ster-
nentrigerin. Sie selbst hat den Untergang Tic'Shiannas nicht miter-
lebt, sondern wurde cinige Jahrhunderte spiiter auf den Inseln im Ne-
bel als Mitglied des Vislani-

ns geboren. Nachdem ihre Eltern im
Kampf gegen dic Wilden gefallen waren, widmete sie sich ganz dem

Kricg gegen dic ‘Verriter'. Thr taktisches Geschick und ihre Fihigkeit,

andere fiir ihre Idcen zu diberzeugen, machten sic bald zu einer erfolg-

reichen Heerfiihrerin, bis sie schlieBlich von den Alten als Anfiihrerin

e hiilt Fenvarien fiir cinen Scl

al

zeptiert wurde. arlatan, will ihn nicht

anerkennen und setzt den Kampf gegen alle fort, dic sich ihr nicht
anschliefien wollen.

Auf e gibt es drei Heerfishrer: Shyon, cin Mee
erfahrener Schiffsfishrer, befehligt Fenvariens Flotte. Er st cin hervor-
ragender Wetterzauberer und kennt dic Ges
ren Inscln besser als irgendwer sonst. Far die Kimpier 2u Land ist
Kyradicl al G der
Alten und Untergebener Orristanis war, bevor cr sich Fenvarien an-

avariens fund

dsser rund um dic inne-

h, der ein

schloss. Die drittc im Bunde ist Swelfa, cine vergleichsweise junge
Sternentrigerin. Sic i
Fenvariens Gefolge, aber sic ist auch cigensinnig und stur und arbeitet

t viclleicht dic beste Schwertkimpferin in

ungern mit anderen zusammen, so dass der Konig sic meistens mit

Dingen betraut, dic sie geheim und allcine oder hchstens mit einigen

Gefihrten erfiillen kann.

Die Vislani, einst der Clan der Barden und 1 d die sich

inzwischen selbst als Herrscher der Inseln betrachteten, beobachteten

diese Entwicklung schr genau. Sic kamen zu der Uberzeugung, dass
dic /
blassen der Lebenden Bilder und damit schlus
Untergang der Inscln im Nebel s
dic Wilden, dic die Stidte verl
2u leben, um diesen Prozess aufzuhalten. SchlicBlich entdeckten sie

bkehr von alten Traditionen die cigentliche Ursache fiir das Ver-
ndlich auch fiir den

cien. Also ricfen sic zum Kricg gegen
en hatten, um in und mit der Natur

sogar dic Méglichkeit, ncuc Lebende Bilder entsichen zu lassen, in-

dem sic neu erfundene Geschichten erzihlten. Auf diese Weise erschu-

fen sie fiirchterliche Ungeheuer, die die Sicdlungen der Wilden an-
greifen sollten. Doch nicht jedes dieser Ungeheuer tat das, was die
Ite oft

Vislani erwartet hatten, und so brachten sic sich und ihre S
sclbst in grofic Gefahr.

Zum Zeitpunkt von Fenvaricns Riickkehr waren die Lebenden Bilder
aufier jeglicher Kontrolle, wodurch vicle der kleineren Inseln unbe-
wohnbar geworden waren. Durch dic Bemihungen des zuriickgekehr-
ten Kéinigs haben sich viele Bilder wieder beruhigt, wenn auch die
Vislani dem entgegenzuwirken versuchen, so dass bis heute fast iberall
mit dem Auftauchen ncucr Schrecken gerechnet werden muss.

Manche der alten Legenden sind unwiederbringlich verloren, aber dafiir
haben dic jiingsten Ercigniss

seit der Ankunft der Wiistenelfen sind sogar manche Ereigniss

mittlerweile Gestalt angenommen, und

tricns priscnt geworden.

FEnvarjen, Die STERNENTRAGER.
UnD ANDERE PERSONLICHKREITEN

Die wichtigste Persnlichkeit auf den Inseln ist sicherlich Fenvarien:
cinstmals Herr iiber Ti

“Shianna, bei dessen Untergang er den Scher-

T politiehin Dingen sat Renvarien sich hulig;von Usdieiel bera-
ten, Fithrerin der chemaligen Wiichter Tic'Shiannas.

Der Sternentriiger Ammantillada stand F
ber als dieser dic alten Tempel wicder

nvarien bei dessen Ankunft

recht misstrauisch gegeniibe
herrichten licf, folgte cr dem
ter der Nurti hat er mit

“Ifenkonig: Als letzter iiberlebender Pries-
cuden das Amt de:

empelvorstchers in
Gwandual angetreten. Dic auffilligste Erscheinung in Fenvariens
Umlfeld ist aber kein EIf, sondern der menschliche Magier Abdul el
Mazar, der den Elfenkénig auf seiner Reisc begleitete und mit Neugier

seine neue Heimat erkundet.

Die inseLn vnp per Kénic -

pie inseLn vnp piE Sacen

Dic L i dass das des Konigs oder der
Konigin von Tic'Shianna und der Zustand der Welt hinter den
Nebeln untrennbar miteinander verkniipft seien. So heifit es, dass
dieses Land damals cin bliihendes Paradies mit ausgedchnten
‘Wildern, sanften Hiigeln und fischreichen Seen und Fliissen ge-
wesen sei, umgeben von einem ruhigen und fischreichen Meer.
Doch als der letzte Konig Fenvarien in die Hiinde des Namenlo-
sen fiel und endlos gequilt wurde, da erlitt das Land ein gleiches
Schicksal. Die Folter erschiitterte nicht nur seine Secle, sondern
auch die Inseln, und wo scin Geist zerriss, zerfielen sie, und sein
Wahnsinn brachte Hass und Zwictracht unter die dort lebenden
Elfen.

Erst die Riickkehr des weitgehend geheilten Konigs konnte den
Verfall des Landes aufhalten, doch bis dieser ginzlich riickgingig
gemacht werden kann, werden noch Jahrhunderte vergehen.
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DiE STERNENTRAGER
Sternentriger (siche dazu Scite 121) genossen und geniefen auch auf
den Inscln im Nebel hiichstes Anschen. Sic gingen jedoch meist cige-

Er brauchte mehrere Jahrhunderte, bis es ihm gelang, den Kessel an
sich zu bringen. Um dic Gegenwehr der Elfen zu schwiichen, hatte er
dafiir gesorgt, dass sic von ciner fiirchterlichen Scuche befallen wur-
den, der Gli dic vicle Opfer unter den Elfen forderte. Was der

ne Wege, Iebten allcine auf leeren Inscln oder Dr und
schlossen sich keiner der streitenden Partcicn an. Vicle von ihnen hat
Fenvaricn nach sciner Riickkehr an scine Seite geholt, aber manche
wollen doch licber fir sich bleiben und warten erst cinmal ab, was die
kommenden Jahr(hundert)e bringen.

DER SCHLANGENKSMIG

Vor iiber 2.000 Jahren gelang cs cinem Fremdling samt Gefolge, die
Globule zu betreten und sich hier festzusetzen. Aufgrund seiner Ge-
stalt wird er nur der Schlangenkinig genannt, denn es handelt sich
um einen Skrech: cin Wesen, halb Schlange, halb Mensch, dhnlich der
Skrechu von Maraskan (siche auch Blutrosen und Marasken 119ff).
Der Schlangenkénig hatte scinerzeit von Cammalans Kessel erfahren,
und er plante, dieses Artefakt in scine Gewalt zu bringen. Mit Hilfe
seiner Magic konnte er cine groBe Insel crobern und auch weitgehend
frei von Lebenden Bildern halten (das Wissen um diese Magie wire
Fenvarien heute schr viel wert). Dieses Eiland heiBt seitdem die Verlo-
rene Insel. In scinem Gefolge waren unterschiedliche Echsenwesen,
unter anderem Achaz, Marus, Krakonier und unheimliche gefliigelte
Wesen.

Schlangenkdnig mit dem croberten Kesscl plant,ist nicht bekannt, aber
Fenvarien betrachtet ihn als michtigen Feind, dem er sich erst widmen
angemessen kann, wenn cr dic Elfen geeint hat.

ELFEnGOTTER VIID

pas ReicH vnterR DEn WELLED

Seit Tie’Shiannas Untergang haben die meisten Elfen ihren Glauben
an die Gétter verloren oder wenigstens ihre Verehrung aufgegeben, weil
sie von ihnen keine Hilfe mehr erwarten. Die Tempel in den Stidten
verfielen oder wurden zweckentfremdet. Doch Fenvarien versucht, diese
Entwicklung umzukehren. Er hat vicle alte Anbetungsstitten auch
gegen den Widerstand der Alteingesessenen herrichten lassen, und er
liisst die Lehre der alten Gatter iiberall verbreiten. Doch das alte Des-
interesse seines Volkes kann selbst er nur langsam iiberwinden.

Alle Elfen der Inseln glauben jedoch an das ‘Reich unter den Wellen’
in den Tiefen des Meeres, in welches ihr Seclenlicht nach dem Tod
eingeht. rden deshalb auf Totenschil dem Meer iiber-
geben.

Scit Fenvariens Riickkehr sind dic Grenzen zwischen Aventurien
und den Inseln im Nebel nicht mehr so undurchlissig wic in den
vorhergehenden drei Jahrtausenden. Auf dicse Weisc kann es durch-
aus geschehen, dass cine Heldengruppe zufillig oder gezilt in dic-
se Globule gelangt. Griinde fir cine Reisc in dic Nebel gibt es zuhauf:
Nirgends sonst ist die Vergangenheit der Hochelfen noch so pri-
sent,spiclen sich hicr doch vergangene Ercignissc immer wicder ab

ABENTEVER AVF DEN [mseLn im ITEBEL

schon vor dem Untcrgang TicShiannas lebten auch andere Wesen
hier: Dryaden, Satyre und andere Feenwesen, sprechende Baume
und inselgrofic Mccresbewohner — lassen Sic Threr Phantasie freien
Lauf.

Dic ausfithrliche Beschreibung der Inscln in der Phileasson-Saga
kann Thnen manche Anrcgung fiir dic Ausgestaltung dieser Welt
scben, wobei Sic immer bedenken soltn, dass dortder Zustand vor

Riickkehr beschricben wird.

und kann man sogar mit lingst t sprechen.
Maglicherweise finden sich in den verlassenen Tempeln und den
Ruinen der untergegangenen Stidte auch noch Geheimnisse und
Antefaktc, von denen nicht cinmal Fenvarien ctwas ahnt. Auch Cam-
malans Kessel kann Zicl cines Abenteuers oder ciner Kampagne sein,
wenn es darum geht, cinen verstorbenen Gefihrten ins Leben zu-
riickzuholen.

Immer noch gibt s in der Globule viele Einwohner, dic sich Fen-
varien nicht anschlicBen wollen, und selbst unter denen, dic sich
ihm offizicll untergeordnet haben, mag manch cincr den jahrhun-
dertealten Hass zwischen Alten und Wilden nicht vergessen haben.
Hier konnen dic Helden schnell in die Auscinandersetzungen un-
terschiedlicher Gruppen verwickelt werden, sci cs im offenen Kampf
oder in heimlichen Intrigen. Vor allem dic Agenten des Schlangen-
Konigs (bei denen es sich keineswegs immer um geschuppte Wesen
handeln muss) versuchen, dic unterschicdlichen Parteien gegenein-
ander aufzuhetzen.

Auf ihrer Reisc kénnen dic Helden auch Wesen aus den Geschich-
ten der Elfen begegnen, dic ihnen nicht wohl gesonnen sind, und

WELTENTORE

Offizicll ist kein Tor zwischen Aventurien und den Inseln im Nebel
mehrbekannt: Das Tor nach Tie'Shianna ist zerstort, und die Zauber-
schiffe, mit denen man cinst dic Nebel durchqueren konnte, sind
verloren. Das letzte bekannte derartige Schiff wurde von Fenvarien
nach sciner Riickkehr zerstrt, Doch misglicherweise gibt es irgendwo
in Aventuricn noch das cinc oder andere derartige Zauberschiff. (Sie-
he auch Scite 125.)
Weiterhin hat auch der Schlangenkénig cinen Weg auf die Inseln
gefunden, und vicllcicht existicrt auch dicser Weg noch ~ méglicher-
ir den Riickweg cin anderer
Weg gefunden werden muss. Und natirlich ist es jederzeit moglich,
dass Thre Helden auch noch ganz andere Zuginge finden.

Bei Abenteucrn auf den Inscln sollten Sic aber auch bedenken, dass
die Zeit hier fiir Aventuricr anders verliuft. Wer die Globule bereist
und bei in cinem Monat zuriickkchren will, kann genauso
gut ein paar aventurische Tage wic cin halbes Jahr verpasst haben.

weise aber als ‘Einbahnstrafie’, so dass fi
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ELFEn im ROLLENSPIEL

ELFEN am

“Wir Elfen sind immer schon auf cinem Weg zwischen Traum und Wirk-

lichkeit, zwischen Licht und Sein gegangen. Manche, wenige haben sich

auf der einen oder anderen Seite verloren, doch den meisten von uns ist es

gelungen, den Traum vom Licht in der Wirklichkeit =u leben.

Dach die Wel it im Wandel, dus Knnen wir alle sien. Manche unicres
an-

SpieLtiscH

ELFED ALS SPIELERCHARAKIERE

Griinde fiir den Auszug von Elfen aus der heimatlichen ilpp«.‘ dic Ein-
bindung in eine b gruppe und dic [ ion fiir cine
Abenteurer-Karriere gehbren zu den besonderen Herausforderungen

Volkes haben sich bereits tief in die S
dere werden ihnen noch folgen. Unser Volk ist immer suriickgewichen, wenn
die Feinde zu zahlreich oder das Ubel zu grof schien. Aber vielleicht haben
wir damit cinen Teil der Wirklichkeit dem Verderben preisgegeben, den wir
hitten schiitzen konnen, auch wenn wir damit selbst Opfer hitten in Kauf
nehmen miissen ... Die Entscheidung ist nicht einfuch, und jeder moge gut
abuwigen.«

—Valayar webt-Sternenklang auf dem Rat der Elfen nahe Gerasim, 1029 BF

WaHRT pas Mysterjvm —
BEDENKS DiE SPIELBARKEIT

Wer Elfen ins Rollenspicl cinbindet —ob nun als Spiclercharakiere oder
als Meisterpersonen — beschreitet einen schmalen Grat zwischen Mys-
terium und Spicl- sowic Darstellbarkeit. Denn Elfen scheinen nicht
recht zu dieser Welt zu gehiiren, sind umgeben von einem faszinieren-
den Geheimnis, das sic in gewisser Weise ungreifbar macht. Ein clfi-
scher Held unterlicgt aber chenfalls den Gesetzen der Spihwelt, den
Ergebnissen von Wiirfclwiirfen und nicht zuletzt der Notwendigkeit,
mitdem Rest der Heldengruppe zusammenzuarbeiten. Wic aber kann
cin Elf als i Figur ins Roll bunden und gleich-
2citig scin Geheimnis gewahrt werden?

ELFEn aLs NMEiSTERPERSONMEN

Den wirklich geheimnisvollen, weisen, fremdartigen Elfen, die trotz
ihres jahrzehnte- oder jahrhundertelangen Lebens noch ginzlich un-
beriihrt sind von den Unbilden der Menschenwelt, wird Thre Spiel-

terpersonen begegnen, dic

gruppe in erster Linic in Form von M

fiir Elf und deren Mitspicler und Spicllciter gleichermafien.
Grund genug also, dicse Aspekte ctwas genauer zu beleuchten.

Avrins ABENTEVER! —

Motivationen vnp ZiELE FUR SPIELERELFEN

Das Leben in der heimischen Sippe gewiihrt Elfen normalerweise die
Erfiillung aller Bediirfnisse. Einen Spiclerclfen sollte deshalt Be-
sonderes auszeichnen, das ihn von den Elfen scincr Sippe unterschei-
det und als Grund fiir scin Weggehen dienen kénnte. Dies mag die
Neugicr auf das Fremde scin, das vage Gefiihl, dass irgendwo da
draufien etwas auf ihn wartet, oder auch cin besonderes Verantwor-

tungsbewusstscin fiir Schwiichere — auch wenn es sich dabei um Men-
schen handelt. Dic Sippe wird diese Veranlagung registricren, wird den
Elfen vielleicht sogar zum Aufbruch dringen, weil sie das badoc in
ihm vermutet und firchtct.

Aber auch wenn cinem solchen Elfen das urspriingliche Leben scincs
Volkes verwehrt ist, glaubt er vielleicht dennoch weiter daran, dass auch
ihm cin Lebensschicksal bestimme ist, das s zu finden gilt, dass sci-
nem Leben cin Sinn innewohnt, den cr erfiillen muss. Dic Suche nach
der cigenen Aufgabe und dic Hoffnung, dicse cines Tages zu finden,
konnen auch cinem Spiclerclfen scin fey erhalten und ihn vor dem
badoc bewahren. Auch dic alten Licder singen von Elfen, dic unge-
wihnliche Wege cinschlugen, ferne Linder bereisten und fremden
Vilkern begegneten, bis sic schlicBlich das Schicksal ihres Lebens
fanden.

Dass dic Sippe des Elfen von Orks erschlagen wurde und der Spicler-
elf als cinziger Uberlcbender nunmehr heimatlos ist, ist lingst nicht
dic cinzige Motivation fiir den Start in cin clfisches Heldenlcben:

3 I dic Sippe bedroht, kann si cinen Einzclnen zum Schut der
G

hicken, um Goldsucher In oder gegen

zuriickgezogen fernab der Menschenwelt in den
den nordlichen Auwildern oder dem ewigen Eis leben. Hier haben Sie
als Spilliter die Moglichkeit, Elfen als die audosen, sinnenscharfen,
natiirlich zaub igen Wesen Il
ihren Mythos ausmachen.

Auch wenn diese Elfen in ihrer natiirlichen Umgebung deutlich iber-
legen sind, missen sic nicht zwingend belehrend oder Gberheblich er-

die

scheine
gegeniiber den Helden oder benétigen sogar deren Hilfe in ciner An-
gelegenheit, die sie allein nicht zu bewiltigen vermégen. Auch Elfen
sind nicht allwissend, und gerade dic besonders urspriinglich und zu-
riickgezogen lebenden Sippen haben nur schr ungenaue oder naive
Vorstellungen von der Welt jenscits ihrer Wilder und Auen.

Elfen besitzen auch nicht jederzcit vollstindigen Aufschluss iiber Ge-
danken und Gefiihle ihres Gegeniibers. Weil sic sich innerhalb der Sippe
Salasandras oder der Hellsichtmagic austau-

Vielleicht empfinden sic auch Furcht oder naive Neugier

oft mittels des kleinen

die Dimonenreiche zu kimpfen. Fern der Seinen kénnte ein Spicler-
elfbei der Erfiillung sciner Aufgabe durch scine zukiinftigen Gefihr-
ten geretet werden. Ist cr crst cinmal mit jenem Anderen in Beriih-
rung gekommen, das scine Sippe fiir badoc halt, kénnte cr auch wei-
terhin mit der Heldengruppe zichen, um scine Sippe vor diesem Ein-
fluss zu schitzen - und vielleicht nic mehr zuréickkehren.

konnen Helden bei Ver-
letziingen, Vergiftungen disrch Pllanzen, Weneriinbilden oder Gefah-
ren durch wilde Tiere helfen. Bittet die Gruppe den Elfen, bei ihr zu
bleiben, kann dicser aus Neugier zustimmen, oder weil das Unterneh-
men der Gruppe ihm bedeutsam erschint.

% Wenn Helden den Elfen aus einer Notlage retten, kann dieser be-
schlicBen, nun scinerscits ctwas fiir dic Helden zu tn (und sic auf
ihrer Queste begleiten).

* Legendensii oder Zauberweber konnten auf dic Suche

schen, fillt es ihnen nicht leicht, andere allein aufgrund von Mimik
und Gestik cinzuschitzen. Vielleicht hilt sic auch dic Furcht vor dem
adoc oder Respek vor dem remen Gegenilber davon ab, dessen G-
danken zu lesen. Unsicherheit, Uberreaktionen und fast unbeholl
Unverstiindnis sind g:gcnﬁ\):r ciner menschlichen und zwergischen
Heldengruppe also cbenso miglich wic hin und wieder intuitiv richti-
ge Einschitzungen der Motivationen und Zicle der Helden.

nach einem verscholl berlicd oder Artefakt wer-

den (etwa weil dic Sippe cs selbst nur noch aus Erzihlungen kennt
oder cs Schutz oder Hilfe beim Riickzug ins Licht verheif). Vielleicht
suchen sic aber auch cinen Lehrmeister, bei dem sie ihre Kunst verfei-
nern konnen — oder dem Lehrer der Sippe st ctwas zugestoficn, fiir
dessen Aufklirung dic Elfc sich nun verantwortlich fishlt.

# Weil Elfen cin anderes Verhiltnis zu zeitlichen MaBstiben haben,
konnen solche Questen auch vicle Jahre dauern, ohne dass cine Elfe
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ungeduldig wirde. Viclleicht hilt der Weg ja auch Erfahrungen und
Einsichten bereit, die wichtig fiir dic Zukunft der Heldin (oder ihrer
Sippe) sind?

* Eine Fimelfensippe kann beim Handel mit Menschen von cinem
michtigen Zauber gehirt haben. Nun schickt sie eine Spielrelfe aus,
um diesen fiir den Kampf gegen Glorana oder Pardona zu crlernen
oder Biindnisse mit Menschen zu schliefien, dic ihn beherrschen. Oder
dic Elfe wird ausgesandt, um andere Elfenvélker vor Pardona zu war-
nen und sie um Hilfe zu bitten. Auf dem Weg zeigt sich, dass die
sammenhiinge komplexer sind und dass auch andere Sippen Schwic-
rigkeiten haben, fiir dic viellcicht die Heldin selbst wieder cine Lé-
sung licfern kann.

% In Punin, Lowangen und Donnerbach kinnen Elfen angeworben
werden, Expeditionen von Militir, Rondrianern oder Magiern als Kund-
schafier zu begleiten. Viellcicht suchen ja auch gerade ihre zukiinfti-
gen Geflihrten nach einer Ortskundigen und stofien so auf die Spicler-

clfe?

% Sobald sich die Ereignisse um das grofic Salasandra in Gerasim im
Efferd 1029 BF und das Vermiichtnis der Vélker herumgesprochen ha-
ben, kann der Spielerelf sich auf cigene Faust oder als Bote seiner Sip-
pe dorthin aufmachen, um Niheres zu erfahren oder konkreten Rat-

schlag zum weiteren Weg cinzuholen.

* Auch seltsame Triume kénnen den Spiclerelf von der Sippe weg
und zu scinen neuen Gefiihrten hin fiihren — etwa Weistriume, die
den Elfen zu ciner Entscheidung zwischen Licht und Sein aufrufen
und deren Bedeutung sich ihm crst nach vielen Abenteuern ginzlich
offenbart, oder Visionen, dic cinen konkreten Schliissel fir die aktucl-
le Queste der Heldengruppe beinhalten.

# Die Suche nach dem Lebensschicksal kann eine Elfe fiir lange Zeit
in die Welt hinaus fiihren: Spicler und Spiellciterin gemeinsam kin-
nen cin ganzes e he Suche der
Heldin nach ihrem Schicksal konzipicren; gekront vielleicht von ci-
nem mystischen, crfiillten Heldentod.

% Ein vermenschlichter Stadtelf kénnte aus Schnsucht nach seinen
amanderstcine reisen — und zunichst an
seiner mangelnden Wildniserfahrung scheitern. er aber schon
vorher in ein Abenteuer hincin, bleiben die Salamandersteine ihm

um die

clfischen Wurzeln in die

vielleicht sein gesamtes Heldenleben lang ein Traum, den er sich er-
fiillen will.

# Stadtelfen generell kénnen aus dhnlichen Griinden wie Menschen
auf Abenteuer auszichen — etwa auch fiir Gold, um den cigenen Le-
bensunterha
% Eine Elfe, dic zu lange in ADL talt geblichen
ist, konnte — nachdem sic Tage und Wochen in Gestalt ihres Seelen-
tiers verbracht hat — nackt irgendwo in Aventurien ‘aufwachen’. Die
Erinnerung an ihr Elfenleben ist nur noch verschwommen, und die
Instinkte des entsprechenden Tieres beherrschen viele ihrer Handlun-
gen. Thre Reise in der Menschenwelt wird zu cincr Suche nach sich

It zu bestreiten.

selbst, die sic auf zahlreiche Irrwege fiihren kann.
% Formerinnen konnen ihre Sippe auf der Suche nach Erfahrungen
mit fremdartigen Werkstoffen verlassen, Kimpfer nach wirksameren
Waffen oder Fertigkeiten gegen ein bestimmtes Ubel suchen.

% Das Wesen des Seclenticrs oder die Suche nach sclbigem treiben
manche Elfen auf einc S dic neue Perspek

auf das cigene Wesen erifinct.

% Dic Heldin kann als Kundschafierin fir ihre Sippe auszichen, um
Menschen kennen zu lernen, zu verstehen,
warum dicse sich so schnell vermehren und
sich immer weiter ausbreiten, und he
zufinden, wic die Sippe sich notigen
gegen sic wehren kann.

% In Sicdlungskultur lebende Elfen kon-
nen dic hochelfische Vergangenheit bewun-
dern und erforschen.

% Auch in clfischen Sippen konnen gra-
vierende Mcinungsverschiedenheiten dafiir
sorgen, dass cine Spiclerelfe das Heim ver-

liisst. Wegen ciner aus Sicht der Gemein-
schafit schidlichen Eigenschaft oder Tat
(Liebe zu cinem Menschen, Mord, unstill-
bare Neugier, Jihzor, Gitterverehrung,
Unstetheit oder cin Stigma) kann sie sogar
~ verbannt werden.

% Letztlich konnen Elfen auch gegeniiber
Nicht-Elfen Freundschaft, Faszination
(zum Beispicl gegenitber Zwergen und
Menschen, die besondere Fihigkeiten, cin
ungewdhnliches AuBeres oder einen star-
ken Charakter haben) oder gar Licbe emp-
finden. Vicle Heldengruppen vercinen
zudem noch andere Heldentypen, dencn
sich der EIf hnlich und deshalb verbun-
den fiihlen kann: Angehérige exotischer Valker, die jenscits ihrer Hei-
mat genauso fremd sind, oder Geweihte, die ebenfalls cin Lebens-
schick

I in sich brennen fiihlen.

ELFen vnp DiE MENSCHENWELT

Fiir dic meisten Elfen aus den Elfenlanden oder aus einer stark von
Elfen geprigten Siedlung ist der erste Eindruck von einem Dorf oder
gar einer Stadt der Menschen beingstigend und faszinicrend zu gleich.
Warum ein Mensch cinen Baum fllt, zersigt und erst dann cin Haus
daraus baut, das auch noch ohne Schutz zu bieten auf cbener Erde
errichtet wird, stoft ebenso auf Unverstindnis wic die seltsamen Nah-
irken kiihl und tot, aber Men-
schen mit und fremd: Waffen auf ho-
hen Tiirmen, fremde Sprachen, Musikinstrumente oder ho
Ricsenschiffe konnen auch becindruckend wirken. Menschliche

g5 Steinerne Hiuser

ernc

Schmiede produzieren Metallstiicke, mit denen sie Pferde beschlagen,
damit diese einen hektischen Takt auf stcinernen Wegen erklingen las-
sen. Um Obstbiume und Striucher herum werden Ziune und Mau-
ern gebaut und grofie Tiicher iber dic Zweige gehingt, damit niemand
anderes von den Kirschen essen kann, nicht einmal die Vogel. Sogar
die Tiere cines Waldes erkliren sic zu ihrem Eigentum.

Uberdies pflegen sie uncrgriindliche Rituale: Menschen tauschen Me-
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sallscheiben, bevor sic sich zum Leben Notwendiges wie etwa
achmen. Oder sic versammeln sich zu bestimmten Zeiten an cinem
Ort, um Gottern zu huldigen, vor denen sic sich nicht nur fiirchten,
sondern auch Zuspruch oder Segen erhoffen. Andererseits feiern di
Menschen Feste, sie lachen, singen und dichten und kénnen sich an
den Wundern der Welt erfreucn: Elfen auf Wanderschaft werden viele
Gemeinsambkeiten zwischen den V6
Eine der schockicrendsten Entdeckungen fir Elfen, denen Menschen
wnvertraut sind, ist ihre nicht vorhandene Magic: Menschen sind nicht
in der Lage, vllig natirliche und selbstverstindliche Dinge zu tun —
dem Wolf kinnen sic nicht schnell wie der Wind unter

kern entdecken.

mit Erfahrung im Umgang mit Menschen sind in Stadtabenteuern oder

politischen Szenaricn Exoten. Wie also kann man mit den Klassischen
von Elfen in S umgchen?

* Stadtabenteuer: Wildnisoricntierte Elfen fihlen sich in Stidten von

den vielen Menschen, dem toten Gestein, Gestank und Liirm gestirt

den Stadtaufenthalt als Prii-

fung anschen und durchstchen oder dic Lebenswelt seiner Gefiihrten

oder abgestoBen. Dennoch kann ein EIf

trotz allen Widerwillens kennen lernen wollen. Kommt er in den Ge-
nuss stidtischer Annehmlichkeiten (feine Speisen, weiche Bettwiische,
duftende Bider), nimmt dic Ablchnung vielleicht ein wenig ab.

Wasser nicht atmen und cinen Baum nicht vor der Zeit erbliihen las-
sen; cine Krankheit wirft sic wochenlang siech danieder, eine Wunde
st sie schell verbluten oder muss tagelang mit Verbinden umwi-
ckelt werden, wihrend cin EIf nur scin mandra flichen lisst, um das
surdra 7u heilen.

Auch wenn Elfen bereits lingere Zeit unter Menschen leben, wird s
immer wieder Situationen geben, dic sic berraschen und verwirren.
Wenn der eine Brauch inzwischen zur Gewohnheit geworden ist, muss
man den niichsten mishsam verstehen und nachzuahmen lernen. Dic

elfische Weltsicht kann dafiir sorgen, dass diese Anpassungsprozesse

linsatz

nur langsam vonstatten gehen, und auch der stimmungsvolle

# Gaststitten: ( in verlausten und muffigen Schlaf
len unter schnarchenden Menschen sind fiir viele Elfen fisrchterlich.
Gefihrliche Gegenden oder schlechtes Wetter kénnen den Elfen den-
noch dazu veranlassen, cinen Platz am warmen Ofen oder auf dem
Heuboden zu erbitten (statt im Schlafsaal) oder eine Nacht zu durch-
wachen,

* Verpflegung: Reiscproviant muss sich cin EIf notgedrungen meist
selbst beschaffen, wenn menschliche Nahrung ihm nicht recht ist.
Dabei kann er durchaus auf dem Marke Gemiise, Fleisch oder Fisch
erstehen und selbst zubereiten oder haltbar machen. Die Jagd auf Klein-
wild kommt auf der Reise meist nur in der Wildnis in Frage, sonst ris-
kiert man Schwierigkeiten mit den drtlichen Jigern und Wildhitern —

der magischen Elfenlieder oder das Wirken elfischer A be-
wahren Elfen am Spiclisch davor, zu Menschen mit spitzen Ohren zu
werden. Elfische Helden kénnen mit Unverstindnis und Ablehnung,
aber auch mit Gelassenheit und Neugier auf die Briuche der Men-

schen reagieren — und nicht zuletzt auf dic Hilfe der Gefiihrten ange-
wiesen sein, um dic cigenen Schwichen in der fremden Lebenswelt
auszugleichen.

Dit MenscuenweLt vnp pie ELFen

In der Menschenweltwird ein Spiclrelf mist als aufichencrregendes,

oder unbe-
Wesen wal und e mit ciner Mi-

schung aus Respekt, Bewunderung, Aberglauben und Misstrauen be-

handelt. Je nach Kulturkreis kann sich dic Wahrnehmung von Elfen

deutlich unterscheiden (siche dazu auch den Abschnitt Die Elfen in

fihig genug scin, um dics nach den
2t wissen dic meisten Elfen

sollten ang
ersten Fehltritten zu lernen. Nicht zule

auch, wie man Wurzeln, Friichte und andere essbare Pflanzenteile findet.
% Respekt vor Obrigkeiten: Von Elfen wird meist nicht crwartet, dass
sie hatfische Etikette beherrschen, aber offenc Unhaflichkeiten oder Ver-
achtung gegeniiber menschlichen Hierarchien werden nicht lange to-
leriert. Unter gebildeten Menschen wird man Elfen tber Briuche und
Ums d

Ak derselben

cines Elfen aber

dc aufkliren und

wegen der b
vielleicht auch gnidig fiber Fehluritie hinweg.
#* Ausrii Kleidung und Ausriistung selbst

b sclten maglich. And 1 gewachste
Hemden aus Feinleinen und Scide, metallenes Werkzeug oder hoch-

intel oder

wertiges Seil Beispicle fiir menschliches Handwerk, das gerade Elfen
schiitzen lernen kénnen.
Lebende Wesen in Stille zu sperren, cinzupferchen

Scite 135). Die wenigsten b kin-
ichen, dennoch resultiert dies

den Augen der ...
nen sich der Faszination der Elfen entz
selten in ungetriibter Sympathic, sondern cher in abergliubischer Ab-
wehr (wie in Weiden) oder cbenso abergliubischer Vercinnahmung (wie
im Tulamidenland).
So kénnte cin EIf in Mhanadistan von Dorfbewohnern, dic ihn fiir
cinen Dschinn halten, umlagert und mit Untertinigkeitsbekundungen
bedacht werden, weil man sich von ihm die Erfiillung von Wiinschen
erhofft — und gar nicht angetan ist, wenn dicser ihr Anlicgen abweist.
Im sidlichen Miteelreich kénnten vorwitzige Kinder versuchen, cine
Striihne seines Elfenhaars abzuschneiden, weil diese angeblich Gliick
bringt. In Weiden versucht man, sich Elfen (wic auch Vampire und
Geister) durch Knoblauch vom Leib zu halten, und vermeidet es, ih-
nen in die Augen zu blicken. Im cinen Ort bittet man den Elfen um
dic Heilung eines kranken Angehdrigen oder cinen Vortrag sciner
“Zaubermusik', wihrend man im Nachbardorf fiirchtet, von der Elfen-
musik unwiderruflich in den Bann gezogen 2u werden. Auch cinc gast-
ladung 7u Bicr und Knoblauchbrot ist nicht so leicht
abeulshnen; ohne Menschen vor den Kegf 2t stoBe
Fiir den Spiclleiter st ¢s nicht immer cinfach, cinem Elfen in der Grup-
pe Rechnung zu tragen. Oft genug kann aber auch der E
Gefihrten Probleme losen, und viele Elfen lernen schnell, dass Gleich-
mut, Geduld und cin fr Wort oder Kleine Geschenke die
meisten Menschen besinftigen konnen.

atz der

ELren im ABENTEVER
Elfische Spielercharaktere cignen sich am besten fiir Wildnisabenteuer
in ihren angestammten Lebensriumen. Selbst dorflich lebende Elfen

und an Leinen zu halten, fiir die Schlachtbank zu miisten, fiir dic Jagd
u besitzen, erscheint zutiefst badoc. Unerfahrene
alltiiren zu 6ffnen und die T

abzurichten und sie

Elfen mégen versucht scin, heimlich S
re in dic Freiheit zu ent . Auf der anderen Scite werden sic fest-
stellen, dass die domestizierten Ticre Angst vor der Wildnis haben, nicht
in der Lage sind, dort allein zu iiberlcben, oder gar ihren Besitzern
treu bleiben — und daraus lernen.

% Fremde Umgebung: Nahrung finden, Reisczeiten und -wege cin-
schiitzen, cine gecignete Unterkunfi finden — all das wird auch fiir
fen deutlich schwieriger, wenn sic sich nicht auskennen. Somit kon-

nen auch Elfen entsprechend kundige Menschen als Autoritit anes-
kennen und von ihnen lernen, wic man in der neuen Umgebung
iiberlcbt.

* Abenteuermotivation: Es ist oft schwicrig, plausible Griinde fir die
Teilnahme von Elfen an Abentcucrn zu finden (wenn es zum Beispicl
um Warentransporte, cchsische Ruinen, politische Intrigen oder kirch-
liche Reliquien geht). Ein Auftraggeber kénnte cinem elfischen Hel-
den aber statt Geld ein besonderes Ausriistungsstiick oder cinen Dienst
anbieten. Und wenn dem Elfen ctwas an scinen Gefihrten liege, wird
er zu verstchen versuchen, warum ihnen cin bestimmtes Unterneh-
men wichtig ist.

DaRrsTELLUNG

Die Mystik elfischer Helden entsteht selten durch Uberlegenheit und
it tiber ( ¢) Dinge, durch All heit und Un-

antastbarkeit ~ zumal cine solche Darstellung oft als Arroganz, Uber-

heblichkeit und Besserwisserei empfunden wird und unter Umstin-
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“Wir stehen vor einer schuwierigen Entscheidung, dic nur jeder fiir sich
selbst treffen kann. Denn wer immer dem Ruf der Wirklichkeit folgen
wird, dessen Lied wird nicht mehr sein, wic es ist, der wird neue Tone
hiren und neue Melodien spiclen und alte verlicren und vergessen. Doch
ob zum Guten oder zum Schlechten, wer kann das schon wissen?«
—lmarion Kiuzchenruf auf dem Rat der Elfen nahe Gerasim, 1029 BF

Dic Etablicrung von verschicdenen ‘Stromungen’ innerhalb der
Elfenvilker, dic ihren weiteren Weg entweder in dicser Welt oder
jenscits davon in ciner erschnten Riickkehr ins Licht schen, ist zum
cinen cine Reaktion auf aventurische Ercignisse der letzten Jahre
und Jahrzehnte (siche dazu auch ab Scite 32). Zum anderen dient
sie cinem rollenspiclerischen Zweck: Auch wenn Elfen weiterhin
als geheimnisvolle, fremdartige Wesen gelten, 0 muss cine Weltzu-
it, wie sic den Ifen zu Eigen ist, doch
aich gleichalswollig ‘unclfseh cingeanfiwerden; Gerade Ellen,
dic sich den Wanderern zuordnen, kénnen aus cinem reichhaltigen
Fundus von Motivationen fiir Spiclerclfen schopfen.
ingend mit ciner der

Allrdings muss sich nicht eder Spiclrel
beiden R Villige
genen Weg ist cbenso denkbar wic Desinteresse oder Unw
b der Elfenvélker — zumal

figlich der Verinderungen innes
diese gemessen an clfischen Zeitdimensionen gerade erst begonnen
haben. Dic folgenden Ubcrlegungen dienen hier als Anregungen,
nicht aber als cinengendes Korsett zur Ausgestaltung von Hinter-
grund und Motivation Thres clfischen Helden.

WANDERER

~Euch triiumte vom Licht, mir aber —mir triumte von der Wirklichkeit,
gelicbte Schwestern und Briider. Eure Sehnsucht fiihlen, das vermag ich,
nicht aber sie zu teilen. Auch wenn ich nicht wei, was mich in dieser
Welt erwartet, auch wenn mein Lied vor Trauer erbebr, ich weif, mein
Platz ist hicr. Eorlul«

—Lanariel flistert-wie-die-Quelle beim Abschied von scincr Sippe

Dic Entscheidung iber den Weg in der Welt oder jenscits von ihr
hat jeder EIf und jede Elfe letzdlich individuell zu treffen, und nicht
sclien gehen so Sippen und Familien auscinander. Manche El

Zwel STROMUNGEN

werden durch Triume zu dieser Entscheidung aufgerufen, andere
wissen wihrend einer kurzzeitigen Abwesenheit von ihrer §
beispiclsweise auf der Jagd — plétzlich, dass ihnen cine Riic
nicht bestimmt ist. Andere schen den Kampf gegen jene Ubel, die
frither oder spiter auch dic elfische Lebenswelt erreichen kénnen
(oder dies bereits tun), als cine wiirdige Aufgabe.

Solche Elfen entscheiden sich bewusst fiir die Welt in all ihrer Viel-
falt; dic Gefahr des badoc nehmen sic in Kauf, denn sic fiihlen sich
als Vertreter ihres Volkes herausgerufen und schen ihr Lebens-
schicksal in dieser Aufgabe. Diese Wanderer haben oft cin starkes
Interesse an der Menschenwelt, sind leichter bercit, Biindnisse zu
schlicBen, sich anzupassen oder Hilfe zu leisten — denn sic schen,
dass es die Menschen sind, die zur Zeit iiber die Welt herrschen.
Trotzdem werden auch diese Elfen vielleicht gelegentlich zweifcln,
ob dic Menschen in ihrer kurzsichtigen Machugicr ihre Hilfe
iberhaupt verdient haben.

SEHNENDE

Weit schwieriger ist es um dic langfristige Abenteuer-Motivation je-
ner Elfen bestellt, die dic Schnsucht nach dem Licht verspiiren und
glauben, die Zeit der Elfen in Aventuricn ginge dem Ende zu.
Vielleicht schen sich solche Elfen berufen, cinen letzten wichtigen
Auftrag ihrer Sippe auszufiihren, cin verschollenes Mitglied zu fin-
den, cin Artefakt, das cinst in feindliche Hinde fiel, zu bergen, eine
alte Legende zu suchen oder selbst weiterzuerzihlen oder ein selte-
nes Elfenlied an andere Sippen weiterzugeben, Verschiedene Miich-
te, dic schon scit langem in Feindschaft zu den Elfen stehen, wollen
den Riickzug verhindern oder korrumpieren — hicr kénnen Spicler-
clfen cine Rolle als Wichter cinnchmen, die sic auf den Spuren ih-

rer Feinde durchaus aus der Gegend um dic Salamandersteine weg-
fiihren kann.

Ebensoist natiirlich vorstellbar, dass sic sich irer Entscheidung noch
gar nicht sicher sind und zunichst dic Welt fiir cine Weile bereisen
méchten, bevor sic sie endgiiltig verlassen.

Spielen Sie solch cinen Elfen cin wenig wehmiitig und schnsuchts-
voll, denn er lebt im Bewusstscin, dass cr selbst und scin Volk nicht
mehr zu dicser Welt und dieser Zeit gehren, scine Bestimmung sicht
erin der Ritckkehr ins Licht.

den der gemcinsame Spiclspal darunter leidet. Vergessen Sic nicht,

dass Abenteurerclfen zu Beginn des Spicls noch jung und unerfahren

sind. In Wildnistalenten, H: bern oder pf mégen sic he-
dc Fihigkeiten haben, aber auf! ftlicher Ebenc oder

in Wissenstalenten sind sic nicht schr bewandert oder gar vollkommen

unwissend — und somit auf die Hilfc Dritter angewicsen.

Gerade Elfen lassen sich von Neuem und Erschreckendem — also dem

litiglichen Ab leben — oft stark und becindrucken.
Diese Anpassungsschwicrigheiten konnen helfen, cinen Kontrast zu
den wunderschi d und

Wesen zu schaffen, als das die Elfen ul( cinseitig geschen werden.

Die ‘clfische Arroganz’ ist zudem ein echter Nachteil, eine Schlechte

Eigenschaft im regeltechnischen Sinne. Dieser Nachteil (sofern der

Held iiber ihn verfiigt) muss aber nicht bestindig im Rollenspiel her-
K

Letztlich sind (gerade schr sippennahe) Elfen auf Abenteuerfahrt
zuniichst cinmal cntwurzelte und cinsame Wesen sowic Angehérige
cines schwindenden Volkes und kénnen daher durchaus cine tragische
Charakterkomponente haben. Kommt dann noch cin besonderes
Lebensschicksal hinzu, durch das sich cin elfischer Held in die Welt
hinausgezogen fihlt, bildet dics cine starke Motivation, die viele Ver-
luste und schreckliche Erfahrungen ertriglich macht. Ist cin EIf
schlicBlich sogar bereit, scinc Gefihrten als cinen Ersatz der Sippen-
gemeinschaft anzuschen, wird er trotz aller Unterschiedlichkeit auch

bereit scin, sich fiir sic aufzuopfern.

Der IlacHtEiL ELFiscHE WELTsiCHT

Elfen brauchen im Allgemeinen linger als Menschen und andere

ausgekehrt werden — es reicht, wenn er in by ik

onen zum Vorschein tritt und fiir Probleme sorgt. Gerade Gefihrten
kinnen nach gemeinsam tiberstandencn Abenteuern von der Ubcrheb-
lichkeit ausgenommen werden, denn Elfen kennen durchaus Empfin-
dungen wic Freundschaft und Wertschitzung.

Auch dass Elfen Gotterglauben und Verchrungsrituale nicht verstehen,
bedeutet nich, dass sic sic durchweg verachten. Im Kasten Fremde

Kulturschaffende, bis sic Erfahrungen in Handlungen umsctzen. Dies
bedeutet nicht, dass Elfen besonders begriffsstutzig wiren. Sic wissen,
dass das cigene Handeln nur dann im Einklang mit den ‘Harmonien
der Welt” steht, wenn es auf geduldiger Beobachtung basicrt, die sich
stets bemiiht, dic Welt in all ihren Zusammenhiingen zu schen und
nicht nur Teile von ihr. Ein bedachter und behutsamer Umgang mit
der Welt geht fiir Elfen deshalb cinher mit mehr Zeit zum Lernen,
hdenken und ‘Nachfi , bis man handelt.

Gétter und Geweihte auf Scite 41 werden
vorgestellt, von denen cinige durchaus tolerant sind.

Ihr hohes Lebensalter macht es ihnen méglich, sich diese Zeitauch zu
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nchmen, gerade bei der Ancignung von cher ungewohnten Fertigkei-
ten (also Talenten und Zaubern, dic nicht als Leitzalente gelten). Der
Nachteil Elfische Weltsicht driick damit jenc besondere Lebensein-
stellung aus, dic Elfen von den anderen Kulturschaffenden, aber auch
von ihren cigenen hochelfischen Vorfahren unterscheidet und die der
Grund dafiir ist, dass sic scit viclen Jahrhunderten in harmonischer
Art und Weisc mit ihrer Umwelt leben.

Dass sich dies regeltechnisch und rollenspiclerisch als Nachteil nie-
derschligt, hat natiirlich scinen Grund darin, dass Abenteuer und erst
wachs
an neuen Fertigkeiten wiinschenswert machen. Wer aber auf die ge-
heimnisvollen, wundersamen Aspeke seines Spielerelfen Wert legt,
sollie diese Einschrinkungen in Kauf nehmen und die Elfische Welt-
lung des Elfen ins Rollenspiel cin-

recht groficre Kampagnen cinen fiir Elfen ungewohnt ciligen

sicht auch gezielt als 1
bringen.

Bapoc im ROLLENSPIEL

Elfen auf Wanderschaft fern der Sippe Iciden besonders unter den Ver-
fiihrungen der Wirklichkeit und miissen ihr cigenes Wesen den Be-
dingungen ihrer Umgebung auch dann anpassen, wenn dies in ihren
Augen nicht dem fey entspricht. Das stark ziclgerichtete, von ubieren
Notwendigkeiten bestimmte Handeln in Abenteuern hat wenig mit
dem natiirlichen Lebensraum der Elfen gemein und sorgt fir ein Fort-
schreiten auf dem Pfad des badoc. Fast notgedrungen nehmen Elfen
auf Ab fah hnelllebigkeit und den ialismus der

Menschenwelt an und verlieren das Gefithl, cin ganzes Elfenleben Zeit

die Scl

zum Lernen zu haben.

Nicht immer fihlt sich die zunchmende Verankerung im Hier und
Jetzt fiir sic selbst wic ctwas Schlimmes an. Erstmals das Meer oder dic
Wiiste zu schen, hohe Berge zu bestcigen, menschliche Lebensfreude
und die schonen Sciten ciner Stadt zu erleben, auch ohne Salasandra
enge Freundschaften zu gewinnen und Anerkennung zu ernten — all
das sind erhebende Erfahrungen, auch fiir Elfen. Und dies gilt selbst
dann, wenn sie kontrastiert werden durch dunkle Magie, Prunk und
bittere Armut, Intrigen und Machtgier, Schmerz und Tod — jene Schat-
tenseiten der Welt, dic Abenteurer nun cinmal hiufig zu Gesicht be-
kommen.

Was wandernde Elfen verlicren, merken sic vielleicht erst, wenn sie zu
ihrer Sippe zuriickkehren wollen. Wann diese die Spielerelfc als badoc
betrachtet, licgt dabei jewcils in ihrem cigenen Empfinden begriindet
(und ist daher Meisterentscheidung). Eine weit gereiste Elfe kann nach
langen Jahren der Trennung zuriickkehren, freudig wieder aufgenom-
men werden und dem Sippenlicd ihre Erfahrungen hinzufiigen.
Ebenso kann es scin, dass dic Sippe kein Verstindnis fiir die stark ver-
inderten Meclodien im Scelenlied der El ihre Erzihlungen vom
Fremden und ihr badoc fiirchtet — und sic im schlimmsten Fall aus der
Sippe ausschlicht, (Hinweise zur Sicht der einzelnen Vélker auf das
badoc finden Sic in den jeweiligen Kapiteln auf den Seiten 66, 71, 76
und 80.)

Andere Abenteurerelfen verwehren sich aus cigener Entscheidung die
Riickkehr in die Sippe, weil sic das Sippenlicd mit ihren Erfahrungen
von Leid, Schrecken und der fremdartigen Menschenwelt nich belas-
ten wollen.

Verwenden Sie badoc im Rollenspicl weder als biniiren noch als unbe-
dingt zu vermeidenden Zustand, dem der Spielerelf - cinmal verfallen
~ kompromisslos erliegt. Mit jedem Schritt in der Ferne, mit jeder Er-
fahrung und mit jedem Begreifen menschlicher Handlungen schreitet
der EIf cin kleines Stiickchen auf dem Pfad des badoc fort. Aber wie
stark dies sein Wesen, scine Persanlichkeit und letztlich auch sein fey
verindert, hingt vom Hintergrund des Elfen, den Abenteuern, dic er
crlebtund scine cigenen Bemhen ab,ey zu blciben oder den Vrlo-
ckungen der menschlicher
Verhaltensweisen ist noch keine Verinnerlichung, und eine Besinnung

auf das Leben, das er hinter sich gelassen hat —auch durch das Spiclen
des Sij dic - kann den Elfen immer

der Erinner

wieder

an erinnern, sich fern der Heimat nicht selbst zu verlieren.
Bedenken Sic dabei immer, dass badoc zu scin (insbesondere auf der
Ebene der Spicler) nichts per se Schlechtes oder gar Krankhaftes ist.
Dies ist es nur aus der Perspektive bestimmter Elfen, die sich dem Licht
2u- und von allem Weltlichen abgewandt haben. Keinesfalls macht die
Entwicklung Richtung badoc Thren Elfen unspiclbar — im Gegenteil:
Je mehr der EIf sich an dic Welt bindet, sich fiir sie interessiert und

cinsetzt, umso besser ist er in cine Heldengruppe zu integrieren und
ins Spicl cinzubinden.

Und auch wenn Ihr Spiclerelf das badoc fiirchet, so miissen Sie es ihm
niche gleichtun. Das Wandeln auf dem schmalen Piad zwischen fey
und badoc licfert dic Maglichkeit zu Ch K die der
Figur Ticfe und Faceuenrcichtum geben. Auch wenn seine Sippe Th-
ren Elfen irgendwann nicht mehr als einen der Thren anerkennt — so
muss der Charakter damit keincswegs auch vom Spicltisch verbannt
werden. Denn: Was lige niher fiir den nunmehr Heimatlosen, als in
scinen menschlichen und zwergischen Gefihrten einen Ersatz fiir den

verlorenen Sippenzusammenhalt zu suchen, um mit ihnen zusammen
cine neue Aufgabe zu crfiillen? Und cbenso kann es sein, dass er sich
ciner anderen — weltlicheren — Sippe anschlicht, deren Sippenlied sei-
nem Wesen mittlerweile besser entspricht.

SCHRITTE AUF DEm PFAD DES BADOC
Dic folgenden sind (nicht crschopfende) Beispicle fiir ‘unelfische’
Handlungen, dic den Elfen dem badoc niher bringen.

@ Geld: Viele Elfen tauschen ‘Metallscheiben’, weil es unter Menschen
{iblich ist, verbinden aber nichts weiter damit. Wer Warenwerte jedoch
chenso hin G bschitzen kann wic ein
Mensch, versteht und verinnerlicht das Prinzip des Geldwertes und
Geldhandels. Goldgicr, Geiz und Feilscherei sind Extreme dieser Ent-

atiirlich kann man sich fiir cinen Auftrag mit besonders
itzen oder cinem belohnen las-
sen. Dinge um ihrer sclbst willen zu erbitten, die man eigentlich nicht
braucht, ist Elfen jedoch cigentlich fremd.
@ Toten: Ein clfischer Held mag cine Bedrohung aus Notwendigkeit
Wer aber Unschuldige oder Unbeteiligre ohne Bedenken
totet (zum Beispiel dic Gardisten des bosen Barons oder die Diener
der Schwarzmagicrin), weil es der cinfachste Weg zu sein scheint, ist
cinen groien Schritt auf dem Pfad des badoc gegangen.
@ Taubra: Auch clfische Magic kann zweckorientiert eingesetzt wer-
den, und nichts spricht gegen cine SOLIDIRID-Briicke auf die Burg-
maer hinauf. Den BANNBALADIN jedoch als Beherrschungszauber
cinzusetzen oder den SENSIBAR zur Entlarvung des Bosewichus, ist
mit badoc befleckte Zauberei (mehr zur clfischen Magie finden Sie ab
Seite 44).
@ Untertinigkeit: Loyalitit und das Gefiihl von Schuld, Verpflichtung
oder Dankbarkeit sind Elfen nicht unbekannt. Wer aber das Knie beugt
und sich der Willkiir fremder Menschen unterwirft, widerspricht dem
clfischen Selbstwertgefishl.
@ Falschheit: Zu liigen oder ctwas vorzutiuschen, falsche Versprechen
2u geben oder cin Wort ohne Not zu brechen beweist menschliches
Denken.
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Die ANDEREN in DEN AVGEN DER ELFEN

icHE M.

Auch Elfen aus unterschicdlichen Volkern durchaus
Ansichten iiber dic anderen Kulturschaffenden Aventuriens haben
migen, so gibt es doch gewisse Gemeinsambkeiten, dic dic meisten El-
fen teilen.

Was DENKEN ELFEN UBER ...

... MENSCHEN im ALLGEMEINEN

Vieles, was Menschen tun und schaffen, ist badoc — statt dic Welt zu
verstchen, wollen sic sic besitzen. Sic eilen voriiber und staunen nicht.
Sie schlagen Wunden in das Land und nennen sic StraBen. Sic bauen
Hiuser aus Stcin und horten in ihnen Ieblose Dinge ohne Zweck. In
ihren Stidten istes so laut, dass sic schreicn miissen, damit sic cinander
héren. Die Menschen scheinen immer hungrig, ob sic in drmlichen
Quarticren Iecben oder in prichtigen Schlgssern. Sic jagen die trichtige
Hirschkuh, um sich von ihrem Fleisch zu nihren, und den stolzen
Waldléwen, nur um sich mit scinem Fell briisten zu kénnen.

ic erkennen nicht den Klang und dic Musik ihrer Umwelt - daran
licgt es wohl, dass sic stindig Disharmonic erschaffen, dass ihr Han-
deln niemals Riicksicht auf dic Harmonic der Welt nimme. In ihnen ist
kein mandra — vicle cinfache Dinge stellen fir sic daher cin grofics

Problem dar, weil sic s auf umstindliche Weise tun miissen oder cs
gar nicht schaffen.

Menschen schaffen sich unzihlige Regeln — viellcicht gerade weil sic
die Regeln der Harmonie nicht verstchen —, und sic leben in stindiger
Angst, cine dieser Regeln zu brechen. Sic sprechen oft mit ihren Gat-
tern - ob diesc antworten, weill ich nicht.

Doch wenn Menschen lichen, leuchten auch ihre Augen, und wenn
sic sich cinmal Zeit dafiir nehmen, dann kénnen auch sie sich in dic
Magic des Augenblicks versenken, kénnen auch sic Schonheit schaffen.
Von ihnen crhalten wir vicle niitzliche Dinge, dic wir selbst nicht ferti-
gen konnen, und sic freucn sich iber unscre Pelze oder

Manche Menschen kénnen Magic wirken, und doch ist kein mandra
in ihnen. Grimmige Minner mit scheinbaren Widderhornern glau-
nchmen zu kénnen, streitsiichtige

ben, cinen Hain oder Sce in Besi
Frauen suchen cine Art Salasandra im Tanz und finden es nic. In toten
Biichern und in ihren steinernen Hallen suchen Minner und Frauen
in langen Roben nach Wissen, das lingst gestorben ist. Manche unter
ihnen rufen Dimonen oder knechten den Wind und das Feuer. Thr
“Tun ist taubra.

.. ZWERGE

® Firnelfen: Dic wilden Zwerge sind nicht besser als die Schneeorks,
aber wenn du sie cinmal grimmig anschaust, kricchen sic vor dir im
Schnee. Du sagst, sie hiitten dir eine Waffe geschmiedet? Wir miissen
von verschiedenen Vélkern sprechen, mein Freund.

@ Waldelfen und Steppenelfen: Klcine Minner mit Biirten? Sic leben
unter der Erde und graben sich mit Spitzhacken durch das Gestein?
Sie horten Gold wic die Drachen? Nein, solche Wesen habe ich noch
nie geschen.

® Auelfen: Die Welt der boroborinoi (‘kleine Bartmurmler') besteht aus
dem Eisen, das sic schmicden, dem Gold, das sie schiirfen, und dem
Glauben, dass beides cinen Wert hat. Sie tragen das Holz unter die
Erde, wo es stirbt. Sic sind dem Licht ferner als jedes andere Wesen,
und doch kennen sie Freundschaft, sie liigen nicht, ihre kurzen Arme
sind stark, und ihr Mut ist groB. Wir haben an ihrer Scite gegen dic
Orks gekimpft — und wir wiirden es wieder tun. Es heifit, Zwerge und
Katzen kénnen sich nicht ausstehen, das glaube ich sofort. Das was
Zwerge ihre Musik nennen, ist so ein grissliches Geriusch, dass es gut
ist, wenn sic unter der Erde musizieren.

... ACHAZ UND ANDERE ECHSENWESEN
Die U hlichen wohnen weit entfernt in den Siimpfen des

Auch kennen manche von ihnen Stolz und grofien Mut. Als dic Men-
schen zahlreich kamen, mussten vicle von uns weichen, aber auch
unsere Feinde, dic Wildpelze, wurden von ihnen in ferne Linder ver-
trichen. Und als der Offncr der Tore wicderkehrtc, waren sic es, die
sich ihm entgegenwarfen.

... Tivesen
Sic leben ihnlich wie wir Kinder der Steppe und bringen uns manchmal
Kunde von den Geschwistern im ewigen Eis. Manche von ihnen sind
cins mit ihrem Scelentier und doch anders, als wir cs sind. Sic singen
mit den Walfen und zichen mit den Herden. Sic achen das Land,
doch sie sind zu vicle geworden.

... MoRBARDEN

Sic lachen und reden viel. Bleib wachsam, sonst hast du ihnen bald
cinen Silberfuchspelz gegeben und sic dir dafiir deinen cigenen Bo-
gen. Nimm nicmals ctwas zu trinken aus ihrer Hand.

... TuLamioen

Sic sprechen viel mit Mund und Hinden zugleich, sagen aber nichts.
Sie verkaufen ihre Frauen und Kinder und bekommen dafiir Gold.
Thre Musik trigt dunkle Leidenschaft in sich.

... WaLpmEnscHEn
Einmal habe ich cin sonderbares Wesen geschen. Es hatte Ahnlichkeit
mit cinem telor, aber cs bewegte sich wic cin Silberlowe und hatte den
Blick cines Jigers. Es war schnell und geschmeidig, seine Haut war
dunkel, und cs war cins mit dem Wald, wic wir s sind. Ich ricf cs im
Geiste, doch cs antwortete mir nicht.

Siidens, im Bannland, hinter den goldenen Felsen, bei der grofien
Wiiste. Wenn du wirklich in das altc Bannland reisen willst, mein Kind,
dann nimm dicsen Stirnrif. Bewahre ihn gut, und sctze ihn auf, falls
Gefahr droht, cr soll schon Lafadicls Gefihrten geschiitzt haben.

.. ORks

Die fialgra sind schon immer unsere Feinde, sic nehmen alles mit Ge-
walt. Man riecht die Wildpelze weithin, wic cin wildes Tier auf der
Jagd. Der Pfeil, um sic zu téten, ist notwendig und doch vergeudet.

... Gosiins

Die Rotstruppigen sind feige und widerwirtige Kreaturen, aber sie sind
so zahlreich wie Grashal Wenn ihre F in sic aufstachels
sind ihre Reihen wie Mcereswogen in der Steppe. Erst dic fast cbenso
zahlreichen Menschen konnten sie zuriickdringen.

... ANDERWESEN
® Diimonen sind Feinde der Welt und gehéren nicht in diese. Sic sind
wie cin kranker Ton, der sich in deine Eingeweide bohrt, gellend und
schrill, der dein Licht verdunkelt und deine Sinne raubt. Die Zersto-
rung, dic cin Diimon in dic Welt bringt, ist jenscits von zerza und kann
deshalb nur schwer durch nurdra geheilt werden.

@ Dryaden, Feen und Geister sind in viclen Welten zu Hause, und
manche leben im Traum wic wir und kinnen gute Freunde scin. Doch
wihrend wir aus dem Licht kommen und dorthin zuriickgehen, cnt-
stammen sic dem Schatten oder aus Welten ohne Form und Halt -
und auch sic kehren in dicse zuriick. Lass sic zichen.
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Die ELFEN in DEN AVGEN DER....

... ZWERGE

wDic Alfen sint fuer den wahrhafftich Glaubenden fleisch g
L de lichen unt his hen Ordtnung. Wercken und bau-
e sie mit, unt ernten sie doch. Gehorchen unt bewsgen sie sich nit, unt tun
e als wie ienen gefalleth. Scheuen sie unserne Heuser unt Palaester, unt
st sic in Forst unt Feldt gluckklich. Lernen unt kennen sie keine Magia,
st swirchen sie doch, als sei es Tagwerck und Kunst unt nit des Namenlo-
sem Gabe! Unt ueber all dies: Kennen unt praisen sic keinen Gott, unt le-
bem doch cuiglich!-

—Das Wesen des Unbekannten, Praios-Gesweihter Sighan, Gareth, 331 BF

Dic Ansicht der Menschen iiber die Elfen ist stark von der jeweiligen
Kaltur und Region abhiingig. Dic Vorstellung der meisten Aventurier
wisd von den stidtischen und dérflichen Elfen der Mittellande geprigt.
Erst nordlich des Neunaugensces ist unter den Menschen allgemein
Bekanat, dass es wild Iebende Elfenvalker gibt.

Doch auch unter jenen Menschen, fiir dic cin EIf cin zwar scltener,
aber dennoch nicht ungewdhnlicher Anblick ist, ist das Ansehen der
Elfen iberwiegend von Halbwissen und Aberglauben gepriigt. In Wei-
den und im Svelltland sind sic als Vichdicbe verschrien, und dort woh-

mende Menschen vermeiden es, cinen Elfen zu veriirgern, glauben sie
doch an Vergeltung durch deren unheimliche magische Begabung. Hier
findet sich gar nicht so selten auch der Aberglaube, dass Elfen keine
Seele besiBen und cinem die eigene durch cinen Blick aus ihren fremd-
artigen Augen rauben kénnten.

Viele Nivesen trauen den Elfen nicht, da sic manchmal das Eigentum
des Stammes an ciner Herde missachten und dic Karenc erlegen. Ei-
nige Stimme pllegen freundliche — aber vorsichtige — Bezichungen
und bringen den Elfen Ehrfurcht entgegen, weil dicse Tiergestalt an-
nchmen kénnen. Entlang des GroBen Flusses ist die Grenze zwischen
Elfen und Feen fiir die Menschen oft flieBend und darum geheimnis-
voll, und man sagt ihnen hohe Kunstfertigkeit nach. Nach Meinung
der Thorwaler bringt ein Elf auf cinem Schiff Ungliick; cin Aberglau-
be, der sich im Laufe der Jahrhunderte auch unter anderen Seefahrern
verbreitet hat.

Im Horasreich hingegen gilt es als groBies Gliick, cine Licbesnacht mit
cinem des Elfenvolkes zu da solches Rahj
Treiben ein lingeres Leben verheifien soll. In den Landen der Tulami-
den und Novadis werden Elfen als Dschinne betrachtet und entsps
chend mit Ehrfurcht oder groBer Vorsicht behandelt. Noch tiefer im
aventurischen Siiden sind Elfen derart selten, dass ihre Existenz allen-
falls noch gebildeten Menschen wic Magicrn und Gelehrten bekannt
ist.

Die Gonerlosigkeit des Elfenvolkes ist den Menschen aller Regionen
unverstindlich, und ihre leichtfertige Zauberei sorgt fiir Misstrauen.
Dennoch beneidet man die Elfen um ihre Jagdkunst, schiitzt Pelze und
Bausch als Handelswaren und freut sich nach abgeschlossenem Ge
schiifi Gber den glii hen Handel. Me
bringen der Perfektion clfischer Werke oft besondere Hochachtung
entgegen, und mancher Singer wiirde gern das Geheimnis um den
zweistimmigen Sologesang liifien. Der fehlende wissenschaftliche
Ansatz der Magieanwendung ist vielen Magiern vollkommen fremd —

re-

hliche Ki 4

wie kann man nur derart wenig an der cigenen Vergangenheit und den
immensen magischen Kiinsten der Ahnen interessiert sein? Die Ge-
weihten der cinzelnen aventurischen Kulie hingegen tun sich mit der
fehlenden elfischen Gétterverchrung schwer, und insbesondere der
Praios-Kirche ist dic Magicbegabung der gesamien Rasse dufierst sus-

pekt.

Dic Diff swischen Elfen und Zwergen sind beinahe sprich-
wrtlich. Allein schon dic Bartlosigkeit der Spitzohren ist den meisten
Angroschim mehr als suspekt, cbenso wie deren Abscheu vor Vergore-
nem und Ve i wie auch vor Gebrautem und Geb

So erfreuen sich Elfenwitze im Kleinen Volk grofer Belicbtheit.

fen
gelten unter Zwergen als arbeitsscheu und hinterhiltig, weil sie kein
*bodenstindiges Handwerk’ betreiben und noch weniger von Bergbau
und Schmicdekunst halten.

“Elfenmusik ist lediglich jammerndes Gedudel ohne Takt und Rhyth-
mus, und wer noch nic cinen ordentlichen Rausch gehabt hat, versteht
auch nichts vom Feiern und frohlicher Geselligkeit” — das sind ver-
breitete zwergische Vorurteile. Dass man den meisten Elfen nicht an-
schen kann, ob sic nun Mann oder Weib sind, ist vielen Zwergen
chenfalls suspekt, und ohnchin gibt cin ‘magerer’ Elfenkérper in
2wergischen Augen alles andere als cine stattliche Figur ab,

... ORrRKs

Das vom K d h I

geprigte K y der S P in
dem das Recht des Stirkeren gilt, findet in der elfischen Kultur keine
Entsprechung. Unverstindlich ist den Orks daher auch das Leben in
ciner hicrarchiclosen Struktur und geschlechtlicher Gleichberechti-
gung, in der sich der einzelne nicht immer wicder beweisen und an dic
Spitze kimpfen muss. Zudem sind die Elfen misslicbige Eindringlin-
ge in dic Steppen, dic von jeher Land der Schwarzpelze waren. Den-
noch fiirchten die Orks die Magie und die Reichweite der clfischen
Bogen wie kaum einen anderen Gegner. Elfenohren gelten unter Orks
als Trophien von besonderem Wert, und welchem Iebendigen Elfen
kénnte man schon die Ohren abschneiden — ganz davon zu schwei-
gen, dass sie als Sklaven ohnehin nicht taugen.

... GoBLins

Das Verhiltnis zwischen Goblins und Elfen ist geprigt vom Kampf
um Raum und Wild. In den Augen der Rotpelze gelten Elfen nicht nur
als misslicbige Storenfriede, sondern oft genug auch als gefihrliche
Riuber oder gar bisc Geister, dic Tod und Verderben Gber das Leben
der Sippe bringen. Man fiirchtet sie aufgrund ihrer Zauberkrifte, de-
n hat. Dic clfische Unkenntnis cines
geordneten Stammeslebens ist den Goblins erst recht unverstindlich,

nien man nichts entgegenzuse

und fehlende Anfiihrerinnen machen es ihnen schwer, sich gegen die
Spitzohren zu wehren, dic - so glauben viele Goblins — ohnehin nichts
u stehlen und aufzu-

anderes wollen als die Schweine des Stammes

essen.

... AcHAZ

Die wenigen Erinnerungen an die Elfen, dic in cinigen Stimmen der
archaischen Achaz noch bewahrt werden, kiinden meist nur noch von
der Rivalitit der beiden Rassen. Einst waren sie wie die Achaz zwar
cin Volk ihres Gottes Pyrr, sind jedoch mit ihm gefallen. Elfen sind fiir
chaz cin Mythos aus der Vergangenheit, und im Gegensa

ewigen Volk der Achaz scheinen sic ebenso vergangen zu sein, w
emporgekommen sind.
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Ein HELD miT spitzem OHREN

Dic Generierungs- Werte fiir dic Rassen, Kulturen und Professionen
der Elfen finden Sic in AZ ab Scite 34. Dort ist auch crklirt, wic Sie
cinen Elf gencricren kiinnen, der in ciner Menschenkultur aufgewach-
sen st oder sich frith aus scinem Sippenverband gelést hat, ctwa um in
sciner Heimatstadt die Magierakademic zu besuchen. Eine Einteilung

AvErriscue Siree
iboen leben in den Auwildern Mittel- und Nord:

vom Yaquir bis an dic Kiiste des Eismeers, wo sie den Firnelfen begeg-

nen. Dic meisten von ihnen wissen, dass um sie herum zahlreiche

Menschen das Land prigen, und viele suchen sogar hin und wieder

dic Ansied der Menschen auf, um Tauschhandel zu treiben.

in Berufe ist den Elfenkulturen fremd; bei Jagd, Baumhaus-Bau oder
der Vertcidigung gegen Feinde helfen im Allgemeinen alle Mitglieder
der Sippe mit. Lediglich in der Kultur Elfische Siedlung gibt cs cincn
Ubergang zur menschlichen Zivilisation, sind cinige Elfen wirklich
hauptberuflich Maler, Barden oder dergleichen. Fiir Helden aus die-
ser Kultur sind darum auch cinige Menschen-Professionen wihlbar.

Rassen-Varjanten

HaALBELF

Die weitaus meisten Halbelfen stammen von auclfischen und mittel-
lindischen Eltern ab. Auf solche Mischlinge bezichen sich die Werte
fiir die Rasse Halbelf in AZ 35. Fiir Halbelfen waldelfischer Herkunft
konnen dieselben Werte verwendet werden, da sich Wald- und Auelfen
kérperlich nur wenig unterscheiden. Auch fiir Nachkommen von
‘Tulamiden oder Norbarden mit Au- oder Waldelfen gelten die Werte
der Rasse Halbelf. Unterschiede gibt s cher im Aufieren: Eine Halb-
clfe mit cinem waldelfischen Elternteil ist meist ctwas grofier, war ein
‘Tulamide oder cine Tulamidin unter den Eltern, neigt die Halbelfe zu
dunklen Haaren und hellbrauner Haut.

die im

Nardlich und gstlich des Nuran Riva gibt s jedoch Sippen, die kaum
jemals cinen Menschen zu schen bekommen. In ihren Auwildern und
Mooren, an denen Nivesen und Goblins vorbei zichen, leben sie dhn-
lich unberiihrt und abgeschicden wic dic Waldelfen in den Salamander-
steinen.

Hoher Norden (+2 GP)
Automatischer Nachil: Arrogans. 5 sart Neugier 5

Vor- und Nachteile: Ki
fremd (Besitz und Geld, Adelsherrschaf, stidtisches Leben)
Talente: Kampf: Speere oder Wurfspeere +2; Kérper: Schwimmen -2,
Sich Verstecken —1, Skifahren +1; Gesellschaft: kein Betoren; Wissen:
Magickunde -2, Pflanzenkunde ~1, Tierkunde +1; Handuwerk: Boote
Fahren +2 (Lcittalent anstelle von Heilkunde Wunden)
sgliche Zauber: Firnlauf, Mctamorpho Gletscherform
Sumpfkundig

Welt-

ELFiscHE SiepLunc
Es gibt Elfenviertel in Menschenstidten und elfische Dorfer mitten im
dicht besi Kulturland. Aber auch Elfendarfer, die nur hin und

Bei firnelfischer, nivesischer oder thorwalscher
hohen Norden vereinzelt vorkommt, kann es allerdings zu abweichen-
den Werten kommen, dic Sic im Folgenden finden. (Selbstverstind-
lich kénnen Sic auch cine thorwalsch-firnclfische oder nivesisch-firn-
elfische Heldin 1 indem Sie hend beide k

verwenden.) Hinzu kommen auch hier kirperliche Besonderheiten:
Halbelfen mit thorwalschem Elternteil sind meist etwas groBer und

wicder Kontakt zu Menschen haben, werden zur Kultur Elfische Sied-
lung gezihlt, wenn ihre Bewohner tiberwicgend von Landwirtschaft
und Handwerk Icben statt von Wildbeuterei. Dic meisten Sicdlungs-
elfen sind auclfischer Herkunft, doch im Umkreis der Salamanders-
teine gibt cs auch Waldelfen, dic dicse Lebensweise angenommen ha-
ben. In Olport leben Firnelfen scit Jahrtausenden bei den Menschen,

schwerer; nivesisch-stimmige haben besonders oft big ge-

e Halbelfen (mégli isc mit
der braseen bexishugweise hiwismi B e des menichls
chen Elterntcils) sind zwar prinzipicll mglich, zumal in Al'Anfa ci-
nige Elfen wohnen. Auf derart seltenc Exoten soll hicr aber nicht nii-
her cingegangen werden. Entsprechendes gilt fiir dic noch unwahr-
scheinlicheren Trollzacker-Halbelfcn.

DER HALBELF FIRNELFiSCHER ABstammunc (+2 GP)
Modifikationen: +2 AuP, MR +1

Vorteile:
Talente: Natur: Oricntierung +1

statt G

DER HALBELF nivEesiscHER Apstammunc (+3 GP)
Modifikationen: IN +1, +2 AuP

he Vorteile: hikl: oder
Automatischer Nachteil: Unfihigeit Zechen

Gesang

Der HALBELF THORWALSCHER ABstammunc (+1 GP)
Modifikationen: +1 LeP; GE-Bonus und KK-Malus entfallen

Kurtvr-Varianten

Dic folgenden Kulturvarianten sind regeltechnisch geschen migliche
Varianten (siche AH 31). Sie miissen nicht unbedingt die entsprechen-
de Kulturvariante verwenden, wenn Thr Held aus ciner bcmmmxcn

undinK d an der Miindung des Ceamon hat sich cbenfalls,
wenn auch erst vor wenigen Jahren, cine Firnelfensippe niedergelassen.

Siidliche Mittellande (Almada, Garetien) (+3 GP)
Talente: Kampf: Bogen ~1; Natur: Fihrtensuchen —1, Fischen/Angeln
+1, Wildnislcben —1 (kein Leittalent); Wissen: Pflanzenkunde +1
(Leittalent anstelle von Wildnisleben), Sagen/Legenden +1; Sprachen:
prachen Kennen [Asdharia] oder 1/S [Isdira-Glyphen] +4; Hand-
werk: Ackerbau +2

Zauberfertigkeiten: Abvenenum +4

Grofistad: (Lowangen, Punin) (+0 GP)
Weitere mogliche P her (kein G er), Hiind-
ler (Krimer), Kurtisane/Gesellschafter, Bader, Edelhandwerker (Apo-
thekarius)

Talente: Kampf: Bogen ~2; Karper: Schwimmen —2; Gesellschaft: Uber-
reden +1; Narar: Fahriensuchen 1, Wildnisleben —2; Wissen: Rechts-
kunde +2; Handwerk: Kochen +1

Zauberfertigkeiten: Armatrutz +2 satt [Gedankenbilder oder Unitatio
+5], Abvenenum +5

Fimelfisch becinflusste Siedlung (Olport, Keamonmund) (+1 GP)
n\ fonen kein Bauer, iter, Gauk-
{ex;Hire, Hofkum:lcrodcr Taugenichts; dafiir jedoch Seefahrer (Wal-
Ringer/Haijiger)
Talente: Kirper: Schwimmen 1, Skifahren +1; Gesellschafi: Betisren
~2; Natur: Fischen/Angeln + 1, Wettervorhersage +1
oder Ch:

Stadt oder Gegend kommt, sondern Sic kénnen auch die
Kultur nchmen, wic sic in AZ stcht.

Sensibar oder lioni +6 statt [Sensibar

oder Visibili +6]
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Weitere mégliche Zauber: Firnlauf, Metamorpho Gletscherform,
Zaubernahrung

Siedlung (D Gerasim, Kvirasim)
(+2GP)
Der nnlomnusche Nachteil N:upcr 5 entfillt.
an M h kein Hirte, Hofkii oder
Taugenichts

Talente: Klettern +1
Zauberfertigkeiten: Hasclbusch oder Wipfellauf +1

FiRNELFiSCHE SiPPE

Firnelfensippen gibt s im Binnenland, zum Beispicl den Talern der
Grimmfrostode, ebenso wie an den Kiisten des nérdlichen Meeres und
auf vorgelagerten Inseln. Manche haben dic Jagd an Land ganz aufge-

Proressions-Varianten

LEGENDENSANGER

Wichtige Ab hen mit zu treffen, S zu
schlichten und an vor langer Zcit ausgehandelte Abkommen zu crin-
nem gehdrt zum Aufgabenbereich der Legendensinger.

Unterhiindler (+2 GP)
Talente: Kampfi Raufen +2; Kérper: Tanzen —1; Wissen: Geographic
oder Heraldik oder Rechiskunde +3 sart Sternkunde +3; Sprachen:
Lesen/Schreiben (Kusliker Zeichen oder Hjaldingsche Runen oder
Rogolan-Runcn oder Unauer Glyphen) +4

Zauberfertigkeiten: Attributo +3, Armatrutz oder Plumbumbarum +2

ZAVBERWEBER.

geben und leben nur von Fisch, Scevigeln und anderen
denen sic im Winter weit hinaus auf Pack- und Treibeis folgen.

Kiiste und Inscln (+0 GP)

Talente: Karper: Klettern —1; Natur: Fihrtensuchen 2, Fesseln/Ent-
fesseln oder Secfischerei + 1, Fischen/Angeln +1
Zauberfertigkeiten: Statt [Birenruhe oder Firnlauf 42| kann auch
Wellenlauf +2 gewihlt werden.

Sonderfertigkeiten: Als Gelindekunde kann state Eis auch Meer ge-
wiihlt werden.

Experte: VERwELTLiCHTE ELFen (+5 GP)

In cinigen Gemeinschaften haben die Elfen sich so weit vom Ide-
al des Lebens in Traum und Salasandra entfernt, dass sic die E/fi-
sche Weltsicht ganz abgelegt haben. Sic verarbeiten neuc Erfah-
rungen dhnlich wie die kurzlebigen Vélker und erlernen neue
Fertigkeiten ohne Unterweisung im kleinen oder groBien Sala-
sandra. Thr Denken gilt Welt und Wirklichkeit, nicht Licht und
“Traum. Oft hingt dies damit zusammen, dass Menschenblut in
solchen Sippen flieBt und sic scit langem in Kontakt mit Men-

Viele Elfische Sicdl in den bringen keine cch-
ten Kimpfer hervor, denn solche wiirden dic Menschen der Umge-
bung zu sehr dingstigen, um cin ruhiges Zusammenleben zu erlauben.
In Stidten ist das Waffentragen zudem mancherorts gesetzlich cinge-

dnkt. Doch auch solche Elfen haben ihre Beschitser, deren Auf-
Cint oder

s ist, Raubritter,
listige Abenteurer ‘abzuwimmeln’.

Beschiitzer (+1 GP)

Zusitzliche Voraussetzungen: KK 11, Kultur Elfische Sicdlung
Talente: Kampf: Raufen +2; Krper: Schicichen +1, Sich Verstecken
+1; Gesellschaft: Uberreden +2 (Leittalent anstelle von Lehren); Wis-
sen: Kriegskunst +2 statt Geschichtswissen +2 (zudem Leittalent an-
stelle von kunde +3 start Sternkunde +3 (kein
Leittalent); Sprachen/Schriften: kein Sprachen Kennen (Asdharia)
Verbilligte Sonderfertigkeiten: Ausweichen I, Finte, Gezielter Stich
Zauberfertigkeiten: Band und Fessel oder Nebelwand oder Schadens-

zauber bannen +3 sttt lFumlaul oder WeiBie Mihn oder Wdlcnlaul'

oder Wipfellauf +3], A z P bumb: de
+2

schen stehen. Das magen Auelfen sein, die in den
Ieben, oder Firnelfen, dic Schiffbrichige aufgenommen haben.
Damit, dass das Salasandra vom zentralen Element des Lebens
2u ciner Besonderheit an wenigen Festtagen wird, geht einher,
dass der andersweltliche Zauber und dic intuitive Magie der El-
fen schwiicher ausgepriigt sind.

Dic folgenden Modifikatoren kinnen mit den Werten der Kultur
Elfische Siedlung, Auelfische Sippe oder Firnelfische Sippe verrech-
net werden, Von Wald- und Steppenelfen sind bisher keine derart
verweltlichten Sippen bekannt.

Modifikationen: ~3 AsR MR ~1
Automatische Vor- und Nachteile: Der Nachteil Elfische Wels-
sicht enifillt.

i keine GroBe Medi
Verbilligte Sonderfertigkeiten: keine Regeneration I
Hauszauber und Zauberferigheiten: Dic Starowert n den durch
dic Kultur ak I und Zauberfertigkei
ken um jc cinen Punkt.

sin-

Experte: Tieriscue BecLeiter

Wir werden von offizicller Seite keine Profession vorstellen, die
sich auf den Umgang mit iner bestimmten Tierart konzentriert.
und

Mittels der Sonderfertigkeit Tierischer Begleiter cin Tier als
an sich zu binden steht allen Elfen frei, komm aber aufier bei den
Steppenelfen selten vor. Oft handelt sich es sich um Kleine Tiere
wic Wildkatzen oder Eichharnchen, die sich in cine Elfensippe
oder cin Abenteuer ohne griere Schwicrigkeiten einfiigen. Wal-
Hai- oder Eishir-Reiter, Waldl
Fretinde sind digegen suBersesekien, Dasic kaumin ein herkbimms-
liches Abenteucr cinzubinden sind und fricdliche Begegnungen

mit essbaren Zweibeinern annahernd unmaglich machen, raten
wir von derartigen Helden ab. (Mehr dazu finden Sic in ZBA 21
unter der Uberschrift: Der Tiger im Wirtshaus ...) Wenn Thre
Runde jedoch cinen phantastischen Spiclstil pflegt, wo Teppich-
flicger und Drachenreiter gegen flicgende Festungen in den Wol-
ken streiten, wird sich auch cine Steppenelfe auf einem Hippogriff
in Thr Aventurien einfiigen lassen.
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Holz! Wie es knarrte, wenn eine Welle den groBen Wassersegler an
hob, wie es sich unter den armdicken Seilen spannte, die nicht aus

Lederriemen geflochten waren, sondern aus diinnen Fasern zusammen

gedreht. Wie hoch dic beiden Stimme waren, dic sich aus der Mitte
des fremden Gefihrts erhoben, an denen Stangen mit weiBen Biindeln
festgebunden hingen. Dic hchsten Kricchweiden in Aidwins Tal reich-
ten ihm gerade bis zum Knic. Wie musste es scin, zwischen so groen
Pflanzen zu sichen, wenn sie lebten, atmeten und sangen? Das Holz
fiihlte sich warm an, nicht kalt wie Kristall. Weiter hinten am Strand
verhandelten dic felora von dem Wasscrsegler immer noch mit den rot-

haarigen Menschen aus der Steppe iiber Mammut-Stofzihne und

schlecht gegerbte Karenfelle. Aidwin ging auf ‘Mann mit Zépfen im

Gesichtsfell’ zu, den Sprecher der Gruppe, und tiberreichte ihm cine
Halskette aus Bernstein, wie dic Legendensingerin der Sippe es ihm
geraten hatte. “Feydha Aidwin. Griife. Lehren Valbharion Menschen-
die-Sprache. Sagen Valbharion Geschenk schén Menschen licben. Men-
schen gehen Aidwin mit wollen.” Er wiirde dic hohen Weiden schen,
da war er sich sicher.

Einige Tage spiter glitt das Schiff durch dichten Nebel. Aidwin stand
am Bug und lauschte. Schon scit geraumer Zeit hérte cr den Eisberg
daran, wic dic Wellen sich an ihm brachen. Bemerkten dic Menschen
denn nichts? Bald wiirde s zu spit scin, um auszuwcichen. Der Firn

hr hinzuweisen,

elf versuchte, cine Matrosin in der Niihe auf die Ge

aber dic Frau schi hn nicht zu verstehen. Auch der niichste Mensch

schaute nur fragend ins undurchdringliche Weil. Kurz entschlossen
hauchte Aidwin co'la dao winya'bha und blies kriftig durch die Hinde

aus, zerteilte den Nebel

Windbs, dic cinen Menschen umgeworfen hitte, ging von ihm

nd gab den Blick frei auf den Eisberg, der
schon bedrohlich iiber dem Schiff aufragte. Die Mannschaft brach in

ELFiscHE ARCHETYPEN

hektische Akt

bis hicrher geschaffi hatten.

taus, und Aidwin fragte sich, wic sic es nur ohne ihn

HinterGrRUND
Im ewigen Eis gibt es nicht viel, woraus sich Werkzeuge und Waffen
herstellen lassen. Handwerker, dic aus diesem Wenigen trotzdem alles

Notwendige herstellen kénnen, sind wichtig fiir das Uberleben der

Sippe und genicBen groBen Respekt. Das Bediirfnis, seine Fahigkei-

ten zu verbessern und zu erweitern, auch im Umgang mit ungewohn-

tem Material, wic Feinde oder Hindler es manchmal bei sich haben
(etwa Metall, Holz, Sei

zehnte in die Fremde fithren.

c), kann einen Former fiir Jahre oder Jahr-

Kieipung, WarrFen vnp AvsrUstune

Wi alle Firnelfen kleidet der Former sich in Pelze, denn Kilteschutz
ist oberstes Gebot. Da er die Gesetze der Menschen nicht kennt, ahnt
er wahrscheinlich noch nicht, welchen Arger man bekommen kann,
wenn man Nivesen in Wolfsfell gekleidet gegeniibertritt, Norbarden
n-Gliubigen im Eisbir-Mantel. Wenn er wiir-

im Fuchspelz oder

mere Gegenden bereist, stellt sich der Firnelf gern auf leichtere Klei

dung um; gewebte Stoffe findet er faszinicrend. An Waffen bevorzugt
er dic Speere, Harpunen, Robbentster und Bogen sciner Heimat, die
sich fiir Kampf und Jagd gleichermaBen cignen. Nach Méglichkeit

stellt er seine Ausriistung selbst her.

Zitate
»Jedes Dij

welche Form es haben will.«

g hat seine Melodie. Spiire, wie es schwingt, und du weifit,

»Das beste Innenfutter fiir Stiefel macht man aus dem Pelz neugebo-
rener Robben. Fiir die Stiefel selbst kannst du die Haut der Robben-
mutter verwenden. Wenn sie wasserfest scin sollen, nihst du die Ein:

geweide cines Wals dariiber.«

Der firnelfische Former zu Spielbeginn

LeP26 AuP37 AsP32 MR6 MU12 KL11 IN15
CH12 FF14 GE14 KO13 KK11 SO06

AT-Basis 7 PA-Basis 8

FK-Basis 8 INI-Basis 11

Vorteile: Altersresistenz, Herausragender Sinn (Gehor), Kalte-
resistenz, k (Holzbear-
beitung, Resistenz gegen Rich-

tungssinn, Volizauberer, Wohlklang
Nachteile: Arroganz 5, Blutrausch (Ausléser: Alkohol), Elfische
Weltsicht, Farbenblind, Hitzeempfindiichkeit, Neugier 6, Rand-
gruppe, Sensibler 5, Unfa
Talente, GO Zechen, Zauber-Merk hund
Geisterwesen), Weltfremd 6 (Gnade, Hierarchien), Wahrer Name
Talentspiegel: Kampf: Bogen 1, Dolche 2, Hiebwatfen 0, Rau-
fen 0, Sabel 2, Speere 6, Wurfmesser 0, Wurfspeere 4 (L); Kor-
per: Athletik 3 (L), Klettern 3 (L), Kérperbeherrschung 5 (L),
2(L), 1, 3(L), Sich
Verstecken 3 (L), Singen 6 (L), Sinnenscharfe 10 (L), Skifahren
3, Tanzen 2 (L), Zechen -2; Gesellschatt: Gassenwissen -2, Men-
schenkenntnis 0, Uberreden 0; Natur: Orientierung 5 (L), Fahrten-
suchen 3, Fesseln/Entfesseln 3, Fischen/Angeln 2 (L), Wetter-
vorhersage 4 (L), Wildnisleben 5 (L); Wissen: Gétter/Kulte 0,
3, Rechnen 0, -2, Sagen/Legenden
3, Sternkunde 2, Tierkunde 2; Sprachen: Muttersprache Isdira
11 (L), Sprachen Kennen [Asdharia] 4 (L), Sprachen Kennen
[Garethi] 4, Sprachen Kennen [Nujuka] 4, Lesen/Schreiben

le Damoni
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(Isdira-Glyphen] 8 (L); Handwerk: Bogenbau 3, Boote Fahren 3,
Eissegler Fahren 2,
7 (L), Heilkunde Wunden 4, HolzbearbellungG (L), Instrumenten-
bau 3 (L), Kochen 0, Lederarbe\len 7 (L), MalanIZelcnnan 5(L),
i 4(L), 3, Juwelier 2, Zim-
mermann 3 (L)
Hauszauber: Attributo 7 (L), Exposami 5 (L), Gedankenbilder 7
(L), Leib des Eises 5 (L), Metamorpho Gletscherform 7 (L),
Solidirid 6 (L), Unitatio 7 (L)

1, Adlerauge 3,

(Mdwe) 5, Aeolitus 4, Axxeleratus 3, Balsam 3, Bérenruhe 2,
Chamaelioni 3, Firnlauf 7, Flim Flam 5, Fulminictus 4, Motoricus
3, Objectovoco 3, Odem 5, Pfeil des Eises 2, Pfeil der Luft 5,
Ruhe Kérper 3, Tiergedanken 3, Windstile 1, Zaubernahrung 1

Meister der

sierung Sinnenschérfe (Tastsinn), Wildniskunde Eis; GroBe Me-
ditation, Konzentrationsstarke, Regeneration | und II, Reprasen-
tation (Elfen), Salasandra; Freundschaftslied, Lied der Lieder,
Melodie der Kunstfertigkeit, Windgefidster

Kampfwerte: Bogen 9, Dolche 9/8, Hiebwaffen 7/8, Raufen 7/8,
Sébel 8/9, Speere 11/10, Wurfmesser 8, Wurfspeere 12
Ausriistung: JagdspieB, Kocher mit 3 Wurfspeeren, Jagdmes-
ser, Kleidung, kleiner Rucksack mit Nahrung, Schnaren und Werk-
zeug, iama (Beinflote), schwarzes Amulett, Kette mit Bernstein-
Anhanger im Wert von 21 Silbertalern

Goblins gibt, vor denen sic ihren Wald bewahren miissen. Die wald-
elfische Bewahrerin ist nicht nur Heilerin, denn praktisch jeder in ih-
rer Sippe kann Wunden heilen und kennt dic Kriuter des Waldes, Sie
hat es zu ihrer Aufgabe gemacht, schidliche Einfliisse abzuwchren,
und hat so bereits ctwas Erfahrung im Umgang mit Menschen gewon-
nen. Dennoch ist sic zu Spiclbeginn cin Naturkind, vertraut mit Tie-
ren und Pflanzen, aber ohne Verstindnis fir stidtische Kultur. Es kime

ihr nicht in den Sinn, an jemandem vorbeizugehen, ohne sich mitihm

zu Dic / itit der wird fiir sie fast
ebenso erschreckend sein wie die schicre Zahl der Stidter. Anfangs wird
sic den Menschen mit der Scheu cines Waldvogels begegnen. Aber ihre
Hilfsbercitschaft und das Bediirfnis, zu heilen, bringen sic leicht dazu,
auch Menschen beizustchen.

Kieiovne, WarFen vnp Avsristunc

Die Kleidung der Waldelfen besteht vor allem aus Leder, ergiinzt durch
Pelze und gern auch durch Bausch. Hemd, Hose, Stiefel und Umhang
kénnen mit Fransen, Federn oder Stickerei verziert sein. Du. WI(hIIgS'
te (Jagd-)Waffe ist der Elfenbogen, cin fast so p

wic dic iama, das cigens fir cine Elfe angefertigte Musikinstrument.
Viel mehr als diese beiden Gegenstinde sowic die Kleider auf dem Leib
wird die Waldelfe nicht mit sich herumtragen wollen, denn Habgier
istihr fremd, und auf Reisen lege sie Wert auf leichtes Gepiick.

Zitate
+Warum willst du dic mandragora ausgraben? Lass sic leben und merk
dir, wo sie wiichst! Wenn du in fiinf oder zchn Sommern wieder hicrher

DiE WALDELFISCHE BEWAHRERII

kommst, wirst du wissen, wo du suchen musst, wenn du sie brauchst.«
»Du bist freundlich, Rosenohr, aber ich werde nicht in deiner sala iiber-
nachten. Es stinkt darin, und dic Flohe sind zahlreich.«

Elfensommer — gelb tanzten die Espenblitter am Bach, in allen Té-

nungen von Rot und Braun prangte der Wald. Auf der Lichtung hin- Die 2u
gen Spinnennetze, weill und schwer vom Tau. Ein letztes Mal kamen

die Stare zum Ameiscnhaufen, um vor dem grofen Flug noch einmal LeP22 AuP29 AsP33 MR5 MU12 KL13 IN16

fieder mit der Siure der Kleinen Krabbler von Ungezicfer und CH14 FF14 GE13 KO12 KK8 SO5

Schmutz zu befreien. Viele Jungvigel waren dabei, denn Stareneltern AT-Basis 7 PA-Basis 7

halten auf Reinlichkeit, tragen Eberraute und Wasserminze in die Nes- INI-Basis 11

ter, so dass ihre Kitken gesund sind und der Baummarder sie nicht

- &t e Astrale 1, D
riecht. Dic Elfe spiirte dic Stimme des Schwarms. Jahr um Jahr sang
Aussehen,

ihre Seele mit den Zugvogeln, doch sic konnte nicht so weit fliegen B (o hosie): Reslsionz aosen Kiaikdieiif, Fichibge-

sinn, Vollzauberer, Wohlklang
Arroganz 5,

und in Vogelgestalt ihr iama nicht tragen. Im vicrzigsten Jahr nach
ihrer Geburt packte dic junge Heilerin ihre Sachen und nahm Ab-
schicd von ihrer Sippe im sala mandra, um endlich dem Herbstruf z
folgen, die Wunder des Siidens zu schen und am groBen Lotossee zu
Gberwintern.

Einige Wochen spiiter war Galanicl schon weit nach Sii-
den vorgedrungen. Zum Gliick hatte sie Freunde gefun-
dens cine Gruppe von Menschen, dic in cinem Ort namens
Grangor eine Warenschau besuchen wollten und versprochen
hatten, der Waldelfe dic Menschenlande zu zeigen. Man-
che Rosenohren waren weniger nett, wie etwa die Riu-
ber, dic Galanicl und ihre Gefihrten iiberfallen und
an Biume gefesselt hatten. Jetzt durchwithlten die
Strolche in aller Ruhe ihr Gepick. Wiihrend ihre
Freunde hilflos dasaBen, ricf die Elfe cin Eich-
hornchen herbei und bat cs, ihre Fesseln
durchzunagen.

(-ama) Elfische Welt-
i 6, Plalz-

sicht,
angst 6, 5, Sensibler
Unfahigkeiten (Gotter/Kulte, Zechen; Merkmale DAmomsch
Schaden), Wahrer Name, Weltfremd 9 (Adelsherrschaft,
Geld und Besitz, Religion)
Talentspiegel: Kampf: Bogen 7 (L), Dolche 4,
Hiebwaffen 0, Raufen 0, Ringen 3, Sabel 0,
Speere 2, Wurfmesser 0; Kérper: Athletik 3
(L), Klettern 5 (L), Korperbeherrschung 6 (L),
Schleichen 4 (L), Schwimmen 2, Selbstbe-
herrschung 4, Sich Verstecken 3 (L), Singen
7 (L), Sinnenscharfe 9 (L), Stimmen Imitieren 2,
Tanzen 4 (L), Zechen -2; Gesellschaft: Gassen-
wissen -2, Menschenkenntnis 4, Uberreden 2; Natur:

Kraft,

5 (L), 2, Fi
geln 1, Orientierung 4 (L), Wettervorhersage 2 (L),
Hintercruno i 8 (L); Wissen: 0, Magie-

Manche Waldelfen Icben tief in
den Wildern, ohne je cinem Menschen
2u begegnen. Andere Sippen wohnen am
Rand der Salamanderstcine oder in an-
grenzenden Waldgebicten. Sic wissen,
dass s da drauBien Menschen, Orks und

kunde 4, Pflanzenkunde 11 (L), Rechnen 0,
Rechtskunde -2, Sagen/Legenden
4, Tierkunde 9 (L); Sprachen:

1‘. Muttersprache Isdira 11 (L),
Sprachen Kennen [Asdharia] 6
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(L), Sprachen Kennen [Garethi] 8; Handwerk: Abrichten 2, Acker-
bau 3, Bogenbau 2, Heilkunde Gift 6 (L), Heilkunde Krankheiten
4 (L), Heilkunde Seele 2 (L), Heilkunde Wunden 8 (L), Holz-
5, Kochen 3, L iten 5, i o(L).
Musizieren 8 (L), Schneidern 3
Hauszauber: Adlerschwinge (Star) 7 (L), Blick aufs Wesen 7
(L), Exposami 6 (L), Gedankenbilder 6 (L), Haselbusch 7 (L),
Blick in die Gedanken 6 (L), Sanftmut 6 (L)
Zauberfertigkeiten: Abvenenum 4, Attributo 5, Balsam 5, Bann-
baladin 6, Blitz 5, Flim Flam 6, Hilfreiche Tatze 3, Klarum Purum
2, Memorabia Falsifir 2, Nebelwand 2, Odem 5, Pfeil des Humus
2, Ruhe Kérper 3, Seil 5, igravis 6,
4, Wipfellauf 5

Wald; GroBe litation, Re-
ion |, ion (Elfen),
lied, Friedenslied, Lied des Trostes, Windgeflister

I,
Eiserner Wille |, Lied der Reinheit, Sorgenlied

Kampfwerte: Bogen 15, Dolche 9/9, Hiebwaffen 7/7, Raufen 7/
7, Ringen 9/8, Sabel 7/7, Speere 8/8, Wurfmesser 8
Ausriistung: Elfenbogen, Kécher mit 12 Pfeilen, Ersatz-Sehne,
Jagdmesser, Kleidung, iama (FIdte), Umhéngetasche mit Nah-
rung, 3 Portionen Wi Nahzeug, Zun-
derkastchen, Felldecke

DER siEpLUNGSELFiSCHE TavcEnicuts

Dic Nacht war lau und roch nach Flieder. Fahles Mondlicht spielte
um dic Mauern der Burg, die Marmorstatuen im Park und die weiien
Kieswege, wihrend unten im Tal der Yaquir wie Tinte dahinglitt. Lingst

waren die Lichter geloscht, hatten Menschen und Tiere sich zur Ruhe

begeben, abgeschen von den Grillen, dic unter den lavandel- hen
ihr I
spiclte
Tautropfen dekoriert. Nachtfalter besuchten d
Was dem jungen E
RuBeres, sondern dass sie solche *Kleinigkeiten' beachtete, dass sie dic
natiirliche Schonheit der Dinge bemerkte, statt sich an kugelformigen
Buchsbiumen oder in Reih und Glied stchenden Blumen zu ergdtzen.
Wenn er sie nur cinmal mitnchmen kénnte, um in Katzengestalt iiber
die Dicher zu streifen ...

Alle Romantik verflog, als die Eltern der Jungfer mit cinem “Hab ich
dich, Spitzohr!" aus cinem Versteck hervorsprangen. Mit Hilfe scines
Zaubers, der ihn flink wic ein Reh machte, konnte der EIf den ent-
acht nahm er

beslied sangen. Dic Baroness saB in der Laube, und Adalarion

¢ sic. Er hatte Baldrian fiir sic gepflanzt und dic
¢ Bliiten in seinem Haar.

er mit

fan dem Menschenmiidchen geficl, war nicht ihr

ziirnten Menschen entkommen. Noch in derselben N:

Abschied von den Verwandten. Niemand machte sich Sorgen. Men-
schen sind kurzlebig; in dreiBig oder fiinfzig Jahren wiirde Adalarion

zuriickkehren kénnen.

“Ich wiisste 7zu gern, woriiber dic jetzt reden”, sagte die Kriegerin
Rondrydike mit Blick auf dic Tiir, dic sich gerade hinter den maskier-
ten Geheimbiindlern geschlossen hatte.

“Ja, aber dann sehen uns dic Wiichter in der Halle”,
cin. “Wenn ihr mir nur mal Zeit gelassen hittet, mein Fern-Horrohr
fertig zu basteln ..."

“Sic reden wahrscheinlich sov

warf der Zwerg

cso Bosparano, das wiirdet ihr auch dann

nicht verstchen”, gab scine Gnaden Hesindion zu bedenken und riickte
sich die Brille zurecht, Wihrenddessen hatte Adalarion sich nackt aus-
gezogen.

“Ich gehe jetzt lauschen. Will jemand mit?”, sagte er lichelnd, wih-
rend er langsam unsichtbar wurde.

HintERGRUNID

Der Taugenichts ist frci von Sorgen aufgewachsen. Seine Eltern sind
Hofbarden, -maler oder -irzte, berithmte Kunsthandwerker, lchren an
Magicrakademien oder besitzen sclbst Land und Titel. Von hoherem

Stand als dic meisten Menschen in seiner Umgebung, wurde er nie

angefcindet und ging bei Klcineren Gesetzesbriichen straffiei aus. Mit
clfischer Nachsicht erzogen, ohne Not oder echte Aufgaben, lebt er in

den Tag hincin. Er zicht aus, um dic Welt zu genicfien, neue Freunde
2u finden und ctwas Aufregendes zu erlcben.

Kieipunc, WarFen vnp AvsRIstunG
In engem Kontakt zu Menschen aufgewachsen, ist der Taugenichts
che sciner Eltern. Er waihlt

deren Kleidung cbenso gewohnt wie die elfi
aus, was ihm gefillt und stcht. Wenn die Situation es erfordert, Kleidet

er sich jedoch unauffillig, verklcidet sich womaglich gar als Mensch.
An Waffen bevorzugt er Messer und Dolche sowie schlanke, elegante
Stichwaffen, ctwa dic Aleéza (cin Florctt).

Zitate

+Aber verehrte Frau Weibelin — bian bha la da'in —, niemals wiirde ich
in einer Stadt mit derart bezaubernden Gesetzeshiiterinnen cine Vor-
schrift iibertreten. Meine Freunde {ibrigens auch nicht, das sind alles
grundehrliche Menschen — auBer dem Zwerg natirlich ...«

»Buch? Welches Buch? Oh, tut mir leid, ich war nicht in der Magier-
akademic, hab ich ganz vergessen. Aber scht cuch mal an, was ich auf
dem Markt gefunden habe, ihr werdet staunen!«

Der 2u

LeP22 AuP32 AsP33 MR5 MU13 KL12 IN14
CH14 FF13 GE15 KO11 KK9 SO7

AT-Basis 7 PA-Basis 8

FK-Basis 7 INI-Basis 11
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Glick Im Splal Gutaussehend, Herausragender Sinn (Gehbr)
Resistenz gegen Krankheiten, Vollzauberer, Wohlklang
Nachteile: El(alken 5, Elfische Weltsicht, Gesucht | (Almada),
li it 5, Naugler 5 gst 6,
Sensibler inn 5, L
Vergesslichkeit, Vorurteile (Zwerge) 6
Talentspiegel: Kampf: Bogen 3, Dolche 4, Fechtwaffen 7 (L),
Hiebwatffen 0, Raufen 3, Ringen 2, Sabel 0, Wurfmesser 2; Kor-
per: Athletik 1 (L), 2, Klettern 1,
5(L), Reiten 3, 4(L), i 2(L),
schung 1, Sich Verstecken 4, Singen 4 (L), Sinnenscharfe 7 (L),
Stimmen Imitieren 1, Tanzen 7 (L), Taschendiebstahi 4, Zechen
0; Gesellschaft: Betdren 7 (L), Etikette 5, Gassenwissen 3, Men-
schenkenntnis s Sich Verkleiden 2, Uberreden 5 (L): Natur:
1(L), O i 0 (L), Wet-
tervorhersage 1 (L; WIIdmslebena(L) Wissen: Brettspiel 2, Ge—
ographie 1, 2, 3,
Rechnen 3, Rechtskunde 2, Sagen/Legenden 4, Schatzen 3
Staatskunst 1, Tierkunde 2; Sprachen: Muttersprache Isdira 12
(L), Zweitsprache Garethi 9 (L), Sprachen Kennen [Asdharia] 3
(L), Sprachen Kennen [Tulamidya] 3, Sprachen Kennen [Fiich-
sisch] 2, Lesen/Schreiben [Isdira-Glyphen] 4 (L), Lesen/Schrei-
ben [Kusliker Zeichen] 5; Handwerk: Boote Fahren 1 (L), Falsch-
spiel 5, Heilkunde Wunden 0, Holzbearbeitung 2 (L), Instrumen-
tenbau 3, Kochen 0, Lederarbeiten 2, Malen/Zeichnen 5 (L),
Musizieren 5 (L), Schlésser Knacken 1, Schneidern 2 (L)
6 (L), in 7 (L), Blick aufs
Wesen 4 (L), Blick in die Gedanken 4 (L), Haselbusch 4 (L),
Somnigravis 5 (L), Visibili 6 (L)

Zechen),

5, Adlerauge 3,
(Kater) 3, Armatrutz 5, Attributo 2, Balsam 5, Blitz 1, Flim Flam
4, Gedankenbilder 5, Klarum Purum 1, Motoricus 3, Odem 3,
Plumbumbarum 3, Sanftmut 2, Silentium 2, Solidirid 1, Tier-
gedanken 1
GroBe
(Effen), F

Rege-

neration |,
lied
Kampfwerte: Bogen 10, Dolche 9/10, Fechtwaffen 12/10, Rau-
fen 8/10, Ringen 8/9, Wurfmesser 9

Ausriistung: Elfenbogen, Kbcher mit 12 Pfeilen, Florett, Dolch,
zwei Satz elfische Kleidung, ein Satz StraBenkleidung mensch-
licher Machart, Grtel mit Grteltaschen, Federhut, weiter Man-
tel, Schnupftiichlein, iama (Laute) mit stabilem Behalter, Feldfla-
sche, Tornister, Schlafsack, Geldborse mit 34 Silbertalern

Dik steppEnELFiSCHE WiLDNiSLAVFERIT

Obwohl sie erst scit wenigen Tagen von ihrer Sippe getrennt war, fiihl-
te Bianselya sich cinsam, verloren und ungliicklich. Der Himmel hing
niedrig iiber ihr, matt grau wic das Fell cines kranken Wolfs, und driickte
die Steppe am Horizont nieder, statt sic spiclerisch in die Weite zu
locken. Dic Herden von Mammuts und Steppenrindern riefen nicht
wie gewohnt zur Jagd. Wie vicl Flcisch braucht schon cine einzelne
Jigerin? Der Wind war kalt und blics nach Siiden. Diundya, das tro-
ckene Grasland — Biansclya musste cs verlassen, um zu sich selbst zu
finden: um ihr Scelenticr zu crkennen, das sich ihr bislang noch nicht
gezeigt hatte. Vermutlich war cs cins, das nicht in der Heimat ihres
Volkes lebte. Es mochtc viele Sommer dauern, bis ‘Bianselya Liuft-al-
Icin’ zu den Kindern des Winds wiirde. ‘Liuft-allci

Ihr Scelentier hatte Bianselya noch nicht gefunden, aber Freunde, und
neue Aufgaben. Jedes Mal, wenn sic cin paar Schurken das Handwerk
gelegt hatte, sagte sic sich, dass damit auch fiir ihre Sippe die Welt nun
etwas sicherer sei, und das tristete sic in ihrem Heimweh ein wenig.
Diese Riuberbande wiirde jedenfalls nic wieder den Sohn einer Kauf-
frau entfiihren, um dic Mutter zu crpressen. Aber wo war der Junge
nur? Swafsbold der Lange zeigte entsetzt zum Fluss. Wihrend des
Kampfs hatte das Boot sich losgerissen, trich auf den Wasserfall zu,
und das Kind lag immer noch gefesselt darin. Wihrend der Thorwaler
noch scine Krotenhaut abschnallte, flog Wolkenfell mit Bianselya bereits
wic cin Pfcil dahin, dic Baschung hinunter, und galoppierte auf dem
Wasser weiter.

HinterGrunp
Die Wildnisliuferin ist s gewohnt, weite Reisen zu unternchmen, um
neue Lagerplitze fiir dic Sippe zu finden, zu jagen oder die Aktiviti-
ten von Feinden zu beobachten. In Stidten wird sie cher scheu und
unsicher reagieren, eine wortkarge Beobachterin, die sich im Umgang
mit groBeren Gruppen nicht wohl fiihlt. Zudem mag sie anfangs
Schwierigkeiten haben, Nivesen von Mittellindern, Mittellinder von
undalle von Orks zu heiden. Umso mehr
wird sie sich auf den Rat guter Freunde verlassen, die sich besser aus-
kennen, wihrend sic umgekehrt deren Vertrauen und Respekt crwar-
tet, wenn es in die Wildnis geht.

Kieipung, Warren vnp Avsristunc

Die Steppenclfc kleidet sich in Wildleder, Pelz und gewebte Stoffe aus
Pferdchaar. Thre Kleidung ist robust und praktisch, aber mit Stickerei-
en und Fransen aufwendig verziert. Ihre Hauptwaffe auf der Jagd wie
im Kampf ist der Elfenbogen, den sic auch vom Pferderiicken aus ein-
zusetzen vermag. Nahkimpfe vermeidet sic méglichst. Bei ihrer Aus-
riistung achtet die Wildnisliuferin darauf, dass alles sich schnell zu-
liisst und nicht zu schwer ist.

Wolkenfells beleidigtes Schnauben weckte Biansclya aus den triiben
Gedanken. Die reiselustige Stute hate sich ihr ohne Zogern angeschlos-
sen. Dankbar kraulte dic Steppenclfe ihrer Freundin die Mahne, und
zusammen zogen sic weiter.

Zitate
»Warum soll Wolkenfell nicht von diesem Gras fressen, telor? Schau
nur, wie saftig es ist, und wie grof dic Samen. Das st gutes Futter. Was
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sagstdu? Ein Mann namens ‘Bauer” hat es gepflanzt? Du scherzt, mein
Freund. Man pflanzt doch kein Gras.«

~Entspanne deinen Bogen, hier jagen wir nicht. Sich doch, wie scheu
ere sind, wie dngstlich sic Ausschau halten. An diesem Ort gibt
es schon zu viele Jiger. Wir zichen weiter.«

Die zu

Kochen 0, L 3 o, 4
LeP26 AuP33 AsP31 MR5 MU13 KL9 IN15 . s°h"°'d°’:;emuge 2 . s
CH10 FF13 GE15 KO14 KK12 S04
et A Bosist ::;hfasnnmm 7 (L), Spurios 6 (L), Tiergedanken 5 (L), WeiBle
F:Baste 8 WEBasie;i] Zauberfertigkeiten: Axxeleratus 6, Balsam 2, Blitz 1, Chamae-
Vorteile: He- lioni 5, Exposami 6, Falkenauge 7 (L), Flim Flam 4, Fulminictus
rausragender Sinn (Sichl) Volizauberer, Wohlklang 1, Hilfreiche Tatze 3 (L), Katzenaugen 5, Leib des Windes 1,
Nachteile: Arroganz 5, Elfische Weltsicht, Hei Neu- 5, 0dem 1, Pfeil der Luft 4, Silentium 1, Somnigravis

ge5 (L), 8 (L); Wissen:

2, Pflanzenkunde 7 (L), Rechnen 0, Recmskunua -2, Sagen/
Legenden 2, Sternkunde 1, Tierkunde 9 (L); Sprachen: Mutter-
sprache Isdira 11 (L), Sprachen Kennen [Nujuka] 4; Handwerk:
Abrichten 2 (L), Bogenbau 5, Boote Fahren 1, Gerber/Kirschner
1, Heilkunde Gift 1, Hslikunde Wunden 4, Hollbearbellung 2

gier 5, Randgruppe, Raumangst 10 (nicht in Zelten), Ruhelosig-

1, Wellenlauf 2

keit 6, Sensibler
Zechen), Vorurteile (Goblins) 6, Welﬂremd (Religion,

Berittener Schitze, Scharfschiitze, Schnell-

Treiben) 6

Talentspiegel: Kampf: Bogen 8 (L), Dolche 4, Hiebwaffen 0,
Raufen 0, Sabel 0, Speere 7, Wurfmesser 0, Wurfspeere 1; Kor-
per: Athletik 4 (L), Klettern 2, Korperbeherrschung 8 (L), Reiten
7 (L), i 7L, 2, 2

laden,
Eis und Steppe; GroBe Meditation, Représentation (Elfen),
Salasandra, Tierischer Begleiter; Freundschaftslied

|
und Il, Regeneration |

(L), Sich Verstecken 5 (L), Singen 4 (L), Sinnenscharfe 10 (L),
Skifahren 1, Stimmen Imitieren 3 (L), Tanzen 3 (L), Zechen —2;
-2, is 0, Uberre-

den 0; Natur:

Bogen 16 (18 mit dem Elfenbogen), Dolche 12/8,
Hiebwaffen 8/8, Raufen 8/8, Sabel 8/8, Speere 13/10, Wurfmesser
8, Wurfspeere 9

Elfenpony, [ mit 12 Pfeilen,

7(), 3,F
2, Ori 6(L),

fesseln 3, Fi g

Kleidung, iama (Fléte), Speer, Umhangetasche mit
Nahrung, Wasserschlauch, Feuerstein und Zunder, Felldecke,
aus im Wert von 4 Sil

REGELTECHNIiISCHE BESONDERHEITEN

ELriscHE HAanDWERKSKUTIST

Elfen, die etwas herstellen, setzen dazu meist neben ihrem handwerk-
lichen Geschick auch ihre magischen Fihigkeiten cin. Dabei gilt: Die
TaP*, die fiir cin bestimmtes Werkstiick bengtigt werden, konnen nach
Mafigabe des Meisters auch teilweise durch ZfP* aus passenden Zau-
berspriichen oder TaP* aus Proben auf entsprechende Elfenlieder er-
sctzt werden. So kinnten dic ZiP* cines HASELBUSCH dic Bogen-
bau-Probe zur Herstellung cines Pfeilsch oder der
METAMORPHO FELSENFORM dic Grobschmied-Probe zur Her-
stellung von Pfeilspitzen aus Eisigelkristall ersetzen.

VoORTEiLE vniD [TaCHTEILE

® Besonderer Besitz (geschultes Pony): Das Pony cines Steppenelfen
ist regeltechnisch ein erprobtes Tier im Sinne der lindlichen Ausbil-
dung, jedoch erhalt es cinen LO-Bonus von +3 (vgl. ZBA 32€). Von
wenigen Ausnahmen abgeschen ist es zugleich auch der Tierische Be-
gleiter des Elfen.

® Dimmerungssicht und Nachtsicht (AH 108/110): Dic Augen der
Elfen sind schr gut auch an schlcchte Lichtverhiltnisse angepasst.
Regeltechnisch bedeutet das nicht nur, dass Halbelfen den Vorteil
Dimmerungssicht erwerben konnen, sondern auch, dass allen Elfen-
vélkern dic Méglichkeit offen steht, den Vorteil Di fiir

empfunden: Gegeniiber exotischen Valkern kann der Meister dic Boni
reduzicren.

@ Randgruppe (AH 114): Vicle Menschen sind in ihrem Leben nie
cinem Elfen begegnet und dic Geschichten, die man tber sic hort, las-
sen nichts gutes ahnen. Schon so manch cine Elfe wurde mit den Oh-
ren an cine Scheunc genagelt, weil sic zur falschen Zeit am falschen
Ort war. Oft reagieren dic Menschen jedoch cher mit ungliubiger ~
Furcht als mit blankem Hass, so dass nicht jeder Konflike gleich zu
einem Blutbad fiihren muss. Weitcres dazu in Dic Elfen in den Augen
der ... auf Scite 135.

@ Resistenz gegen Krankheiten (AH 110): Nicht nur wi El-
fen den meisten Krankheiten besser als Menschen (KO-Proben zur
Vermeidung der Ansteckung bzw. beim Ausheilen um 7 Punkte erleich-
tert), auch sind sic, wic die Zwerge, gegeniiber der Lykantrophic villig
immun; cbenso kinnen Tollwut und Schwarze Wat ihnen nichts anha-
ben. Gegeniiber dem Schlachifeldficber (Gilbe) sind sic jedoch besonders
empfindlich (KO-Proben nicht erlcichtert, schwererer Verlauf; vgl. GA
208£), und auch dic Schlafkrankieit zcigt bei ihnen besondere Auswir-
kungen (vgl. GA 207£).

@ Sensibler Geruchssinn (AZ 151): Dic Sinnc der Elfen sind schr fein,
doch dies gereicht ihnen nicht immer zum Vorteil. Schon dic Geriiche
ciner menschlichen Siedlung kénnen ihnen Ieichtes Unbehagen be-
reiten. Wann immer es der Meister fiir angemessen hilt, kann er cine
Probe verlangen, crschwert um den Wert des Sen-

10 GP auf Nachtsicht zu erweitern.

. h (AH 108,109,
111): Die Vorteile Gutausschend und Wohlklang sind zwar auf den

‘aventurischen Durchschnitt’ (also auf ‘Alrik ! Verstind-

siblen Geruchssinns des Elfen, wenn dieser sich in der Nihe iiblen Ge-
stankes aufhalten will. Bei besonders cindringlichen Geriichen kann
die Probe noch zusitzlich erschwert werden.

ol Zechen (AH 117): Nur sclten sicht man cinen Elfen

nis) normiert, geben Elfen untereinander aber cbenfalls die entspre-
chenden Boni. Jedoch werden nicht in jeder Kultur Elfen als schén

Alkohol trinken, denn fiir ihn ist Wein nichts anderes als verdorbener
Traubensaft - und entsprechend schlecht vertriigt er ihn. Gewinnt doch
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cinmal cin EIf cinen ‘Trinkwettstreit, so hat er viellcicht mit einem
ABVENENUM nachgeholfen — oder aber er wird die Folgen am nichs-
ten ‘Tag bitterlich bereuen.

@ Unfihigkeit: Gétter/Kulte (AH 117): Dic Geschichte der Elfen hat
sie gelehrt, dass es schr gefiihrlich scin kann, falsche Gatter zu verch-
ren. Sic haben grificre Probleme damit, sich in die Heiligengeschichten
der Menschen hincinzuversetzen. Vor allem die auf dem Glauben auf-
bauende Moral einer Sage/Legende ist fir Elfen kaum verstindlich zu
machen.

@ Wahrer Name (AZ 152): Allc Elfen besitzen cinen Wahren Namen;
oft ist ihnen dies selbst noch nicht cinmal bewusst, bis sic ihn aus ci-
nem ihrer Traume herauslesen kinnen. Den Nachicil Wakrer Name
und dic damit verbund filligkciten gegeniiber

fertigkeiten: Balsam oder Chamaclioni +5, Blitz oder
Unitatio oder Bannbaladin oder Silentium +6

® Zauber: EIGENSCHAFT WIEDERHERSTELLEN (LC 48, LC
neu 42, LCD 73): Dicser Spruch, den clfische Bewahrer wihlen diir-
fen, ist auch in clfischer Reprisentation vorhanden und hat eine Ver-
breitung von 5. Dies muss auch in der Liste in AZ 36 nachgetragen
werden.

SonstiGes

@ KL-Malus: Der Klugheits-Malus von —1 fiir jede Elfenrasse trigt
dem Umstand Rechnung, dass unter Elfen Biicherwissen, Logik und
formale Intell nicht hoch geschiitzt und entsprechend weniger

haben jedoch nicht alle.

ERGANZzUNGEN 2V ZAVBEREI & HEXEMWERK

@ Steppenclfen (AZ 38): Steppenclien steht auch dic Profession For-
mer zur Verfiigung.

@ Halbelfen (AZ 35£): Halbelfen aus ciner elfischen Kultur, die den
Vorteil Vollzauberer gewiihlt haben, kinnen alle magischen Fahigkei-
ten (Reprisentation und Zauber) nutzen, die auch vollwertigen Elfen
2ur Verfiigung stehen, mit Ausnahme der Zauberlieder. Besitzen sie
2udem noch den Voreeil Zueistimmiger Gesang, dann stchen ihnen auch
d|c magischen Elfenlicder zur Verfiigung.

Dic b h
sundc. denen cin Spiclerelf iblicherweise ausgesetzt ist. Singt ein EIf
cin Licd im Sippenverband, so sind dic bendtigten Proben nach Meister-
entscheid um bis zu 3 Punkte erleichtert.

@ Kultur: Auclfensippe (AZ 36): Bei der Kultur Auelfensippe ist Bogen-
bau +2 (L) zu ersetzen durch Bogenbau ODER Boote fahren +2 (L).
@ Kultur: Elfische Siedlung (AZ 37): Elfen aus dieser Kultur (mit der
expliziter G heid) konnen durch-
aus die Professionen Kimpfer und Wildnisliufer crgreifen. Wenn sie
cine der ‘menschlichen’ Professionen wihlen, so kénnen sie drei pas-
sende Talente, die durch die Profession aktiviert werden, als zusitzli-
che Leittalente wihlen (nach Absprache mit dem Meister).
@ Kultur: Waldelfensippe (AZ 38): Einem Mitglied der Kultur Wald-
clfensippe stehen folgende Zauber zur Verfiigung: Hauszauber: Adler-
schwinge ODER Haselbusch ODER Wipfellauf +7, Exposami ODER
Adlerauge +6, Gedankenbilder ODER Autributo +6 (statt wie bisher:
Adlerschwinge +7, Exposami +6, Gedankenbilder +6). Zauber-

sich aufjene Um-

ausgeprigt sind. Elfen treffen ihre Entscheidungen mehr aus Intuition
und Einfiihlungsvermégen (vgl. MEF 6)
® Rechtskunde: Dicicnigen Elfen, dic in der Wildnis leben, haben ihre
ganz cigene Vorstellung von Gerechtigkeit. Diese in fest formuli
Regeln zu fassen, ist fir sic so unverstindlich, dass es cinige Zeit dau-
e kann, bis sic Recht und Gesetz der Menschenwelt verinnerlicht
haben.
® Klugheit in (zu: Elfische MWW
296): Bei Zaubern in elfischer Reprisentation, dic von cinem Kundi-
gen dicser Repriisentation gewirke werden, darf in der Zauberprobe
cinmal die Klugheit durch Intition ersetzt werden, wenn dadurch
nicht alle drei Eigenschafts-Proben auf Intuition abgelegt werden.
@ Schlafbedarf: Elfen kinnen fast cine ganze Woche wach bleiben,
wenn sic ab und zu cine Ruhcpause von cin bis zwei Stunden einlegen
und den Schlaf danach nachholen (AZ 28). Sic regenerieren ohne Schlaf
Erschipfung/Ubcranstrengung jedoch nur nach den Regeln fiir Rast
(Basis 115) und kinnen verlorenc LeP und AsP nicht zuriickgewinnen.
Sie erleiden keine Erschopfung oder AU-Verluste durch langes Wach-
blnb:n

blauch, Birlauch und K k
nur schwer zu ertragen.
@ Narzissen: Fiir Elfcn, und nur fiir Elfen, sind Narzissen giftig (cin
Kontakugift der Stufc 3, vgl. ZBA 217).
® Scidelbast: Andererscits ist Scidelbast fiir Zwerge, Menschen und
Orks, aber nicht fiir Elfcn giftig (cin Kontakigift der Stufe 2, vgl. ZBA
217), weswegen Elfen damit gerne ihre Baumhiuser bepflanzen.
@ Stinkmirbel: Nicht nur Insckten, auch Elfen ertragen den Geruch
cines Beutels mit Stinkmirbel nur schwer. Wer cinen solchen Beutel
bei sich trigt, muss scin CH gegeniiber Elfen um 8 Punkte senken
(vgl. ZBA 251).

sind fiir elfische Nasen

g und itung: Danicl (Olport,
Elfen), Armin Bundt (Waldelfen, Kernlande, Personen, Mysterics

(Legenden, Personen (Red.), DS

Jens Blome (Personen), Christian Boll (D Anderen in den Augen der

Christoph Dacther (Silz, Personen, Mysterien, Dic Elfen in den Augen der Anderen), Peter Dichn
-Publikationen), Florian Don-Schauen (Musik, Inseln im Nebel), Lars Feddern (Legenden, Steppenclfen, Personen, Mysterien), Chris

Gosse (Leben in der Sippe, Mystericn), Tobias Hamelmann (Halbelfen, Oblarasim, Mysterien), Magnus Herrmann (Salamandersteine), Daniel Jdemann (Relikic der
Hochelfn, Firnelfen, Elfen jenscits dec Kernlande, Kvirasim, Personcn, Mysterien), Stefan Kdppers (Mysterien), René Liuek (Kunst, Personen, Mystericn), Scbastian Meyer
(Elfen sind keine Menschen mit spitzen Ohren), Olaf Michel (Leben in der Sippe, Feste und Briuche, Uhdenberg), Katharina Pictsch (Der Weg der Wildginse, Wic clfisch
darf’s denn scin?, Magie, Gerasim, Personen, Mystericn, Elfen am Spicltisch), Tobias Radloff (Personcn), Stephanic von Ribbeck (Auelfen, Personen, Mystericn, Professions-
varianten, Archetypen), Sascha Schnetzer (Donnerbach, Mystericn), Scbastian Thurau (Elfen fern der Heimat, Mysterien (Red.)), Mark Wachholz (Geschichtc), Anton
Weste (Personcn, ), Tyl Zybura (Glaube und Welsicht, Feste und Briuche, Sprache und Namen, Elfen fern der Heimat, Salamandersteine, Punin, Personca,
Mysterien, Elfen am Spieltisch)
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® Abenteuer

Dic Schwarze Sichel (Frank Pfeiffer; 1985): Solo-Abenteuer; ein
Waldelf mit Licbeskummer benétigt Hilfe in den Héhlen unter der
Schwarzen Sichel.

Der Orkenhort (Ulrich Kiesow; 1987): Begegnung mit den Holber-
kern des Orklandes

Elfenblut (Sandra Stécker; 1988): Die Machenschaften cines Feyla-
mias gefihrden den Frieden zwischen Menschen und Waldelfen.
Schatten iiber Travias Haus (Barbara und Hadmar Wieser; 1988):
Tempelbau und Steppenelfen in der Griinen Ebene

Das GroBe Donnersturmrennen (Barbara und Hadmar Wieser;
1989): ein mehrtigi mit in Donner-
bach

Des Elfenkdnigs Zaubermacht (Jérg Raddatz; 1992): Solo-Aben-
teuer; Graf Golambes auf der Suche nach dem Elfenkénig

Das Lied der Elfen (Hadmar Wieser; 1994): Solo-Abenteuer; ein
junger EIf wird ins Heldenleben gefiihrt.

In Liskas Fingen (Ralf Hlawatsch; 1995): Schatzsuche am Oblomon
Feenfliigel (Gun-Britt Tédter; 1997): Ein Abenteuer nimmt seinen
Beginn in Uhdcnhcrg.

Die daus den

Folge dem Dnchcnh-h Auf der Spur des Wolfes, Wic der Wind
der Wiiste, Insel im Nebel (1990/91); Bernhard Hennen; 1999): cine
weltumspannende Reise in die Historie der Hochelfen, vom Him-
melsturm @iber Tie’Shianna zu den Inseln im Nebel

Im Schatten Simyalas (Trilogic in den Binden Namenlose Dim-
merung, Stein der Mada, Der Basili: Lena Falkenh

DSA-PuBLikationen, pie sicH mit ELFEN BESCHAFTIGEN

zwischen Simyala im Reichsforst iiber Madaya in den Salamander-

steinen zu Dagals Thron in der Gelben Sichel und zuriick

Schwingen aus Schnee (Gun-Britt Tédter; 2001): Firnelfen im

Kampf gegen Nachtalben und Hascher Gloranas

Das vergessene Volk (Stefan Kiippers; 2002): Orkland-Abenteuer,

in dem Ohort und Holberker eine Rolle spiclen

Berge aus Gold (Heike Kamaris und Jorg Raddatz; 2003): bei den

Karfunkelelfen unter dem Raschtulswall

Das Vermichtnis der Vélker (Katharina Pietsch; 2005): In Gerasim

ist die Eintracht zwischen Menschen und Elfen in Gefahr.

AufElfenpfaden (Momo Evers, Katharina Pictsch und Tyll Zybura):
i Kurzab zum vorli Band.

® Romanc
Der Lichtvogel (Hadmar Wicser; 1997): der Rote Pfeil und gepric-
sene Recken auf der Suche nach der Zitadelle der Dimonen

Das zerbrochene Rad (Ulrich Kicsow; 1997): Lindion Dunkelhaar
gibt Einblicke in clfisches Denken.

Das letzte Lied (Gun-Britt Todter; 1998): mit Ayalamone Silber-
streif und dem Geoden Xenos als Hauprcharakteren vor dem Hin-
tergrund des Orkensturmes im Svellttal

Erde und Eis (Hadmar Wicser; 2000): Der Rote Pfeil begleitet dic
Expedition der Elementaren Gewalten zur Zitadelle des Humus in
Myranor.

Druiden-Rache (Olaf Fl : 2001): Ein gefihrdet
den Fricden zwischen Menschen und Elfen der Salamanderstcine.
der Gitter (Heike Wolf; 2004): Donnerbach und dic

und Thomas Finn; 2000/01): auf den Spuren elfischer Geheimnisse

Begegnung mit den dort Iebenden Elfen

A Aldarin 2

a'lamja 31 Aldec Praiofold 1 u
Abdul ¢l Mazar 127 Alderhag o
Abenteurer Alessandrian Arivorer 67
auclfische 6 Aleya Ambareth 6l

aus den 93 Alfadriel Spha 11-12,25,28, 118

aus Donnerbach 102 Alfen 23,95

aus Gerasim

Alkoholkonsum

aus Kvirasim 100 Allacarya Gletscherfreundin 7
i 76 Allari n
2 Nlechandicl Queientaz
siedlungselfische 8 5, 102104105, 16, 121122
steppenclfische 50 Alagliche MJp
waldelfische 71 Almada  27,39,80-81,83,85,95, llli e
Aberglaube 0 AlcEllen
Aboralms Stamm 19 Tnscln im Nebel
Abstammung der Halbelfen S0-81  Alte Goter
Achat-Thron des Dagal 12 Alteim Daunenkleid
Achaz SRS, M Lidr
Adha'Rhainvar Alie Wacht 14,9091, 115116
Adlerauge (Zauber) " Al siche Asdharia
Adlerschwinge VAL Ner 36-37
Affenmenschen Halbelfen 81
Aboralicd-Sippe 7 Atersweisne 37
Aidin Brinvard 98 Alester Besucher 2
aigya 9 Alwadirion Morgentauglanz 102,119
Ailinicl Wipfelwind ra'a 65

Akademie der Geistreisen zu Belhanka 107
Akademic der Hohen Magic zu Punin 106

Amanxalyn von der Eiche
Amarandel Sommertau

12
24,33

akaiya 79 Ambossgebinge 23-24,28
Al'Anfa 83,112 Ambosszwerge 23,95
Al'Hani 24 Amira Honak 2
Alamoé Regenklang 51 Ammantillada 07
Alarinde Regenlicd 40 Amper 63,87,91

Alavi-See 62-63,87-88  Anastasius Silberhaar 9798, 105
Alben 95 Ancoron Katzenzorm 62,109-110
Albenhus 23 Anderg; 24,94
Albernia 22.23,56,81,85,95  Anderwesen 134
Aldare VI Donnerhall 101 Anfuhrer

Steppencliecn 78 Auributo @
Angroschim siche Zwerge  Auelfen 21-28,33,41,45, 52,62-66, 87, 90
Aspasng e Siedlunpelfen 5 alte Lieder 116
Ansel 5 Haumalerei
Antimagie 46 Kunst 56
Anvarion der-in-den-Schaten-ging 19 Oblarasim 100
nzahl zivilisiente 3

Auclien ol crge 134

Firnelfen 71 Auelfische Sippe, Erginzungen 143

Halbelfen 80 Auclfische Sippe, Kulurvarianten 136

Steppenclfcn 76 Aufireten

Waldelfen Auclien @
Aon des Namenlosen 10,27 Fimelfen 7
Arantalwa lisst .. 31,41, 111-112, 114,120 Hlbelfen 80

o Steppenclien 76
Waldelfen %
i Auge des Namenlosen il
Archetypen 138142 Augen 3536
Architektur der Auclfen Augenfarbe
Architckuur der Hochelfen 121 Halbelfen 81
Archon Megalon 110 Aufierlichkeiten 36
Arcla Weifiblatc 84,112 Halbelfen 81
Ariana Einhorngrufi 29,768,109 Steppenclfcn 7
Ariana Auwilder 8758
Ariobon wandeline.. 15,18,22,28,32  Avemturicher Bose 105
Ariolan Weifistab 12 awwsela 65

Armatrutz @
Artefakte 30,47,48,116-117,125
Arvil Asroth n
Arwallon Morgentau 0
Asamandra 109
Aschenl o
Asdhari: 36,57, 61

Nt Foggwulf” Philcssson26, 125127

1s m ns
Astralenergie

AlrarFriat 25,28/ 34 S807, ||n
Athavars Seclenlicd
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Ayalamone Silberstreif

6
71,76,110,116
Azaril Scharlachkraut 54,112

badoc 12,14,20,22, 33, 42-43,49, 59
Auclfen 6
Firnclfen 76
Halbelfen 8
im Rollenspiel 133
Sicdlungselfen 84,86
Steppenclfen 80
Waldelfen 7l

Badogra 103

Bannbaladin %




Bannland 1419 ChalwensThion 17,19
annlicd 9 Tegalliani 6
Bardibrig 126 50
Bardo, Kaiser 2 Codex Albyricus 85
Barinion 57 jex Dimensionis 123
Birlauch (Regeln) 143 Cuanu ui Bennain 123
Birmwald 95
Bartwuchs der Halbelfen 81 Dagal B2, s
Buslskenklnig 19,27:28,122 Dagals Lied -12,118
Bauchnal 35 Dagals Thron 7v S
Baumhafen 125 Daimon it
Baumsprecher 14 Dalcone i
Bausch 64,65 Dalcones Flammenhorst 125
Bauschbilder 56,65  Daleones Flammensturm 114
wschbinse 6 Dlmm:mng\swhl 36,142
Bauschlicd 49,65 Dim 39,134
Bauschmantel o mmomhmnwomng 40,45
Bedeutende Elfen 104-105  Diimonenkaises 3
Begehrensausldserin siehe Pardona Nm(mrnnmuﬂ che Borbarad
Beherrschungsmagic 45 Dimonenschlacht, Drine 27,2833, 104
7S 3
Beinlinge © Dimnncnml.dr!k
Beleuchtung der Fimelfen 74 Dana aus Kvillquell
Belhanka 107 Danutia
Beni 119 Dariala Sonnentanz
Beorn der Blender 26:27,126  Darial

Bernstein
Bernsteinbucht

21,25,32,9
131132

iya
Dariawida Lerchenliche
Darstellung

40,56
71,73,75,89, 106
137

Beschworungen 40 Dekadenz 4
Besitz 52 Delayar wo-Regenbogen-spricfien 25,96

penclicn 7879 Derayiame 67
Besonderer Besitz 61,142 Dergel 6
Bestattung 53 dhao fey' 6667

elfe 73 Dhara Tuzirim #
He\utvun;l'alaunh 1 dhaza 11,32,4041, 111,119

sucher, Ales

2
Bz\uhn‘nn waldelfische (Archetyg) 139
m. 7

Hauch des
Dialya Goldwind

67,69,70,105
Die Salamandersteine 17

14 Dimelot Saatenlocke 63,87
Bhardons 72,73, ansonsten siche Pardona  dioy s 2
bianbalve 1plum=usd|e Kanzleiin Gareth 108
bianja p diundafey’e
enzucht 63 Diundavarwo-Schceginse-zichen 106
Bier 36 diundya 55
Bigesia Schnee-auf-..  71-72,84,89,107  Dolguruk der Schwarze 84,112
Bild auf der Eberesche 98,113 Donnerarm 19
Bilder, lebende 126,127 Donnerbach (Fluss) 91,101,114
Bindende Licder 4 Donncrbach (Stad) 13,20,24-28, 33,62,
biundaki'e 114 67,7 2,12
biundavar % Kulturvariante
biunfey'e 6 nurdrs und zersa
biunvara 94,109 Donnerbachfall
Blaue Mahre 13,15 Donnerhall o1
Blaver See 73,885,109 Donnersturmreanen 109
Blaustein 91 Dorntanz-Sippe 8
ick 35 Dorawasser 6
Blick in die Gedanken 46 Drachen 123
8 S 104
Bootshau der Auclfen Drachenkricg, E:

Borbarad 25,26-29,73,90, 117, |1u
Borbaradianische Zauberei

m 2
Bornland 15,22,24-26,28, 33,85, %4
Bomwald o
boroborinoi 134
Bosparancr B
Bosparanisches Reich 2324
Bosquir 27,65,95
Brandan Sohn des Brod 17,2728
Brauche hochelfischer Herkunft

Brecheisbucht 71,89
Brennmaterialicn bei Firnclfen 7
Brianissim 17,123
Enﬂaml\«ug( 7
ask 76
Brker Marschen 62-63,90
Bringerin des Todes 17,38
BrogacsSumn 19
36
Byydz -Auen 7
88,90

Hﬂlxrn:(hw fur Siedlungselfen ¥

c

Calaman 7

Calamans Stams

m 19
Calaya Nebellied ~27,44-45,90,96, 113
15

Calayan

Cammalans Kessel 126
Caradel 126
L.“hanmh 125
Celas )
C cllyin: von Khunchom 51
Chalwe 17,19,28
Chalweas Orakel 19,28

cr
Drachenkricg, Zweiter
Drachenkult
Drachensteine 2
drazi 123
Dreizehn Kessel der Urkeific
Dreizehn Lobpreisungen
Dreizehn Winde
Dreizehnter Wind

Dritte Diimonenschlacht

17

119120
18
27,113,118
27,28, 104

Dmm ug d. Schn. 27, 32, 66,90, 104, us
nm.k.. aus Elfensicht i
Dryadenschiffe 128
dschissandra 55
Dunkle Halle n

Dunkle Zeiten

23
Dunkler Brunnen 91,113-114,115
113

Dunkler Quell

Dyrada von Trallop »
E

Echsen 13,16,20,134

Efeu 5

Efcupfeile 8

Efferdschule in Havena 1n

hernes Schwert 19,27,

73,89,113,123,125

14,90-91, 115-116
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Einhomer

Einhorngras 13,76.77,79,88,89
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Eisenw 7
Eingel 18,120
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Gl
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n
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Elfen, bedeutende 100105
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Elfenboge 65,70,74,79
Eliagttasien 12
Elfengrund 103
5 Neuhur (Bausch) 6
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numhm in AlAnfa

Elfenkonig/-in  14,16,20,24,26-28, |z|

2,

28,
Elfenlieder 36,43,45-46, 48- 49
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Halbelfen

Bkl 112
Fam 19,28
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Farnsan 107
Farviiol Kshenschwinge 5
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Federhemd I
Feen 0,134
Feicrtage 52
Feinde der Fimelfen 7
Fenvar 16
Fenvaricn vom-Licht-gestreift
Fenvaricn §,20,26,28,126, m.m
Ferkinas 20,120
Sy 11,22,32,38,40,42-43,49, 52
Jevagala
Feyangola Finsterblick 19,41,111
Seydhals ”
Feylamia 21,25,28,31, 104,111,120
21,105,119
Jeytala 80
Jalgri 123
Falgralwa 4
Filyina Calleano n
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Finja Sommerwind 9%
Finsterbach 114
Finsterkamm 24,95
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fir' 7B
FrdhalsSippe 31
G oldentaze 50
Nachtschatten 57,61,112
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48,52,7176,89-90, 117, ||q

hmrlfcn

l alte Lieder
Mysterien 16-117 Halbelfen lll
Regelerginzungen i+ Hautmalereh 56
Elfen-Palacios 103 Hochelfenrelikie 5
Elfentosser 118 Kinder B
Elfensommer 2 Kunst 56
Elfenstern 3 Paliste a7
Elfenvampire. 21,31, 104 Simia-Flamme 16
Elfenvalker, Entstehung 2123 Speiscopfer [
Elfische Lyrik Zwerge 134
i 136
Firnelfische Sippe Il\nluul 137
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3, 132- m
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meticl 18,21,72 Firunssural 73,106
Emesich Lied 7 hkhunghn Firnelfen
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E 3637 Flammentanze o
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Exdsinger-Sippe 79,109 Fran-Horas 3
Erloschenes Licht 29 Freiheit siche Ohort
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Auclfen 6 Freudenspenderin ]
Firnelfen Freundschafislied 36,5152
Siedlungsclien 8 Friedhof der Einhamer 9l
Steppenclicn 78 Frigom 2%
Waldelfen 6869 Frisov 8
Erscheinungsbild 35 Frisund 15,63-64, 87-88
Erster Drachenkricg 10,27 Frisund-Ebene 7677
Erter Zug der Sehnenden 22,26,32,90  Frostwirmer 73,75,117
53,57  Fruchtbarkeit 3%
59 Fuldigor 0
siche Chalwens Thron ~ Fallho 113,125
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Ewallovos Murl(xunya n
25 Gatdrion Silberzauber st
gala dh'raza 16
Auelfen @ Galandel Yetimutier 2
Fimelien 75 Galdur der Weise 2,95
Steppenclfen 78 Galicl Finkenfam n
Waldelfen 6869 Galowa 23
Essentia Obscura 125 63,83,107-109
i 125
Ewiges Eis 71,73-74,87.89 6,22,63,83,85, 136
F Garten Pyrdacors 16,19,28
Facdhari 125 Ganenbau 2.8
Faclindel zicht-mit-den-Schwalben 42 Gashok 9l
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Gast, der 12 Gumbalad 13 limarion K I)Z Kult des 1. de 18
Gastfreundschaft der Firnelfen o Gu Hmonil Weidenschmerz 3
Gebiet Gutausschend (Regeln) 142 Tloinen Schwanentochter 7, 7s Hochelfen 120121
Auclfen 62 Gwandual 126-127 i Kulturen, Varianten 136137
Firnelfen 71 Gwen Petryl 74,91 74 Kunga Suul 20,24
Halbelfen B Gwern 126 nstitut Rommilys % 12 s 5556
Steppenelicn 7677 H auelfische 56
Waldelien 6 Haare 3536 H hochelfische 60-61,121
Geburt 36,50.52,53 Halbelfen 81 103,107 steppenclfische 7
Gefallener Wind 4 Steppenclien 7 caldelfische @
Gehor 36 Haarfarbe 36 Inseln im Nebel 20,26,30, us, Konstler,clfische n
134 Firnelfen n 1B119,125-128 - Korchnere der Fnclfen 7
Geisterbeschworung 40 Halbelfen 8082 Instrumente Kiirschnerei der Waldelfen
Geisterkricger 15,127 fimelfischer Abstammung 136 Hochelfen @ Koncund )
Gelassenheit 37 nivesischer Abstammung 136 Intngen 43 Kl 13-65, 67, 76-77, 87, ‘JI
Gelbe Sichel 88,113 Regelerginzungen 143 Invher ui Bennain 109 Quelle dn 113-114
lber rg-de 11 136 Isdira (Schrift) Kvnllqnzll 87
Gelicbte F 106 thorwalscher Abstammung 136 Isdira (Sprache) 23,36,56-58  Kvillwil
Gemilde d.cx Golodion Seemond 117 Halle der Schanen Kiinste nz 47 Kvirasim (lelyinn) 25-26, 67,70,
78 Halle des Quecksitbers zu Fesum 107 23 | 84-85,87,91,99-100
Gerasim 25,27, 28,33-34,66-67,70,80,  Halle des Windes zu Olport 23,28 " 23,28 Mlmrvmam: 137
$3.84,87,90,96-99  Halman ui Bennain 109 18,20,21,28,12241238  Kyradiel 127
Kulwrvariante 137 Handel der Auelfen 6465 1 L
Geraut Schie 19 Handel der Firnelfen 4344 Lafadiel "
Gerion Welzelin 101 Handel der Waldelfen 0 Firnelfen 75 Lahalee 109
Gerobert vom Fluss und Berg 81 Handwerk (Regeln) 142 Steppenclfen B laifeye I3
Geron der Einhindige 19 Handwerk der Auelfen 6465 Waldelfen 70 Lairyana Feuerauy 10
Geruchssinn 36 Handwerk der Hochelfen 121 Jagdehre % Uimdlocitungen bochelfichic 81
Geschifistichtigheit 43 Handwerk der Waldelfen 6970 Jagdhemd 6 Lamiadon Farnweide 107
Geschichte 10-28 Harfe der zwolf Winde 106,125 Jagdmesser der Fimnelfen 74 Lamialagra 114
melfen 72 Harfen jagdmesser der Stcppenelfen ™ lamizas 14
Gexhlecervebils f6 Humele 4546 0 oL die-Quelle 132
Geschlechsrei Hochelfen 6 Landbesicz 52
Geull\chafnavdmmgd Hochelfen120- m Harpyies 20,28,120  Jagdspieh der Waldelfen 70 Landwirtschafi 2
esetze S skt 15 Jigerin, dic 71,109 Langdauernder Schlaf 18,28,123
Getranke der Auclfen Hasclbusch 56,6870 Jahr der Stirme 13 Langlebigkeit 37
Gewsser, magische WA Hosch s dhaza 80,118 Jahr des Fevers 32 Largalahen 16,125
Geweihte 41 Hausbau 42,47 Jahr-als-die-Himmel-kreischten N Jargri 114
Geweihie Elfen 12 Haut 35 Jahreszeiten 43 Laricl Sturmin-... 21-22,29,30,76-77, 118
Geweibte unter Firnelfen 7 Hautfarbe 36 Jasinde 97 Laricls Jagdhomn 106
Gewicht 3 Firnelfen 72 Jenavisa Hogatin 100 Laricls Sturmgesang 116
Gewiirze der Waldelfen 69 Hautmalerei Jenseits 3940 Larodna 106
Ghavandoé lacht-Lerchensang Heimat der Lichter 113 hivyndhar Wolfszahn 6,28 larza 61,70,79
Ghon'chmur 15,19 Heimkehrer 26,90 Jonsu 8 Lauten o
Gilia von Kurkum 108 eleon 24,101 K Lautharmonie 57
Glaube 3844 Heleonsberg 101 Kairn 113 Leben in der Sippe 1952
Auclfen @ Herauiragendes Auschen (Regeln) 12 Kalender 4 Lebende Bilder 126,127
Steppenelfen Herbst der Elfen 97 Karfunkelelfen 16 Lebender Einbaum 65,70
Waldelfen Herbst des | 5.2 K 67 Lebender Wagen »
Gleifiende Hy Herkunft Kise 36 Lebendes Holz 6970
Gleifiende Stadt siche Tie" Slu.n - Auclfen 62 Katzen im Aberglauben 40 Lebenserwartung, Lebensdauer 37.40
lctscherherz-Sippe Firnelicn. nn sznzlfen m Lebenskraft 40
Gletscherwiirmer. 18,21,28,75, |Iﬂ Halbelfen 80 Lebensraum der Auclfen 63
Gliederfiule Steppenelfen 7608 Kosswaeein Blat 20, 3 Lebcmmehiion 40,43
Glorana 34,75-76,89, Waldelfen 66 Keamon d 83,136 Halbelfen 81
105-106,110,113,116-117  Herpergon mit-dem-Ehernen-Schild 15 Kemlande $7.90  Lebensspenderin 3
Glorania 34,74,88,90,106  Herr der Spinnen 20 im Spiel 8 nsweise 35
Glacksspicl 4 Herschafismagic 45 Kessel der Urkrifte 7 Aulfen
Glyndhaven Herz der Sala Mandra  22,93,115,120  Kessel der Wiedergeburt 126 Hochelfen 120121
lina 123 Hesandor von Leuenfurt 112 Kessel des Cammalan 126 Siedlungselfen 8384
Goblins 13,15,20,24,28,88, 101, Hillhaus 104 Kettenhemden aus hochelfischer Zeit 61 Waldelfen 6768
14,120,123, 125 H|mmcl-)whlr»§xpp¢ 105 Khém-Wiiste 16,20,26,28,119,122  Lebenszeit 37
aus Elfensicht 134 Himmels- 18 Kiamu Vennerim 107 Lebensziel 37
fenbil 134 vamtlnurm 18-19,26,  Kil hand 24 Lederarbe der Waldelfen 69
ira o 28,39,71-72,89,119,122  Kinder 36,50 L:dn-lm{
Goblin-Wiese 88 Hingabevolle Kinder Aboralms 9 2031
Goil 126 Himeerschafin drHodbelf 608) - Klnder der Witdes 7 Lq!ndrmlngrrl?n!u!mn) 137
solambes von Trollzacken 26,112 Hippogrif BORU Kb der harmlosen Gestalt 125 37
91 Hlypo'nﬂ'tnmlu 121 Kleidung der Auclfen o8t Vet Wolkenflug 12
Goldener Drache 16, siche Pyrdacor  Hirschfurt 105 Kleidu Lemiran der Ricsentter
Goldgier 5 Hincaien 6 Firnelien 75 Lemon-Tal 66,87,100
Goldgraber, Goldscharfer  §7,100-101  Hialdinger 19.23,28 Sicdlungselfen 8 2
ldregenglanz 65 HI'Arel 30 Steppenelfen 77 Lemen 3
Golf von Perricum 19 Hochelfen 11,13-21,28, 31,45,90,120-125 ‘Waldelfen o tta 26,76,90
Golf von Riva 73,106 114 Kleinvichzucht Letzte Melodie, Orgel der 1
Golodion Scemond 27,56,62, 84, dtter 17,38-39  Klirefrostwiiste 71-73,89  Letzter Snmn\cr 26,95
5,102,108, Hinterlassenschafien 6061 Klugheitin Zauberproben Leuchiflec
Gorbanor 123 Instrume Klugheits-Malus Lrylrxn (‘ra\t!nul 2
Gorische Wiste 23 nst 60-61,121  Knoblauch (Regeln) 143 40,115
ghrondaril 101,114 Relikee 59-61,83.89  Konzentrationsstirke 46 Luln das Grofie 10.40,43,90,120
thir 101 Rastungen Korbilechterci der Auelfen 65 Licht erloschenes
Gottohne Namen  siche Namenloser Stadte 17121-125 Korbflechterei der Waldelfen 6970 Licht, Schwarzes 32,90, 111, 1
Giner. 41,60 61 -rhau 35-36  Lichtelfen 10-12,15,29, OD QS s
16173840 Hochelfenturm 124 Firnelfen 7 LihiiunSippe Hios 3
Inseln im Nebel 128 Hochelfenwahn |ZI Karpergrofie 36 Lichtvogel
enschen 4142 Hochkiinig Korperpflege der Auelfen 6364 Lxhvwcll 10,27,40,92-93, m-ns uo
Gonerverchrung bei Fimelicn 72 Hohe Elfen iche Ho(htl!m Kosmologic 3940 Lichs 12
Grammatik 57 Hoher Norden (Kuhulvalume) Kraftlinienmagic 46 hrbhrhb Feld
Gramlnzes 3 Hitbcus s Krihenruf-Sippe 70,108 ihe Eleticder
24, 16. Iﬁ 118 Krakonier 128 Lied der Bindung 30
Gnlknnq) von Siusclwind Holz. Iebendes 6970 Krankheiten 36 Lied der Kunstfertigkeit 0
Grimmelfes Horasreich 134 Kreis der Einfuhl. 25,32,91,104,110,112  Lied der Nichlieder 41
Grimmirostde 71-75,89-90,105, 10, m Hrm Hrm 112 Kricg der Elemente siche Elementarkricge ~ Lied der Reinheit 116
grinfey'e ” ppe 7 Kricg Zeit 15 Lied der Unendlichkeit 1243,31
Grishe Humusschliissel 27,29,33,95,122  Kriegsharfen 121 Lied der Verfemung. 49,1
Grofier Fluss 17,22-23,28, 63,95, 135 Hoter der elfischen Triume  siche Fen Kristall des Eisigels 56 Licd des ahrﬂnm‘!n Schiffes 31
Grofies Licht siche Licht  Huter der Harmonie 7475 Licd de
Grofies Lied der Nichtlieder 41 Hter der Zeit 2% Kristallbogen 71 Dot er pvecien 116
GroBstadt (Kulturvaniante) 136 1 Kristallbogen, sichen 125 Lieder der Waldelfen 6
Grundbesitz 52 Keiealgne Sipe 57,109 Lieder des Lichts 116
Grine Ebene 13,16,76-77,79,88, 114 iama 52:53,55  Kristallpalas 74113 Liederzyklen i
Gruschar Knochenfresser 13 Steppenclicn i Knlullplnxel der Firnelfen H Lictmagi sike Elfaleder
Gualach 126 iamandhazra 4 72,117 Lieska-Lie
Galdenland ~17.19,21,23,28, 111, 122 it-der-Klingenden-Hand 13,15 48 Lindion Dunkelhaa 108109
Gildenlinder 22-23,28,90  lfirns Ozean 75,89 Kuckuck 31 Linnacwen pfliicks-" Trlumr-tm Tau 55-56




Lirandel 3t
Lirctena 18
Livia Okdarn 102
Lobpreisungen des Namenlosen 119-120
Lorgolosch
Lorsol 13.22.26,91, 100
Schlachtam
Lowangen 27,62,83.85, m.
ncl 1
Lufuschiffe 125
Lagenbringer 27,41, 113,115,118
Lyncide 1
lyrfeya 123
Lyrik, elfische 5
Lysira von Frigorn 2%
M
Machtausibung #
Madalla 4
Ml gt
11,27,31,42, 4, 5
Madayas Trtome 47,92.93,111
Madayra 109
Maffia Vellia I
Magie e
Hochelc
hochelfische Herkunft
Licder siche ﬂfenlwdu
Rechtsprechung
Magicbegabung o
lbelfen )
Magiediletanten 81
Magicr, elfische 12
Magierkrie ool g
Magiepbil 1,121

Magische Anmku 30,47,48, m,.m m
Magische Gewisser

Magische Sonderfertigkeiten

Mammuton 0
mamra K
Mandaloe Winterhauch 7

Mandalya 17-19,21, 28,114,123
Mandarion 32-33,41,66,90,104, 110,115
mandla 2

Mandlaril 3,91, 114
mandra 11,36,40, 43, 44-45, 46-47

rala 56,79
Mandea-Modighcic 47

mandrawa 1)
Nite der Waldelfen 6
Manu al- m.n es

Maraskar 19,109
MAruk M(lhm 15,21,41
128
Matsverstindais %
Mayaharia Morgen it
Moo der Sichen Winde »
Mecr-Elfen 126
Melodic der Kavernen 13,24,28, 101
MeldiederKanaterighel 49,65
Menschelf 0
Menschen 19,23-26
aus Elfensicht 134
Elfenbild 135
Hochelfen 120
Isdira £l
Merkmalskenntnis %
Metallgewinnung 9
Metamorpho Felsenform 56,60,74
Metamorpho Gletscherform ~ 56,60,74
mbair thaintaluws nurdniza 2%
Milch 3
Milzenis M
Mindrava'ora 32,909,115
Mittelre

MondghnxU +1.66,84,9,96.98,105, 113

Mondsilber i
Monogamie 36
Morgentauglanz-Sippe 101
Morvray sicht 108,117
Morvrays Bilder "z
Movimento 47
Murak-Horas 24,95
Musik 5355
ochelicn 121
Musikinstrumente 55
Auelfen o
Hochelfen 0
Waldelien @
Mythen 2931
N
Nebel

Nacl 18-19,21-22, za.
2, m ms 11,1617, 119,120,122, 28
Nachtalp

N:thk (Regel) i
Nacl 192
Nthm 50
N-lew:ndhuxhu 54, m

‘ldxnmlw 26-27,102,116, m
Nalicnin Wind-bicgt-Sommergras

Namen 75
Entname 53,57

Namenloser 112,15, 18-21,26-28,32,
 3841,90,118,119-120,122.127
Aon des Namenlosen 10,27
Kulstitie s

Nandazala 91

Nanurda 3839

arben 3

nargri fir 7

Narzissen (Regeln) 143

Nehellicht-Sippe

NebeltnaerSippe 101

Nebelzinnen 71-73,89

Nebelz 123

Neves Zevahe 27-28,39

Neummgrmet 13,18-19,23,62-63,

91,9510, 113114

nhasalaza
Niamh Goldhaar
Nianalyndir
Niritul

18,22,28,118, m

i

Nirka 12
Nivesen 15,16,19,23-24,87-89
aus Elfensicht 134
Elfmhlld 134
120
\lvﬂu()x(r H-lhd[ 136
Noiona Abendwin 31,84,107-108
Noleander kupftm 6
Norbarden 25.26,87-88,96,99, 101
aus Elfensicht 134
Nordlicht 73116
Nordwalser Hohen %
Nornja-Tannicht %
Newia 9
Novadis 134
Nuianns Nebelweberin »
Nuran Rorwhed 65
nurdagri 123
nurdra 11,17, 3840, 4244
in Donnerbach
Nuri 17,38.39,60, 114
Nurti-Priester 7
Nurtis Quelle 2
Nurti-Statuen 61,83
Nurti-Tempel 126
Objekvititstheoric 61
Oblarasim 26,34,80,100-101
Oblomon 13,15,25-26,63-64, 67,
76,87,89,97, 101,109
Obsidian 7
Obstanbau
Ochsenwasser 6
Offner der Tore siche Borbarad
Oger 13,19-20
Operschlacht 1
Ohort 25,104,118
Ohren 3
Ohelacher

33
Oionil Tauglanz 26-27,28,32.33.112,116
o

Ola \uhuul “
Ol siche Olport
Olpor 23,28,83, 103,136
Oftwindar Nebelanzer 102

Ometheon 18-19,26,28,41,61,72, 121-122
Ometheon siche Himmelsturm
40

Onyx

Orden der Gonlichen Kraft bl
Orgel der letzten Melodic 30,117
Onmlmnn;{ummk irnelfen n
13,15,16,17,28, 3839 m

o EI! Miclinge
it
Orklmd 19, 25 W IILIIO
Orks (Schwarzpelzc 7,19,
22-26,28,63, B‘J 90, 101, II)I 110 lZ)
aus Elfensicht
Elfenbild i
Isdira 59
Orkschidelsieppe 18
Omamentik 55-56
18

Ornaval

Ormedal Moos-firbt-Racken-griin 30
Oron

Orristani 126-127

P
Paki von s;l.qh siche Saljeth-Pakt
103

2,014
14

Panl;

Pamhcnn hochelfisches

Pardona |7~|9.z|-zz.zs.zs
38.39,41,71-
1, 3, uﬂn ||9 m m

Pardonas

Peize det Finelien

Pervals Krone 1
fad des 42:43,132

Pfade des Windes 1

Plahlbavten

Pieil des Elements 45

Planzenknige 30

Phexcacr 112 Salandrion l‘zmmn Finkenfarn 11,42,
thxgu:hwlnd Winenﬂ\lﬁ'v lll -59, 62,84, 106-107, 121,123
exlyn Kloy salanur tala'a’ frya 27,96, 113
Phileasson nl‘hrAllElf I-uywul! Pml Salasandra 27,37,43,49,51,52,55
Philosophia Magica 11,12,38, Halbelfen 81-82
-UJZ.N,!?.H.IIJ ines 51
Philosophic #,45 Zaubernim 7
lochelfen 121 Salasanvar o
Praioslob von Selem 25 licth 24,28
Pranigund von Balsaith Schlacht von 24,117
Prieserkaiser 245,28 Salieth-Pakt 2,28,33
fry B S Nebtliimed H
h Lichvogel 2 s licd 1w
Prophezeiung Fuldigors Salrasa vollbringt-das-nurdra 15
Punin 27,62, 83,95,103, 107,122,125, Hé Salyvran 30-31
Purpurwiirmer Salybei Auclfen &
Pwyll Salz bei Firnelfen 75
Pyr Daokra siche Pyrdacor  Salz bei Waldelfen 69-70
Pyr Dracon uhe r~ wor Sammler 9
Pyr 7,31 ), 60, Sand-Mandrala siche Mandrala
Pyrdacor  13,16-19, 27.13, ua. xzu~|z| Sanin der Altere, Admiral
Q Sanray Eulenschw.  32-33,43,51, 104, Ilﬂ
Quilerei 43 Schadensmagic, grausame
ark 36 Schicksal 57, «w
Quelle der Nurti 20 Schicksalsgon
Quele des Kvill 113114 Schiffaus dem Nebel
Quiarhiara Sternentanz. 67,69 Schlacht am Lorsol 16 13
Quily K Sehlacht auf den Silk i
Quinjasula 104 Schiacht von Saleth 21 17
Schlachtfeldficber
)ulxnkmdn.s.ppe 114 Schlafbedarf 36, m
Rabenp: 25, Il! Schlaflieder
Miﬂﬂ Mzﬂﬂn(hl Schlangenkonig 126,128
Rakula-Fluss Schlcier aus Tau 30

Rallion Reg. 25.26,33,53,57,66-67,71, m

Schltssel der Elem.  s.Elementare Schl.

Ramoxasch 111 von Lorgolosc des Erzes Erzschlussel
Rana Krinak s des Humus  siche Humusschlgssel
Ranarié Arikalionstod 22,41,80 des Wassers  siche Wasserschissel
Randgruppe (Regeln) 142 Schmuck der Auelfen 6
Raschtulswall 27 Schmuck der Firnclfen
Rassen, Varianten Schmuck der Stcppenclin »
Rathil 14 Schmuck der Walod @
Raten 30 Schneeelfe
Rauenkind “ Sthn«kug(ln der Firnelfen "
Raumarin mach Lavendel-dufien 36 Schnee 74
Rechiliche Situation 8 S 57
Rechiskunde (Regeln) 15 Shaedes d. Weges 25,27-28,96,98,105
Rechtsprechung, Rechisempfinden 52 Schurachai »
Redewendunge 58 Schwarze Lande 3
Regeln 142-143  Schwarzes Eis 26,34, 74
Magie 46,48 Schwarzes Licht 32,90,111,120
Regenfinger-Sippe 8  Schwarzpelze siche
Regina von Helos 25 Schweigen der Lieder 20,28, 101
Reich unter den Wellen 63,128 Schwert Simias 25
Reichsforst 16,19,27-28,39,  Schwimmende Stadt 2
63,102,104-105, 114,122 Seraan 24
Auclfen 60,95  Sec-Elfen 123
Reringer Sigpe 101 Secle k)
Reifkbigy 2 Scelenhochzeit 051,25
Reice ober den Wellen 30 Secleninstrument
Reitkunst der Firnelfen 77278 Seclenkraft 3, «» «
Relikie der Hochelfen 59.61,89  Seclenlicd des Athavar 3,
im Spiel 61 Seclentier 37,40, ey su
Reprasentation Elfisch oo Waldelfen
Resistenz gegen Krankheiten 36,142 Seflanaril
Rhamera atmet-das-zerza 15 Schnende 22,31,32:34,67,117, i
e 1519123 Schvermogen 36
Riesland 15,17,21  Scidelbast (Regeln) 143
-Lie 8 Sein 3
Rilmandra 17 Selbswverstindnis 37
Rindenboot b @
Riurlara 8 Sclflanaril 125
Robbenlederhose 75 Sclserbach 67,87,97
Robbentster 74 Scminar derelf Verst. 25,28, 101-102, 114
jox 112 Sensibar
Rohal 25,26,4243,61, 101, 114 Sensibler Geruchssinn (Regeln) e
Rohalszeit 25 sequoia
Rondrian Donnerhall 35,70,91,93  Serihayod Schattenpfad
Rondrike Agrandil von Rhodenstein 42 Serlcen M, us
Rorwhe 15,77,90-91  Shadrucl
Renegeempl der Orima 17 Shakagra 18,23,28, m
24,88,91,102  Shallasan
Rowr P 88,91 Shaltyr
m«m\ 27,20,33,63,122-123  Shanasala 56, 74,89, |ns,u;
Rude 11 24 Sharraz Garthai 2%
Runcnzauberer hatar'val 123
Risstungen hayaricl Lachen-... w112
Auelfe 65 Shayataricl die Singende
Aulhmhrlﬂuh:rkn 61 Shiannafeya 019,122 it
bell 121 Shimja
Funclkn 74 Shirynia Zeitengrull  10,13,15,17,21
Phldein 70 Shyon 127
RylAr 18,22 Sichen Kristallbogen 125
Sichenstreich 19,123
in-Hiind 9% S £2-86
Saga Mondlicht 112 Siedlungselfischer Taugenichts 140
SalaMandra  10-15,27,31,34,67,90-94  Sighan 5,135
Horsdes | 28,31,90,93,115,120 - Signalhomer 125
Saladon Sternenlicd Silberbuchenwald 25.26,66-67,
dsmanderstein i 69,71,91, 104-105
Salamandersteine 13:14,19,21-22,  Silberhuf-Sippe 79,1
25,27-28,32-34,47,66-67,  Silberiowen-Sippe 50,101,110
69-70,87,90-94, 113,115 Silentium 0
Mysterien 115116 Sivanden'FacdenKaren  22,28,118
Salamanderwalder 6,67 Siz 102,105,122



Simariyel Herbstmond 125 Valyara Goldmut 94 Windgeflaster i
S der-sin-dem- kst 12 u, s, 16 Vanaraél Frahlingssang 1011 Windlacher-Sippe 23,103
8-39,41, 63,90, 116, 122 24,33 igra 31 Windliufer 4
SiminFlmpant 3, 27, 41,60,110,116, 122 35,56 Varianten der Kulturen 136-137  Windsturm P}
Simias Schwert 125 Tazelwurmgesta 3 Varinten der Profscancn 137 Winterelfen 7
Simias Sorgenlieder 116 Taublick-Sippe Varianten der Rassen 136 "
Simias siche Stein der Simia  taubns T i dioy siche Borbarad il
Simia-Samen 125 taubraliv 125,127 Vayavinda 18,21,123-125 125
Simia-Tempel 122 Taubria (Tobrien) 15,122 Verfuhrung der Wirklichkeit 2 2
imona Weyringer 55 Tuubril 122 Vergehen 3839 s
Dlebichunsiedunguisscher 140 Vergessenslied 49 21
Tiuscherel 31 Verhehlungslieder 16 3
3 Tavadda 114 Verlorene Gebicte %0 centanz-Sippe 7576,110
Simyala-Fragmente Telerian 4041 Verlorene Insel 126,128 Wohlklang (Regeln) 42
Singende Picile 105 Teliriya Mandrayar 105 Vermichnis der Valker  27-28,33.34,  Wohnbiume 47,68
Sinne ¥ "Bl Kol 75,105-106 66,84,90,97,110,113  Wohnkuppeln o
Simvila Nebelgrille 8 23,25 Verschollene Sipp NS119 Wohnnester o
Sippe 4953 remptl der Elfen 3 Verwelnichi Elfen (Kuurvariante) 137 Wohnsatien der Firnelfen 7
Sippenlicd 51,53 Tempel der Hochelfen 3839 Vhalabiunvay ober-den-Auen 125 Wohnstitien der Steppenclicn 7
Sippenticr 68 Temporalzauberei 43 vindha's Wohnstitten der Waldelfen
Sirlania Silberhaar 107 Thalan 15 Vi 60 Wolfsmesser 61,70,79
Sirion Silberwind 12 Thilusa 8 126127 Wolkenkopi
Skrech 128 Thantor 5 118 Wachs der Halbelfen 81
Smaragdnatter 107 Thaschberge % S8 Wander der Elfengotter 39
Solidind 44,60 Theaterorden 2% 6286 Wndficher 36
ricrtigkeiten, magische 46 Theaterviertel von Punin 103 Vonthodacl 3031 a1
Sonnengrifier-Sippe 109 Theriak Vorteile (Regeln) 142193 Warlspeer der Stcppenclfen
Sonnenturm 16 Thiranog, 126 Vorurteile gegen Halbelfen Wastenelfen Yo.922.127
Sonnenwende 52 Thorwal w w
Sorgenlied 17 Thorwaler 134 Wachterin des Wortes 125 Xenosvonden Flammen  27,71,110
Sorgenlicd der Saloweya 17 Thorwalscher Halbelf 136 Waffen orlosch 15,28
Wnlmﬂtr Simias 116 Thunata 25,28,104 Auclfen 6 ®
6 Thuran-See 23 aus hochelfischer Zeit 6 Yaguir 16,23,28,62-65,83,95, 110
e;-.dmn des Lebens 3 Tibanna ; Firnelfen 2 g 65.70,74, 79
122 Tie'Shianna 16-17,19-20,22,26,28, 30, Steppencliecn 79 Yargraval Herbstlaub.im-Nebel 106
20 T 2L L Waldelfen 70 Vg hiehcsher-den Pl 1
13 Tiergewand Wagen, lebende Yetiland 71,7389
35 Tierhaltung 15 WobneNemen 859 Yetis 7475
56-59  Ticrische Begleiter 137 (Regeln) 43 Ylisee 18,123
Spruchmagic 46 Tierkonige 30 Wahrheit 8
Spruchmagie, harmonicorientiente  #  Tierquilerci 43 Waldhaumwolle Zauber siehe Magic
Stadt des Za 126 Tiljaniél-Sippe 103 Waldelfen 2,19,21,24.25, 19 Zauber lemen 47
Stidie der Elemente 16,28,122 Tilmada Edle von Bergenhof 5 334,39, 414252 66718 Zauberer aus Elfensicht 3
Stadte der Hochelfen 1214125 Tobrien 15,16,122 Halbelfe Zoketmli
Stadte der Inseln im Nebel 126 Tod 40,53 Simin-Firime U6 Zauberksd Natu 48,50,53,57,66, 68 av
Stadte mit elfischer Bevolkerung  96-103 Firnelfen 73 rgessenslied Zauberlied (Regeln)
Stamm des Brogar 19 Todesbringerin 17.38 Waffen dec Hochelfen 61 Zauberlieder Jihe Eleticler
Stamm des Calaman 19 Tommel 2,94 Wohnbiume 47,68 Zaubern im Affckt 8
Stein der Simia 19,27:28  Topferlied 9 Zauber der Hochelfen 60 Zaubern im Salasandra 7
Stein des Weisen 106 Toten, leichifertiges # Zwerge 134 Zaubern, selbstverstindliches 8
Steppen 53 Waldelfisch 137 ber : 8
Steppenclicn 75 Wldelfische Bewahrerin (Archetyp) 139 Zaubernamen 47
o 19 S i 37 143
Firnpanys T8N Toenschic @ Elf 134 i 14
Halbelicn Totentraver 29 Waldschrate 13.16,92  Zauberschific 20,125
Herkunft 76,88 6 Wald 26,95, 104 4«
ippogriffe Tralloper Vertrag ~ 24,28,33,85.95,102  Wald-wo-Dachsc-triumen Zauberstern und Silberhaar b1
Hochelfenrelike 5961 ‘Trinenherz-Sippe 101 Wald-wo-Rej 2 49,6869,91  Zaubertraume I
Kunst 56,7879 Trinensucher 7476 Wal-cl-Khomchra 20 Zauberweber (Profession) 137
Regelerginzungen 143 Teinentanz-Sipy 71 Wallfried IV 2% Zehnpilicht 8
s"m. Flamme 116 Traume 245 15,24 Zeir, Hoter
134 Traumganger 46 Wanderer 32.34,117,132 Zeitalter, neues 2728,39,67
sup,‘enelr«ne\v-|dm|=urenn 11 Traumlieder 16 33 Zeitemplinden ¥,
Sternenfeuer 92,104,115 Travia 25 Wanderer zwischen den Sphiren 12 kﬂlmlgkm
i SO 13 “Traviara Boldelin 8081 Waserllnke 14 Zeitmess 4
Sterneamal 13,120 Traviara Glut-im-Gefieder B081 Wasserschlts 123 Zeolth minderschbpiendenHand 20
Stemenstein 15,125 “Travingen Wbkt i/ ko 7
Stementriger 20,30,120  Trinken zertaubra 39,45
Tnseln im Nebel 1 Auclfen & Wotkn 23,28,85,94-95, 106, 123, us serza 11,17,33,38-40,42-44
Sternfee i Firnelfen 5 Auclfen in Donnerbach
Stickereien der Waldelfen o Steppenelfen i3 ira Zerzal 138,114
Stiefel der Stille 4 Waldelfen 6869 Weidener Unruhen 228 Zerlsik
Stiefel der Waldelfen 6 Trolle 13,1920 Wein 36 Zeugung
Sticfeletien der Auclfen 6 Trolipfone 37,110 Weinende Weidenfrau 2 Ziadelle d Dam. siche Dlmnn:muudellc
Stimme 55 Tugrabal ‘Weisheit des Alters 37 Zitadelle der Magi
Stinkmirbel (Regeln) 143 Tulamiden, aus Elfensicht 134 Wil 60 Zitadelle des Eises
Storko von Gareth 108 Tulamiden, Elfenbild 134 Weifier Mann 75 Zitadelle des Erzes 3
Strafen bei Steppenclicn 7 Tall 65 Weifipelzorks 8 Zither o4
Streinwagen Tundra, sundra 88 Welt hinter den Nebeln 126 and Schsdinee 17,37,66,00, 108,115
adli 136 o 17,38 2,28,3
Sumus Kate 13 Twelwan, Wanderer .. 1241 Weloiche 4 Zu;GﬂSehnmden. aweiter 28, xz.qn |n
Svellt 13,15,62:63,90,135  Tyros Prahe % Auclfen 6 Zum Frohlichen Spit
Stelal 1326 u Firnelfen 7573 Zunge des Nameatosen 2, i
Sren Gatelbart 112 Oberleben in Eis und Schnee 7374 Steppenclicn 79 Zurbaran von Farlon %
127 Ugo Grimow Waldelfen 67 Zwang 3
e S 23 Uhdenberg 24,6263, u 85,102-103 Welucitweode 67 Zweistimmigheit 36,49,56-57
Ulinve traume-im-Einhor Werden 3839 en 8182
TLisseni 126 Unaussprechliche 11 Vo 35,37 Zweite Damonenschlachy
Tageszciten £ UnendichesLied 5L d Unendlickel Halbelfen & ZucieSchlachesifden Sikiee 26
Taf'ma 30 40,57 Zweiter Drachenkricg 9,20, 28
Taiga 63,87 Unl!hl.,km?nhrn (Regeln) W14 Wi Bren 126 Zweiter Zug der Sehnenden 25, B 90,111
Tainobhal Totenamscl 20,123 Unmiglichen, dic 112 Wilde Zwerge 19 Zweitname
Tairach-Heiligtum 24 Unterhindler (Professionsvariante) 137 Wildenquell 85 ispicle
Taladur 2,26,95  Unieensucher 123 Wilderei 43 Zwerge (Angroschim) 15-20,24,27-28, "
Talismane der Firnelfen Urdiricl 127 Wildharige 13 aus Elfensicht 134
Thlorion Thapensang 5.5 Unspriingliche Elfen 105106 Wildnistiuferin, steppenelfische 141 Elfenbild 134
Tamare 50,5557, 66,60 % iltrut 12 Hochelfen 120
Tamba Vaina in den Winden 125 Wind, Dreizchnier 7,113 59
Tannenschatten-Sippe n dri 2 Wind,gefal 4zl e Winde 2
tar frya 73 Valayarwebi-Sternenklang 45,129 Winde, dic zwolf freien 2 7 16,20,28
rarnele 92 Valquir 23,95 Windflasterlied 106
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WicHTIGE SIEDLUNGSGEBIETE

In den bezeichneten Gebieten sind die genannten Elfenvélker am hiufigsten anzutreffen.
Kleinere Sippenverbinde sind jedoch auch auBerhalb dieser Regionen zu finden.
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WELTKARTE DER LEGENDENSANGERITI
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g 6y | B2 R Vas & £ C 1 i o
VENTURIEN o 28 Das Schwarze Auge

; : Avs Licut
Gregenda Abéntikr | 3 &
Au regende Abenteuer ~~ : UnDTRAUm

erleben — gemeinsam /%

mit Freunden eine exotische g

und atemberaubende Welt .‘ ittt

erforschen! % KuLtur, GESCHiCHTE
Kommen Sie mit auf die ; UnpD VéLKEKDEK

Reise nach Aventurien, in das

phantastische Land der Fantasy- ELFEN im 'A HRE
Rollenspiele! g 1027 BF

Begegnen Sie uralten Drachen, ver-
handeln Sie mit geheimnisvollen Elfen,
suchen Sie nach Spuren lingst unter

FUR IMEisTER vniD

gegangener Zivilisationen, 16sen Sie ver-

zwickte Kriminalfille oder erfiillen Sie . SPiELER ALLER_
Spionage-Auftrige im Land der bisen ERFAHRUNGSSTUFEN
Zauberer. P

Schliipfen Sie in eine Rolle, die Sie ‘

selbst bestimmen: miachtiger Magier, 3

edle Kimpferin fiir das Gute, gerissene EntuAaLt KA RTEN

Streunerin oder axtschwingender Zwerg.

unb PLAME ZUR
und nur in der Zusammenarbeit mit g VERBREITUNG UvnD
seinen Gefihrten wird er ans Ziel kom- i GESCHICHTE
men. Denn Sie erleben die spannenden . % DER ELFER

.

Jeder Held hat Stirken und Schwichen,

Abenteuer nicht alleine, sondern Seite an

Seite mit Ihren Freunden oder Freundinnen. ". et g
Es gibt keinen Verlierer in diesem Spiel: Zusammenarbeit ist
gefragt, Zusammenhalt und vereinte Anstrengungen, um gemeinsam zu gewinnen.

Alles ist méglich in der Welt des Schwarzen Auges.

Avs Licat viip Travm

Repaktion: TyLL ZyBura, Katuarina PietscH, Momo EVERs

Is die giildenlindischen Siedler vor 2.000 Jahren Aventuriens Kiiste betraten, waren

die Elfenvélker bereits Erben einer gefallenen Hochkultur: Die Hochelfen hatten sich
zu beispielloser magischer Macht aufgeschwungen, hatten Reiche und gigantische Stidte
gegriindet — und waren gestiirzt, als sie zuletzt nach dem Géttlichen selbst griffen.
Die heutigen Elfen bewahren die Erinnerung an ihre Geschichte. Sie haben gelernt, wieder
im Einklang mit der Natur zu leben, statt iiber sie zu herrschen. Doch am Beginn des neuen
Zeitalters steht auch dieses alte Volk am Scheideweg — zuriick ins Licht zu gehen oder endgiiltig
Waurzeln in Aventurien zu schlagen.
Aus Licht und Traum prisentiert Ihnen Geschichte, Kultur und Lebensart der vier groBen
Elfenvolker: der Auelfen an den Fliissen und Seen Mittel- und Nordaventuriens, der Waldelfen
in den geheimnisvollen Salamandersteinen, der Firnelfen im ewigen Eis und
der Steppenelfen in den weiten Ebenen und Tundren. Daneben finden
Sie zahlreiche Informationen zur mystischen Weltsicht von fey und -
badoc, von nurdra und zerza, von Madayas Triumen und der Verfithrung
der Wirklichkeit; zu den uralten Mythen und Mysterien der Elfen, den entriickten
Inseln im Nebel oder dem Herz der Sala Mandra — und natiirlich viele Hinweise zum
Spiel von elfischen Helden.

Diese Spielhilfe enthiilt alle wichtigen Informationen zu Geographie, Geschichte und Kultur der aventurischen
Elfen und ist fiir Spieler und Meister gleichermaBen geeignet. Zum Spielen in Aventurien werden an weiteren
Materialien nur die Boxen Das Schwarze Auge (Basisregeln) und Zauberei & Hexenwerk bendtigt. Kenntnis weiterer
Regel-Boxen (Schwerter & Helden, Gotter & Dimonen) und Erginzungsbinde (Aventurisches Arsenal, Stibe, Ringe,
Dschinnenlampen, Zoo-Botanica Aventurica) ist hilfreich, aber nicht erforderlich.

€ 23,00 [D] * CHF 40,30 _’
v
DAS SCHWARZE AUGE und AVENTURIEN sind eingetragene
Warenzeichen von Fantasy Productions GmbH.
Copyright ©2006 by Fantasy Productions GmbH, Erkrath, )/ /
9 7 8 3 8 9 O 6 4 4 3 32 H. ). Alpers, W. Fuchs, B. Neigel, 1. Kramer. J
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~
ISBN-10: 3-89064-433-3 AL
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